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マイ コン スカ イラ プ | FM シリ ー ズ の ハー ド か ら ソ フト まで 一 挙 に 展示 実演 、 あ な た の パソ コン の コン サル タン ト と し て ご | 活用 くだ さい 。 東京 ・ 虎 ノ 門 (03) 591-1091/591-2561 ө 東京 秋葉原 (03) 251-1448 /251-1449 @ 札 幌 
FETA Ло (011) 222-5476 A# SH (011) 241-4185 仙台 (0222) 66-8711 € 名 古屋 (052) 221-6016 e 大 阪 (06) 344-7628/341-0486 e 広島 (082) 247-3949 ө 福岡 < 開設 準備 室 〉 (092) 471-7203 


> 


9 Х<, 


パソ コン に FM 時 代 を 拓 い た 富士 通 か ら 、 天 才 肌 の 
新鋭 登場 。 あ の 名 作 FM- ми 
Z その 名 も FM-77 で す , 目 を 見 は る 新 機軸 、 息 を 

多 機能 、 し か も 豊富 な ай d 
承 。 も う 想 像 力 に 歯 ど の め の き か な い ヒ ラメ キ の 連続 で 
+, シン プル で 知 的 な デザ イン も 、 一 歩 限度 を 超え ま 
し た 。 も っ と スリ リン グ に 、 さ ら に エキ サイ ティ ング に 、 い 
よい よ エ ンタ ー テ イニ ング に 。FM-77、 い ま 発 進 で す 
3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ イィ ティ スク を 採用 。 


FM-77 は 、3.5 イ ンチ の マイ クロ フロ ッ ピ イ テ イ スク ドラ イブ 


を 2 基 描 載 。 デ ィ ス ク は 、 こ れ ま で て の 5 イン チミ ニ フ ロ ッ ヒ イ 
テイ ス ク と ソフ トコ ン パ バチ で 、 し か も 320KB/ ド ライ ブ と 、 小 
型 。 高 密度 化 を 実現 し まし た 。 
漢字 ROM(JIS 第 1 水準 漢字 2.965 種 ) を 標準 実装 。 

ー ト 、 手 紙 な ど 、 る さま ざま な 用 途 に 活用 で きま す 。 
2 個 の CPU が フル 稼動 。 
CPU の 役割 を 2 分 する と いう 、 汎 用 コン ピュ ー タ の 設計 思 
想 を 受け 継い び ア ー キ テク チャ を 採用 し まし た 。 
メイ ン メ モリ は 64KB。 増設 は 最大 256KB ま で 。 
64KB の メイ ン メ モリ を 標準 実装 の ほか 、192KB RAM 
カー ド * を 装着 し て 、 最 大 256KB ま て の 拡張 が 可能 で す 。 
※ オ ブフ "ショ ン (400 ラ イン セッ ト に 含ま れ て いま す ) 
F-BASIC V3.0 が 多彩 な 機能 を サポ ー ト 。 


ЕМ-77 の プロ グラ ム 言 2512. FM-7 Еж jb £ H. 換 の F- 


BASIC V3.0。 豊 富 な ウフ ト が その まま 使え 4 うえ 、 パ レッ ト 
機能 、 サ ウン ド 機 能 な ど 数 か ず の 機能 を サポ ボー 
ユー ザ フ レ ンド リ な 言語 
FM Logo を 標準 添付 。 


ト し ます 。 


スー パー イン ポ ボーズ“ で 
オリ ジ ナ ル の 映像 づく り 。 
テレ ビ や VTR な と の 画 | 
像 と パソ コン の 文字 や 
グラ フィ ッ ク パ ター ン が 
ドッ キン グ 。 VTR へ の 
録画 も 可能 で す 

※ ま オプ ショ ン の スー パー イン 
ポー ズ ユ ニッ ト が 必要 で す 。 
高 性 能 プ ラス 多才 の 
グラ フィ ッ ク 機 能 。 
FM-77 は 、 640х200 
ドッ ト の 高 分 解 能 表示 
ЖЕСТ, カラ ー モ ーー 
ド 時 は 、1 ド ッ ト ご と に 8 色 
まで の 色 指 定 が で きる 
ほか '、、 テ キス ト と の 混在 


ЕМ- 


ディ ャ スク と ソフ ド で ОЗЕРЕ 


\228 ООО we 


ディ スク ドラ イブ 1 基 タ イプ \198.000 も あり ます 


表示 、 ド ッ ト ご と の 色 変 換 も 0K。400 ラ イン カー ド “を 本 体 
に 装着 すれ ば 640x400 ド ッ ト ほ いう 高 精度 の 表示 も 可能 
に な り ま す 。 


※ ネ オプ "ショ ン (400 ラ イン セッ ト に 含ま れ て いま す ) 


サブ シス テム の 充実 で 、 画 像 処理 が さら に 高速 化 。 

FM-77 は 、V RAM の アク セス 方 式 に サイ クル スチ ー ル を 

導入 。 描 画 速度 が 最高 で な ん 必 倍 (FM-7 比 ) に アッ プ 

s また 、 高 速 の 漢字 表示 が 、 日 本 語 ワ ー フ "nox 
端末 も し て の 利用 価値 を 高め ます 。 

音 に も 熱中 。8 オ クタ ー プ ・ 三 重 和 音 の サウ ンド 機能 。 

操作 性 抜群 の キー ボー ト 。 

レイ アウ ト 自 在 の セパ レー ト タ イ ブ プ 。 


大 容量 1MB/ ド ライ ブ の フロ ッ ピ ィ デ ティ スク を サポ ー ト 。 


@F-BASIC V3.5, 05 -9 お よび CP/M-80 に て サポ ー ト 。 


拡張 性 に 優れ た カー ド 群 。 

06400274 7t» 

①400 ラ イン カー ド ② 増 設 用 192KB RAM カ ー ド 
③F-BASIC V3.5 ④ 日 本 語 ワ ー プ ロ 

人 @ 人 各種 オプ ショ ンカ ー ド 

RS-232C、MIDI、 マ ウス な ど と 。 


広がる アプ リケーション に 対応 する ソフ トウ ェ ア 体 系 。 


@F-BASIC V3.5(400 ラ イン セッ ト に 含ま れ て いま す ) 
ФОЅ-9 Level 1/Level 2* (*400 ラ イン セッ ト が 必要 で す ) 
®СР/М-80® (Z80 カ ー ド が 必要 で す ) 

x CP/M-809 は 、 デ ジタル リサ ー チ 社 の 登録 商標 で す 


すぐ れ た コス トバ パフ ォ ー マ ンス を 実現 し た 興奮 パソ コン 
او کا سے‎ 

(本 体 価格 ) 
ソフ ト は 定評 ある F M-7 と 完全 互換 し か も 数 か ず の 卓越 し た 
機能 を すべ て 継承 し まし た 


富士 通 株 式 会 社 : 


e 半導体 統轄 営業 部 (03) 502-0161 札幌 営業 所 (011)271-4311 @ 東 北 営業 所 (0222) 64-2131 177ھ‎ (0762) 63-7621  @ 長 野営 業 所 (0262) 26-8222 静岡 営業 所 (0542)54-9131 
e 名 古屋 営業 所 (052) 201-8611 大 阪 営業 所 (06) 344-1101 @ 広島 営業 所 (082) 221-2288 九州 営業 所 (092)411-6311 


画 35 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ イデ ティ スク は 、 富 士 通 純正 品 を ご 使用 くだ さい 。 お 問い 合わ せ は 富士 通 サ ブライ 株 式 会 社 (03) 434-0141 
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ちゃ っ くん ぼっ atomorum 


@PC-8801 シ リー ズ が わい いち ゃ つこ くん? を 動か し て ESS 
@PC-6001mk II (カセ ッ ト 版 の み ) オリ に 囲 わ れ だ ハー ト “ を 取り のり 返 手 に 使っ て 退治 し て くだ さい 。 一 جو سا‎ 
ФМ2-2200/-2000 す 楽 し い ア ワー ケー ド ゲ ー ム 。 天敵 発 で 2 匹 を や っ つけ る と いも ん す ФРРЕРРР 

@X1 シ リー ズ \ も ん す だ た?/ に つか まる と 死ん で し だ ^ を 追っ か ける “スー パー ちゃ っ A 
@FM-7 まい ます の て で 要 注 意 。BOmb を 上 ぐん に 変身 で きま す 。 peri 


3 ونی 


e ° MSX PC-8001mk: М2-1500 


定価 4.800 円 E 定価 3.800 円 . 75 


フロ ソン トラ イン ш ООЛ О О eT 
定価 4.500 由 スペ ー ス クル ー ザ ー ワイ ルド ウェ スタ ン 
定価 7.500 円 770 定価 4,500 円 
ко сан А 
у= "EI 定価 7, 
@PC-9801 シ リー ズ TERA ا‎ 


※5FD 版 は 2D、2DD 
共用 タイ プ で す 。 
@PC-8801 シ リー ズ 

@MZ-2200/-2000 


@PC-8801 シ リー ズ 
ӨМ2-2200 /-2000 
ФХІС)-л 

ФЕМ-7/-8 


@PC-8801 シ リー ズ 
ӨМ2-2200/-2000 
@X1 シリーズ 
ФЕМ-7 


жаз. шалт zu Vo 火 々 に 現われ る UFO 馬上 の シェ エリ フ は 拳銃 
вии, 装甲 車 、 戦 車 を o é ЖЕЛШ U. BU ー 丁 で 徹底 抗戦 。 と こ 
利用 し な が ら 敵 陣地 を 目指 星 を 壌 滅 させ る 大 宇宙 508095585 
す ウ ォ ー ゲ ー ム の 決定 版 。 クル ー ジ ング ゲー ム 。 АРТЕ" = 


コン ボ イ 5000、U ボ ー ト 、 キ ング アウ ト <PC- 880| シ リー ズ 、F M - 7/- 8> キー ボー ド ト レ ー ニ ン 多 ファ イリ ング ゲー ム 、F 日 |. アン タッ チャ ブル 
(XIZU— 20/3 次 元 迷 路 、 グ ラン プリ 、 ジ ムカ ー ナ 、 ク ィ ッ 2 AXMZ-100» ФЕ * 3,000 — Y 3,500 


٦ және Е 画 ニ デコ ・ ソ フト セン ター T 10! 東京 都 千代 田 区 神田 松永 町 | 番地 宮沢 ビル 3F ( 中 央 営業 所 電子 機器 課 ) 人 な 03(253) 07614 

$ L.4 I: ہے‎ = 画 ニ デコ ・ ソ フト 情報 セン ター I 東京 都 千代 田 区 神田 須田 町 |-7-| ウィ ン 神 田高 橋 ビ ル 4F( コ ンピュータ プラ ザ ・ ニ デュ ) A031251) 8061 代 

、 中 央 営業 所 電子 部 品 課 / 立 川 営業 所 / 横 浜 営業 所 / 水 戸 営業 所 / 諏 訪 営業 所 / い わき 出張 所 / 高 崎 出張 所 / 上 田 出張 所 / 静 岡 出張 所 千葉 出張 所 
аз ШЕН 〒102 東 京都 千代 田 区 九段 南 4-5-|| 人 903(262) SIE @ お 問 合 わ せ 、 御 注文 は に デ コ ・ ソ フト セン ター まで ./ ソ フト 内 容 に つい て の お 問 合 わ せ 、 及 び 資 料 請求 は 請求 券 を 付け て ニ デ コ ・ ソ フト 情報 セン ター ま て . 
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注 )@ 定価 に C と ある も の , 無印 の も の は カセ ッ ト . D と ある も の は 5 イン チ 両 画 倍 密 テ ィ ス ク で す . ا ری رد یں لے سس ےس‎ ルリ クー ンー 


男 取 な 戦士 諸君 / 撃 つ ほ ど に 体 は 居 え る . ぇ っ 


ЕМ-[7|/8| 

高速 スク ロー ル 戦 に 熱い 興奮 が 走る . 未知 な る 敵 と 壮絶 な 死闘 が 繰り 広げ られ る 
シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム の 傑作 . 君 は どの ゲー ム に 興奮 する の か ?「 デ ルフ ィ ス 」: 全 
国 の ショ ッ プ の ラン キン グ に 続々 登場 . グラフィック の 美 し さ や 多彩 な 敵 機 の 攻撃 , 
スリ ル , スピ ー ド 共に 大 興奮 ./「 デ プロ ス 」: スー パー イン ボー ズ 機 能 を 使っ て ,。 あ 
な た だ け の 宇宙 空間 で 戦闘 が 楽し め る . 360 度 回 転 ビ ー ム 砲 の 照準 を 合わ せ 敵 
を 撃て . ノ "クロ ス ・ フ ァ イ ト 」:8 方 向 飛行 宇宙 戦闘 機 ファ ル タ ス , こ の スピ ー ド は , 宇 調 
ー. ノ "テン ジャ ー ジ ャ ング ル 」 : 4 本 組み ゲー ム 集 . 空 陸 の 敵 に 戦車 で 立ち 向 え ノ 
(WALL & WALL 」:100 面 オ コ ン スト ラク ショ ン 付き . RETURN キー の 操作 だ 
け て 走り 回 る 戦闘 車 リ バル ザー て 敵 基 地 を 進み 野望 を 阻止 せよ ノノ 


夢 が は ば た き 精 密 さ が 本 物 に な る . 


精密 に シミ ュ レ ー ト し た 現実 の デー タ が 擬似 体験 させ る . リア ル な ワ 
ン ・ シ ー ン が 緊張 させ , 胸 が 張り 裂け る ほど 息苦しい 

クビ ピッ ト 」: 航空 力学 と 現実 の デー タ で プログ ラム され た 3D シ ミュ レー 
タ , 航空 機 の 各 計 器 類 や 夜景 は 現実 同様 な 精密 さ を 持ち , 魅惑 の 
Жита аА. 「 北 海道 4000km」: の 実際 の 時 刻 表 どおり 
の 列車 を 次 々 と 乗り 継 き , 国鉄 路線 を 踏破 せよ ./「 ミ ント マ 

ー ク の 大 冒険 」: 大 海 を 渡り 目指 す パ ラダ イス 島 を 探し 出 

せ ./ 旅 は 果て し な く 続 き , 予想 すら 出来 ぬ 展 開 が 冒険 者 

を 待ち 受け る . カセ ッ ト 1 本 に グラ フィ ッ ク 50 画 面 以上 . ノ 


頭脳 フル 回 転 . 熱い うち に 打 て / 


し っ くり 腰 を すえ て パソ コン に 挑戦. 眠る 知性 を 呼び 起こ し 
amt REBAR, 熱く 打 て . ノ 「 ト ライ リン グ 」: 君 の 頭脳 を トレ ー ニ 
ү y ンク ハラ バラ に 置か れ た 3 色 の 駒 を 連結 し た 3 つの リン グ 
و‎ 


の 上 に 並び 替え る 表題 作 や 移植 版 か らく り 忍 者 屋敷 な どの 

3 本 組み ケー ム 集 .「 か らく り 忍 者 屋敷 」: 偶然 は 絶対 に あり 得 な い 知 
性 派 向き 思考 パズル . 閉 さ され た 扉 を 開く が , 誤る と 閉じ 込め られ る . 
"ファ ンタ ム 」: パ パソコン 対人 間 , 人 間 対 人 間 の 対局 が 楽し め る 表題 作 
の 朝鮮 五目 並べ や , シ ュー ティ ンク グ 十 麻雀 の 面白 さ が 加わ っ た ナイ ン ・ 
ケー ト な と 4 本 組 の ゲー ム 集 . 汗 えた 頭 で ど の ゲー ム に 挑戦 する か ? 


奇想 天外 . 型破り の 面白 さ が GOOD/ 


感動 の アイ デア が ギュ ウ ギ ュ ウ 詰め , 画面 上 見 た だ け で は これ ら ゲ ー ム の 面白 さ 
| (рб. Li (ЕЗ Я eur 12095. аист きる そ / 
» 「 ウ ッ ト イ 」: リア ル タ イ ム (奇妙 ) + パズル (難解 ) + マッ チ 棒 (EIS) R73 — (88 

ーー 


渡り ) 十 空 飛ぶ じゅ うた ん (ギロチン ) エレ ベー タ (圧力 死 ) 十 etc, 不思議 一 杯 。 
「 ア ド ベ ンチ ャ ー べ ん ぎん 」: リ アル タイ ム ・ ア ド ベ ンチ ャ ー ゲ ー ム . 彼女 を 求め 多く の 
困難 を 克服 する . が 彼女 は …….「 ち ゃ この ファ イヤ ー シ ョ ッ ク 」: 迷路 が グル グル 回 
転 し 焦る ほど 眼 が 回 る . 「 タ レタ ロス 」 永 遠 に ルー プ す る 7 つの 奈落 世界 . な ん と 抜 
け 出 す 方 法 は ーー つ し か な い .「 ポ ケッ トマ ン 」: ビリ ヤー ド と サッ カー を プラ ス し た ス 
ボ ポーツ ・ ゲ ー ム . か わい い キ ャ ラク ター 達 が 画面 の 中 を 走り 回 る . 


Б. йн, E 4i Г “ ^ 
こ ご ご 一 発 / 賭 け 引 き 上 手 は ツキ を 呼ぶ . 珍 さん 麻雀 
PC6001mkII/6601,PC-8801/mkIl 
ー 発 勝負 の キャ ンプ ブル 好き の 方 . も う 対 戦 相手 を 探す 必要 は な く な っ た . 「 珍 さん 


REL У クラ フィ ッ ク の 美 し さ , スピ ー ド , 強 さ は も と より , シン プル な 操作 と ユー モア 
ある 登場 人 物 が 味 を 添え る 本 格 4 人 麻雀 ゲー ム . 特に PC-6001mk IT /6601 版 は 
対戦 相手 が し ゃ べ る . 「 珍 さん 麻雀 花札 こい こい 」 : ベス ト セ ラー の ゲー ム を 2 本 
収め た ティ スク 版 . 花札 の 美 し さ は 必見 . 掛け 引き は 実戦 感覚 で 楽し め る . АЖ 
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を 驚か せろ . ノ 「 バ ッ ク ギ ャ モン 」: 仲間 うち て 遊べ る 4 機種 対応 。 5 つの キー だ け で 
操作 OK./ (PC-8001/mk II, 8801/mk II, L3/MK5/S1, ۳ھ"‎ PC-8801/mk 11 ËR 
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カセ ッ ト も NEWZ7/77 に 使用 で きま する PC-6001 用 は すべ て 32K (拡張 RAM カ ー ト リッ ジ ) が 必要 で す . 
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好み の チー ム が 作れ ます 。 ӨЗІНЕ СІЗЕ /74У7.22-Л, ウェ イ テ ィ ング 、 ス トラ 
GSERUGE. 攻 、 守 、 セ ンス の デー タ を 、 投 手 は 球速 、 コ ント ロ イク ・ ヒ ッ テ ィ ング 、 カ イン ド ・ ヒ ッ テ ィ ング と 多彩 で す 。 
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巨人 、 広 島 両 チー ム の 選手 、 各 20 名 が ベン チ 1 回 圭 、 広 島 の 攻撃 、 高 橋 の ヒッ ト 、 山 崎 の 2 回 表 、 広 島 に 1 点 先取 され た 巨人 の 反撃 
入り 、 先 発 は 江川 、 北 別府 の よう で す 。 選手 横 凡 づ ゴロ の あと 長島 の 三 鞭 打 で 1 点 先取 。 山 本 三 一 、 二 叶 間 を 抜く ヒッ ト で 原 が 一 景 に 出 た あと 
の 数 字 が デー タ で 、 投 手 以外 は 走 、 攻 、 守 、 セ 振 で ツー アウ ト と し た も の の 、 バ バッター ボック 中畑 を 迎え ます 。 期 待 の 中 畑 、 低 目 の ス トレ ー ト 
ンス の 順 で 0 一 3 の 4 ランク が つけ られ て いま ス は 巧 打者 衣笠 を 迎え て いま す 。 ツ ー ス トラ イ に バッ ト を 合わ せ た が 、 な ん と セカ ンド ・ ゴ ロ 
す 。 も ちろ ん 、 基 礎 デ ー タ で す の で その 時 の 選 ク と 追い 込ん だ 第 3 球 目 、 江 川 の 持ち 球 は スト 二塁手 自ら ベー ス を 踏ん で 一 罰 に 好 送 球 、 足 の 
手 の 好調 、 不 調 に より 数 字 を 修正 で きま す 。 新 レー ト と カー ブ 。 い ずれ に し ろ 、 こ こ は 1 球 は 遅い 中 畑 も アウ ト で 、 ダ ブル ・ プ レイ / せ っ か 
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ツー アウ ト で バッ ター は クロ マテ ィ 。 Е 
打 を 警戒 し て か 、 北 別府 は 慎重 な 投 来 。 ス ライ 
ダー、 フ ォ ー ク で ワン スト ライ ク 、 ワ ン ボ ー ル 
の あと 3 球 目 、 外 角 低 目 の スラ イダ ー を クロ マ 
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PC-8801 用 


クロ マテ ィ 快 心 の 三江 打 の あと 、 迎え る バッ 
ター は 淡口 。 チ ャ ンス に 強い 淡口 だ け に 何と か 
同点 打 を 打っ て ほし いも の 。 5 つの 打撃 作戦 か 
ら 選 ん で 、 狙 い 球 を 入力 すれ ば 、 こ の 勝負 の 答 
え が 出 る 。 続 く 山 倉 、 江 有川 は 期待 で き な い の で 
何と し て も 打 た な けれ ば ……。 と いう と ころ で 
放送 時 間 の 終了 で す 。 残 念 で す が こ れ で お 別れ 。 
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支 移 植 及び グラ フィ ッ ク 作 画 の で きる 方 

支 未 発表 の オリ ジ ナ ル ・ プ ログ ラム を 商品 化 
(発売 ) したい 方 

⑨ バ イト 、 遠 方 の 方 可 ( 担 当 当社 ・ 中 島 、 田 中 ) 
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発売 元 / コ ム パ ッ ク 


株 式 会 社 ジ ェ ー デ ィ ー エ ス 


東京 都 世 田谷 区 経堂 2 丁目 1-26 小 田 急 経堂 ビル 623 号 


〒156 21(03)428-3359 
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RIT T > = it 
| 登場 。 ば っ て ん 長 か 名 前 や ね 。 TEONE 
Сед х い 。 発売 中 
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С ИН, УЖ! 夜 を 


7 月 上 旬 発 売 


ци аи 44%» . 


WE CREATE JOYFUL GAMES 
ロー ルレ イン グ ゲ ー ム コン テス ト 第 1 位 (PC マ ガケ ジン) の 実力 ! その ポイ ボ INFORMATION 


АМ. -1500 で 走る 。SF 大 河 ロ マン ボ ポイ ボ ス 新 創世 紀 、 ス イミ ン 不 足 まち が (092) 
КС! 2 5РМ-7, PC 8801. РС-8001 МКП , PC-9801, MZ-700, Х-1 715—8612 
発売 中 。 7 月 上 旬 発 売 〒810 福岡 市 中 央 区 大 名 2 丁目 6-1 福岡 国際 ビル 


手 に 入り に くい 方 は 通販 を ご 利用 下さ い 。( 当社 まで ) 


超 A 級 アフ シヨ ン . ス ペー ス ・ ア ミコ ュー ズ メ ント 4 本 立て 。 


暗黒 星雲 …… 
それ は 生命 の 誕生 する 分 子 雲 の 集合 地帯 で ある 。 


スト ー リ ー は 佳境 へ 。 解き 明か る れる ジャ ミル の 正体 と スタ ー ア ー サ ー の 過去 …。 
高速 3-D ルーチン を 駆使 し た リア ル タ イ ム ス ペ ー ス ファ イト シー ン 。 
本 邦 初 / 芝居 の 4 分 割 画面 (部屋 の 4 方 向 が 同時 に 表示 る れ 、 を こ で 何 か が ) 
伝説 の 剣 ( ヒ イン ー ド ) の 秘密 を 禁 く 《 く べく 暗 黒星 雪 へ 突入 ./ 
ご 存じ T&ESOFT オ リ ジ ナ ル の 超 高 速 中 間 色 ペイ ント ルー チン に よる 大 追 力 
画面 、 そ を し て 庄 倒 の サウ ンド 。 対話 モー ド は も ちろ ん の 事 、2 種 類 の 高速 3 次 元 
立体 図形 処理 及び ビュ ー ル ー チ ン ( 新 開発 ) 等 様々 な 画 期 的 手法 を 駆使 。 
前 作 惑星 メ フ ィ ウ ス ” を 凌ぐ 壮大 な スペ ー ス ファ ンタ ジー を ち お 楽し み 下 きい 。 
も ちろ ん 本 編 の 主人 公 ス ター アー サー は あな だ で す 。 
(3-D リ アル タイ ム 戦 闘 用 修業 プロ グラ ム 付 き 、 リ アル タイ ム の み 独立 し て 楽し む 
事 も 可能 で す 。) 


L || ۱۸7۸۷۶۸۷۷۸۷۸۰ | PC-8801/mkII | 666,۵۱ 
5FD 版 / テ ー プ 3 本 組 テー ブ プ 3 本 組 


5FD 版 \6.800/ テ ー プ 3 本 組 ¥ 4,800 
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ゴル フシ ミュ レー ショ ン Pa[t 選 コー スー 新 / 農 攻 不 落 の 18 ホ ー ル / 


ゴル フ ゲ ー ム に お いて 、 圧 倒 的 好評 を いた だ いて いる 「3-D ゴ ルフ シミ 
ュ レ ーション 」 の パー ト 2 で す 。 T&E だ け の 新 機能 を 追加 し て きら に レ 
ベル アプ ッ フ 。 

* 完全 機械 語 に より 、 画 面 家 示 が 高速 化 。 

支 ホー ル デ ー タ ー 括 の ロー テイ ング に より 、 スピ ー テ イー な ゲー ム 展 開 。 
衣 2 人 で の プ ブレー 可能 。 

支 ボ ー ル 拡大 機能 (ボー ル の 位置 が 見 や すく な り ま し た 。) 
竣 フ ラク ティ ス 機 能 (ワン ホー ル 毎 に 繰り 返し 練習 で きま す 。) 

支 ス テッ プ 機 能 (ショ ッ ト し た ボー ル を 、 コ マー 送り で きま す 。) 

竣 オ ー ト リピ ー ト 機能 ( 全 ホ ー ル の 完全 自動 再現 可能 。) 

支 ゲ ー ム 中 断 機能 (ラウ ンド 途中 か ら の 再 プ レイ 可能 。) 


5. — س۔ے۔‎ FM-7/NEW7/77 テ ー プ 版 00 


“ & aes * 

フィ ー ル ド と ツ ュ ー テ ィング 、 つ の タイプ が ドッ キソ グ 
Васи т あな た は “ミュー ター Д" と “誘導 ミサ イル ” を 操り 、 不思議 な 生物 た ち 
の 妨害 を は ね つけ 、 宇 宙 戦 闘 艇 ^* ザ ンジ バー? を 組み 立て ます 。 無事 、 
組み 立て に 成功 する と スペ シャ ルス テー ジ (-- 面 毎 ) た な り 、10 種 の 
英 宇 宙 船 と の 大 バト ル と な り ま す 。 

美しい サウ ンド (従来 の BEEP の ON-OFF で は あり ませ ん 。) 

英字 宙 船 の 飛行 コー ス を 作り か ぇ られ ます 。 (5FD 版 ) 


PC-8801 /mkll 2. 


P-6001 初 の ビン ポール 登場 


iride Boy | パソ コン な ら て は の 豊富 な 仕掛 ・ シ ャ ー プ な ボー ル の 動き ・ よ く マ ッ チ 
| БЕ SOFT し た サウ ンド ・ を し て -- 番 大 事 な フ リッ パー コン トロ ー ル …… 等 々 、 す べ 
EM 1. て 完全 機械 語 で シミ ュ レ ー ト し て あり ます 。 飽き の こない ピン ボー ル ゲ ー 
ھا‎ ” — ム を 走 非 あな た の 機械 で ./ (ゲー ム 中 断 機能 有り ) 


※PC-6000 シ リー ズ で は 機械 ・ デ ィ ス プレ イ に よっ て は 色 が 異な る 場合 が あり ます 。 
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住所 変更 の お 知 ら せ +1465 名 古屋 市 名 東 区 藤 か 丘 141 番 地 藤 か 丘 駅 前 ヒル 4F у 2—40 / У ДЕ 
T&E SOFT の 事務 所 の 住所 が 7 月 30 日 か ら 下記 の 通り 変更 に な り ま す 、 Ре 


T465 名 古屋 市 名 東 区 豊 ヶ 丘 1810 番 地 へ T&E マガ シン N03 8 月 発行 予定 


尚 、 電 話 番号 は 従来 通り で す 。TEL.052-773-7770 Та E カ タロ ク ご 希望 の 方 は I00 円 切手 同封 の 上 、 カ タロ ク 請 求 券 を お 送り 下さ い 、 
_  ※ 通 信販 売 ご 希望 の 方 は 必ず 現金 書留 で 料金 と 商品 名 ・ 機 種 名 を 明記 の 上 当社 宛 お 送り 下さ い 。 (送料 サー ビス ・ 速 達 希 望 の 方 は 300 円 プラ ス ) : 
※T&E マ ガ ジ ン NO0.3 ご 希望 の 方 は 100 円 切手 2 枚 (200 円 分 ) を 同封 の 上 、 請 求 券 を お 送り 下さ い 。 、 


電話 で 深め よう マイ コン の 世界 


Сб 1CÓ 106 106 ICO 無料 {CO (CO (CO (CO (CO 無料 ICO (CO "СО "СО CO 


富士 通 FM シリ ー ス る か 
43 
FM-NEW7 ۴0 x J コリ v F< Í コン 最新 カタ ロク x 
Е Ж 宝 . ^ ; 
48 回 分 割 2,439 /60в12%! ¥2.08 シャ ー プ MZ5500 シ リー ス シャ ー プ MZ- 1500 シ リー ズ 
ЕМ-І І<АО2> \298.000 
2 № 名 а 名 定価 / 円 48 分 割 60292 — MZ-15OO ¥ 89,800 
48 回 分 割 \6.854  /60O 回 分 割 \5.840 wz- s 388.000— 9.481 8.00 48 回 分 割 2.066 60 回 分 割 1.760 
ЕМ-І 1<BS> ¥ 398 . 000 5511 Жж 288.000— 7.038 5.998 T ! T vb 
A 4 у 5501 ЖЖ 218.000 5,327 4.540 ж 名 а 名 定価 円 48 分 割 60 分 割 
48 回 分 割 \9.154 ン 60 回 分 割 \7.800 ے۔۔_ دا‎ パソ コン テレ ビ X1 MZ-1D15B 14 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ 72.000 1.656 1.412 
FM-77 ٭‎ 0 MZ-1P09 vaa و‎ dnd 39,800 916 780 
$ CZ-800C/D \268 000 MZ-1R1 A232 
" Р -1R18 RAN 1 18,000+ 414 353 
48 回 分 割 \5.572  /60 回 分 割 \4.748 4g 回 分 割 \6.550 60 回 分 割 \5.581 ۸٥۸۵۸ ボイス ボ 10.000— 230 196 
a ' て MZ-1R23 = ٢7 19.800・ 456 389 
МЕС PC-9800 シ リー ス CZ-801C/D \219,400 мг ig», 辞書 R OM ボ 22,000+ 506 432 
PC-9801F1 \328.000 48 回 分 割 3 グ 60 回 分 割 \4.569 мг-і8 拡張 ユニ ッ ト 25.000・ 575 490 
48 回 分 割 \8,015 60 回 分 割 \6.830 CZ-802C/D \326,000 
3 i i № 名 а 名 定価 / 円 48 分 割 6022 
PC-3801F 2 ¥ 398 , 000 48819 1 als 60ے‎ 6 789 к-305 РСЯ 128,000+ 2.760 2,352 
48 回 分 割 \9.726 ン /60 回 分 割 \8.288 مسا 000م سا‎ K-305 FM 用 128.000 2.760 2.352 
PC-9801E ¥ 215.000 型 名 品 名 7 定価 / 円 48 分 割 60 分割 SEIKO プリ ンタ / プ ロ ッ タ 
14M-141C RGB14 型 カラ ー 69.800— 1.605 1.368 
48 回 分 割 5,254 60 回 分 割 \4.478 ім-а2с RGB15 弄 カラー 118.000 2.714 2.313 № 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 6095 
р 12M-314C RGB12 型 カラ ー 128.000— 2.944 2,509 04 ラブ ィ ッ ク カ ラー ビ 。 00 
МЕС PC-100 シ リー ス CZ-210D RGB21 型 カラ ー 179.000 4.117 3.508 GP-550E RS JE" 119.800— 2.800 2.300 
GP-50M NN 用 プリ ンタ 25,000+ 575 490 
РС モデ ル 20 本 体 448,000->10,948 9.329 w る ag プリ ンタ /NEC 
PC モテル 30 本 体 558,000— 13.636 11.621 nc.88 タ ッ チ 16 ハン ド へ ルド コン ピュ ー タ 208.000-・ 6.854 Ж өю 型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 6022 
NEC PC-8800 シ リー ズ 42- ль 2527 ШЕ ұс api napi 日 本 語 シ リア ルブリン 098.000 7.282 6.206 
PC-8801mkII /10 ¥ 168,000 (۵ Е, р ЧИ وو‎ e u PD алат ИН 
لا کل پک کی‎ or С ) ラ ー ブ プロッタ ブリ ンダ タ 148.000 3.617 3.082 
48 回 分 割 \4.106 ا 60ہ‎ \3,499 рок フリ ンタ аи du бред PS DEN N 
ша VI 25 ШС Ы WE O 
2 de PF-10 リピ A s に № کر‎ КО — リン 4 š ncs ; | 
48 回 分 割 \5.499 /60 回 分 割 Y4.686 reis А р s war 216 
РС-8801тк II /30 ¥ 275,000. 170 フロ ッ ピ イィ (デュ ア じ ) 138.000-- 3.14 25 ммо 2427927779000) 310 000+ 7576 6 456 
48 回 分 割 \6.721 _ Z60E22 Y5,727 mm <a ۱ Nadu 
j š 特別 セー ル 中 婦 そ の ほか 各社 別 の プレ ゼン ト 付 / 
yv ام 143,000 ¥ ار‎ シス テム ) DZD- 0 1825 15.582 
48 回 分 割 \3.495 60 回 分 割 \2.978 。 QC-10( シ ステ 4) MRRP 70 20.898 17.808 
: i QC-10II( シ ステ ム ) 経理 部 門 ワ ー プ ロ 22.655 19. 
ہے ہہت‎ Ee n (2:5 ہے‎ rre 
- YAT ワー | - | , 
PC-6001mk I ¥ 84,800  ac-0u(v274) スー リー カル 2 ワー ブロ 19:895 16:954 = 
48 回 分 割 \2.073 ン 60 回 分 割 \1.766 QC-10II( シ ステ ム ) デー タベース ワー プロ 20.263 17.268 YIS-503 64,800— 4,355 
A " | سج ہچ وی‎ 22.103 13.47 | SFG-01 FM サウ ンド シン セ サ イ サ ュ ニル 19,300—1,330 
МЕС 5200 モ テル 05 シ リー ズ QC-10II( シ ステ 4) 教育 用 ワー プロ 18.745 15.974 dii 4 ; ; 
N5231 veis 000 ЕРЕЕН ゼネ ラル PCT-50( キ ー ボ ー ド 付 )  146,500—,9,298 
* 3 Ж+Ж FM-X 49,800->3,347 
48 回 分 割 \15.400 560 回 分 割 \13.100 
N5231-02A ¥ 758 000 MB-S1 / IO y 128,000 東芝 * バ パソ ビア IQ7HX-10DPN 69,800->4,691 
48 回 分 割 \18.000 ノ 60 回 分 割 \15.400 45/2%1У3.128 90 回 分 割 Y2.666 の 5. 
N5231-03A Е (Өй MB-S | /20( 近 日 発売 ) \178.000 | Bx MB-HI 62,800—4, 220 
48 回 分 割 \4.350 > 50 回 分 割 \3.707 MB-H1E 54,800— 3,683 
ЕЗ ЕЗ ーー = : 
s RR ¥ 13,000 ашып ¥ 11,100 zs ML -8000 59.8004, 019 
EXZCNUCIPUSPUET SEMANA eL MZ- 2200 シ リー ス کی ںہ‎ 各社 周辺 機器 /CRT yz- *HIT-BIT,HB-55  54,800—3, 683 
2 4 ` ° HB-75 69,800->4,691 
5e ORM CRT ا‎ IJ — А » , 
46 回 分 割 Y3.000  /60 回 分 割 \2.600 в + а 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 | ATUN CF-2000 54,800—3,683 
ジ シャープ ME-3BODIU-X FTC-1455H 14 型 高 解 像 16 色 138,800- 3.400 2.800 三洋 電機 MPC-10 74,800— 5,027 
MZ-3541 ¥ 410.000 FTC-1435H 14 型 高 解 像 16 色 116.000— 2,800 2.400 PHC-30 64,800—4,355 
48 回 分 割 \9.800 60 回 分 割 \8 300 š شی‎ 14 型 2000 文 字 表 示 66,500— 1,600 1,400 MPC・1 1 99 800->6,707 
! А ` V-10 54,800->3,683 
MZ-3531 \320.000 ж + а 名 定価 / 円 48 分 割 609) казы не 64 8004.355 
48 回 分 割 \7.600  /60 回 分 割 \6.500 мн-120. RGB12 型 カラ ー 89.800- 1.937 1.650 。 2004 00 
シャ ー プ PC-5000 シ リー ズ NH-14DH RGB14 型 カラ ー 99,800-> 2,152 1,834 キス アデ "er "ws. 
PC-5000 シリ ー ズ ¥ 350. 000 NH-12D9 RGB12 型 カラ ー 99,800-> 2.152 1,834 ※ そ の 他 周 辺 機 器 も 全て 取扱 っ て お り ま す 。 


お 支払 い は 楽 な 長期 クレ ジッ ツ ト 


48 回 /60 回 


@ 現 金 の 場合 は お 問い 合わ せ 下 さい 。 フ 
レジ ッ ト は 3.000 円 以上 の 組み 合わ せ に 
願い ます 。 


周辺 機器 も 全て 取扱 っ て お り ま す 。 


(アコ リッ ト ) 


〒110 東京 都 台 東 区 北上 野 2 丁 目 12 番 12 号 
営業 時 間 午前 11 時 一 午後 7 時 年 中 無休 


05(844)5501 


ө 他 に オー ディ オ 、 ビ デオ 、 パ ー ソ ナル 無線 も 取り 扱 
つて いま す 。 クレ ジッ ト は 4 一 60 回 まで OK で 9。 

e 初回 金 の み 、 端数 金額 処理 の だ め 、 上 記 金 額 よ り 
も 少し 多く ぐ な り ま す 。 

e 契約 後 の 取 消 は 規定 の 手数 料 を 申し 受け ます 。 


全国 どこ か が から で も 電話 1 本 (無料 ) で 、 
商品 先取 り / お 支払 い は 楽々 タク レジ 
ツ ト で 胸 キ ュ ユン / で す 。 

A ‚ны № 
の 中 ガ ら 自由 に 組み 人 台 
わせ て < だ さい ーー 一 


KOEI 


今 、 ア メリ カ で 最も 人 気 が あ り 、 ゲ まず は 、 す ば らし い ア クシ ョ ン ゲ ー 4 
ー ム の 主流 で ある ロー ルプ レイ ング ム 2 本 で 存 分 に お 楽し みく だ さい 。 U 
ゲー ム 。 こ れ を 思考 ゲー ム の 殿堂 、 「 コ コンストラクション 」 と は …… 

光栄 マイ コン シス テム が 創る と どう 太 ゲ ー ム の 主人 公 た る キャ ラク ター 
な る か …`、 も ちろ ん テー フ 版 の 極限 の デザ イン を 簡単 に 作れ る 。 
も きわ め て あり ます 。 衣 ア クシ ョ ン の 設定 か ら 迷 路 の 構成 
さあ 、 ダ ンジ ョ ン へ 旅立つ あな た 、 も 自由 自在 。 
光栄 の ファ ンタ ジー ロー ルプ レイ ン 太 バ ッ ク ミ ュー ジッ ク の 作曲 、 編 曲 
グ ゲ ー ム で 、 こ の だ い ご み を 十 二 分 も ご 自由 に 。 
に お 楽 じ みく だ さい 。 * € ob — ー ム に 必要 な 全て の 部 分 を 簡単 な キー 操作 で クリ エイ ト 


2902300 Е で きる 画 期 的 な ソフ ト で す 。 
プロ デュ ー サ ー/ シ プ サ ワ コウ { 
@PC-8001、8801、FM-7 プロ デュ ー サ ー/ 藤 田 敏夫 


а @PC-8801 7—7 8,800Ғ1 
7-75 9 = ша a 


ма | wW, м | | ホイ ポイ 
» w U ホイ 


プロ 野球 12 球団 、 主 力 全 選 手 の デ ー タ か 09 6 مس ری‎ ٠ ュ レ ーション ゲー ム 。 爆 笑 度 10092% の パ 
л: аА - RE а че Ü i£ M en ote RN EU 
を 編成 。 ア ニ メ 化 され た 画面 の 中 で ゲー ュ : 2 -٦ бар eo え コ ミカ ル ゲ ー 
ム は エキ サイ ティ ング / 試 合 中 の 選手 交 G т Фи | に 仕立 て 上 げ ま し た 。 文句 な し の お 買 
替 も OK。 も ちろ ん 監督 は あな た 自身 。 冷静 М. x DES YFEL Mbh. ВОВЕ い 得 ゲー ム で す 。 

な 判断 で 相手 を や っ つけ て くだ さい 。 15457558, ВИ. REDEEM. 望み は 最後 ま @PC-8801、FM-7、X1 テ ー プ 版 
@PC-8001、8801、FM-7、FM-11 で 捨て る な 、 又 青空 と まばゆい ば か り の 大 陽 に 5 9 7- 3,50043 
テー プ 版 4 .500 円 5'FD 版 5.800 円 め 。 プロ デュ ー サ ー プ シブ サワ ・ コ ウ @ PC-9801 ディ スク バッ ク 2 本 組 7.800 円 
ディ スク 版 FM-7.PC-8801/mkII 


4 月 末 発 売 予定 (ディ スク 2 枚 組 ) 12.800 円 


全国 各地 を 猛将 が 割拠 する 戦国 時 代 、 難 星 の 如く 出現 し 、 天 下 統一 I910 年 、 あ な た は エ ジ フ トナ イル 川 流域 に 散在 する ピラ ミッ ド の うち 、 
と いう 野望 を 胸 に 戦 さ を 挑む 織田 信長 。 戦 国 の 革命 児 で ある 彼 の 人 エジプト 最大 を 誇っ た クフ王 の も の と 思わ れる ピラ ミッ ド を 発見 し 
生 は 戦 さ の 連続 だ 。 今 、 あ な た は 「 信 長 の 野望 」 を 果たせ る か / た 。 こ こ に は 募 大 な 財宝 が 隠さ れ て いる 。 も し それ を 探し 当て る こ 
あな た の キー 操作 で 歴史 が 変わ る 本 格 的 ヒス トリ ー・ ウ ォ ー ゲ ー ム と が で きた ら 、 た ち ま ち 大 富豪 だ / 期待 と 興奮 の 中 、 一 歩 一 歩 石段 


を 昇り 始め た あな た は 、 は 
や くも 募 大 な 財宝 の 数 々 を 
頭 に 描き は じ め る 。 


戦い に 勝つ まで は も う ね む 
る こと が で き な M い */ 
@PC-8001、8801、9801、9801F 


ЕМ-7. 8. 11.Х-1 
テー プ 版 4.500 円 
5"FD 版 6,800 円 
@ PC-9801 ФРС-8001. 8801. FM-7 
РОЯ 7 テー プ 版 4 .500 円 


株 式 会 社 26 


本 社 : T326 足利 市 通 1 丁目 2677 ۳0284-41-5 14% 支社 : T223 横浜 市 港北 区 日 吉本 町 1876 2044-61-68610) i 
一 お 求め は 全国 の マイ コン ショ ッ プ 又は 本 社 宛 現 金 書留 に て お 送り 下さ い 。 (送料 サー ビス ) nd 


СЛЕ pp 


r ee E . | 


駆 者 本 が で いる ロビ 

Seq B AGB RES 合わ は せ て いな い 

жетісі, "まつ だ ぞ 新 し い BASIC 入 門 書 で‏ ع70 ن5 

| 3 | З 本書 で は 。 わずか 数 時 間 で BASIC の 重要 事項 が 学べ る よ 
СЕ ELI うに 工夫 され て お の 。 加 痢 末 の 練習 問題 で お さら い を し な が ら 


BASIC と は 何 か , プ ログ ラミ ング と は 何かと EAM жлеба ES -3- в ASIC ci, プロ グラ ム と は 
いう こと に つい て わか りや すく 解説 し ます . б тень ть т А Ж» 

ks コン ピュ ー タ と の や り と り С lo] y ecu vo Ж ЕВ kb Y Кыза: oC PUTA CE 
キー ボー ド と ディ スプ レイ る 使っ て , コン ピ | "Bb. HEO, من ارچ ہر ےک‎ TA 
ュー タ と の や り と り の 方 法 を 紹介 し ます . к сл К С ч чн 


s aeter iit И r7 8525. جج‎ ОКЫ ei し て いま す : 
BASIC を 使っ た 簡単 な 計算 方 法 を 学び ます . 


第 4 章 値 の 記憶 と 変数 の 使い 方 24 Е 付録 の コ "iw j E Ac = avi 
変数 の 正しい 効果 的 な 使い 方 と , 繰り 返し 処 7 со». | 
理 を 行なう プロ グラ ム の 作り 5 方 を 紹介 し ます 20-т ФЕ ү کک‎ が で あい 
第 5 章 わか りや すい プロ グラ ム の 書き 方 ます . 

わか りや すく 〈, 読み や すい プロ グラ ム を 作る 

は どう し た ら よ いか を 学び ます. 

第 6 章 判断 (選択 ) の プロ グラ ム 

複雑 な 条件 判断 を 行なう 方 法 を 解説 し ます . 

IF 文 や GOTO 文 の 使い 方 が 習得 で て でき ます. 

第 7 章 繰り 返し 表現 の 自動 化 

IF 文 , GOTO 文 の 次 の ステ ッ プ と し て , FOR 

ーNEXT ル ー プ の 使い 方 を 学び ます . 

第 8 章 プロ グラ ム の 作成 

アル ゴリ ズム の 設計 か ら フ ロー チャ ー ト の 作 

Пол eu oe Sy PUS SRI Ғе” т АО) 

婦 書 化 ま で を 系 統 的 に 解説 し ます . 

Жош ケー ス ・ ス タデ ィ ( 単 位 の 変換 ) 

単位 変換 の プロ グラ ム を 取り 挙げ , 第 8 章 ま 

TUSAJXILtONHYUZT. 

88108 次 の ステ ッ プ 

че وا طس ا کو ہیں یا‎ энн فا‎ оа 


7 
RI 


E. 

付 録 

各 章 末 に 付け られ た 練習 問題 の 解答 . BASIC 
rem c. コン ピュ ー タ 用 語 集 . 


7 月 14 昌 発売 か 


ЕМ-7У/МЕМ 7/77 


i‏ و و 


あな た は 無人 島 に 漂流 し た 子犬 の "ムク " 
TF. この 島 に は 大 き な ほ ら 穴 が あり , Ж 
賊 た ちの 隠し た 金貨 の 袋 が 各所 に あり ます . 
ほら 穴 に は さら に , 人 ( 犬 ) 懐 っ こい 骸骨 た 
کے 952529 وو ہی‎ ат. 

ЕГФ”, いつ か は 
無人 島 か ら 脱 出 で き る こと を 夢み て , 金貨 
の 袋 を た くさ ん 集め よう と 頑張 る ムク で し 
Е 
M773 ہر ےت پر ہر ا+‎ 
_ BASIC (ロー ダー) 


Ü 、」 マシ ン 語 1000— 362A 


操作 性 | うつ っ つっ 


= | も ぅ 少し 攻撃 性 の ある ゲー ム だ っ た 
| ら も っ と 面白 く な っ た で し ょ う .(A) 


ブロ グラ ム の 
入力 方 法 


⑯ リ スト 1 (ロー ダー) を 入力 し, SAVE'M 

UKU" と し て テー プ " に セー ブ し ます . 

リス ト 2 (デー タ お よび マシ ン 語 ルー チン ) 
を 入力 し , SAVEM “MUKU. О”, & НТО 
OO, &H362A,、O と し て セー ブ し ます . 

リス ト 3( メ イン ・ ル ー チ ン ) を 入力 し, 
K コ ン パ イラ で コン パイル し ます . 出来 
上 が っ た オブ ジェ クト を SAVEM “МУК 
О. М”, &H4DOO, &Н6001, &HSOO 
0 と し て セー グ し ます 。 


RUN "MAUKU" で プロ グラ ム が ロー ド さ 
れ ス ター ト し ます . [SPACE] キー を 押す と 
ゲー ム が スタ ダー ト し ます . 子犬 の ムク を 操 
作 し て , 時 間 内 に 金貨 の 入っ た 袋 を 押し て 
いっ て 出口 まで 持っ て いけ ば 1 面 ク リア で 
4. 航 骨 が 邪魔 を する の で うま く フ ェ イ ン 
ト を か け て あし ら っ て くだ る さい . 金貨 が $ 
20,000 増 を る ご と に ムク が 1 [ЕА З. 

ゲー ム を 止め る と き は [CTRL| 士 [C| を 押 
し て くだ さい . また だ TIME が 1,900 未 満 の と 
š に , [ESC] を 押す と TIME を 1 に する こと 
が で "きま す 、。 ど うい うと き に 役に立つ か は 


ゲー ム を すれ ば わか り ます . 


プロ グラ ム の 説明 


画面 へ の 出力 は プロ グラ ム を サブ CPU の 
V-RAMO $7E80 へ 転送 し て 行なっ て いま 
$. まだ よく 出力 する 出力 デー タダ は コン ン ソン 
— v < >$ > 2 y O $ C000— $ CEBF U i£ 
いて あり , そう で な い デ ー タ は $CF00 一 $ 
CFCO に その 都度 転送 し て いま す . 

メモ リ ・ マ ッ プ を 図 に 示し ます 。 АО 

ー タ は $S2E00 以後 に 置い て あり ます ( 各 
19X10 バ イト ). デ ー タ の 意味 を 表 に 示し ま 
す 。 こ の デー タ を 填 き 模 を る こと に より 自 
分 で 面 を 作成 する こと が 可能 で す .。 な お , 
757 و‎ МЕЛЕ ЕС 
N: مر‎ Аа ен ар. 

1) コン パイ ル は K コ ユン バイ ラ を 裏 RAM 
に 転送 し て 行なっ て くだ る ぃ 

(1:2) 面 デ ー タ の 最初 は デモ 用 で す ($2E00 
— $2 EBD); 

GEL > BÀ 

1) “MUSIC MAKER”, FM-7/11 活 用 研究 , 

工学 社 
2) “Кшпу>%4 5 V3.6", FM-7/11 活 用 研 

ТЫ | 
3) РІО>%-- ?, РіО, '844E7 月 号 
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面 デ ー タ の 意味 


あき 

プ ブロッ ク 

出口 

お 金 の 袋 

小犬 

=, 

面 デ ー タ の 終わ り 


メモ リ ・ マ ッ プ 


ラン タイ ム 
ルー チン 


| ムク - シ リー ズ その 1 


oc Ye Vu C — wx] М] Nx | 


リリ スト 1 MUKU & SKELETON ロー ダー в 


10 LOADM"MUIU.D" 
20 LOADM"MUEU. М" 
50 EXEC 0 


ШЈАБ2 MUKU & SKELETON マシ ン 語 リス ト 2828 
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マ ぼ く は 古い ゲー ム が 好き で す 。 別に 新しい ゲー ム が いや だ と いう の で は あり ませ ん .『 ム ー ン ・ ク レス タダ 」 や 『 ク レイ ジー クラ イマ ー』」 や 
『 サ スケ vs コマ ンダ 」 な ど ゲ ー ム ・ セ ンタ ー か ら 消 えつ つ あ り ま す . 今日 、 久 し ぶり に 『 ム ー ン ・ ク レス タタ 』 を 見 つけ だ けど , テー プル ・ タ 


イプ の も の で は な く , 画面 が 興 に ある 立っ て 遊ぶ も る の で し た . v | (佐和 山 一 郎 ) | 
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リス ト 2 MUKU & SKELETON マシ ン 語 リス ト Ew HUE 


p Di A RA, な ん て 読む ん で すか . bo, そう そう , 6 月 号 p.34 の PiO PiO に 載せ て いた だ きま し て , どう も あり が と う ご ぎ ざい まし た . 
PiO は いい で すね . な ん と JR-100 の プロ グラ ム が 2 本 載っ て いる で は あり ませ ん か .. 感激 だ な ー。 P.S. 実 は , 私 は 高校 生 な ん で す が , 弓道 部 に 
入っ て いる ん で す . 的 に 当て る の 大 変 な ん で す よ ょ ー. P.S.2. 第 2 の ゲー ム ・ シ ナリ オ を 考え て いる ん で す . 題 ば 『Building panic』 と いっ て , | 
/ КОЖ か た が いろ いろ ある ん で す Ж 誰か 作っ て . P.S.3. JR-100 で 誰か ア ド ベ ペン チャー ゲー ム 作 っ て くれ ませ ん か . 私 は ア лы 
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リリ スト MUKU & SKELETON マシ ン 語 リス ト 
00 oo 00 02 QQ QQ 06 


чием ЖЕ; 


& SKELETON ソー ス ・ リ 2> 


1000 ‘const false=0,true=1 = : 1100 'BORNX=MAF+80*50; .BORNY=BORNX+bor nna 
1010 ‘const stop=0Q,right=l,down=2,left=š ‘const bornmax=42 x #2; BORNDIR= BORNY+bornmax*2 
‚ир=4,дате=5,езс=6 ‘def PRGTRN-$2890,DATTRN-7$2893 1110 'NEIG-BORNDIR-*bornmax*2: IRO=$01 DD 
1920 ‘const empty=0,wall=1,block=2,exit= ‘def PUT12$2896,PUT2-$2899,ERASE-$2 || 1120 'PRGTRNL 2; DATTRN[ $240, $1090 ,$С000] 
5,Бадт4,ғов-5,Боғп-Ф 1150 'IRGRWRL1;POKE ま FDOF , 0 

1050 ‘const гапд+ас&=5 ‘def MUSICON-$2BO0Q0 ,MUSICOFF-$2B04 1140 'SINITE1 

1040 ‘const datai-$1000,data2-$2EQ00,arra 'MAP-array 1150 'DATTRNL$EAO,$13550,$CO0001 


————————————— 
ゲー ム を や っ た こと が な い の で , 作り よう が な い の で す . 手 本 に し て 作っ て み ま す の で お 願い し ます . Р.5.4, 表紙 が 他 の マイ コン 誌 と 志向 - 
が 違っ て いい で すね . P.S. 5. この ご ろ グ ラフ ィ ッ ク が きれ いで жч уча IRD PORTET + や は り ゲ ー ム は アイ デア て 勝 SI 
x. Ж? 74 AS RE (だ い Aen. も し か し て 最長 記録 で は )。 E ; 0 
О Қасақана ا ا‎ yaa s Б; Ды 7 سی اس را‎ АА 100 が いじ れ な く て こ まっ て いも めがね で 2) + К т 
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リス ト 3 MUKU & SKELETON ソー ス ・ リ スト 


“НІМОМЕҮ-0; NUMQUT2L 4, 4, HIMONEY 3 
1170 'DEMO-true 


2950 


'return Т 
2960 ' fi 


2000 'RINIT; 


Ti 


1180 'while true 2010 'ÉRASEL2,8,19*4,10*4J 2970 ' if CHECKLXXX,YYY,BMOVDIR1,empty1 
1190 MONEY 0; NUMOUT2L 64, 4,MONEY J 2020 'MAPDATA-data2*-ROOM*19*10 and RND(randfact) <0 then 
1200 UPMONEY-200 2030 'BORNUM-0; ВАБМИМ=@ 2980 ' BORNMOVEBMOVDIR1 ] 
1210 ROOM= 1 ; NUMOUT 1 C36, 4, ROOM 2040 ‘for Ү=0 to 9 2990 ' else if CHECKLXXX,YYY,BMOVDIR2,e 


2050 ' for Х=@ to 18 


mpty] and RND (randfact) <20 then 


1220 ' ROBNUM=3; NUMOUT 1 [22 , 4 , ROBNUM 3 


1230 GAMEND-false 2060 ' Е ЕМЕМТ=МАРРАТА: X*-Y*19) 3000 ' BDRNMOV[ BMOVDIR21 
1240 while not (GAMEND) 2070 ' 0۵05-0 3010 ' else if CHECK[XXX。YYY。BMDVDIRS 。e 
1250 if DEMO then TIME-20 else TIME. : if ELEMENT=block then DATADR=$ трЕу2 and КМ” (randfact)<>@ then 
=2000 fi 5020 ' BORNMOVE BMOVDIR31 
1260 ' NUMDUT 1 [5 の 。 4 。TIME] else if ELEMENT-exit then DATA | | さ の 3 の ' else if CHECKLXXX,YYY,BMOVDIRA,e 
1270 ' TIMING の = の 』 TIMING 1 = の 』 TIMING2-0 06-0 mptyJ and RND(randfact)<>@ then - 
128 の ' RINITE ]』 NUMDUT 1 [36 。 4 。RDODM] 2100 ' else if ELEMENT=rob then 3040 ' BORNMOV t BMOVDIRA1 
1290 ' RODMCLR=fa】 se 2110 ' DATADR-$1510;ROBX2X*442; ROBY 3050 ' else 
1300 ' MUSICONE J =ү#4+8; ROBDIR-stop 3 の 6 の ' РУТ2ЕХХХ ,YYY , $CZEQ+TIMINGB] 
1310 ' while not(ROOMCLR) 2120 ' else if ELEMENT-born then 3070 ' жі;ғі;ғі;ғі 
1320 ' KEY=INKEY[ 1 2130 ' DATADR-$1BD9 3080 'next 
1330 ' if KEY=esc and ТІМЕ<1900 the 2140 ' BORNUM-BORNUM* 1 5090 'return 
n TIME-1 fi 2150 ' BORNX (BORNUM- 1 ) =Х*4+2; BORNY ( 5100 'BORNMOV; 
1340 ' if DEMO then BORNUM-1) ۷۷ء‎ ۹+8 3118 ‘if BORNDIR(I)<>%1 then 
1350 ' if KEY=game then 2160 ' BORNDIR (BORNUM- 1 ) «down 3120 ' BORNDIR (І) =%41 
1360 ' DEMO=f al зе; ROOMCLR=tr ue; 2170 ' else if ELEMENT=bag then 3130 ' if X1=right then DATADR=$CAE の 
GAMEND=true 2180 ' DATQADR=$21 1 の ’ else if ん 1=down then DATADR-$C7E 
1570 else 2190 ° fisgfigfig;fijfi 
1380 ' KEY=RNDKEY 1 2200 ' WRTMAP16LX*4*2,Y*44-8, ELEMENT] else if X1-left then DATADR-$C96 
1599 ' £i 2210 ' if DATADR く > の then SPUT[Xx4+2。Y 
1400 ' fi *4*8,DATADR2; fi ' else DATADR-$C7EQ 
1410 ' if KEY=game then KEY=stop fi ||2220 ' next 3170 ' و لاہ وا‎ : 
1420 ' RODBBER[ 2 2230 'next 3180 ' PUT2LXXX,YYY,DATADR*TIMINGBJ 
1430 ' ENEMY 2 2240 ‘return 3190 'else 

TIME=TIME-1』 NUMOUT1[59。4。TIM ||225@ 'SPUT; 3200 ' if Xi-right then . 

2260 'DATTRNLSCO ,7-5, SCF O91 3210 ' ЕКАЅЕСХХХ ,ҮҮҮ, 1,4]; PUT2EXXX*1, 

TIMINGL 3 2270 'PUT2tX1,42,9CF901 YYY , $CAEQ+TIMINGB] 
1460 ' ‚1+ TIME=@ then TIMEOVER[1 fi 'return 3220 ' BORNX (I) =BDRNX (1) +1 
1470 ” wend S230 ' else if ZX1=down then 
1480 ' wend 3240 ' ERASELXXX , YYY ,4, 134 PUT2E XXX , YY 
1490 'wend Y*1,9C7EO*TIMINGBJ 
1500 'SINIT; 3250 ' BORNY ( I) xBORNY (1) +1 
1510 ‘for Ісі to 78 ИРТМАРГСТ,7 ‚ма! 12; MRT МАР: %1+%2%+8В0) «Х5 3260 ' else if X1zleft then 
МАРГІ,48,ма111ҙпех% 2540 'return 3270 ' ERASE[ XXX+ さ 。YYY 。1 。4]』PUT2[ XXX- 
1520 ‘for I-8 to 47 WRTMAPL1,I,wallJ;WRT ||2350 'WRTMAP16; 1,YYY,$C950-TIMINGBJ 
MAP[ 78 。 1! 。wa1 1 ]』next 2360 ‘for MIDTH= の to 3;for LENGTH= の to 3 3280 ' BORNX (1) =BDRNX (1) -1 
1530 ہے‎ 2,802,521 2370 ' WRTMAPEX1*WIDTH,X2*LENGTH, 431 3290 ' else (ж %1=ир ж) 
1540 "for ۵ئ‎ to 78 step 2۱۴۱ 09 2380 'next;next ささ の の ' ERASEE XXX 。YYY+ さ る 。4 。 13; PUT2[ XXX 。 
9]; пехё 2390 'return ҮҮҮ-1,%С7Е0+ТІМІМӘВЈ 
1550 ‘for І-й to 78 step 2』PUT1[ 1 。6。$C の の | |2400 'MOVMAP16; 3310 ' BORNY (I) =ВОРМУ (1) -1 


01;пех% . 
1560 .'for I-0 to 78 step 2』PUT1[ 1 。 4 日 。 まじ の 
007] ۶+۳ 

1570 ‘for 1=2 to 46 step 2;Р(Т1г0,1,%С00 
01;пех% 

1580 ‘for 1=2 to 46 step 2;PUT1L78,1,$CO 
001;пех% 

1590 'for 1=2 to 4 step 2 

1600 ' JPUT1L[18,1,$C0003J;PUT1L32,1,$CO00 
]』 PUT1L46,1,$C00021; PUT 1 [ 6 の 。 I 。 まじ の の の ] 

1610 'next 

1620 'PUT1I2,2,$C0601; PUT1L4,2,$CO0901; PU 
T1£6,2,$9C0CO023; PUT1L8,2,$COF03J 

|1630 'PUT1L190,2,$C1201; PUT1L12,2,9$C1501; 
PUT1L14,2,$C18031; PUT1L16,2, $C1B01 

1640 'PUT1L20,2,$C1EQ1; PUT1L22,2,$C210901; 
PUT1L24,2,$C2403; PUT1L26,2,$C240) 

1650 'PUT1(28,2,$C270J; PUT1L30,2,$C1E01 
1660 'PUT1L36,2,$C1bE01; PUT1L38,2,$C2101; 
PUT1L40,2, $2101; PUT1L42, 2, 73 

1670 '“PUT1[50,2,$C2D@J;PUT1[52,2,$C3001; 
PUT1L54,2,$9C2001; PUT1L56,2,9C270) 

1680 'PUT1L65,2,9C0F01; PUT1L67,2,$C1201; 
PUT1L69,2,$C15031;:PUT1EL71,2,$C180J 

1690 'PUT1L73,2,9C1B901 

1700 'PUT1L2,4,$CQ0301; PUT1L52,4,$CO0301 
1710 'PUT1L14,4,$C35303J; PUT1L16,4,$C3301; 
PUT1[ フ 74 。4 。$ じ ささ 9] 』 PUT 1 [ 76 。 4 。 まじ ささ の ] 

1720 “ІМКЕҮ; 

1750 DUMMY=PEEK (ӨЕІ 1) 

1740 ‘if DUMMY='6′ then DUMMY=right;retu 
rn fi 

1750 ‘if DUMMY=' 8 then DUMMY=ups return 
fi 

1760 ‘if DUMMY='4' then DUMMYzleft;retur 
n fi 


2410 'OBJ-REDMAPLX1,721 

2420 'WRTMAP158LZ1,X2,empty1 

2450 ‘if X3=right then WRTMAP16CX1*1,7*2, 
OBJJ;return fi 

2440 ‘if XS=down then WRTMAP16L[X1,42*1,0 
BJl1;return fi 

2450 ‘if %3=left then WRTMAP16LX1-1,*2,0 
BJl1;return fi 

2460 "MRTMAP16 ヒ EX1 。X2ー1 。DBJ]』return 

2470 'CHECK; 

2480 ‘if X3eright then 

2490 ' for CHKOFS=@ to 3 

NEIG(CHKOFS) *REDMAPE 41+4, 42+CH 


S320 ' 41341341 

3330 ' МОУМАР16ГХХХ,ҮҮҮ,%12 

5540 'fi 

5550 'return 

5560 “WAIT; 

5570 ‘if X1»1 then 

3380 ' Жоғ MAITTIME=1 to 41; DUMMY-DUMMY 
*DUMMY;next 

S390 'fi 

3400 'return 

3410 'ROBBER; 

5420 'JOY-false 

5450 ۶08016-6۷ 

3440 ‘if ROBDIR-sstop then 

3450 ' PUT2LROBX,ROBY , $C1EO*TIMING12;re 


next 

else if X5*down then 

for CHKOFS20 to 5 
NEIG(CHKOFS) =REDMAP [741 +CHKOFS 。 


2520 
2550 
2540 
#2+43 
2550 ' next 
2560 ‘else if X5xleft then 
2570 ' for CHKOFS*0 to $ 

ч NEIG(CHKOFS) =REDMAP[ 41-1 , %2+CH 


#% 
‘if CHECKLROBX,ROBY,ROBDIR,bagJ the 


_ AD 79 


if ROBDIR=right then 
5490 BAGMOV I ROBX+4 , ROBY ,ROBDIRJ 
3500 ' else if ROBDIRsdown then 

$510 ' BAGMOVEROBX , ROBY+4 , ROBDIRJ 
3520 ' else if ROBDIR=left then 

BAGMOVEROBX-4 , ROBY ,ROBDIRJ‏ و کے 
else‏ ' 3540 

3550 ' BAGMOV C ROBX , ROBY-4 ,ROBDIRJ 
3560 ' fijfi;fi 

5570 ‘else if CHECK2IROBX,ROBY,ROBDIR,tr 
uel] then 

3580 ' if ROBDIRzright then 

5590 BAGMOV[ RODBX+4 。RODBY- さ 。up] . 
5600 else if ROBDIR=down 

5610 BAGMOVEROBX—-3,ROBY*4,1eft3 
3620 else IF ROBDIRzleft 

5650 ВАӨОМОУГКОВХ-4,КОВҮ-5,чр2 


for CHKOFS-9 to 3 
NE IG (CHKOFS) =REDMAP[Z1+CHK0OFS, 


next 
2640 '+1;+1;+1 

2650 ‘DUMMY=f al se 

2660 ‘if NEIG(0)-44 and NEIG(1)=%4 then 
2670 ' if NEIG(2)=%4 and NEIG(3)=%4 the 


DUMMY-true 


1770 ‘if DUMMY-'S' or DUMMY-'2' then DUM || 2690 ' fi 3640 else 
MYzdown;return fi 2700 'fi 5650 BAGMOVEROBX-—3, ROBY- 4,163 
1780 ‘if DUMMY-$Q3 then MUSICOFFE]』DUMMY || 2710 'DUMMY-DUMMY 3660 fijfijfi 


2720 'return 

2730 'ENEMY; 

2740 'for I-0 to BORNUM-1 

2790 ' ХХХ=ВОКМХ (І) ; ҮҮҮ=ВОКМҮ (І) 

2760 ' DFX-ROBX-XXX; DFY-ROBY-YYY 

2770 ' ABSDFX-ABS(DFX) 』 ABSDFY-ABS (DF Y) 

2780 ' if ABSDFX>ABSDFY then ^ 

2790 ' BMOVDIR1-right;BMOVDIRA4-left 

2800 ' BMOVDIR2zdown; BMOVDIR3-up 

2810 ' if DFX«Q then 

2820 ' BMOVDIRi1-1eft; BMOVDIRA-right. 

2830 ' fi 

2840 ' if DFY<@ then 

2850 ' BMOVDIR2-2up; BMOVDIR3-down 

2860 ' fi 

2870 ' else 

2880 ' BMOVDIR1-down; BMOVDIRA-up 

2890 ' BMDVD IR2=r ight; BMOVDIRS-left 

2900 ' if DFY<@ then 

2910 ' BMOVDIR1-up; BMOVDIR4-down 

2920 ° fi 
Е if DFX<@ then 

BMOVDIR2-1eft; BMOVDIRSsright 


zPEEK($FDOF); IRQRST[ ] jend fi 
1790 'if DUMMY-' ' then DUMMYsgame;retur 


5670 
15е] 
S680 
5690 
5700 


else if СНЕСК2ГКОВХ,КОВҮ,КОВрІН,Ға 


if ROBDIR-right 
BAGMOVEROBX +4 , ROBY+3 , down 1 
else if ROBDIR-down then 

3710 BAGMOVEROBX-«*3,ROBY*4,rightJ. 
3720 else if ROBDIR-zleft then 

3730 ° BAGMOVEROBX-4 , ROBY+3 , down 2 
‚374 ' else 

37380 ° BAGMOV CROBX+3 , ROBY-4 ,ri ght 1] 
3760 ' fisfigfi 

3770 'fi;fi;fi 

5780 'ROBMOVIROBX , ROBY ,ROBDIR3J 

3790 'if JOY then 

5800 ' MUSICOFF[ ] 

3810 ' for Ізі to 10;for J-0 to $CO ste 
p %С@ 

3820 ' , SPUTELROBX,ROBY,$2290«J2J; WAITE1 
5001 

3830 ' next;next 

3840 :fi 
5850 “return 
3860 'ROBMOV; 


'if DUMMY-$1B then DUMMYzesc;return 


'DUMMYsstop;return 
1820 'NUMOUT1; 
1830 ‘NUM=43 | 
1840 ‘for CULUMN=6 to 0 step -2 
1850 ' NUM2=NUM/ 10 
1860 '  MOD-NUM-NUM2*19 
1870 ' PUT1tX1*COLUMN, ん 2 。 $CO00--MOD* $50 J 
1880 ' NUM=NUM2 
1890 'next 
1900 'return 
1910 'NUMOUT2; 
1920 "NUM=X マ 
1950 'for COLUMN-8 to の step -2 
1940 ' NUM2=NUNM/ 1 の 
° MOD=NUM-ーNUM2x 1 の 
° PUT1EX1+COLUMN »42,$C000*MOD*$301 
1970 '  NUM-NUM2 


APA wd‏ وی SM‏ ہو پا ЖЫШ? а‏ ہیں ہک ہہ ای 
т‏ 
з‏ 


p 僕 の まわ り に は 。, CD Carm T VENET i 数 え を だ た だけ で も 13 人 。 そし て パッ ソン ュ コン の 数 が 17 台 . うー ん 凄い っ . P.S. 
1. ペン ネー ム に 注目 . P.S.2. プリ ンタ か 。 フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク が 欲し い . P.S.3, PiO の 6 月 号 が J&P に は 1 一 2 日 早く 入っ て いた の に 
近く の 書店 は 当日 に 行か な けれ ば 入っ て いな か っ た .。 これ は どー ゆう こと だ ろう ? ( 音 中 2 年 2 組 2 番 の 天 や ん ) 


A" 
1 + t , 
Жұл AM Y, و‎ y 
D SET کے ا‎ атъ, 4 
7525; УРТА, 
に < Yd M PER ANE 


| اکسا 


ІЛ АКЗ MUKU & SKELETON ソー スリ スト 


4720 "MAIT[L さ 3 の の の の ] 
4750 'LOOP-8 
4740 “repeat 

4750 ' ЕМЕМҮГ1 


3870 ‘if CHECKLX1,X2,X3,emptyl then 
3880 ' if X3-right then 

3890 ' ERASELX1,42,1,4J; PUT2EX1*1,X2, 
$C4EQ+TIMING11 


4280 “ERASE[7Z1,ZX2,4,41 
4290 'if %5-ғіпһ% then ХХХ=ХХХ+4 fi 
4300 'if %X3=down then YYY=YYY+4 fi 
4310 'if XSsleft then ХХХ-ХХХ-4 fi 


5900 ' ROBX=ROBX +1 4320 ‘if Zš=up then YYY=YYY-4 fi 4760 ' KEY=stop; КОВВЕНГ 2 

$910 ' else if X3-down then : 4330 'SPUTEXXX,YYY,$26501 4770 ' TIMINGE(J 

3920 ° ERASEEX1,42,4,11; PUT2L41,42*1, 4340 'ROOM-ROOM*1;if PEEK(data2*ROOM*19* ' if ІМКЕҮГІтдате then DEMO=f al se 
$C1EQ+TIMING11 10)-$FF then КООМ=1 fi 

3930 ' RUBY=RUBY+1 4550 'ROOMCLR-true ° LOOP-LOOF-1 

2940 ' else if 73=left then 4360 'ADDMONEYL1O-«TIME/401 4800 ‘until DEMO-false or LOOP-Q 

3950 ' ERASELX145,722,1,42; PUT2EX1—-1,7. 4370 'return 4810 'return Ë 

2,9C360-*TIMING13J 4380 'ADDMONEY; 4820 'CHECK2; 

5968 ' ROBX-ROBX-1 ' MONEY-ABS ( MONEY *7.1) s NUMDUT2L64,4,M 4830 “СНЕСКІ%1,%2,%5,01 

5970 ' else 4840 'DUMMY-false 

3980 ' ERASELX1,42*3,4,11; PUT2L X1, 42- 'if MONEY >HIMONEY then 4850 ‘if NEIG(1)=empty and NEIG(2) =empty 
1, あじ 66 の +TIMING1 1 HIMDNEY=MDNEY ; NUMOUT2E 4 4, HIMONE then i ۱ 

5990 ' ROBY=ROBY-1 4860 ' if 74 then 


4000 ' fi;fisfi 

4010 ' MOVMAP165L41,7*2,431 

4020 ' return 

4050 ‘fi 
4040 ‘if ん さ =right then PUT2LROBX,ROBY , $C 
4EQ*TIMING11;return fi 

4050 ‘if %5шаомп then PUT2ELROBX,ROBY,$C1 
EO*TIMING11;return fi 

4060 ‘if ZX3=left then PUT2LROBX,ROBY ,$C35 
&60*TIMING131;return fi 

4070 'PUT2LROBX,ROBY,$C660-*TIMING11;retu 
rn 

4080 'BAGMOV; 

4090 ‘if CHECKLX1,42,X5,emptyl then 

4100 ' if X3=right then 

4110 ' ERASEEX1,42,1,4J2; SPUTEX1*1,42, 
$21101 


"Pi 
4450 ‘if MONEY >=UPMONEY then 
'  ROBNUM=ROBNUM+ 1 ; NUMOUT 1 [22 , 4, ROB 


4870 ' -if NEIG( の )=bag and NEIG(3)-emp 
ty then DUMMY-true fi 

4880 ' else 
4890 ' if NEIG( の ) -empty and NEIG(3)-b 
ag then DUMMY-true fi 

4900 ' +1 

4910 'fi 

4920 'DUMMY-DUMMY 

4930 'return 

4940 ‘TIMING, 

4950 'if TIMING の = の then TIMINGO-$CO else 
4960 ' TIMING の = の ` 

4970 ' if TIMING1= の then TIMING1=$C0@ el 
se 

4980 ' TINMING 1 = の 

49990 ' if TIMING2-0 then TIMING2-2$CO 
else TIMING2-9 fi 


UPMONE Y UPMONE Y 6 
4460 'fi 

4470 'return 

4480 “ТІМЕОУЕН; 

4490 ‘if not (DEMO) then MUSICOFFIJ fi 
4500 ‘for Ісі to 10 

° SPUTEROBX,ROBY ,datai1*$171031; WAIT 


SPUTEROBX , ROBY ,datai1*$17D01J; WAIT 


4540 ‘ROOMCLR=tr ue 
4550 'ROBNUM-ROBNUM- 1 ; NUMOUT 1 C22 , 4 , ROBNU 


4120 ' else if 43=down then M1 5000 ' fi 

4130 ' ERASE[Z1,Z2,4,11l;SPUT[Z1,Z2+1, 45650 ‘if ROBNUM=@ then GAMEND=true;GAMED ||5010 'fi 

$21101 VERC] fi 5020 'if TIMING2=@ and TIMING3=O then TI 
4140 ° else if X3-left then 4570 'return MINGB-Q else TIMINGB-$CO fi 
4150 ' ERASELX1*3,42,1,42; SPUTEZ1-1,7. 4580 'RNDKEY; 5050 'return 

2,921101 4590 ' if ROBDIR-stop then DUMMY=r i ght 5040 'IRGRWR; 

4160 ' else (* up *) 4600 ' else if CHECKLROBX,ROBY,ROBDIR,em ||5050 'IRGO-IRG(£); 1661-166 (1) 
4170 ° ERASELX1,*42*5,4,11; SPUTEX1,72- ptyl and RND(9) = の then 5060 'IRG(Q0)-$7DFD; IRQ (1) 2$033B 
1,921101 4610 ' DUMMY-ROBDIR 5070 'return 

4180 ' +1;+1;+1 4620 ' else DUMMY=ROUBDIR+RND (3) -1 5080 'IRGRST; 

4190 ' MOVMAP16LX1,42,731 4630 ' if DUMMY>up then DUMMY=right fi 5090 'ІКО (0) 2IRGO; IRQ(1)-IRG1 
4200 ' return 4640 ' if DUMMY<right then DUMMY=uD fi 'return 


4210 'fi 
4220 ‘if СНЕСКГ%1,%42,%5,ехі%2 then 
4230 ° BAGEXITLIX1,42,4531; JOYztrue 
4240 'fi 

4250 'return 

4260 'BAGEXIT1; 

4270 'XXXz415; YYY272 


4650 ' fi;fi 
4660 'DUMMY-DUMMY 
4670 'return 

4680 'GAMEOVER; 
4690 'DEMO-true 
4700 'ROOM-OÜ 
4710 'RINITEI 1; 


NUMOUT 1 £ 36 , 4, ROOMJ 


SNAKE WORLD 9م‎ 

本 文中 お よび リス ト 中 に バグ が あり まし , 
また 、 АЛЫЕ, СК Зу а OM De 
ス が 7500H 一 7E2FH と な っ て いま す が 。, 75 
00Hー7F9FH の 誤り で し た だ. を そこで, 次 の 
と お り 7E30Hー7F9FH を 追加 し て くだ さい . 
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С-ВВОО:) 


マシ ン 語 


キャ ラク タ 作 り の 苦手 な ぼく と 友人 の M.K 
は 。 きら に アニ メ ・ エ ディ イタ と いう 変 な パ 
ター ンジ ・ エ ディ タ を 作っ た 品 リ コン の M に 
HAT, “А2” と いう 熊 み た いな 犬 の キャ 
ラク タ を 作っ て も らい まし た (ぼく の 場合 
は あと 怪獣 と ワニ も ). そこ て で 我々 は ムク ・ フ 
ァ ン ・ ク ラプ ブ (MUKU F.C) と いう 3 人 し か 
いな い フ ァ ン ・ ク ラブ を 結成 し て , ムク ・ 
シリ ー ズ と い ラ ゲー ム を 作る こと に し まし 
A. 

ここ に 紹介 する ゲー ム は その ムク ・ シ リ 
ー ズ の PC-8801 版 で 最初 の ゲー ム で す . Г 
うか か わい が っ て や っ て くだ さい . 

較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


マシ ン 語 9100—CFFF 


„ | か わい い キ ャ ラク タ が 登場 し て と 
っ て も 楽し いで すね . (A) 


7675/0 
2027۴ 


ее ログ ラム は DISK BASIC 上 で は 
走り ませ ん . ディ スク を 使い た い 方 は , M 
O-DOS (I/O 84 年 3 月 ) な ど を お 使い くだ 
ot. 

ROM BASIC を 起動 し て , CLEAR, &H 
8EOO|RETURN | と 入力 し ます . その 後 マ シ 
ン 語 モニ タ な ど で ブ ログ ラム を 入力 し て < 
だ さい . 

入力 が 終わ っ た ら 必 ず , カセ モッ ト に セー 
АЛЫН ЕГІЗ “ЖАЛАСЫ ДАЛЕЕ 


шыра 5 uv TA У» 


ソー ズ 


ム な ど を 使っ て , 納得 の いく まで 確認 し て 
CRTE 

スタ ー ト 番地 は , C000H 番 地 で す . モニ 
Z か > 66000 [RETURN」 で ゲー ム が 始ま り 


5 


無人 島 か ら 脱 出し た ムク で す が 。 脱出 し 
て みる と 金貨 び だ と た ばかり 思っ て いた 袋 の 中 
味 が 石 コ ロ だ っ た だ た ので, 今 は 無 一 文 と いう 
設定 で す . そこ で 郵便 配達 の アル バイ ト を 
じ で て 作ら いま す 。 UL»? L5, 204701 
動物 園 か ら 抜 け 出し た ワニ や な が 一 い 眠 
りか ら る さめ た 怪獣 が うろ つい て いる . これ 
に 捕まっ た ら 駄 目 . ク 
見 か け 上 配達 びき そう も な い ポ スト が ある . 

と いう いや らし い 設 定 が し て あり ます . 

あな だ た と し て は [2|, [4], [6], [B] X — fi 
っ て ムク を 動か し , 各 ポ スト に 手紙 を 運べ 
ば いい の で すか が ( 壁 の ポス ト の ある 側 へ 行 
っ て ポス ト を 押す ), こん な 街 な の で な か ヵ か な 

2 ま 《 い きま せん . 

ZIT, この 街 の うわ さる を 少 し お ぉ 教え し 
25245. 
街 の 人 A 
いよ 」 
15100 ۸ 8 :「 そ の 壁 は ある 決ま っ た 一 方 向 か 
ら 押 す と 動く らし い 」 


・「 鞭 の 中 に は 動く も の が ある らし 


街 の 人 C:「 を そう 言え ば , そん な 話 を 聞い た 
こと が ある な あ . も う 少 し 付け 加え る な ら , 


その 壁 は 必ず 決ま っ た 位置 へ 動く らし い . 
そし て , まだ その 壁 を 押す と 元 の 位置 へ 戻 
る ら し いね 」 


それ で は アル バイ К, 頑張 っ て くだ さい 


ий 郵便 屋 さ ん ムク マシ ン 語 リス ト 


Sum: АВ 4D А7 


Add +0 +1 +2 
9200 СВ 46 СА 
9218 Е4 21 ЕЕ 
9220 79 C9 64 
9230 4E 79 FE 
9240 78 32 F9 
9250 79 OE 09 
9260 79 05 ЗЕ 
9270 22 79 F1 
9280 79 18 22 
9290 85 EC CD 


全部 配達 を 終わ り , 飛び 上 が っ て 喜ぶ ムク 


Жы, GG] キー を 押す と , ムク が 1 匹 減っ て 


その 面 が や . り 直せ ます . 


RIO gp Amr; usus | 
プロ グラ ム の 説明 
PC-8801 の V-RAM の 構成 上 , 画面 PUT 
クー チン ご キャ ラク タダ ・ デ ー タ は 。 C000HH 
より 前 に まとめ て あり ます . 表 に 簡単 な ア 
ドレ ス ・ マ ッ グ を 載せ まし た の で , 解析 な 
О е Мн С? S 
アド レス ・ マ ッ プ 


グラ フィ ッ ク ・ デ ー タ 

文字 デー タ 
画面 や UT エ ルー チン 

マシ ン 語 メイ ン ・ プ ログ ラム 
ワー ク ・ エ リア 


だ が から 。 な る で く マ シン 語 


PiO の 皆さん こん に ち は ノ この ご ろ は , マイ ユン の 本 で PC-6001 が ふき 返し て きた よう で す が 。 
コン パイ ラ を 使用 する ゲー ム が 多い / 


PiO に 載っ て いる PC-6001 の フ プログラム は 


コン パイ ラ を 持っ て いな い 人 は だ いぶ が っ か りす る の で は な いか と 思い ます . 僕 も 持っ て いま せん . 


に し て ほし い の で す . お 願い し ます . お ね げ え し ます . お ね げ ー し ます だ 一 ググ 


(山県 徳山 市 楠木 2 丁目 3-2 の 3 つの 顔 を も つ 男 ) 


pio 18 


郵便 屋 さ ん ムク マシ ン 語 リス ト 


41 55 55 50 А0 
14 14 05 00 


чуми ҸЕ 


DN UMUC O O + 
A O ONO m O N UO h 


FEE と : Kc exor j EE 
RENEE 5 ; N 
й 53 


s NE Sea ndn e АТОНА Чу МОК ае : 
è SI ۲ و‎ を Vr Va 28 o رھ وف را‎ ETA «ds q ah C s Peak j 
Я sa y ОРЫ Т о NSS LT КоЛ Ж ан 7 て 内 5 ы» š а) = Yy 
1 AEA A МҮК, ura ард > gea 2005582 یب‎ АЛ Ue ^ AH REN қ; Ту Je e re Ae р: y i 3 " 


0+۰" ^. 


便 屋 さん ムク マシ ン 語 リス ト 


FFFF, 280 & USR( $ F800) を USR($ F838) に し て みて суа РВ. 今 
Er С 


) 


PRAA i б, 


> MZ-2000/22000 Z ) — > • モニ タ を 使っ て いる 人 へ . 6 月 号 の Ka-G で す が , 


2 26 


屋根 が 赤く 光る と ころ が わか ら な い の で , 91 行 の POKE $ 
シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム を 作っ て いま す . 名 前 は ALIEN で す . 
(中 央 中 の S&A) 


P Де A 


MED E 
eds i 


郵便 屋 さ ん ムク マシ ン 語 リス ト 


ПИТА Ж 


Эг 27 


фк 
$ бет 
Pp? 


AES p EPIS ا‎ ise D a CM 


Dur. "09000007 
و‎ и" о И 2 


оо 


郵便 屋 さ ん ムク マシ ン 語 リス ト 
00 ОҒ FF FF QQ 


—À— —— ———— — =‏ —— س س 


SD 52 55 ӨЗ 29 58 


кә 
o6 


y) 1 2, Ea i Ж, 
Ж; Қата» 
2 р J 203 P Аа Мә 4 K 
2 } г P А: .جا‎ c zv Г 
( A 1 E تی ا‎ SAR ا‎ mes ا‎ 


郵便 屋 さ ん ムク マシ ン 語 リス ト 


Ж an 


` 


uy —xJj 


е 


T= 0° 


: AD 
:25 
:1C 
: 6A 
169 
CF. 
:84 
:4А 
СЕ. 
:59 
: BQ 


^ 
\ 
$25 
: QC < 
:85 
: A6 
:D9 
: A49 
: C3 
:41 
қ 
, н 
М 3 et + T E р eS а: 4 ті 


ei 


郵便 屋 さ ん ムク マシ ン 語 リス ト 


٥8۴0 18 DE EB CE 23 ЗА EB CE 


本 日 (92) ある 本 屋 で の こと . まだ 買っ て い * な い マ イコ ン 誌 を の 他 を 立ち ЖА (ぼく は 小遣い の すべ て で PiO. 1/O 以 下 8 IfO — 4 3 : šE 2 
ае Dr, 金 が …) し て い る と, 降り に 約 2 名 の ガキ 。 いや い や お ぼっ ちゃ ん 2 人 が マイ コン 誌 を むち ゃ くち ゃ に 扱っ て 読ん ど 
n. みて みろ, 数 字 ば っ か りや 」 「 ほ ん ま , お れこ ん な ん より ゲー ム の 方 で えー “Ы, つい た みか 。 


ゲー ム の ダン プ ・ リス ト を な ん と 心得 る 。 MEAM 
и 言い た か っ K. دا5‎ 6 S る が , еж eS ہ ا‎ モモ % マミ を 比べ る こ ro て あぁ る. же, テーマ IDEEL во о 


xV 


MZ-700/ 1200: 


ン ン 語 
786 


で こ ぼ こ 地面 の 山道 を 走る 君 . 前 方 か ら 
は ハチ や イガ グリ が 飛ん で くる . し か も , 
スタ ミナ に 限り が ある . 

さあ , 君 は この 困難 を 乗り 越え られ る か ./ 
較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


マシ ン 語 2000— 4352 


も うぅ 感動 の 一 言 に つき ます . (Z) 


id, $2000 一 $4527 以 外 に ある マシ ン 
語 モ ニタ (SP-2001 な ど ) を ロー ド し 。 次 に 
を の モニ タ の 入力 コマ ンド で リス ト を 入力 
L2. 

入力 が 終わ っ だ ら チ ェ ッ クサ ム 
ラム を 入力 ・ 実 行 し , 
と リス ト の サム の 値 を 見 くら で て , біш 
うと ころ が あれ ば を その 行か 列 に 入力 ミス が 
ある と いう こと な の で , その 部 分 を 直し て 
45 ریم‎ 17 

を し て: Аъ ААР УЖЖ 
ニタ の 実行 コマ ンド で $2000 ヵ か ら 実 行き る せ 
ます (SP-2001 な 562000). 

7%, チェ ッ ク ・ サ ム の 目 を ぐ で り 抜 け 

巧 妙 な ミス が ある と 困る の で , 実行 きせ 
る 前 に 必ず セー ブ し て お いて くだ さい 。 マ 
シン 語 は , BASIC と 違い 軽い 気持 ち で 動か 
ТЕЖЕСІСЕЗСЕ ЕШ 25 Ж 
が ある の で , (nen sS T. 


プロ グラ ム の 説明 


この ブログ ラム は は, 一目 瞭 然 $ 2000 一 $ 
4352 ま で の マン シン 語 で 。 スタ ー ト ・ ア ドン 
ス は $2000 で す 。 目新し いと ころ と いえ ば, 
$ 203 -- $205A の 速度 一 - 定 化 ル ー チ ン と イ 
ンタ ラプ グ ト 処理 で す . 

速度 一 定 化 ルー チン は , MZ の TV 走査 線 
の 速 さ を 物差し に し て , CPU の グ クロック 数 


(この 数 が 大 きい ほど CPU の 処理 速度 が 速 


く な る ) を 読み , その 数 を 基 に し て 人 が 走 


る 速 き を MZ-700 に お いて も , М7-1200-80. 


・ ブ ログ 
دی نو پر‎ ағы 


KK/C じ に お いて も 后 じ に な る よう に し て いま 
%: 

まだ , イン タラ ジグ ト 処理 は , 
グリ が 人 の 走る 速 き に 影響 る れず に 動く よさ 
Эра 20400» dE, 
CPU が 外 か ら 信 号 (この 場合 は タイ マー の 
信号 ) が くる た びに , ある 決っ た 処理 を す 
eg қ Sta FP 

な お 。 アド レス ・ マ ッ プ グ を 載せ て お きま 
すか ら 。 その他 に つい て は 各自 で 解析 し て 


ы S 


ゲー ム の や り 方 は , '$2000 か ら 実 行き せ 
る と タイ トル が 現われ る の で , そこ て で [E] キ 
ー を 押し , 次 に [I キー を 押せ ば MZ が 教え 
て くれ ます . で も これ で は あま り に 冷た い 
ОС, この 場 で 説明 し て お きま す . 

まず , デモ 画面 で [S| キ ー を 押す と ゲー ム 
が スタ ー ト し , 君 が 画面 を 左 の 方 へ 向かっ 
СМЕЕТ. Л АЕ ЖОТАСЫ 
に [HI キー を 押し 続け る と , だ ん だ ん 走る 速度 
が 速く な っ て 行き ます . | 

アド レス ・ マ ッ プ 


| 初期 設定 (ハイ ・ ス コア の クリ ア な ど )-~ 
速度 一 定 化 ルー チン (本 文 参照 ) 
初期 設定 (画面 家 示 な ど ) 
人 が 走っ て いる と き の メ イン ルー チン 
9 | 康 字 処理 (画面 左下 の メッ セー ジ ) 
- | 画面 スク ロー ル 
- | 人 を 動か す 
E~ | 人 を ころ ば す 
~ | イン タプ ラ ト 処理 (本 訪 参 照 ) 
| 人 が 立ち 止ま っ て いる と き の メ イン ・ ル ー チ ン 
| スタ ミナ ・ ド リン ク を 動か す 
2 | 時 間 と り ・ 
- | スタ ミナ と ドリ ンク の 残 量 を 描く 
| 人 を 描く 
| クリ を 動か す 
F~ | 人 を 貧血 で 倒す 
~ | 木 を 描く 
| 店 を 描く 
| 乱数 を 作る 
~ | ゲー ム ・ オ ー バ ー 処 理 (スコ ア な どの 表示 ) 
E~ | 画面 デー タ ( 人 の 姿 な ど ) 
> | デモ 
- | 画面 デー タ ( ゲ ー ム の 説明 ж, Ж) 


— ワー ク ・ エ リア 


ハチ や イガ 


- で くる ハチ で す . 


3 威 り 方 に は た だ な から も の か が あり 09,。 


イ テ テ ノノ ハチ に ささ れ て し まっ た 


Sal. b io ео ҒЗ‏ کاو ہے 


IKI キ ー を 押し て くだ るい E ود‎ 
ІН) — e Tix iX غ‎ ӘНІ X. 

ご の ゲー ム で は , 走っ た 距離 が スコ ア に 
な る わけ で すす が, な に せ 山 の 中 を 走る だ め 
с, 君 に は いろ いろ な 障害 が 待ち うけ て い 
£1. 
まず ひと つ は , 君 が 走る 振動 で クリ の 木 
か ら 沙 ち て くる イガ グリ や ,。 前 方 か ら 飛 ん 
これ ら に 刺さ れる と 痛い 
の で よ け な けれ ば な り ま せん 。 よ け る に は 
[Ul」 キ ー を 押し て 真 上 に 飛び 上 が る か ', [M] ۳ 
ー を 押し て し ゃ が むか すれ ば よい の で す が , 
歩調 が 合わ な いと 飛ん だ り し ゃ が ん だ り で 
き な い の で , 歩調 が 合う まで キー を 押し つ 
づけ な けれ ば な り ま せん ., 

5%, も う ひ と つの 障害 は で こ 
ОБЕ У. ЗО 

ー を 押し て 飛び 乗ら な けれ ば な り ま せん . 
[Y] キ ー は 押し つづ ける より も , 飛び 上 が る 
すり 前 の ポー ズ の と き に 押し た 方 が 高く 飛べ 
i. 

まだ , 立ち 止ま っ て いる と き に [Y|] キ ー を 
押す と , 飛び 上 が っ て か ら 走 り 出 し ます . 
кірт ӘС бан, Эт 
リ に 刺さ きれ だ りす る と スタ ミナ カ が 減り ます 。 
も ちろ ん 走っ て も 減り ます か が, 痛い と き の 
この ス 
タタ ミナ が ゼロ に な る と 君 は 人 質 血 で 倒れ , ゲ 
a ا‎ se кр e A У, 

な お , スタ ミナ を 回 復 す る に は [』| キ ー を 
押し て スタ ミナ ・ ド リン ク を 飲め ば 回 復 し 
ます の ヵ みる も ドサ ンク は な (な っ て し まい My ま すず 。 
その と き に は [SPACE| キ ー を 押し て “ ナ ゲ 
>” と 呼び , ドリ ンク 店 の 人 に ドリ ンク の 
告 を 投げ て も らい まし ょ う ( お 代 は タダ ). 

ЕЕ, ドリ ンタ の 人 負 を 学 け で こね ある: と 


ぼ こ 地 面 


療 は タイ ミン グ ょ て V1 


7 
Я 
! 
> 
3 
ン 
» 
| 
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比べ る と いう 大 き な 差 が ある か ら で あ る ,. files ビ じゃ な い DIR (DAR だ っ た か な ) の 言っ た と お り , マミ は 確か に コピ ー で ある . 
ろ が コピ ー し た の で は な く , 〇 〇 〇 〇 が コピ ー き せ だ た も の で ある (プロ ト ・ マ ミ を 見 る と も っ と モモ に 似 と っ か た ). 
モ を も っ と 延ばし た か っ た の だ が (月 まで )、 グロ ダク ショ ン が 作ら な か っ た か ら で あ る . 


List, uk 
fgx'2av—8417:0», 
し だ たがっ て 。 モモ Part 2 は 絶対 だ ない. モモ は テー マ 


- の すべ て を 吐き 出し , も う 灰 に な っ て し まっ た か ら で あ る . な ん ちゃ っ て . (Johnney) | 31 
3 پل‎ ЖА نی‎ ; а Ee EU HE نال‎ poep y: 252 


Ро 


ンク 店 まで 我慢 し な けれ ば な り ま せん . 


この ゲー ム は 。 МЕО 17— љу + ту 
ィ ー ク に 作っ た も の で す . | 

ПуЖж.7уЖжФ PC-9801F2 が 手 に 入 
5£. これ で MZ-80K で は スピ ー ド の 后 係 
で あき ら め て いた (一度 作 っ た ), 機体 に 働 
く は ほとん どの 力 を 計算 し , 本 の 葉 の よう に 
壮 な だ り ま る こと が で きる フラ イト ・ シミ 
ュ レ ーション が 作れ る ぞ / 


Жс b S С, スタミナ ・ ド リン 
ク が チャ プン チャ プン し て いる の は ダサ イ . 
倒れ る 前 に 必ず 飲ん で お け ば 高 得点 . 

Зри ЕУ,‏ کی کے 
速く 走る と 高 得点 .‏ 


نہ وہ C) ^J 45 SD Cn 03 ^J‏ پٹ 
том-то‏ 


rr - ھ‎ оо TOGO по DM GY 
تک‎ T ٦٢ Gv = Q N cn осло (Л 
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ぁ 今度 マイ コン を か た づけ られ る こと に な り ま し た . 勉強 も せ ず , ゲー ム ば か りや っ た か ら だ と 思う の で す が , 1 日 平均 1.5 時 間 で ご らい で す よ ょ 
ひど いと 思い ませ ん か ? 誰か グレ か た 教え て くだ きい. P.S. この 手紙 が 載っ て いる ころ , 未成 年 の 私 は タバ コ ュ を 吸っ て いる が も し れ 
маи, (ガン コ お や じ に 頭 を いた め る 変態 ミー ちゃ ん ) 
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マシ ン 語 


昆虫 採集 の た め に 野原 に きた あな た は , 
虫 取 り 用 の 網 を 振り 回 し な が ら , 元気 に チ 
ョ ウ や トン ボ を 追い 回 し て いた . 

そん な と き で あっ た . RR, 上 空 か ら 怪 
鳥 が 地上 か ら は カニ が あな た を 狙っ て 朋 っ 
с رک کا ہے‎ 

さあ , 邪魔 者 に 捕まら な いう ち に , 一 匹 
で も 多く の 昆虫 を 捕まえ て くだ さい . 

較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


キャ ラク タ の 動き が と て も よい と 
思い ます . 


この ブロ グラ ム は , $D000—$FES3F 3 
で の メモ リ を , 常に V-RAM に 切り 替え だ 
状態 で 走っ て いま す . 

と ころ で , MZ-80B に は PC-8001 の よう 
Ж, XX・Y 座 標 か ら V-RAM ア ドレ ス を 計算 
する よう な ルー チン が あり ませ ん . 

そこ で , 自分 で 作る 必要 が あり ます が , 
この ブロ グラ ム で は サン プル ・ リ スト の よう 
な 0Z ル ター チン を 使 の で や ます : оу”? 


BIUSUAL SITUATION 


ルー チン は , HL し レジ スタ に 双 ・Y 座 標 ( 画 
面 左上 端 は 0。0) を 入れ て コー ル す る と, 
V-RAM の 番地 が HL レジ スタ に 入っ て 戻っ 
て くる よう に な っ て お り , まだ た リロ ケー タ 
プル に な っ て いる の で , どこ の 番地 に 置い 
て も か まい ませ ん . 

MZ-80B C, $5000 一 $7F3F の 方 を V- 
RAM に 切り 替え て 使う 場合 は その よう に 変 
更 し て くだ さい 。 きら に , この ルー チン は 
Z80 を 使用 し て いる 機種 ご あれ ば , この 2 
商 所 を 変更 する だ け で どの 機種 で も 使え ま 


と も で きま す‏ جات رت + جک 


gon ij す 。 そし て 怪 鳥 に 捕 ま きると, いっ た ん 上 空 
それ か ら , 表示 する と き は RAM を V-RA に 持ち 上 げ ら れ て か ら 地 面 に た だ き 落 と きる 
M に 切り 替え る の を 忘れ な いよ うに . れ て し まう の で , 逃げ な が ら 網 を 振り 回 し 
gis, この ブロ グラ ム は 画面 か ら はみ出 て 撃退 し て くだ さき るい. 
DTE RENE و‎ ВА, それ か ら , 地面 に は カニ が は い ず り 回 っ 


て いる の で , これ も 触れ な いよ うに し て 網 
олача аР оноо. ОСО 

な お , ゲー ム は 全部 の 少年 が や られ て し 
あみ or Е, ний お な b و‎ тА 


ゲー ム は モニ еее СА; $ 6000 
番地 に ジャ ン フ "させ る と スタ ー ト し ます . 
あな だ は , 網 を 持っ た 少年 を テン ・ キ ー 
の [4|[e| で 左右 に 移動 きせ な が ら , 2... 
キー を 押し て 網 を 振り 回 し な が ら , あたり 今度 は PC-8001 で 超 高速 スク ロー ル ・ ゲ 


を 飛ん で いる チョ ウ や トン ボ な どの 昆虫 を ー ム を 作っ て みよ うと 思っ て いま す 、。 や は 
TS Ака. り ス ピー ド に 限っ て は FM- 7 や PC-8801 な 
し か し , 上 空 に は 怪 鳥 が 飛び 変っ て お り , E, PC-8001 の 足元 に も お な およば な い の だ / ノ 


と きど き あ な ただ を 殺 そ うと 急降下 し て きま 


サン プル ・ リ スト 


رک و مرک ا y.‏ یں оі 90009 V‏ 

02 0000 $ У-КАМ / アト "レス ヲ モ トメ ル 
оз оооо 3 

04 0000 5 

oS 0099 } 

06 0000 E5 FUSH HL 

07 0001 65 LD H。 し 
OB 0002 1E28 LD E, 40 $33/ ケタ スウ (CBO /№+ BO) 
09 0004 1609 LD D, OOH 
10 0006 6А LD L,D 
11 0007 8 LD B, OBH 
12 0009 29 LO: ADD HL 。 HL 
13 aoaA 3001 JR NC, Li 
14 000С 19 , ADD HL 。 DE 
15 0000 ۵ L1: DJNZ LO 

16 OOOF 1100EO LD DE, ЕОООН $G-RAM ТОР (V-RAM DOOOH) 
17 0012 19 ADD HL, DE 
18 001$ 54 LD 0 
19 0014 SD LD E, L 
20'0015 E1 РОР HL 

21 0016 éC LD L,H 
22.0017 2600 LD H, OOH 
23 0019 19 ADD HL » DE 
24 001A C9 RET 

25 О01В ; 

26 001В к END 


じ も の みた だ た だい です. 


> PiO 5 月 号 に FP-1100 の ソフ ト が な か っ た …. FP-1100 の ユー ザー の 人 . ソフ ト を 送 ろ う . 自分 も 今 , ゲー АМЕ ТӘЖ; 2f So» 
F ド ・ ア セン ブル , 暇 が 少な いな どの た だめ 進行 は 遅れ が ち で す (いつ に な っ た ら で き る の や ら ・… .). P.S. FT-1100 の サブ PC-2001 の CPU は 同 


(b AX) 


е 1 
۶ 


d 


سے سے کے کے سے کے سے کے سے کن سے ست سے omes‏ مت مسن مہ مہ سی о‏ سے س مس gismo como‏ مس نی ammo‏ سے سے کے سے م سے س م کے ت ت کے سے سے - 


デーーー デ ーーーーーー デ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー ニー өз مسب‎ ее кке Omno көке е «ө» 


+3 +4 


CO 


DD 


+5 
10 


HO tz 
оо оо 


+8 
оо 


+9 
oo 


+۵ 
оо 


+В 
во 


+C 


+D 


88 o8 


+E 
оо 


+F :бим 
оо :СА 


оо CO BF ОЗ ОО OO ОО OQ ОО 


FE FO 1F OO :8F 


pg ショック / PiO6 RZ. 


う (特に 僕 は PiIO の ゲー ム ・ リ スト を 見 て , 新作 の スト ー リ ー を 考え だ り , 理解 し て いる の だ か ら ). これ は 僕 の わが まま だ が , 1 つ で は 足り 
бы” Лоо, 


だ 。 


な ん と FM- 7 用 の ゲー ム が だ た っ た 1 つの / 


© CO 1F 07 FF OQ 00 QQ ОО FC 87 OD FC 07 :78 


- こ 和 れれ に よっ て 多く の FM ユー ザー の 人 は ダメ ー ジ を 受け た と 思 


_ (GP-1724) ` 


/% 


INSECT CATCH マシ ン 語 リス ト 


—_— ーーーーーーーーーーーーーー ニ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


Add 
7300 
7310 
7520 
7530 
7540 
7550 
7360 
7370 
7380 
7590 
7360 
70 
735:0 
700 
7 さ EO 
73FOQ 


Add 
7400 
7410 
7420 
7430 
7440 
7450 
7460 
7470 
7480 
7490 
74400 


3 D < \ M ! 
| Ho) | | | 
É P i < ' 


INSECT CATCH УМУ x P. 


Add +0 +1 +2 45 +4 +5 +6 +7 +B +9 +A +в +C +D +E +F :Sum 
8000 7F СЗ E4 7F DD 21 DC CC 11 02 07 OE оё CD 25 7E :2Е9 
8010 3D 20 11 ЗЕ 0$ CD 17 61 CD 5D 7F CD F5 7E CD 51 :FB 
8020 7F C3 04 80 ЗА 31 CD 3D C8 ЗЕ 01 32 10 CC ЗЕ оё :94 
8030 32 11 CC C9 За 10 CC Зр CB ЗА BD CC FE OO CO CE :07 
8040 77 7F 21 32 CO 7Е 30 77 20 03 SE 95 77 DD:/7E OO :72 
8050 C9 ЗА 32 CO 3D C2 C7 76 DD 7E 05 Сз BB 76 2 33 :Е? 
8050 CO 23 22 33 CO 11 OO O1 АҒ ED 52 20 09 21 35 CO :37 
8070 56 O1 23 36 OO C9 19 11 OO 02 AF ED 52 CO ЗЕ OO :71 
8080 32 35 CO C9 За 36 CO 3D C8 21 19 CD CZ E6 78 ЗА :87 
8090 35 CO 3D CB 21 DA CC C3 5С 77 DB Е? O6 $0 C5 СВ :ЕА 
ВОАО 97 DZ E2 41 10 FE CB D7 DZ E2 41 10 FE OC Сі 10 :1Е 
BOBO ED C9 ЗЕ OO FS 4F CD 9A 80 F1 Cé 04 30 Fé С? CD :96 


Sum FE 8290 61 1А O6 ОВ CB 47 28 O2 36 1E 25 OF 10 Fé 13 1А :7Е 


Add : +0 8200 7E SF 04 20 ВА 18 51 04 20 ВВ 18 41 O4 20 ЕВ 18 :20 

7ЕОО C7 82ЕО Сі 07 20 88 18 41 04 20 8A 18 51 04 EO BR 18 SF لح‎ 

7E10 .B2FO 04 FF 21 50 DO 11 A6 82 СЗ 91 82 ЗА 33 CD 3D 28 :F2 

7E20 М РЕ VO СОА РЕ DD ТЕ 01 VER ニュ ニー ニニ ニテ アッー ュー ニニ ニニ ーー ニニ ニ ーー いこ ここ と に ここ こら ここ こし に こい この 
70 Sum ВВ E6 ЗА DD ВА 73 1F 70 9D 20 ЗА 59 92 52 FE 6С :E2 

7E4Q 

7 

7660 

7E70 Add +0 +1 +2 45 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A «B «C «D +E +F tSum 
70 : ‚ 8500 07 DB EB СВ 9F СЗ 97 70 C3 EB 85 7E 3D 77 20 1B :9В 


72760 . 8310 ЗЕ ОЙ 77 CD 68 60 Dé 55 30 04 ЗЕ 00 18 QA Dé 55 : ЗЕ 
АО 8520 50 04 ЗЕ 01 18 O2 ЗЕ O2 32 34 CD ЗА 24 CD FE 01 : ЗА 


ゅ PiO 6 Я م6٥7‎ "ЖЖ 19, &А, あな た の 意見 に つい て で す が , 「CG は 単なる 画素 の 集合 体 だ 」 と 言っ て ます が (アニ メ の ), #01 
つ 1 つの 点 を デー タ に 落と し た 人 の 血 と 汗 が 込め られ て いる ん で す . تام‎ aos ИОВ ا ا‎ E 
失わ れる こと は な いじ ゃ な いで すか :. 打ち 込ん で それ を 画 面 に 出し て о 4 v Bev と か 「 ラ ム ち ゃ ん は いづ 見 て も い 一 な 」 Ej 
が 思え ば それ で いい じゃ な いで すか :. それ に С る 」 と あり ます が ногой а, ES АС о dA SEIKO 
ves х 4; Ў و کے ہا‎ 2 2 Жалалы VN 
^ à ; E: b OS d P FERE d pu و‎ ば ایا‎ Cabos xi us ig pee ` Ç y 45: у جا ا‎ 


чу ç rd VD дм ы е, 4 ары 54 
м ч " WS | Ы (Wi Ске u а 7 n 7 た に ۳ * Cals Me. xt 1 
5 Жу ya АР АЯ ИЖ i pio, ЭЧИ می‎ SIR و‎ ms 
m ГАРБ ео A гае: Га АЖА ау оға ТҒҚ 1 H JE TU Erie s. ¿IAS лк 
o p a e ал БАУ I le RL AE OZ ME ААА cd ia CLR atl DS E 


bows SEU de 
ا‎ КУБЫР д 


it ور‎ 
А 


РіО 


INSECT CATCH マシ ン 語 リス ト 


8600 84 
8610 CD 
8620 51 
8630 C3 
8640 59 
8650 11 
8660 оо 
8670 ОО 
8680 SE 
8690 00 
зода 02 
B6BO BD 
8600 ОЕ 
86DO ЗЕ 
9860 C9 
B6FO BD 


y 
m 
J 
> 
3 
ゲ 
] 
2۵ 


p sr 


r< sç NC 


D 
$ 
у 
: い £ 
t 
ん 
г 
j 


生駒 市 ド タ ン ク 


© масс) 


町 田 市 情 舞 粒 手 位 旋 


(根性 な し の し と ふせ わか ) 


MB ^ , Я © AN EN : k ; š 1 - б ? К й, y Q д 
9 ER SO RT اس کی یں‎ хра A > 2 AEG өлі PA А. А» Әрі W^ Wo ¿RU mA jn N ЖАҚСА : S DNE Y 
ER Ecce D дылар EES Ue ЛОЛА AV А ME Set A RR abe A A UNICI ел 
КА. TAI Д А А > "EE АСКЫ ОЗЫ, 、 0 کی‎ 7 I > F м be: NS % کا پا‎ yt 2 = 1 412 . 545% RS алы ig ТА т ә 
Up, СР TESEMA 00 CN LE RR او کا‎ E RE SA RD ای ید‎ Е TR را‎ DY E Sa A AGE RE а f i ー 


1 シリー ズ 


dB-| BASIC コ ン バ イ ラ 


小 人 の トム 君 は , ある 日 近く の 森 へ 散歩 
に 行き まし た .「 ル ン ル ン ) 今 日 は 天気 も い 
vL, 楽し いな ーー」 と , 上 機嫌 で 歩い て い 
る と , 

「 キ ャ ー」 ド スン 

大 き な 穴 の 中 に 落ち て し まい まし た . 

気が付い て みる と , あたり に は 気持 ちの 
悪い 生き も の が うようよ し て いま し た . そ 
う です, ここ は 化け 物 た ちの 住み 家 だ っ た 
の で す . 


園 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


dB-I BASIC コ ン パ イラ 


卵 な ども も っ と リア ル に 割れ る と, 


より 面白 く な る と 思い ます . 


入力 方 法 
この プロ グラ ム は dB-I BASICa ۶ئ‎ 

ラ で 書か れ で いま す . 

Фів-І BASIC で プロ グラ ム を 入力 後 。 X 
も モ ウド 民 ギー プル て お おき まず) 

の CLEAR&HDFFF| RETURN | LOADM | ВЕТ 
URN] CALL& HEOOO [RETURN | で コン バイ 
ラ を 起動 し ます . 

TAPE LOAD: N 
. OBJ ADR : 4000 


(A) 


100 CLR 
110 CLICK OFF 

120 'V 1.04 

1000 DIM IM(39,24) ,MX(5) ,MY (5) , M8 (5) , MT( 
9) RX (5) ‚КҮ (C5) 

1010 DIM JP$(13),MP$(11)0,FP$(5) 

1020 ' init on run 


1025 CLS 4 

1030 ' init pcg 

1040 ' 

1050 DEFCHR$(&H20) -STRING$(24,CHR$ (9) ) 


1060 floor 
1070 DEFCHR$(&HFQ)-HEXCHR$ ("555511000000 
QoOOFFFFFFFFS5S55500000000000000000000") 
1080 DEFCHR$(£&HF1)-HEXCHR$ ("000000000000 
üOOOFFFFFFFFS5555000055551100000000900") 
1090 DEFCHR$(£HF2)-HEXCHR$("FFFFFFFF 5555 
の の の の 5555 1 1 の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の" ) 
1100 ' 

1110 “MAN 

1120 ' JUMP LEFT 

1130  DEFCHR$(£&H4Q)-HEXCHR$ ("00000000000 
の りさ F ミ F の の の 1 の 71F 1 F マ F ミ F さ 5 の の の の の の の の の の の の さ F さ 5" ( 
1140  DEFCHR$(&H41)-HEXCHR$ ("OC1EQF07050 
QFaDOOCFEFFDFDEES8FODOOC1EQFO70:00FODO") 


ОБА РЭТ? 


面白 い キ ャ ラク タ が 出 た で し ょ う . 
Мак. мам ЕОс. 


PORT SAVE: Y 
WORK LOAD : DOOO 
LINE TABL DISPLAY : М 
PORT LOAD: Y 

ГА ТРСТА 
есту. жаат Ет 


Т -ааг : 4000 
Е -ааг : 9446 (コン ラン パイル 後 の アド レス ) 
J-adr : 4000 


Эт?” с 


で @ 小 人 は [4| で 左 , [6」 で 右 , [7]. (8). [9] ÇZ 
ЕЕ ВЕС 
@ 小 人 は 怪物 に 捕まる か , 一 番 下 まで 落ち 
5, まだ は 時 間 が な く な る と 死に ます . 
小 人 が PiO の 旗 を 取る と (PiO の 旗 の と 
ころ まで 行く ) 人 怪物 は し ば らく いじ け ま すず す . 
⑳ い じ け た 怪物 と 怪物 の 卵 は 横 か ら 押 すこ 
と に よっ て 移動 きせ る こと が で きま す . た 
だ し 2 個 は 押せ ませ ん . | 
ӨТІЛІ: 2 081+, 押し て 下 に 落と すこ と 
2212229397. 

⑬⑲ ほ 物 を その 面 で 決め られ た 数 (画面 左上 
に DUTY と 表示 る され て いる 数 ) を 消す と 面 
クリ ア で す 。 | 
ФЕ POK 32 L, 黄 と 赤 の 床 に ワー 


AL Ш 


エッ グ ・ モ ンス ター ソー ス ・ リ スト 
1150 DEFCHR ま (&H42) =HEXCHR a 
üooonQOBSSFS3FSF3SFOCOOOOBSSFOO040:;1080000") 
1160  DEFCHR$(£H43)-HEXCHR$ )'009۵0 6 
の の の の の D の QR の EC さ BF り ワ E の つの の の D の QA の の じ の の の の CO2 の の の " ) 
117@ ' JUMP CENTER 
1180 DEFCHR$ (%H44) =НЕХСНЕ$ ) 68 
の の F の F の 3 の 7 の さ の 7 の B1F 1F の D り さり の 7 の うさ の の の の の の の F の D" ( 
1190  DEFCHR$(&H45) -HEXCHR$ ) 68 
ОЕОРОВОСОСВАВЕ OF 8F BB の B の じじ の の の の の の の FOB の " ( 
1200  DEFCHR$(£&H46) =НЕХСНЕ$ ("90271000000 
の の の の の の D271F の 7 の F の E の の の の の D27 1 の の の の 4 の E の の の の " ( 
1210 DEFCHR$ (&Н47) -HEXCHR$ ( "BOEA0G00000 
oüoOOOBOEA4FSGEOF 0700000BOE4080020700000" ) 
1220 ' JUMP RIGHT 
1230  DEFCHR$(£&H48)-HEXCHR$ ("3078FOEOCOO 
QOFOB3SO7FFFFBDB170FQB3Q078FOEOCOOQQOF OB" ) 
1240  DEFCHR$(&H49) -HEXCHR$ ("00000000000 
g ウ FCAC の OB の 9E の FBFBFCFCACO の の の の の の の の の の の FCAC" ) 
1250 DEFCHR$ (%H4ñ) =HEXCHR 和 も ("の BPS う の の の の の の 
の の の の の の B の 5 さ 71C ワ OF の 7 の 4 の の の B ワ 5 さ の の の の の の る の 4 の の " ) 
1260  DEFCHR$(&H4B) =HEXCHR ま ("RDFROO の の の の の 
の の の の の ADFAFCFAF ビ 3 の の の の の QDFA の の の 2 100008") 
1270: СЕРТ 1 
1280  DEFCHR$(&HAC) -HEXCHR$ ( "EOFOFO70000 
の の の 9E の F の OFB7E1B171F2BE ウ F の F り 7 の の の の の の の の の "' ) 


0 


1 の と ころ を 


1500 DEFCHR$(&HA4E) -HEXCHR$ ("32325512004 


の の の の の の 1 の さ の りさ 1 の 7 の F 1 B1F の 1 の さ の さ の 1 の の の の の の の 9" ) 


3 


БЕ 
о KILLED 


イメ ー ジ 画面 


IM(39, 24) ` 


MX(5), MY(5) | モン スタ ー の 座標 

MS(5) | モン スタ ー の 情報 

MP$(10) モン スタ ー の パタ ー ン 

JP$ 小 人 の パタ ー ン 

HI ハイ ・ ス コア 

SC スコ ア 

ME 面 の 数 

GV ゲー ム ・ オ ー バ ー フ ラグ 

MD 殺さ な けれ ば いけ な い モ ンス ター の 数 


мт | 殺し た モン スタ ー の 数 


N 残り 人 数 CINA) 
JX、JY 小 人 の 座標 

JS u 小 人 の 情報 

п 小 人 の X 方 向 の 増分 
RX(5), RY(5) | ワー プ 先 の 座標 


PiO の 旗 の パ ター ン 


ОЙ 


の の の の の の の の の の の の の 日 の E の E の F の の の の の の の の の の の の の の の の 


0800QzF35351F3FSF9FZDZF25351F0040802D") 
1320  DEFCHR$(&H4F) =HEXCHR$ ( "FODODOA0180 
の の の 9 の の FD の DO の AOFB さ の 4 の E の F ウ DOD の QA の 1 の の の OE の " ) 
1330 ' LEFT 2 

1340 DEFCHR$(&H5 の ) =HEXCHR$ ("000000000000 
の の の の の の の の の の の 1 の 7 1F 1F さ F の の の の の の の の の の の の の の 9" ) 
1350 DEFCHR$ (&H51 ) =НЕХСНЕ$ ("1 じ さ じ さ CB の の の の 
の の の の 1C じ さじ 7CFB6 の AE の 5 の 1 じ さ じ さ じ さ B の の の の の の の の " ) 
1560 DEFCHR$ (&H52) =НЕХСНАФ ("3253755520000 
の の の の SF さ 5 さ 55F さ FSF さ F の DSF さ 5355F の の 4 の さ の の 9") 
1370 РЕРСНЕ$ (&H53) -HEXCHR$ ("FODOD の AO の の の の 
さ B の の F の DOD の AE の りさ の 7BE の F の DD の AO の の の の さく BE の ") 
1380 ' CENTER 

1390  DEFCHR$ (&H54) =HEXCHR$ ("01050501000 


1400  DEFCHR$(&H55) =HEXCHR* ("の CO の C の C の の の の 
の の の の の 98 の CO の CO の COE の り B の FBFBB の C の CO の C の の の の の の の の の " > 
1410 DEFCHR$(&H56 ) -HEXCHR$ ("の FOF の D の 7 さ 3 の の 
の の の の の 1F の D の D の 7 さ F の 7 の F 1 E の F の D の D の 7 さ の の の の の 1E" ) 
1420 DEFCHR$(&H57 ) -HEXCHR$ ("F ウ FOB の E の の Cg 
の の の の の FBB の OBOE の FCE の OF の 7BF の BOBOE の の CO の の 7" ) 
1430 ' RIGHT 


> РС-1251 で 隠れ キャ ラ を 出す 方 法 . まず PRO モ ー ド で 10 REM と プロ グラ ム し ます . ZL <, POKE &B033, 1 を 実行 し . リ スト を 見 て < 
2 一 15。&80 に 変更 し て みて くだ さい . 
バー ジョ ン は 0 の も の で す の で , 他 の バー ジョ ン で は 動か な いか も しれ ま せん . 


まだ , CALL & ПЕ? を 実行 


(高知 の ドラ ゴン 部 隊 の 水田 博久 ) 


1440 DEFCHR$ (&H58) “НЕХСНН%("585С5С1С000 
000005835СЗЕ 1Е@&@5@70А585С5С1С@@@0@0@@@" ) 
1450 DEFCHR$ (&H59) =HE XCHR$ ("00000000000 
の の の の の の の の の の の 8 の E の FBFBFCOO の の の の の の の の の の の の の の " ( 
1460  DEFCHR$ (%HSA) =HEXCHR 和 ("の FOB の B の 5 の の の 
の 1C の の の F の BOB の 5 の 7 の C1E の 7 の FOB の B の 5 の の の の 1C の 7" ) 
1470  DEFCHR$(&HSB) =НЕХСНЕ$ ( "РСЕСАСРАВО@ 
000 дОҒСАСАСҒАЕСҒАҒСВОҒЕСАСАСҒАЙ0020С908") 
1480 ' RIGHT 2 
1490  DEFCHR$(&HSC) -HEXCHR$ ( "g@g@0@0@00000 
の の の の の の の の の の の の の の 1 97 の 7 の F の の の の の の の の の の の の の の の の " ) 
1500 DEFCHR ま (&HSD ) -HEXCHR$ )' 070660 
の の の の の の 7 の F 1F7EDBEBFBD4 の 7 の F の OFOE の の の の の の の 9" ) 
1510  DEFCHR$(&HSE) =HEXCHR 和 ("の FOB の OB の 518 の 
の の の の の の F の B の BE の 51F の C の 2 の 7 の F の B の B の 518 の の の の 97" ) 
|1520  DEFCHR$(&HSF) -HEXCHR$ ( "FCFCACF8000 
20100FCACACF8FCF AF9BCFCACACF8000209 1 BC" ) 
1550 ' DOWN LEFT 
1540  DEFCHR$(&H&60) -HEXCHR$ ("20010100000 
の の の さ F の の の 1 の 1 の 71F 1F さ F さ F の の の 1 の 1 9 の の の の の の の さ F ") 
1550  DEFCHR$ (&H61)-HEXCHR$ ( "EOF 6 
の の の FE ワ F の EE の DODBEBF DE OF の OE の C の の の の 9 の の の F の " ) 
1560  DEFCHR$(&H62) =HEXCHR$( "3F さ 51F の の CO の の 
の の の の の ささ 5 さら 51F7FDF 1F 1 D さ の さら 5 さ 5 1F の の C の 9 の の D さ の " ) 
1570  DEFCHR$(&H63) =НЕХСНЕ$ )0 6 69 
4 の の の の D の D の nA の OF の さ BC4C の 6 の DOD の n の OO の 18 の 4B の 6 の " ) 
1580 ' DOWN CENTER 
1590 DEFCHR$(&H64 ) -HEXCHR$ ("01050501000 
の の の の の の 1 の この さり 1 の 7 の F 1B1F の 1 の さ の さ の 1 の の の の の の の の " ) 
1600  DEFCHR$(&H&55) =HEXCHR$("B の COC の CO の の の の 
の の の の の 8B の C の 9 の COCOE の B の FBF BB の CO の CO の C の の の の の の の の の " · 
1610  DEFCHR$ (&H66) -HEXCHR$ ( "@F@F@D07102 
の の の の の 1F の D の D の 7 1F27 の F 180ғ000007 10200218") 
1620 DEFCHR*$(&H67 ) =HEXCHR$ ("ҒОҒОВОЕООВО 
40000FSGBOÜBOEOFBEAFQ018FOBOBOEO08046019" ) 
1650 ' DOWN RIGHT 
1640  DEFCHR$(&H68) -HEXCHR$ ("07050705000 
の の の の F の 7 の F の 7 の 7 の B1H17 の F の 7 の F の 7 の さ の の の の 9 の の F ") 
1650 ПЕҒКСНН%(%Н69) =HEXCHR 生 ("の の B の B の の の の の の 
の の の FC の の ヨ の 9B の E ウ FBFBFCFC の の OB の B の の の の の 9 の 9 の FC" ) 
1660  DEFCHR$ (&H&5A) -HEXCHR$ ("08080500182 
の の の の の の B の B の 5 の F 1 C2 さ の 3 の 6 の BOB の 5 の 9 の 182 の の 1 の 6" ) 
1570 DEFCHR ま (&H6E) =НЕХСНЕ$ ("FCACFB の の の う の 
の の の の 9 の QACACFBFEFEFBBB の CACACFB の の の さ の の B の の C" ( 
1680 ' DEAD 1 
1690  DEFCHR$(&H&C) -HEXCHR$ ) 0 60 
50000000001050105070в0000010501050000") 
1700  DEFCHR$(£&H6D)-HEXCHR$ ) 60 
0000000000080сосоАоғововооовосооооооо" ) 
1710  DEFCHR$(&HÓE) =НЕХСНЕ$ ("0005209707102 
の の の の の 1F の ED の 71F271F の 6 の ggEOD の 7 10201806") 
1720  DEFCHR$(£&H6F)-HEXCHR$ ( ''@@F AF の E の の B の 
سس سم سن سی سز دسج سس سس‎ 
8 ° DEAD 2 
1722  DEFCHR$ (%H7Ø) -HEXCHR$ )۱ 72 
の 4 さ の 1 の の の の の の の の の の の の の う の 1 の の の の の の の の の の 2 の 43 の 1" ) 
1723  DEFCHR$(&H71) -HEXCHR$ ( "20000000000 
4 ヨコ 2CO の の の の の の の の の の の の 8B の CO の の の の の の の の の の の 4 日 2 じ の " ) 
1724  DEFCHR$(&H72) -HEXCHR$ ( "2000000007 1 
020000:070F07071F2F050000000007 102006") 
1725  DEFCHR$(£&H73)-HEXCHR$ ( "の の の の の の の の E 4 の 
B の の の の COE の FOE ワ PE4FBF ウ 6 の の の の の の の の の E 4080050" ) 
1730 egg 
1740 DEFCHR$ (%H80) =HEXCHR$( "02000000000 1E 
さ F フ F の の の の の の の の の の 1E さ F 7F の の の の の の の の の の 1E さ SF7F" ) 
1750 DEFCHR* ま (&HB 1 ) =НЕХСНВ$ ("9000000000000 
の Cg の の の の の の の の の の の の 9 の Cg の の の の の の の の の の の の 8 の Cg" ( 


QEO3S7F7F2F2711180EQ37F7F2F 5711180EQ95") 
1770 DEFCHR$(&HB3)-HEXCHR$ ( "EDEOFOF の OF の さ の 
ら 6 の CO の E の E の F の OF の F の さり の 6 の COE ウ E の OFF の F の さ の 6 の C の " ) 
1780 DEFCHR$(&HB4 ) =HE XCHR$ ("900000000000 
の 1 の さり の の の の の の の の の の の の の 1 の さり の の の の の の の の の の の の の 1 の る" ( 

| 1790 DEFCHR$(&HB85)-HEXCHR$ ( "000000000078 
FCFE の の の の の の の の の の 7BFCFE の の の の の の の の の の 78BFCFE " ) 
1800 DEFCHR ま (&HB6) =HEXCHR 和 も ("の 7 の 7 の OFF の F の C 
の 6 の さ の 7 の 7 の F の OF の FC の 6 の さ の 7 の 7 の FOF ウ F の C の 6 の 3" ) 
1810 DEFCHR$(&HB87)-«HEXCHR$ ("FEFEFA4EC8818 
79CgFEFEF 4ECBB1870COFEFEF4ECB81870CQO") 
1820 'enemy chracter 

1830 DEFCHR$ (&HBB) =НЕХСНАФ ("の 9 の F1F1F71AD 
E9E9OODS8FSF3F71ADE9E9?00804020000COBOB " ) 
1840 DEFCHR$(£HB89)-HEXCHR$ ( "g@E@F@F@1CéA 
2E2E の PE2F4FB1C6Q2E2E の の の 2 の 4 の の の 6 の 2 の 2 の " ) 
1850 РЕРСНЕ$ (НВА) =HEXCHR$ ( "ñD9 1874709000 
0000А0918747000000000С205010189505058") 
1860 DEFCHR$(&H8B)-HEXCHR$ ("6А12С2С40000 
оо00ева12Сс2с40000000060081810101818358") 
1870 ' sleep 2 

1880 DEFCHR$ (%НВС) -НЕХСНК%("000000000Ғ1Ғ 
1F7F の の の の の の 9 の BF5SF ミ F フ 7F gg の の の の の の の 8 の 4 の 2 の の の " ) 
1890 DEFCHR$ も (&HBD ) =HEXCHR 和 ("の の の の の の の の E の Fg 
F の FC の の の の の の の の ES2F4FBFCO の の の の の の の の 2 の 4 の 8 の の " ) 
1900 DEFCHR$(&HBE) =НЕХСНЕ$ ( " ASE9FSA39F87 
4798 АЗЕЯЕ5А59Е87470000081 40020501078") 
1910 DEFCHR ま (&HBF ) =НЕХСНЕ$ ("BA2ESE8AF2C2 
С400ВА?ЕЗЕВАҒ2С2С400002050000818103С") 
1920 left 1 

1930 DEFCHR$(&H91)-zMIRROR$ (HE XCHR$ ("ОО ОҒ 
GR LO EE E сан 
0205 " 

1940 Dern condi не adi مہ‎ rd 
FOFOAA4A4ASAQOE2FAF84446465505000204080008 
0818") ) 

1950 DEFCHR$(£&H93)-MIRROR'€$ (HE XCHR$ ("8782 
4121000000008782412100000000:55581CO0C20408 
1B1E 79 

1960 DEFCHR$(&H92) MIRROR$ (HEXCHR$ ( "5644 
FBFB の の の の の の の の Sn44FBFB の の の の の の の の 1800200000870 


1760 DEFCHR$(&HB2) =HEXCHR$("7F7F2F371118 


5018")) 
1970 left 2 

1980 DEFCHR$ (&H95) =MIRROR$ (HEXCHRS ("の OOF 
1F@F4CFEFBCAQQ8F5F2F4CFBFBCA008040200005 
0502"); 

1990 DEFCHRS$ (&H94) =MIRROR$ (HEXCHRS ("9 の EO 
Е0ОҒ 445А5А4АОФЕ2Ғ4ҒВ445АЗАЯАО02204080018 
1808") ) 

2000 DEFCHR$ (&Н97) =MIRROR$ (HEXCHR$ ("8682 
4121000000008658241210000000052581COCO40E 
06035"); 

2010 DEFCHR$(&H96)-MIRROR$ (HEXCHR$ ("4844 
F ヨ FB の の の の の の の の 4Q44FBFB の の の の の の の の の B の の の の の の の 8 の 8 
181E")) 

2020 center 

2050 DEFCHR$ (&H98) HEXCHR$ ( "g@@F 1F 1F71AD 
E9E99QOS8FSFSF71ADE9E?00804020000CO0808" ) 
2040 DEFCHR$(&H99)-HEXCHR$ (" 00680۴080۴9816۵6 
2E2EQO0E2FA4F81C6a2E2E0002040800602020 " ) 
2050 DEFCHR$(&H94A)-HEXCHR$ ("AD9187470000 
0000А0918747000000000С20501010505058") 
2060 DEFCHR$(£&H9B)-zHEXCHR$ ("6612C2C40000 
の の の の 6 1 2C2C4 の の の の の の の の 6 の 9B181 の 1 の 181838" ) 
ОГВ: rignt, 

2080 DEFCHR$(&H9C)-HEXCHR$ ("ØØØF 1F@F4CFA 
FACBOOSFSF2F 4CFAFACB0080402000020205" ) 
2090 DEFCHR$(&H9D)-HEXCHR$ ("DOEOFOF2444A 
4ASABDOEZ2F4F844464A5A0002040800080818") 
2100 DEFCHR$(&H9E) -HEXCHR$ ("878241210000 
0000в878241210000000055581С0С0408181Е") 
2110 DEFCHR$ (НҒ ) =НЕХСНКФ ("5A44F BF80000 
00005744[878000000001800000008785818") 
2120 TAGE 2 

2130 DEFCHR$(£&HAQ)-HEXCHR$ )'' 8808۴1۳۴080۴46٤٤: 
FBCAQOS8FSF2FACFBFBCAO080402000050502" ) 
2140 DEFCHR$ (£&HA1)-HEXCHR$ ( "g@E@F@F0445ñ 
5Q4QA の の OE2F4FB445QA5n4QOO の 2 の 4 の 8 の の 1818 の " ) 

| 2150 DEFCHR$ (&HA2) HEXCHR$ ("868241210000 
0000868241210000000052:81COCO40E0503 " ) 
2160 DEFCHR$(&HA3)-HEXCHR$ ( "4ñn44F8F80000 
の の の の 4Q44FBFB の の の の の の の の の 8 の の の の の 9 の 8 の 8181E") 
2170 ' fall 

2180 DEFCHR も (&HBC ) =HEXCHR ま ("の の の の の の の の の F 1F 
1F7F の の の の の の の の BFSF さ F7F の の の の の の の の 8 の 4 の 2 の 9 の の" ) 
2190 DEFCHR$(&HB8D) HEXCHR$ )' 060 
F の FCg の の の の の の の E2F 4FBFC の の の の の の の の の 2 の 4 の 8 の 9" ) 
2200 DEFCHR も (&HBE ) =НЕХСНЕ$ ( " ASE9FSA39F87 
4700A3E9FS5A39F8747000008140020501078") 
2210 DEFCHR$(&HB8F) =НЕХСНЕ$ ( ' BA2ESES8AF 2C2 
C4AQO08A2ESESAF2C2C4000020500008 1810 3C" ) 
2270 flag 

2280 DEFCHR$ (ЕНЕЙ) =НЕХСНК$ ("СОСОСОСОСОСО 
COCOCOFFFFFFFFFFFFFFOO0SF312424242127") 
2290 DEFCHR$(&HE1)-2HEXCHR$ ("0000000060000 
QooOQOFFFFFFFFFFFFFFOQOFFFFFFFFFFSSA9") 
2300 DEFCHR$(&HE2) =НЕХСНЕ$ ) 60 
COCOFFFFFFCOCOCOCOCO27273FO0000000000" ( 
2510 DEFCHR$ (НЕЗ) -HEXCHR$ ) 60 
oooorFFFFFFOOD00000002933FFO000000000" ) 
2320 ' 

2550 DEFCHR$(&HFF)-HEXCHR$ ("200000000000 
0000101058387C7CFEFF000020000000000Q" ) 


2510 ' init character 
27520 down left left 
2550 


DL$-HEXCHR$ ("171010") 
3 space 

"Q" +DL $+ " " 

power up 
PP$-HEXCHR$ ("EQE11F1D1DE2E3") 
2580 ' floor 
FP$-SP$ 
FP$ (1) CHR$ (kHF ) 
وم‎ (2) =СНКФ (&HF 1) 
FP$ (3) =СНЕ$ (&НЕ 1) 
FP$ (4) =СНКФ (&HF2) 
FP$ (5) =CHR$ (&HF 2) 

man 

JF$ (0) =SP $ 
FOR 1=1 TO 15 

J=4*I-4 
2690 JF'$ (1) =CHR$ (&Н40+0) *CHR$ (%H41+J)+ 
DL $*CHR$ (&Н42+0) +СНК% (#H43+J) 


5Р%=" 


2700 NEXT 

27190 monster 
2720 К=@ 

2730 FOR I-1 TO 11 


2740 MP$(I)ZzCHR$(&H80-K) *CHR$ (&H81-*k 
) DL $-CHR$ (&H82«K) +0۲9 (&HBI+K.) 

2750 К=К+4 

2768 МЕХТ 1 

ЖТП. 

2780 НІ-0:” hiscore clear 

2790 init on game 

2800 *"ENTRY" 
2810 SC-0:' 
2820 ME-1:' mensu :=1 
2850 ЈМ=5: ' jack left 
2840 ' make tytle 
FRINT CHR$(12) 
LOCATE 15,10 


score clear 


2870 GV=Q: * game over flag 
2880 MC=0: ' CLEAR ROUND FLAG 
2890 init on round 


2900 REFEAT 

2910 WIDTHAO:CLS 4 

2920 LOCATE 12,12:PRINT "ROUND ";ME 
2930 ТМ-5000  :'nokori ді Кап 

2940 MDzME*4: ‘monster you mast kill 


エッ グ ク グ ・ モ ンス ター ソー ス ・ リ スト 
MT= の 


2950 


:'monster you kill 


2960 M ビ = の 

2970 image map clear 

2980 FOR Y=@ TO 23 

2998 FOR Х=@ ТО 59 

5000 IM( X 。Y ) = の 

5010 МЕХТ 

5020 МЕХТ 

3030 read map data % 

5040 IF ((МЕ-1) MOD 5) = の ТНЕМ КЕ5ТОК 
Е Р 

5050 MN=Q: КМ=0 

5060 FOR І-0 TO 5 

5070 MS (1) = の 

5080 МЕХТ І 

5090 РОК Y=2 ТО 22 

5100 FOR 2-0 TO 50 STEP 19 
5110 READ I$ 

3120 FOR XD= の TO 9:X-XD-*J 
51350 T=VQL (MID$ (1%,Х0+1,1)) 
3140 ON T*1 BOTO "TO", "T1". "T2^,. "T 
X" 4"TAU S. "ТЕТаллтан о а Sik ویر لی‎ C ka 
3150 *"TQ@" 

3160 жеті” 

5170 жете 

5180 тт” 

5190 a" TS" 

5200 “ту” 

5210 *"T8" 

3220 «"T9" 

3230 IM(X。Y) =T 

3248 GOTO "TX" 

5250 *"Т4" 

5260 IM(X,Y)24 

5270 RX (ВМ) =Х: КУ (АМ) =У 
3280 RN=RN+ 1 

さ 29 の GOTO "TX" 

5500 *"T6" š ‘monster 

さる 1 の IM(X 。Y) =6 


МХ (ММ) =X: МУ (ММ) =Y: MS (ММ) = 


MN=MN+ 1 
x"TX" 


1 


READ XX,YY:JX=XX:JY=YY: JS=6: JC=0 
make real display 


さ 4 の の MIDTH4 の 』 CLS 
5410 LOCATE 0,0 
5420 РКІМТ "HISCORE SCORE 
LEFT で 
5450 РКІМТ "DUTY KILLED TIME 
ROUND P 
3440 LOCATE 9,0 


3450 LOCATE 8,0:PRINT RIGHT$(" 
STR$ (HI? 。7) 3 

3450 LOCATE 23,0:PRINT RIGHT$(" 
"4STR$ (SC) ,7); 


"+ 


3470 LOCATE 37,0:PRINT RIGHT$(" "+STR$ 
(JN) ,2) 
3480 LOCATE 5,1:РБІМТ RIGHT$(" "«STR$ 
(MD) ,2) 』 
3490 LOCATE 15,1:PRINT RIGHT$(" "+STR$ 
(МТ) 。2) 』 
3500 LOCATE 24,1:PRINT RIGHT$(" — "«ST 
R$ (TM) ,4( و۶‎ 

PRINT TAB(37);RIGHT$(" "+STR$ (МЕ) 


make middle field 
CGEN 1 
FOR Y=2 ТО 22 
FOR Х=@ TO 39 

IF ІМ(Х,Ү)-й THEN 5600 

IF IM(X。Y)<=5 THEN LOCATE X, 
Y: PRINT FFP ま $(IM(X 。Y) ) 
5580 IF IM(X。Y)=6 THEN LOCATE X,Y 
:РАТМТ MP$ (2) 


3590 IF IM(X,Y)8 THEN LOCATE X,Y 
:РКІМТ PF$ 

5600 МЕХТ 

5610 МЕХТ 

5620 LOCATE JX,JY:PRINT 9Р$ (JS) 

5650 CBEN 0 1 

3640 ' make down 

5650 LOCATE 0,22 

5660 CGEN 1 

5670 PRINT STRING*$( 4 。CHR ま (を HFF ) ) 

3680 CGEN 0 

3690 ' game hontai 

5700 REPEAT 

3710 WAIT 108 

3720 man move 

3730 KX=JX:KY=JY 

3740 IF (8>=JS) AND (J8»24) THEN " 
ON FLOOR" ELSE "IN SKY" 

5750 *"ON FLOOR" 

3760 A$=INKEY$ (0) 

3770 JD-(A$z"7")4(A$-z2"4")—(A$- 
мəн ) зегі (А$="6") 

3780 ЈМ= (А%= "7" ) + (А$="В") + (А$= 
"gr ) 

3798 JX=JX+JD 

3800 IF IM(JX,JY-1) *XIM(JX*1,JY 
-1) THEN JM-Q . ; 

5810 IF JM THEN "JUMP" ELSE "N 
OT JUMP" Ж 
5820 *"JUMP" 


3830 JYzJY-1 


IY ҸЕ‏ = ہدید 


pO 


エッ グ ・ モ ンス ター ソー ス ・ リ スト 


JS=2+JD : IF RND (50) =0 THEN "E11" 
5850 SOUND 1,0:SOUND 11,9: IF MX+1=JX THEN JY- 5410 MS (N) =6+ (MS (М) =6) 
SOUND 12,6: SOUND 13,9:SOUND 8,16 5420 МХ=МХ-1 : MY=KY 
3860 SOUND 7。&HSE *"ENDIFIF" 5450 GOTO "Е!" 
3870 РОК Z=125 ТО 55 STEP 4560 GOTO "ENDCSE さ " 5440 "БҮГҮ" 
~1: SOUND 0,2: МЕХТ 4570 *"CNM" 5450 MS (N) =9 
3880 GOTO "ENDIF1" 4580 FOR ХР=-1 TO 1 5460 MX-MX: MY-KY 
3890 *"NOT JUMP" 4590 ; FOR УР=-1 TO 1 5470 GOTO "Е!" 

JS-26*JD-JD*TF: TF= (@=T 4600 IF MX+XP=JX AND MY 5480 *"MI" 

- +YP=JY ТНЕМ DF=1 5490 МХ=КХ : ۲۷ ۷ء‎ MS (№ 27 

IF 1М(ЈХ,ЈҮ+2) 20 AND 4610 NEXT 5500 IF RND (10) <5 THEN "E1" 
IM(JX*1,J7Y*2) = の THEN JY=JY+1:JS=10+JD: JC 4620 МЕХТ 5510 IF JD=-1 THEN MS (N) «б 
>5 4630 *"ENDCSES3" 5520 IF JD>=@ THEN MS (N) =8 
5920 IF IM(JX。JY)=1 OR ІМ( 4640 NEXT 5550 р GOTO "Е!" 
JX,JY+1)=1 ОК IM(JX+1,JY)=1 4650 СбЕМ 1 5540 *"RI" 


OR IM(JX。JY)=1 THE 


4660 IF 2Ү>20 THEN DF=1 
4670 LOCATE KX,KY:PRINT SP$ 
4680 IF JX> う 9 THEN JX=39 
469 の IF JX く の THEN JX= の 


IF IM(KX*2,KY*2) = の THEN " 


М JX=JXーJD 
5950 IF JD THENIF TF=@ THE 
N SOUND 0, 32: SOUND 7,62: SOUND 8,15:WAIT 


IF IM(KX+2,KY)+IM(KX+2,KY 


*15 THEN: ELS” 


3: SOUND 8,0:ELSE SOUND 0,50: SOUND 8,15:W 47 の の IF JYXO THEN ۷۵ت‎ 5570 IF RND(50)<1 THEN "E12" 
AIT 3:50UND 8,0 4710 LUCATE JX,JY:PRINT JP$ (JS) 5580 MS (М) =9+ (MS (М) 39) 
3940 *"ENDIF1" 4720 CGEN Q 5599 MX=MX+1 : MY=KY 
3950 GOTO "ENDIFQ" 4730 i 5400 GOTO "El" 
3960 *"IN SKY" 4740 FOR ХР=-1 TO 1 5510 *"E12" 
3970 ON JC GOTO "JC=1","JC=X", 4750 FOR УР=-1 TO 1 5620 MS (N) =6 
"JC=X","JC=X" , "JC=5" 4760 IF IM(JX+XP 。JY+YP)<> 昌 THE 5630 МХ=КХ: MY=KY 
3980 ж"ЈС=1" м "ха" 5540 GOTO "Е!" 
3999 JX2JX*JD: JY2JY-1 4770 PLAY"V15C1E1F161C1" 5650 *"FALL" 
4 の の の JC=2』 JS=2+JD 4780 CGEN 1 5660 MX=KX ۶۷ھ‎ 
4010 IF IM(JX,JY)<>@ OR IM || 4790 LOCATE JX+XP,JY+YP:PRIN || 5670 IF IM(MX 。MY+2)+IM(MX+1 , MY 
(JX+1 。JY) く > の THEN JY=JY+1 』 J じ =5』J5= 19+0 T 5Р% +2) THEN "E13" 
4020 IF IM(JX,JY+1)<>@ OR 4800 LOCATE JX,JY:PRINT JP$( 5680 MY=MY+1 
ІМ(2Х%1,2Ү%1) THEN JX=JX-JD: JC=5: JS=1@: J JS) 5690 MS (N) 7 
D-Q 4810 CGEN ۵ 5700 GOTO "E1" 
4030 GOTO "ENDCSEQ" 4820 IM(JX+XP 。JY+YP ) 20: IM (JX 5710 *"E13" 
4040 *"9С=Х"; ' +ХР 。JY+YP+ 1 ) = の 5720 MS (N) =ó 
4050 JX=JX+JD 4830 IM(JX+XP+1 。JY+YP ) =0: IM( 5730 رجآ‎ 
4060 IF IM(JX。JY)+IM(JX 。JY || JX+XP+1 。JY+YP+1 ) = の 5740 IF MS(N) > の THEN "B.IRU" E 
+1)+IM(JX+1,JY)+IM(JUX+1,JY+1) THEN 4840 FOR 1=0 TO 5 LSE "ENDIF.1" 
JX2JX-JD: JS=1@+JD: J 4850 IF MS(I)>=5 AND MS(I) 5750 *"B. IRU" 
C-0:JD-0: GOTO "ENDCSEQ" <=9 THEN MS (1) =4 5760 IF IM(MX,MY+2)=2 THE 
4070 JC=JC+1: JS=2+JD 4860 NEXT N "T.P." ELSE "ENDIF.2" 
4080 GOTO "ENDCSEQ" 4870 *"XO":NEXT 5770 *"Т.Р." 
4090 *"JC=5" 4880 NEXT | 5780 R=RND (RN) : ВХ=ВХ (R 
4100 JX=JX+JD 4890 IF IM(JX, JY+2)<>2 THEN "ENDIF ) : RY=RY (R) 
4110 IF IM(QJX,JY*2) «»0 OR 9" . 5790 IFIM(RX,RY-1)+IM( 


IM(JX+1 。JY+2) THEN "YUKA" ELSE "SOLA" 
4120 ۱ ٭‎ ۷۷۰ 

4130 ЈС=0: Ј5=6+Јр 

4140 GOTO "ENDIF2" 
4150 *"SOLA" 

4160 JY=JY+1 

4170 IF IM(JX,JY)<>@ 0 
К IM(JX+1 。JY) く > の THEN JXJX-JD 

4180 JC=5: JS=10+JD: JD» 
の 

4190 *"ENDIF2" 

4200 *"ENDCSEQ" 

4210 *"ENDIFQ" 

4220 mmcheck 

4250 FOR N=@ TO 5 

4240 ^ MX=MX (N) : МУ=МУ (N) : MS=MS (N) 
4250 ON MS+1 GOTO "MSO","C.M","C 


4900 R=RND (RN) : RX=RX CR) : RY=RY (R) 
4910 IF IM(RX,RY-1)+IM(RX+1, ms 1 
) -GIM(RX,RY-2) *€IM(RX*1,RY-2) < >0 

THEN "ENDIF9" 
CGEN 1:LOCATE JX,JY:PRINT S 


RX*1,RY-1) -KIM(RX,RY-2) +IM(RX+1 。RY-2) く > の 
THEN "ENDIF.2" 
58900 IM(KX,KY) 20: IM (KX 
ぅ KY+1 ) =Ø: IM(KX*1,KY) 20: IM(KX+1 ,KY+1) = の 
5810 LOCATE KX,KY:PRIN * 
T SP$ 
5820 CGEN 1:LOCATE MX, 
MY:PRINT MP$(MS(N)):CGEN 0 
КХ=МХ : KY=MY : MX=RX 


JX2RX:JY-RY-2:LOCATE JX,JY: 
PRINT JP$(JS):CGEN の 

4940 *"ENDIF9" 

4950 monstar 

4960 FOR NO TO 5 

4970 КХ=МХ (N) 1 KYzMY (N) : МХ=КХ: MY= 
KY: MG=MS (N) 

4580 IF М5=0 GOTO "NIL" 

4990 IF MS<=2 GOTO "EGG" 

5000 4 IF М5<-4 GOTO "PD" 

5010 IF М5<=6 GOTO "LE" 


LOCATE KX,KY:PRIN 


МХ (N) MX: MY CN) ۷ھ‎ 
5860 CGEN 1: LOCATE MX, 
MY: PRINT MP$ (MS (N) ) iCBEN 0 

5870 ТМ (МХ ,МУ) 27: 1М (МХ 
| MY+1)=6: IM(MX+1, МУ) =ó: IM(MX+1, MY+1 ) =6 


"М". "С.М", "С.М", ` 5020 IF MS-7 GOTO "MI" 5880 GOTO "ENDIF. т 
"CNM" , "CNM", "C 5050 IF MS<=9 GOTO "RI" S890 *"ENDIF.2" 
NM" , "CNM" , "СММ" , "CNM" 5040 GOTO "FALL" 5900 IM(EX, KY) =Ø: IM (KX 
4260 +"м50" 5050 + "МІЦ" ,KY*1)20: 1М(КХ+1,КУ) =0: IM(KX*1,KY*1)020 
4270 GOTO "ЕМОСЗЕЗ" 5960 IF RND(1@)>@ THEN "E2" 5910 LOCATE KX,KY: PRIN 
4280 «to. n" 5070 MX=RND (29) : MY=RND (22) р T SP$ 
4290 IF MY=JY THEN "MY=JY" 5080 IF IM(MX,MY+2)<>1 OR IMM 5920 IF МҮ>21 THEN "В. 
IF MY-1=JY THEN "МУ-1=) X+1,MY+2)<>1 THEN "Е?" DEAD" ELSE "B.NDEAD" 
50990 F= の 5950 *"B.DEAD" 
GOTO "ENDIFIF" 5100 FOR P-Q TO 1 5940 MS (М) = の 
4520 *"MY=JY" 5110 FOR О=@ TO 1 g| 5950 FLAY "V1SCODOE 
IF MX=JX THEN JY=JY IF IM(MX*P,MY*G) ور‎ T о" 
۱ 5960 CGEN の 
IF MX-1-JX THEN DD= NEXT 5970 | 5С=5С+ (4+МЕ ) #1 
1: GOSUB "MOVE" 5140 MEXE 0 
4350 IF MX*1-JX THEN DD= IF F THEN "El" 5980 LOCATE 23,0:FPR 
-1:GOSUB "MOVE" INT RIGHT$(" "*STR$ (SC), 7) 
4560 GOTO "ENDIFIF" MS (№) =2: KXzMX: KY=MY “990 MT=MT+1 
4570 + "МОМЕ" 5180 GOTO "E1" 6 の の の LOCATE 15,11PR 
i 4580 IF IM(MX-1,MY) 5190 ; *"EGG" INT RIGHT$(" 7+6159 (МТ), 2) 
+IM(MX-1,MY+1)+IM(MX+2,MY)+IM(MX+2, MY+1) 5208 MS (N) =2+ (MS (М) =2) 6010 LOCATE- 0,22 
ТНЕМ JX=JX-D 5210 IF IM(KX 。KY+2) く > の OR IM(K 6020 CGEN 1 
D: RETURN X+1 。KY+2) く > の THEN "E10" 6030 FRINT STRINGS( 
4390 IM(MX,MY) = の 』 IM 5220 MY=KY+1 40, CHR$ (&HFF)) 
(MX 。MY+1 ) = の 5230 SOTO "E1" 6 の 4 の ` CGEN @ 
4400 IM(MX*1,MY)zQ: 5240 *"E10" 6050 GOTO "ENDIF.4" 
ІМ(МХж1,МҮ%1) =0 5250 IF КМО (200) > の THEN "Е!" 6 の 6 の - *"B.NDEAD" 
4410 MX=MX+DD 5268 MX=KX 』 МУ=КУ : MS (М) =7 6070 МХ (N) =МХ : MY (N) 
4420 IM(MX,MY) =6: IM 5270 GOTO "El" =MY 
(MX 。MY+1 ) =7 5288 PD" 6089 CGEN 1 
4450 ТМ (МХ+1 。MY ) =7: 5290 IF IM(KX,KY+2)<>@ OR IM(K ら 6 の 9 の ў LOCATE MX,MY:P 
IM (MX+1 。MY+1 ) «7 X+1 。KY+2) く > の THEN "B?" RINT МР$ (MS (N) ر‎ 
4440 LOCATE MX-DD,M 5500 MY=KY+1 6100 CGEN @ 
Y:PRINT 5Р% ; 5510 IF IM(MX 。MY+2) く > の OR IM 6110 155 IM(MX,MY) 27: IM 
4450 CGEN 1 (MX*1, MY+2) く > の THEN "Е!" (MX 。MY+1 ) =6』 IM(MX*1,MY) x6: IM(MX+1 。MY+1 ) = 
4460 LOCATE MX,MY 5520 MY=MY+1 
4470 PRINT MP$ (MS (N 5550 GOTO "Е!" *"ENDIF.4" 
7 : 5340 *"B?" 6130 *"ENDIF.1" 
4480 CGEN © IF RND (100) = の THEN М5 (N *"E2" 
4490 МХ (М) MX: MY (N) 
zMY GOTO "E1" 
4500 RETURN 5570 "Е" г 
4510 *"MY- 1=JY" IF IM(KX-1,KY+2)=@ THEN " IF DF=1 THEN "K.SINI" ELSE "ENDI 
4520 IF MX=JX THEN JY=JY 
-1 : IF IM(KX-1,KY) *IM(KX-1,KY *"K.SINI" 
4530 IF MX-1-2JX THEN JY= +1) THEN "E11" 


と ぼく は , ゲー ム の 構想 や , アイ デア な ど は いく ら で も 思い つく の で す が , 自分 で ゲー ム を 作る こと は まだ で きま せん . だ か ら 。 РС. 1245 に 
つい て いろ いろ 勉強 に な る こと な ど を 載せ て くだ きい . それ か 6, 誰か PC- 1245 用 の プロ レス ・ ゲ ー ム や 3D の カー レー ス を 作っ て くだ さい . 


は 


А‏ ری 


ا وت 


6210 FOR 1=0 TO 12 | 

6220 LOCATE JX,JY:PRINT JP$(12) 
:PLAY "У1560" ` 
6230 LOCATE JX,JY:PRINT 9Р$ (13) 


:PLAY "۷1۱5۵" 

6240 NEXT 

6250 LOCATE JX,JY:PRINT 5Р% 

6268 LOCATE 0,22:РКІМТ STRING$ (40 
‚СНА$ (&HFF ) ) 

6278 CGEN の 

6280 FOR I= の TO 5 

6298 IF MS(I)=@ THEN "ENDIF.7" 
6300 М5 (1) = の 

6310 . МХ=МХ CI) : МУ=МУ CI) 

6320 LOCATE MX,MY:PRINT SP$ 
6550 ІМ(МХ,МҮ) 20: ІМ (МХ,МУ+1) = 
2 


6340 
+ 1 ) = の 

6550 *"ENDIF.7" 

6560 NEXT 

6370 Јб=6 ‹ 

6580 JX=XX:JY=YY 

6598 CGEN 0 

64 の の DF = の 』 JN=JN-1: IF JN= の THEN GV 
=1 

6410 CGEN 1 

6420 IF GV-OU THEN LOCATE JX,JY:F 
RINT 9Р$ (JS) 

6450 *"ENDIF.6" 

6440 IF. MDXzMT THEN МС=1 

6450 TM=TM-1 

6460 ТЕ TM く = の THEN GV-1 

6470 ' pio's flag 

6480 IF RND(1Q)»Q THEN ".ENDIFQ" 

6490 RX=RND (39) : RY=RND( 2 の ) р 
6508 IF IM(RX,RY+2)<>1 OR IM(RX*1,R 
Ү+2)<>1 THEN ".ENDIFØ" 

6510 IF IM(RX,RY)+IM(RX,RY+1)+IM(RX 
+1 。RY)+IM(RX+1 。RY+1) THEN ".ENDIFQ" 

IF RY=JY OR RX=JX THEN ".ENDIF 


ІМ(МХ+1, МҮ) =0: IM(MX*1,MY 


IM(RX 。RY) =8 
654 の IM(RX 。RY+1 ) 29: IM(RX*1,RY) =9: IM 


(RX+1 。RY+1 ) =9 
6550 CBEN 1:LOCATE RX,RY:PRINT РР$: 
CGEN の 


6560 *" . ENDIFQ" 
6570 CGEN Q 
4580 LOCATE 0,0 


STR$ (HD ,72; 

6630 LOCATE 25,0:PRINT RIGHT$(" 

"-STR$ (SC) ,7)1 

6640 LOCATE 37,0:PRINT RIGHT$(" "+STR$ 
(JN) ,2) 

6650 LOCATE 5,1:РАТМТ RIGHT$(" "«STR$ 


(MD) ,2); 

6660 LOCATE 15,1:PRINT RIGHT$(" "+STR$ 
(МТ) ,2); 

6670 LOCATE 24,1:PRINT RIGHT$(" — "«ST 
R$ (TM) ,4); 

66580 LOCATE 24,1:PRINT RIGHT$(" "+5 
TR$ (ТМ) ,4) 

66590 UNTIL GV=1 OR MC=1 

6700 ME=ME+ 1 


6710 UNTIL GV-1 

6720 GOSUB "GAMEOVER" 
6730 GOTO "ENTRY" 
6740 DATA 9000800008, 20000000008, の の の の の の の の 
до, の の の の の の の の の の 

5750 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
оо, の の の の の の の の の の 

6760 DATA の の の の の の の の の の , の 67 の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
оо 。 の の の の の の の の の の 

770 DATA の の の の の の の の の の , の 77 の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
の の , の 9 の の の の の の の の 

6780 DATA 0000000001 ,1111111114,51111111 
11,1000000000 

5799 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
DO , 9 の の の の の の の の の 

5809 DATA 0000000000, "0 ۰ の の の の の の の の 
の の 608 

5810 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の 0 の 。 の の の の の の の の 
の 0 , の の の の の の の の の の 

5820 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の 0689 

6850 DATA 0000000000,4511111100,00111111 
45 , 9 の の の の の の の の の 

6840 DATA 9000000000 , の の の の の の の の の 0 の , の の の の の の の の 
до, の の の の の の の の の の 

685 の DATA 9000000000 , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
の の , 6 
5850 рата の の の の の の の の の の ‚0008570000, の の の の の B9 の 
の の , の の の の の の の の の の 
5870 рата の の の の の の の の の の , 0000770000, 00000550 
の 0 , 68 
6880 DATA 0000011111,1111111112,21111111 
11,1111100000 
6890 DATA の の の の の の の の の 0 の , の の の の の の の の の の 。 9 の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 
5900 рата 9000000000, の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
по, の の の の の の の の の の 
4910 рата 0000000000, の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 


ot 


6598 FRINT "HISCORE SCORE 
LEFT 5 
66 の の PRINT "DUTY KILLED . TIME 
ROUND ۴ 
6610 LOCATE @,@ 
6620 LOCATE 8,0:PRINT RIGHT$(" M 


go , の の の の の の 9 の の の 

5950 рата の の の の の の の の OO , の の の の の の の の の の , ۵٤ 
の の , の の の の の の の の の の 

6940 рата 0000000000 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

20 , 99 の の の の の の の の 

6950 DATA 29,4 

5950 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の , の の の の の の の の の の 

5970 рата の の の の の の の の OO , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
go , の の の の の の の の の の 

6980 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の , の の の の の の 9 の の の ` 

5990 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の , の の の の の の の の の の 

7000 рата の の の の の の の OO , 08, の の の の の の の の 

20, の の の の の の の の の の 

7010 рата 0 0 。 0000000000, の の の の の の の の 

go , の の の の の の の の の の 

7020 DATA の の の 2 く 1 1 1 1 1 。 1 1 1 1 145 の の の , 68 

の の , の の の の の の の の の の 

7030 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の , の 9 の の の の の の の の 

7040 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

DA , の の の の の の の の の の 

7050 рата 0000000000 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

| ве, 99 の の の の の の の の 

7060 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の 9451 1 1 
1 1 。 1 1 1 1 12 さ の の の 

7070 рата の の の の の の の の OO 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の , の 9 の の の の の の の の 

7080 DATA の の の の の の の の OO 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

00 , 8 

7090 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , 068 

の の , の の の の の の の の の の 

7100 DATA の の の 231 1 1 1 1 。 1 1 1 1 1 45 の の の 。 の の の の の の の の 

09 の の の の の の の の の の 

7110 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , 9 の の の の の の の 

の の , の の の の の の の の の の 

7120 DATA 0000000000 。 の の の の の の の の の の , 9 の の の の の の の 

の の , の 9 の の の の の の の の 

7130 DATA 0000000000 。 の の の の の の の の の の , 771 
1 1 。 1 1 1 1 123 の の の 

7140 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の , の の の の の の の の の の 

7150 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の , 9 の の の の の の の の の 

7160 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の , の 9 の の の の の の の の 

7170 DATA 5,5 

7180 DATA の の の の の の の の の の , 0000000000 , の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7190 рата 0000000000, 0000000000 , 08 

の の , の の の の の の の の の の 

7200 рата の の OO の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の , 9 の の の の の の の の の 

7210 рата 0080000008, の の 99 の の の の の の , 02000000 
の の , の 9 の の の の の の の の 

7220 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の 。 の 9 の の の の の の の の 

7230 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の , の 9 の の の の の の の の 

7240 рата 9025450000 , 0000450000 。 の の の の 45 の の 

go , 0000452300 

7250 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の 。 9 の の の の の の の の の 

7260 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の , の の の の の の の の の の 

7272 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の , の の の の の の の の の の 

7280 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7290 рата の の の の の の の の つく , 1 1 1 1 1 の の の の の 。 の の の の 1 1 1 
1 1 、 つ さ の の の の の の の の 

7300 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , 08 

の の , の の の の の の の の の の 

7310 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 

の の , 08 

7220 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , 9 の の の の の の の の 

の の , の 9 の の の の の の の の 

7330 DATA の の の OO の OO の O 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の , の の の の の の の の の の 

7540 DATA の の の OO の 1 1 1 1 , 1 1 1 1 12 さ の の の 。 00025111 
1 1 。 1 1 1 1 1 の の の の の 

7350 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7360 рата の の の の の の の の OO , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 

の の , 9 の の の の の の の の の 

7370 DATA 0000000000 , の の の の の の の の の , 08 

の の , の 9 の の の の の の の の 

7380 DATA の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の ,, ۵8 

の の , 99 の の の の の の の の 

7598 DATA 29,15 

7400 рата 9000000000, の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
20 , の の の の の の の の の の 

7410 DATA 0000000000, "0 の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7420 рата の の の の の の の OOD , Oo の の の の の の の 9 , の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7430 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
00 , の の の 9 の の の の の の 

7440 DATA 0000000045 
11,4500000000 
7450 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
00, の の の の の の の の の の 

7460 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7470 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の , "02 


| 1 1 1 1 1 1 の の の 2 。 う の の の 1 1 1 1 


ж “% 5 & 


0۷) 0 ү 
[* の * 


S OLN 
ЛЬ AZ 
FA. 4 0 7 Š 

И НЫ 


5920 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の . 


Pio 


の の , 9 の の の の の の の の の 

7480 DATA 0000000000 , の の の の の の の の の の 。 00000000 
の の , の 9 の の の の の の の の 

7490 рата の の の の の OO の の の 4 ,511 11 1 の の の 2 , さ の の の 1 1 1 1 
1 4 , 5 の の の の の の の の の | 

7500 рата の の の の OO の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の , 9 の の の の の の の の の 

7510 рата 0000000000 , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7520 DATA の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の , 08 
の の , 9 の 9 の の の の の の の 

7530 DATA の の の の の の の の の の , の の 9 の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の , 9 の の の の の の の の の 

7540 DATA の の の の の の の の の の 。 1 1 1 1231 1 1 の 。 の 1 112 さ 1 1 
110 8 

7550 DATA 0000000000 , 0000000000 , の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 

7560 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の , 9 の の の の の の の の の 

7570 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , 06 
の の , 9 の の の の の の の の の 

7580 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の , 8 

7590 рата の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , 06 
の の , の の の の の の の の の の 


7600 DATA 0000000000 , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 


20 , の の の の の の の の の の 
7610 DATA 19,4 
7620 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
go , の の の の の の の の の の 
7530 DATA の の OO の OO の 。 9 の の の 0 の の OO , , ۵8 
се, の の の の の の の の の の 
7540 DATA の の の の の の の の OO , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 
フ 65 の DATA 0 の の の の の の OO の の 9 の 9 の 0 の の , 00000000 
со, の の の の の の の の の の 
7640 DATA 0000000000 。 の の の の 451 1 12。 マ 1 1 145 の の 
20 , 9 の の の の の の の の の 
7570 DATA の 9 の の の OO の の , の の の の の の の の OO , 08 
DO , の の の の の の の の の の 
7680 DATA の の の の の の OO の , の の の の の の の の の の , の の の の の の 0 の 
ое, の の の の の の の の の の 
7690 DATA の の の の の の OO の の , の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
20, 9 の の の の の の の の の 
7700 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
оғ, 9 の 9 の の の の の の の 
7710 рата 9 の の の の の の OO の , 1111250000 , 00002511 
1 1 ۵۴ 
7720 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
со, の の の の の の の の の の 
7750 рата 0000000000 , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
00 の の の の の の の の の の 
7740 DATA の の の の の の の の の O , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
00 の の の の の の の の の の 
7750 DATA の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 
7760 DATA 0000001123,0011111111,11111111 
の の , の の 2 く 1 08 
7770 DATA の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
go , 9 の の の の の の の の の 
7780 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
се, の の の の の の の の の 
7790 DATA の OOO の の OO の の , の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
20, の の の の の の の の の の 
7800 рата の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
の の , の の の の の の の の の の 
7810 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の , の の の の の の の の 
"00 の の の の の の の の の の 
7820 DATA の の の の の の の の の の , の の の の の の の の の の 。 の の の の の の の の 
go , 068 

РАТА 19,4 

*"САМЕОЧЕВ" 

PLAY"V15DSEFDCDF1G1D1C1" 

WAIT 1000 

CLS 

IF ІМКЕҮФ (0) <>"" THEN 7880 

LOCATE 12,10:PRINT "GAME OVER" 

IF HI«SC THEN LOCATE 8,11:PRINT "Yo 
и get Hi-score'" 
7910 IF HI<SC THEN HI=SC 
7920 LOCATE 10,12:PRINT "Hi-Score";HI 
7930 LOCATE 10,12:PRINT "Yous ";5С` 
7940 LOCATE 10,15:PRINT "PUSH ANY KEY " 
7950 IF INKEYS$(Q)-"" THEN 7950 
7950 GOTO "ENTRY" 


アニ メー ショ ン 紀 キャ ラク タダ 表示 


コン ピュ ー タ ゲー ム に お いて , キャ ラク 


タ 表 示 と いう こと は 店 け て 通る こと の で き 


な い 重 要 ポ イン ト と 言え ます . 特に リア ル 
タイ ム ・ ゲ ー ム で は , この ルー チン の 良し 
悪し が ゲー ム の 良し 悪し に つなが り ま す . 


73) 
= 97ک‎ El V 
昔 の ゲー ム で は , キャ ラク タ を 動か す と 
言っ て も 1 つの キャ ラク タ の 位置 の み を 変 
えて 表示 する だ け と いう も の が 大 半 で し た . 
最近 の ゲー ム で は , だ た いて い の キ ャ ラク 
タ が 擬人 化 き れ , リア ル な 動き (アニ メー 
و ا‎ E CO SD, 
アニ メー ショ ン を する 基本 は , 何 枚 か の 
違っ だ パタ ー ン を 一 定時 間 ご と に , 順番 に 
表示 し て や れ ば 良い の で す . 
ここ て で, 何 枚 の パタ ー ン を 1 つの キャ ラ 
クタ に 持 だ せる か と いう 問題 が あり ます .~ 
パタ ー ン が 多けれ ば , より 本 物 に 近い リア 
ル な 動き が で きる と いう こと で す が 。 実際 
に は メモ リ 容 量 , スピ ー ド の 点 か ら 6 ら 2 一 3 
Е CARIS 


Mg DI JERAR 


まず キャ ラク タ 表 示 の 上 で 重要 な こと は , 
表示 時 間 の 問題 で す . 

- キャラ クタ を 表示 し て いる 時 間 は , DX 
て いる 時 間 よ り 長 く な けれ ば な り ま せん ム . 
理由 は , も し 表示 時 間 と 消 を えて いる 時 間 が 
同じ だ と , 人 間 の 目 に は 両方 の 画面 が 等 し 
《 残 っ て し まい ,。 すけ て 見 えて し まい ます 
を し て ひど いと き に は カー ソル の よう に デ 


M1 キャ ラク タ を 表示 する フロ ー チ ャ ー ト その 1 


リン ク し て 見 えて し まい ます . 


次 に 重要 な ボイン ト は , キャ ラク タ を 表 
示す る と きも , 消す と きも そう で す が , で 
きる 限り 速く 行なう こと で す 。 遅く し て い ぃ 
1:5, も う ゲ ー ム どこ ろ で は あり ませ ん . 

この よう な 条件 を 満た よ す 表示 方 法 を 3 つ 
ほど 紹介 し まし ょ う . 各 方 法 の 長所 短所 
を 把握 し て 楽し い ゲ ー ム を 作っ て くだ さき さい. 
一 般 的 な 方 法 
まず 以前 の キャ ラク タ を 消し , 新しい キ 
ャ ラク タ を 表示 する 方 法 で す . これ は アル 
ゴリ ズム を 整理 する こと で , か な り 良 い 表 
示 が で きま す が 。 き っ ちり 消し て か ら 描 く 
だ た め 全 体 と し て 若干 スピ ー ド が 落ち て し ま 
va T. 

で は 図 1, 2 を 見 て くだ さい 。 両方 共 キ 
ー ス キャ ン を し て 一 定時 間 ご と に 2 つの パ 
ター ン を 交互 に 表示 する も の で す . 前 の >\ 
ター ン を 消し 始め る 一 新しい パタ ー ン を 描 
き 終 わる (t1) と いう 時 間 は , どちら も 最少 
ДОСТАЛО 

1, 2 の 違い は , 図 1 が 常に キー スキ 
ャ ン を 行なっ て 常時 表示 し て いる の に 比べ , 
図 2 が ウェ イト ・ ル ー チ ン を 置い て か ら , 
キー スキ ャ ン , そし て 表示 と いう 処理 を 行 


な っ て いる 点 で す . 


この 2 つの 処理 を 比べ る と 図 1 の 処理 の 
方 が , 効率 的 で いい よう に 思え ます が , X 
祭 は 図 2 の 方 が うま くい きま す . 

確か に 図 1 で は 常に キー スキ ャ ン で き て 
反応 は いい わけ で す が , 2 つの 問題 が あり 
27; 

1 つ は キャ ラク タ を 常に 描い たり 。 消し 
た り し て いる 点 で す . これ は 特に RGB 画 
面 を 持つ 機種 に 著しく 現われ る の で す が , 
キャ ラク タ が ちら つき 。 見 苦し い ぃ い 表 示 に な 
_ 図 2 キャ ラク タ を 表示 する フロ ー チ ャ ー ト その 2 


stp n) 
パタ ー ン ・ フ ラグ (PF)=0 


ウェ エ イト: カウ ンタ (WK)=0 


!WK= ニ WK 十 1 


— nom ^ 


o ET. 

も う 1 つ は 2 つの パタ ー ン を 表示 する タタ 
イミ ング と 移動 する タイ ミン グ が 別々 だ と 
いう 点 で す . この 結果 , キャ ラク タ の 移動 
時 に は , キャ ラク タ が スケ ー ト を し て いる 
よう に СУУВ, 

図 2 の 方 法 で は 以上 の よう - な こと は 起こ 
り ま せん (1 つつ 目 の 問題 に つい て は 超 こ 5 
に くい ). キ ャ ラク タ の 表示 は 必要 な と きだ 
け 行 が いし, きち ん と 歩い て いる よう に 見 ぇ 
ます . | 

キー スキ ャ ン は 常時 行なわ れ ま せん が , 
実は キー スキ ャ ン は そう いつ も 行なう 必要 
か ない の で すず すず. つま り ,。 キャ ラク タ の 1 回 
の 移動 に は 1 回 の キー スキ ャ ン が あれ ば 充 
РКУ. 
重ね 描き 十 消去 する 表示 法 

を 見 て くだ さき さい. 以前 に 表示 きれ て‏ 3 کا 
い だ キ ャ ラク タ 全 部 を 消す の は , 時 間 の 無 .‏ 
駄 使 いと いう こと で , 必要 な 部 分 の み 消 し‏ 
で いま 7.‏ 

だ だ し この 方 法 で は , 移動 する 方 向 に ょ 
り 消 す ル ー チ ン を 持 だ な けれ ば な ら な い の 
ае: Оа だ ҡу; | 
重ね 描き の みて で 表示 する 方 法 

この 方 法 は , 表示 = 消去 . つ まり うま く 
重ね て 表示 すれ ば 前 の キャ ラク タ な ん か ヵ か 気 
に する こと は な いと いう 方 法 で す ( 図 4 ). 

この 方 法 は な か な か 合理 的 で , 簡素 で す 
ぐれ て いる の で す が , 移動 する と き は , 2% 
白 分 の 幅 し か 移動 で できない . キャ ラク タ の 
周囲 に 空白 を と る だ ため キャ ラク タ が 小さ < 
な る と いう 欠点 が あり ます . 


図 3 キャ ラク タ 表 示 ( 重 ね 描き 十 消 去 ) 


① の 部 分 に あっ た キャ ラク タ を 左 へ 半 キャ ラ 
クタ 分 移動 し , 斜線 部 分 を 消す . 


4 


N 


D 


544 + キャ ラク タ 表 示 ( 重 ね 描き ) 


СЫ 斜線 の 部 分 を 空白 に する . 
NS | 


斜線 の 幅 の 分 を 移動 する こと に より , 以前 の 
キャ ラク タ は 消去 され る . 


時 は 2015 年 , つい に Z 国 の ICBM の スイ ッ 
チ が 押さ れ て し まっ た . A 国 防衛 隊長 で あ 
る あな た は , ビー ム ・ カ ー に 乗り 込み 敵 IC 
BM を 破壊 し な けれ ば な ら ない. 

し か し , ミサ イル は 空間 の 左右 で ワー プ 
する し , どん どん 数 は 増え る し , お まけ に 
イン ベー ダー は 出 て くる し …. 

その よう な 音 酷 な 状況 で あな た は 42 面 目 
まで 生き 残れ る だ ろう か ? 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
| BASIC 
マシ ン 語 А700--Е57А 
КЕШЕ 
> > > 
^»? 


画面 の 左右 を 継 で アイ デア は よ 
いと 思い ます . (Z) 


ゲー ム の 説明 


ビー ム ・ カ ー を テン ・ キ ー の [4| と [|e] で 左右 

に 動か し, キー で ビー ム を 発射 し 

id. ビー ム は 連射 が 可能 で す が , 一 度 キ 
表 1 アド レス ・ マ ッ プ 


メイ ン ・ ル ー チ ン 
1 面 終了 また は 1 周期 終了 の 処理 と 初期 設定 
第 1 初期 設定 
第 2 初期 設定 
サウ ンド ・ サ プ ブルー チン 
乱数 
ビー ム ・ カ ー を 描く 
ダイ マー 
クロ ッ ク 
10 進 出 カ サブ ルー チン 
ビー ム ・ カ ー 移 動 
スペ ー ス ・ キ ー 離 し た か の 判定 
ビー ム 発 射 
ビー ム 上 昇 
敵 に ビー ム が 当たっ た か の 判定 と 処理 
шіні 
敵 1 移動 
| М2 АНЯ 
Ж2 АЖЖ) 
| 8 2 B 3⁄8) 
敵 3 出現 
& 3 移動 
| 敵 2 が 地面 に 当たっ た か の 判定 と 処理 
敵 が ビー ム ・ カ ー に 当たっ た か の 判定 と 処理 
B,O,N,U,S 出現 
B,O,N,U,S 移動 
イン ベー ダー 出現 
イン ベー ダー 移動 
| PCG キャラ クタ 定義 サブ ルー チン 


ー を 離さ き な い と 次 の ビー ム は 出 ま せん . š 
Jy こと ば は 閉じ だ 空間 な の で ЕА 
ー や ミサ イル は 右端 に 行く と 左端 か ら , Ж 
端 に 行く と 右端 か ら 出 て きま す . そし て 面 
は 3 面 あ り , それ ぞ れ 次 の よう に な っ て い 
まき 

1 面目 

ミサ イル ( 1) が 超 高速 で 落ち て きま 
$. この 面 で は 。 ミサ イル に ビー ム を 1 発 
当て る と 爆発 する の で 比較 的 簡単 に クリ ア 
ТЕ, Еж 
3 回 ミサ イル に 当 だ る と ゲー ム ・ オ オーバー 
оз. 
2 面目 
大 型 ミ サイ ル QK2 A) 25, ゆっ くり 落ち 
て きま すず に この 大型 ミサ イル は 。 vu» 
1 発 当 だ る と 2 基 の 小型 ミサ イル (В) 
ہیں ہا و و کے سا اع ور ہا‎ а ЖЕ 
АРА کور‎ TE A a 
さら に ミサ イル が 3 回 地面 に 落ち て も ゲー 
dos к. 
3 面目 

ミサ イル (ЖЗ) が 高速 で 落ち て きま す . 

X2 ワー ク ・ エ リア 


| 敵 が ビー ム ・ カ ー に 当たっ た 回 数 
| 乱数 値 
йй 2 が 地面 に 当たっ た 回 数 
5 | 残り の 敵 の 数 
ІІ コア : 
|| 1 面 終了 フラ グ ` 
D2A | m% (1, 2, 3) 
12B | 周期 (3 面 で 1 周期 ) 
v キー 離し た か の フラ グ 
|| ビー ム ・ カ ー ク ロッ ク 値 
' | メイ ン ・ ク ロッ ク 値 
ビー ム ・ カ ー の アド レス 
НМ (1, 2, 3, 4, 5…, 42) 
| В, O, М, U, S が 出現 し て いる か の フラ グ 
B を 取っ た か の フラ グ 
O を 取っ た か の フラ グ 
N を 取っ た か の フラ グ 
|| U り を 取っ た か の フラ グ 
| S を 取っ た か の フラ グ 
В, О, М, О, S の アド レス 
ボー ナス ・ ス テー ジ か どう か の フラ グ 
ボー ナス ・ ス テー ジ の 長 さ 
= | ボー ナス ・ ス テー ジ で パー フェ クト を 
| と っ た か どう か の フラ グ 
| ゲー ム ・ オ ー バ ー の フラ グ 
ビー ム ・ ア ドレ ス で 6 個 分 
| KI, 2A, 3 の フラ グ 群 , Y ア ドレ ス , X 
_ | アド レス , 現在 速度 , 固有 速度 , M3 
_ | が ビー ム に 当たっ た 回 数 の 6 バイ ト で 
10 機 分 


E070 | 敵 2 B の フラ グ 群 , Y ア ドレ ス , X ア ド 
|| LZ, 現在 速度 の 4 バイ ト で 16 機 分 


これ は ビー ム を 3 発 当 て な けれ ば 爆発 し ま 


せん . そし て , 1 面 と 同じ よう に , 3 回 当 


た る と ゲー ム ・ オ ー バ ー で す . 
以上 3 面 1 周期 で , 1 周期 目 は ミサ イル 
を 15 基 破壊 する と 1 面 終 了 で す . そし て 1 


周期 越 を る ご と に 破壊 し な けれ ば な ら な い 


ミサ イル の 数 は 5 基 ず つ 増 えて いき ます ( 最 


大 50 基 まで ). 


と きど き B,。 О, М, U, S の 文字 が 画 


面 を 横切っ て 走っ て いき ます が ,。 この 5 つ 
の 文字 を 全部 も し る と ボー ナス ・ ス テー ジ に 


入り ます . ボー ナス ・ ス テー ジ は 10 匹 の イ 
ン ベ ペー ダー (200 点 ) が 動き 回 り ま す . それ 
ら を 一 定 の 時 間 内 で 全部 や っ つけ る と ボー 
ナス ・ ポ ボイン ト 3,000 点 が も ら え ます . 


13,14 周 期 の PCG の キャ ラク タ の デー タ 
11,12 周 期 の PCG の キャ ラク タ の デー タ 
9 ,10 周 期 の PCG の キャ ラク タ の デー タ 
7 , 8 周期 の PCG の キャ ラク タ の デー タ 
5 , 6 周期 の PCG の キャ ラク タ の デー タ 
1 , 2 周期 の PCG の キャ ラク タ の デー タ 
3 , 4 周期 の PCG の キャ ラク タ の デー タ 
敵 1 爆発 斉 デ ー タ 

敵 2 A 爆 発音 デー タ 

敵 2 B 爆 発音 デー タ 

ie 3 爆発 斉 デ ー タ 
B,O,N,U,S 爆 発音 デー タ 

イン ベー ダー 爆発 斉 デ ー タ 

ボー ナス ・ ス テー ジ 始 まり の 音 の デー タ 
地面 爆発 斉 の デー タ 

ビー ム ・ カ ー 爆 発音 の デー タ 

ボー ナス ・ ス テー ジ 終 わり の 音 の デー タ 
カラ ー デ ー タ 
*PERFECT" の 文字 デー タ 
“3000" の 文字 デー タ 

“GO NEXT STAGE" の 文字 デー タ 
“BONUS STAGE" の 文字 デー タ 


表 4 行 番号 マッ プ 


BASIC リ ミッ ト の 設定 

タイ トル 表示 と 説明 文 
ゲー ム 画 面 設定 

マシ ン 語 メイ ン ・ ル ー チ ン を コー ル 
ハイ ・ ス コア 処理 

ゲー ム ・ オ ー バ ー の 処理 

スピ ー ド ・ チ ェ ン ジル ー チ ン 

マシ ン 語 ロー ド 中 の 画面 


Quick loader 


49 


表 5 変更 点 
変更 する 項目 | アド レス | 現在 の 値 (16 進 


マシ ン 語 

と に が かく 高速 で 動か を うと いう こと か ら 
de ”ЕСЦЗ С ТРУНОЛА 
700H 一 E57AH( 途 中 ワー ク ・ エ リア を 合 む ) 
と 長く な っ だ の は , 全部 で 14 周 期 =42 面 分 
の PCG キ ャ ラク タ ・ デ ー タ の た だ ため です. 2 
周期 ご と に PCC の キャ ラク タ 全 部 を 再 定義 
ТТ. キャ ラク 太 を 変え た だ い 大 は 。, 
参考 文献 1 と 表 3 を 参考 に し て 〈 く ださい. 

また ルー プ の 中 に [STOP| キ ー と [ESC| キ 
ー の 判定 を 入れ て ある の で , それ ぞ れ スト 
ッ プ と 一 時 停止 を し ます . ゲー ム を 続け る 
と き は , [SPACE] キー を 押し ます . 

ди. B,.O, М, US の 廊 字 が ぎ と こと 
ちな くく 動く の は 乱数 で 動い て いる か ら で ず す . 
BASIC 

参考 文献 4 の Quick loader を 付け て あり 
$3. これ は , BASIC と マシ ン 語 を 続け て 
РТИ まず 。 CLOA 


10 “еке € € € JC چر چر‎ 3E 3€ چو‎ E 3€ چو چو‎ 3E 3E 3 چو‎ жж 
20 '* THE  I.C.B.M * 
50 '* 70717  &Ha7 の 9 。ES5BF * 
40 ЧЕЧЕ ЗЕ چو چو چو چو چو چو چو چو € چو چر چو 3€ چد ہر 9€ 39 3 € € ہد‎ 

50 IF PEEK(&HDOOQ)«?&HDD THEN 1 の の の 

6 の DEFUSR=&HCE の の 

78 CLEAR 1 の の 。&HA6FF 

80 CONSOLE の , 25,0, 1 : WIDTH49 25: COLOR 7: PR 
INT CHR$(12) 

90 LOCATE 12,12:PRINT "THE I C B M" 

100 FOR I=@ ТО 2000: МЕХТ 

11@ COLOR 2 

120 PRINT CHR$(12) 

130 FOR I=@ TO 500: МЕХТ 

140 OUT 81,0 

150 LOCATE 5,1:PRINT "ғггггг rrrrrrr 
ТІГЕР 

160 LOCATE 5,2:PRINT "rrrrrrr ггггггг 
iU x او ار‎ 

17@ LOCATE 5,3:PRINT "rr ہر سس‎ P 

кг ER 

180 LOCATE 5,4:PRINT "rr "Wr uc 

PP rr 

190 LOCATE 5,5:PRINT "rrrrrr ГЕГСГГ 

rr гг 

200 LOCATE 5,6:РАТМТ "rrrrrr rr 

rr rr 
210 LOCATE 
PT. FET 
220 LOCATE 5,8:PRINT "rr FF k Ferreer 
CTET 

230 LOCATE 5,9:PRINT "rr ecc -rererrr 
КЕЛҮҮ. 

240 PRINT 

250 РАТМТ 

260 PRINT 

27@ PRINT " rego. er rrrrr rrrrr 
TEET 

280 PRINT " фо дәл e rrrrr rrrrrr 
pepe 
29@ PRINT 


5,7:PRINT 


ا 


rr 


те 


rr 


FF 


rr 
500 PRINT ГЕГГГЕГ, rrrrrr 


rr 
310 PRINT 


rrrerrr EFEFEF 


co いた 
320 PRINT " гг СЕЗІГЕ гг rp ыа 


rr 
550 PRINT ее” Р РС гг У 


гг 
540 РКІМТ 


гг 


rr‏ ہس اس اکا ارک کم او اناو ور سر پور وک ا 


гг 
560 WIDTH ‚25 
570 FOR 2-0 TO 50 


480 1.ОСАТЕ10,4:РКІМТ"5СОКЕ ADVANCE TABLE 


scene 1 


4550 COLOR7: LUCATE4 の 。9』 PR INT "ーーーーー ж! 


550 PRINT " гг و نر کس کر کو ا ای ا اہو ا‎ PT rr 


580 OUT 81,33:FOR I*Q TO 50: МЕХТ: BEEP1:B 


D “ICBM” [RETURN] と L C BASICO в — け だ 方 が 長い と 思い ます .- ま だ, キャ ラク 
FETH, دس‎ キー を 押す と 自動 的 に マシ タ を 作る の が 大 変 で し た (40 時 間 以 上 か け 
аро Кай, それ が 完了 する と 自然 だ と 思い ます )。 を それ だ け 苦 労 し て つく っ た 
に プ ブログ ラム が 走る と いう 便利 な も の で す . キャ ラク タ で すか ら 。 よく わか ら な いも の 
また, スピ ー ド ・ チ ェ ン ジ 機 能 を 付け ま が あっ て も 笑っ て 許し て くだ さい . 
L2. сас, 全体 の スピ ー ド と 敵 1, к ‚ な お , "GO NEXT STAGE" の 表示 中 B, 
3 の スピ ー ド を 変え て いま す . р О, М, U, ЗОЖ اخ‎ る の は バク で 


は あり ませ ん. 

最後 に キャ ラク タ の デザ イン を 手伝っ て 
くれ だ 折原 君 と 谷村 君 あ り が と う . 
【3 参 考 文献 


変更 で き る 項目 に つい て は 表 5 に 示し ま 1) ЕЛ, 1/0, رو‎ 1 月 号 p.127 
+. * の 付い て いる も の は 変更 する 数 値 が 2) 芸 夢 狂人 : “THE GUARDIAN", 
00, 01, 03, 07, OF, 1F… と な る よう に し ИО, "81 年 7 月 号 

て くだ さい 。 また, ビー ム ・ カ ー の スピ ー 3) 芸 夢 狂人 : “ASTEROID BELT", 

ド は 01 以 下 に は で きま せん . I/O, "81 年 8 月 号 

画面 の カラ ー の 変更 は , E530H か ら 1 T 4) 石飛 真司 , I/O, '81 年 12 月 号 р. 180 
目 一 25 行 目 の デ ゲー タ が 入っ て いる の で , Z 5) “780 マイ コン プロ グラ ム テ クニ ッ ク "”" 
こ を 変え て くだ さい . 音 は 参考 文献 2 の 方 電波 新聞 社 

法 で 出し て いる の で , それ を 参考 に し て 変 

A て て at 


キー を 、 め ちゃ くち ゃ た ただ く 激しい スト 
レス 解消 に な る よう な ゲー ム を 目標 に つく 
b š LR. だから, この ゲー ム は 大 変 [SPA 
CE| キー が 傷み や すい と 思い ます . キー ボー 
F に 直接 ハン ダ 付 けし て で も 別に キー を 付 
リリ スト 1 ICBM BASIC リ スト 


758 LOCATE61 。 1 さ 』 PRTNT "ササ ササ ササ ササ ササ ササ ササ サ " 
770 LOCATE63, 18: PRINT"LEFT-MISSILE" 
782 LOCATE7Ø,12:PRINTUSING"#####Ø0"; HS; 
790 A=USR (Ø) 

800 SC-PEEK (&HDD28) *256+РЕЕК (&HDD27) 

81@ IF SC>HS THEN HS=SC:COLOR7:LOCATE70, 
12:PRINTUSING"#####0"; HS; 

820 LINE(0,11)-(58,21) ,CHR$ (kHF9) , BF 

850 LINE(0,0) - (58,10) , CHR$ (kHFA) , BF 

840 LINE(15,8) -(40,12) ," ",BF 

850 LOCATE19, 9:PRINT"G A ME OVER" 
860 LOCATE19,11:PRINT" Hit RETURN key "; 
870 IF INPUT$ (1) < >СНАФ (13) THENB7 の ELSE4 さ の 
880 END dox 
890 WIDTH4Q:LOCATE10,4:PRINT"SPEED CHANG 
に | 


WIDTH,25:FOR 1=0 ТО 30: МЕХТ: ВЕЕР1 : ВЕ 


МЕХТ 
410 ҒОКІ-0Т701000:МЕХТ 

428 DEFUSRI1-z&HDD1A 

450 QA=USR 1 (0) 

440 MIDTHB 。 25: PRINTCHR$ (12) ; : COLOR7 


450 РАТМТ Ш AAA AA A A AA N گی‎ AAA AA NN NA N اتی‎ 


ペペ ペペ ペペ ペー ペー ペペ ペペ ペペ ーー ヘー ヘー ヘー ヘー ヘー ヘー ヘー ハー ハハ バハ ハバ 


460 PRINT" FHE ICBM Sg 
H.E ICBM ТЕНГЕ I C. B M 


478 PRINT" ヘ へ ペ ヘ ヘ ペ ヘ ペ ヘー ペー ヘー ペペ ヘー ヘー ヘー ヘ ヘー ハ へ ハハ 


ペペ ヘ ペ ペペ ヘー ペペ ペペ ヘ ペ ペペ ペペ ヘー ヘー ペー ヘー ヘー ペー ペー ペペ ヘー ヘー ヘー ハバ …… 


490 COLORS:LOCATE16,6:PRINT"r3* gfe LOCATE15。6』 PRINT "FAST. . 。 . . 1 
910 LOCATE15,8:PRINT"MIDDLE...2 
920 LOCATE15,10:PRINT"SLOW.....3 


950 PRINT:PRINT:PRINT" Select speed 


500 _ОСАТЕ 16,7: РКІМТ"- 8g Ste 
Ша 50 points 

510 СО ОК5: 1 ОСАТЕ 12,9: РКІМТ"Фал YAT 
scene 2 

520 _ОСАТЕ 16, 10: РКІМТ "афа ұх- 
..... 50 points 


A$-INKEY$:1IF А$="" THEN 940 ELSE950 
950 IF А%="1” THEN В=&Н5: С=&Н2: О=&Н$: GOT 
О 980 

960 IF АФ-"2" THEN В=&Н5: С=&Н$: D=&H4』 GOT 
0 980 

970 ТЕ A$-"S" THEN B=&H6』 C=&H4: D=&H5 ELS 
Е GOTO 0 

980 PUKE&HD の DS , В: POKE&HDSES , C: POKE&HDB4 1 


540 COLORS:LOCATESQ,9:PRINTCHR$ (159) «СНК 

$(160) ; :PRINT"..... ӨЙ points 

550 COLOR&:LOCATE165,12:PRINT", г. 745 
scene $ 

560 LOCATE165,13:PRINT", -3 Itp 
..... 100 points 

570 COLOR7:LOCATE10,16:PRINT"KEY FUNCTIO 

N 


% 

990 GOTO 440 
1000 CONSOLE 0,25,0,1:COLOR 6,0,0:WIDTH 
40,253 PRINTCHR$ (12) ; 

1010 PRINT 

1020 PRINT" rr rr 

4110350 PRINT" rrrrrr 

1040 PRINT" гг 

1050 PRINT" 

1060 PRINT" 

1070 PRINT" 

1080 PRINT: COLOR4 

1090 PRINT"rrr rrr гггг Coe 
1100 PRINT"r r r rr 

1110 PRINT" г nte РРСРР 
1120 PRINT" г r r r r r 
113@ РАТМТ" ггг rrr rrrr г г 
1140 PRINT" 

1150 PRINT:PRINT:PRINT 

COLORS: PRINT" 


580 LOCATE15,18:PRINT" 4<--- + ---» 
6 

590 LOCATE15,19:PRINT" LEFT, 4 トー ا‎ 
T BEAM ... [SPACE] key 

608 COLOR4: LOCATE15,21:PRINT"SPEED CHANG 
E ... CS) key 

610 PRINT:PRINT" Hit [RET 
URNI or [S] key " 

620 Z27&H28:POKEKHF 3C8 , 70 

638 POKE&HFE 1  ,9 

640 A$-INKEY$:IF A$aCHR$ (15) THEN 670 EL 
SE IF A$z"s" THEN 890 

650 Z=Z+&H2 の : IF Z>=%&HF8 THEN Z-&H28 

660 POKE&HF3SC9,2:POKE&HFE19,2:GOTO 640 
COLOR7 : PRINTCHR$ (12) :LOCATES9 , 2: PRIN 


タク” イマ ロー ト ” Жа 


LOCATE59 , S: PRINT" T H E 
690 LOCATES9,4:PRINT" Intercontinental 
700 LOCATES9,S5:PRINT" Ballistic 

718 LOCATES9,6:PRINT" Missile 

720 LOCATES9,7:PRINT" 

750 LOCATE64,9:PRINT"SCORE1: " 
LOCATE64,10: PR INT "ササ ササ ササ ササ ササ ササ リ 
LOCATE61 。 12: PR INT "Hi -SCORE: " 


LINE17 1 
1180 A$="mon"+CHR$ (13) +" 1 "+CHRS (13) +CHR$ 
(2) *"run" *CHR$ (13) *CHR$ (Ø) 

1190 A=VARPTR (A$) +1: POKE&HEDCO , PEEK (А) : P 
OKE&HEDC1 , PEEK (A*1) ۱ PDKE&HEA68 , 1 : END 


COMER SUR E VEI о ии‏ پک ور 
‘OO Ко) = ぁ 僕 は MZ-80B を 持っ て いま す . 半年 くら い 前 , まわ り の 色 が は げ て きだ ので, 「 こ の まま で は まず い ! 」 と 色 を 塗る こと に し まし だ た. そし て‏ 
QA e 何 色 に する か 考え て いる と , ちょ うど 家 に 木目 の シー ル が あっ た の で , それ を 80B に 貼り まし た . 銀 の 部 分 は な く な り , そこ に 木目 が 入り ま‏ 


し だ 。 それ を 見 る と 。 


な か な か シグ ブイ で は あり ませ ん か 。 私 は 貼っ て 良かっ た と 思い まし た 。 P.S. MZ-80B の 愛用 者 達 よ , 今 こ そ を 立ち 上 が る 


tš! 「 グ リー ン ・ モ ニタ /」 と ば か に し た XX 1 に 負け る な . 80B は 不 減 ゲ デー / (庄司 隆光 ) 


мы 


—————— p< c-> pH m m — — — —À — — —— — — — TF H= F — ше — —— —— — 


—— — — — — — — — — — — —— — — — — ыы 


: 
AD90@ 23 05 88 QE 08 02 22 00 80 9E 1E 00 18 98 00 42 : 


t Dp OOO bD < < رز روح یل‎ 
DL = T S m D تہ بے‎ @ (n (n GO HY 


—— ———— nh TO — —— — —À — — H. n — — — — -ssr —————— 
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ІЛ АК2 ICBM マシ ン 語 リス ト 


この あい だ 本 誌 で 発表 され た 『PiO PiO」。 に つい て . まだ この コー ナー で 紹介 きれ て いな いよ うな の で , 出 て くる フル ー ツ に つい て ! Ф 
部 で 15 面 あっ て , 順に チェ リー(400). コー ヒー(600), хо у(800), 27'К (1,000), ヨッ ト の よう な アイ ス の よう な …(2,000),、 ジュ ー ス 
(ソーダ か な ? X 3,000), マー ジャ ン メ バイ (4,000), バナ ナ (5,000), 指輪 (6,000), ふみ (8,000)、 ふみ (8,000)、 だ いこ ん (9,000), パイ ン が 
3 回 で (9,999) で す . 間違っ て いた ら す いま せん . それ に 発見 し まし だ. ゲー ム 中 [ESC] を 押し た 後に [W| を 押す と ワー プ の よう で す . 知っ 


! 


00 


| リリ スト グ ICBM マシ ン 語 リス ト 


CE Б лл, \ (新潟 県 糸魚川 市 の 小池 光博 こと ビオ バ パオ どす …) 
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О 


- リ スト グ ICBM マシ ン 語 リス ト 


p PiO 6 Я 50р.116, MZer さん に 反論 , 私 も 「『 め ぞ ん 一 刻 』 が アニ メ 化 に な る こと を 望ん で いる が ,『 う る 星 』 は 終わ っ て ほし く な い の で す . 


— —— — rs Tr aW arar 
* т 
KO 25%, いく ら ネ タタ 切れ だ っ て , 原作 は 続い て いる し , あの キャ ラク タ の 良き , 長 ロ ング 放映 どこ を 取っ て も 他 の アニ メ 番 組 に は な いじ ゃ な いで す 


か 。『 う る 星 』,「 め ぞ ん 一 刻 』 に つい て も っ と 語り 合い まし ょ う . . (五代 響子 ) 


2419) 


| リス ト グ ICBM マシ ン 語 リス ト 
Add +0 +1 +2 +5 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +0 +E +۴ Sum Add +8 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
CFOO 33 DD FE 32 28 02 C6 の 5 52 55 DD ЗЕ の 1 32 2А DD :EF 2400 ЕЕ 9D 28 5С ЕЕ D3 28 58 ЕЕ 09 28 54 FE 96 28 51 :DO 
СЕ1@ 34 2B DD FE の 1 20 07 ЗЕ 02 32 2B DD 18 ОВ ЗЕ の 1 :44 0410 FE 9C 28 4D ЕЕ D2 28 49 ЕЕ 08 28 45 FE 95 28 47 :95 
CF20 32 2B DD 18 04 ЗС 52 2А DD ЗА 32 DD SC 32 32 DD :91 DA20 FE 9B 28 43 ЕЕ рі 28 SF ЕЕ D7 28 3B FE 94 28 38 :64 
CF30 FE 07 СА 9A DC FE ØD СА А4 DC FE 13 СА АА DC FE :F9 0450 FE 9A 28 24 FE DO 28 30 FE Dé 28 2C FE 93 28 29 :24 
CF4@ 19 СА BO DC FE 1F СА Bé DC FE 25 СА BC DC FE 2B :96 D440 FE 99 28 25 FE CF 28 21 FE DS 28 1D FE AQ 28 1F :F7 
50 СА &F CF ЗЕ 3C 06 88 21 AØ FD 77 23 70 21 18 FE ۴ء‎ 2458 FE DC 28 1B FE ОҒ 28 18 FE DB 28 14 C3 94 02 2B :63 


55 


pio 


リスト グ の ICBM マシ ン 語 リス ト 


Add жо 
рәве 18 
0918 86 
0920 05 
D930 09 
D940 28 
0958 DD 
20968 DC 
D970 CD 
0988 вз 
0998 FD 
09۵8 CD 
DB の FE 
D9CO FE 
0900 ЗЕ 
DED, 52 
DF の DD 


+2 


+5 


+4 


+5 +6 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


DA70 14 
0۵80 52 
00 47 
DAA ES 
DABO F7 
РАСО 77 
DADO 32 
:DAEØ 25 
DAFQ ЗА 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーー 


77 ق0860 
DB70 05‏ 
の 1‏ 080 
CB‏ 08690 
00 0860 
DBBO の の‏ 
CB‏ 0860 
DEDO 55‏ 
DBE の ФЕ‏ 
DBF の 00‏ 


—— — — — — — — — — — — — — — — — — — — . Arn 


PiO6 月 号 p.116 の MZer さ ん の 意見 に 反論 .。 あな た は 「 フ ァ ン と し て 言っ て いる 」 と 言っ て いま す が 。 何 も を わ か っ た よう な こと を 言っ て い 
る の で すか ! 「 の だ れ 死 に 」 と あり ます が 。「 う る 星 や つら 」 を 盛り 上 げ る の も , つま ら な く な っ て 見 捨て る の も や は り フ ァ ン な の で す . 1 
タ 切 れ で は な だ ない ので す .。 た だ 「 自 称 」 フ ァ ン が 騒ぎ 過ぎ , そし て それ に 飽き た だ け で あろ うと 思い ます . そ れ に 「( 〇 〇 は つま ら な いか ら ) 

へ へ に 力 を 入れ て 」 と いう 言い 方 は 勝手 過ぎ ます よ . 本 当 に 「 高 橋 留美 子 」、 フ ァ ン な ら 作 品 で は な く , 作者 を もち ち 上 げた ら ど う で す ? 以上 , 


Ла 
y MI 


PCI D NC 


۷۸۷83 


К ылы, 
» FT. 
4 
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ІЛ АК ICBM マシ ン 語 リス ト 


IW 
۵ھ‎ 
2 — 


E Z 


AM: の = 


m 
ФА, 


リア ル タ イ ム ・ キ ーー 入力 ルー チン 


MZ の BASIC で ゲー ム を 作る 場合 に , リ 
ビ ピート の 効か な い GET 文 で 苦労 し て いる 人 
も 多い と 思い ます . そこ で , 便利 な リア テル 
タイ ム ・ キ ー 入 力 の サブ ルー チン を 作っ て 
wq 

ゲー ム 用 と し て 作っ た の で 読め ゆめ る キー は 
8121216) (7 7 - X —) Ł [CR] [SHIFT] [BR 
ЕАК [SPACE | の 8 個 ど け で す (だ だ し , 一 
度 に 複数 の キー 入力 が 調べ で られ ます ). 

そし て , それ ぞ れ の キー が 押さ る れ て いる 
場合 に は , 各 キ ー 別 の フラ グ ( 図 ) が ON(F 

^ FH) tZ, 押さ きれ て いな い 場 合 に は OFF 
(00H) が モッ ト さ れ て リタ ー ン し ます . 


+0 
18 
77 
ao 
02 


QE 


(dad. 
FEQO 
PELO 
FELO 
РЕЗО 
ЕЕЗО 
FESO 10 FA 
ЕЕ5О 36 FF 


есеге coope coreo ..... ..... ..... 09999 29909 ..... ..... ..... 


+1 +2 
og 


. “ 
э 


CD 
CD 
Q4 


+4. 
оо 
xl 
OE 
OE 
CD ГЕ 
Z: DE 
23 C9 FF 


ОО 
10 
24 
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E‏ رج 


.. 1 
“з, Teos 


p= 
s 


e” olose 


21 БЕ 


Sum 


また マシ ン 語 ルー チン か ら 使 用 する 場合 
は , A レ ジス タ に 対応 する ビッ ト が モッ ト 
され て リタ ー ン され て くる の で , それ で 判 
断 し て も いい で し ょ う 。: 


Ж 
об 
а? 
о4 
O4 
xd 
ЕБ 


OO 


+65 + 
оо OO 
EE. 0$ 
CD 34 
CD 34 
Q2 FE 
Eo. Fo 
оо 


+9 
OU 
OE 
OE 
OE 
ов 
Dš 


оо 


CD 
OT BP 
DB ЕЯ 


оо оо 


いら 
EO 
OQ 


оо оо 


езбе» 00000 00000 90000 90900 00900 90000 00000 00000 00000 00000 00900 56000 coeso 00000 00000 00000 00000 00000 ceceo 90009 90000 64068 00000 00000 9229 92669 6009 00000 دہ‎ +... >. ..... 


INC 


15:80:96 65 O5 DB 4D As ар 64 


反論 待つ 、P.S. この ご る 1/0 プ ラ ザ , РіО PiO に 見 られ る こと だ が , НЯОНСНОСЕМИИ ЖЕНОЙ. 改 


め て ほし いも の だ 


(加藤 誠一 郎 ) 
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® 今月 の PiO な ゲー ム 


PC-6000 シ リー ズ 


V ena 十 マ シン 語 


今 , 流行 の コン スト ラク ショ ン ・ ゲ ー ム 
を 作っ て み ま し た . 多く の 場合 , コン スト 
ラク ショ ン ・ ゲ ー ム と いう と ,。 パズル や パパ 
ズル 的 要素 を 含ん だ リア ル タ イ ム ・ ゲ ー ム 
と 相場 が 決ま っ て いる よう で す が , パズル 
を 考え て いて 頭 が 療 れ た と き は , な に も 考 
えな いで すむ 反射 神経 ゲー ム が 一 番 で す . 

今回 作っ た の は , その 反射 神経 ゲー ム の 
Ш, あの ギャ ラク シア ン や ギャ ラガ な どの 
流れ を くむ シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム で す . 
ماس‎ ай イン フォ メー ショ ン 


рена 


| ВАЅІС 
| マシ ン 語 D200—DEC7 


動き を 変え られ る コン スト ラク ショ 
ン の アイ デア が いい で すね . (7) 


poem 
242002785 i 


$3, BASIC 部 分 (リス ト 1) を 入力 し , 
間違い が な いか よく 確認 し て 。 テー に セ 
ат. 

ЖС, マシ ン 語 部 分 (リス ト 2) 2 ИО = 
ニタ や PiO モ ニタ て 入力 し , D200H—DEC 
7H ま て で 入力 し 終わ っ だ た だら, 先 の BASIC 部 
分 の 後に モー ブ し ます . 


қ NEE a 
gp K C S= 2211972. まだ は 3 に じ て 
だ さる さい. そし て , まず BASIC 部 分 を ロー ド 
し て RUN し て くだ さき さい. する と , 自動 的 に 
マシ ン 語 部 分 を ロー ド し ます . 

ロー ド が 終わ る と , ゲー ム を 行なう ヵ か : コ 
ンス トラ クシ ョ ン を 使用 する か を 聞い て く 
る の で , 必要 に 応じ て 答え て くだ さい 


a 
HOT 


ゲー ム を 選ぶ と 続い て ジョ イス ティ ッ ク 
と カー ソル ・ キ ー の どちら を 使う か 聞い て 


: ム <・ オ ー ス バー と な り 。 


いる (や れ ば わか り ま す が ). tnt, 
GAME B は 手 が 器 用 じゃ や な いと で き な い ん で は な いか ( 僕 な ん か 全然 ) 


くる の で , いずれ か を 選ん で くだ る い . + 
る と オー プ ニ ン グ が 表示 され, 何 か 好 き な 
キー を 押す と ゲー ム が スタ ー ト し ます . 

あな だ は キャ ノン を 操り , зале 


ちな が ら 5 匹 ずつ 2 列 の 編隊 を 組ん で 飛び 

回 る 敵 を よ け な が ら , 

お し て くだ きい. 
エディ タ に よっ て 攻撃 パタ ー ン も 自由 


ミサ イル を 撃っ て た 


英 を 10 匹 た な なす と 1 面 終了 と な り , ЖО 
面 に 進み ます . また, この と き 敵 の キャ ラ 
22, 動き 方 , 点数 な ど が コン スト ラク シ 
ョ ン で 設定 し た よう に 変わ り ま す . 

そして, キャ ノン が 3 機 や られ る と ゲー 
再 ゲ ー ム を 行なう と 
き に は , 何 か 好 き な キ ー を 押し て くだ さい . 
だ だ し , この と き に [MM キー を 押す と ょ と ゲーム 
か コン スト ラク ショ ン か を 選ぶ と ころ に 戻 
LE I و‎ 


ハラ シス ムタ クジ ロン 
Ф200 57 


コン スト ラク ショ ン を 起動 する と, まず 
メニ ュー が 表示 る され ます . すべ て 使っ て み 
れ ば わか る よう に 作っ た つも りな の で , 
ここ で は パタ ー ン ・ エ ディ タ と , 動き 方 を 
変え る エディ イタ に つい て の み 説 明 し ます . 
パタ ー ン ・ エ ディ タ 

画面 に メニ ュー が 表示 る れる の で , =F 
ィ イット し だ い キ ャ ラク タ を 選ん で くだ さい . 

キャ ラク タ は すべ て 4 X 8 の 4 色 で 出来 
て いま す . そし て , カー ソル らし きも の が 
点 減 す る の で , そこ に 点 を 打つ と き に は [5 
PACE| キ ー を 押し て くだ さい . まだ, 打つ 
点 の 色 は 上 の “へ” が 指す 色 に な り ま す . 
色 を 変え たい 場合 は , まず [Cc] キ ー を 押し 
$3. する と “へ” が 点 減 する の で カー ン ソ 
ル ・ キ ー で 左右 に 動か し , 色 が 決ま っ た ら 


gDELPHIS や り ま し た ノノ は じ め て や っ た だ とき, 地面 の 絵 が 違う な と 思っ た . 
3 面 に 行く と 後ろ のか ら も 攻め て くる の に は 向い た 、 
これ 以上 は 話し て も 仕方 な い の で “RUN THE FM (DELPHIS) /” 


[SPACE] キー を 押し て くだ きい. 

以上 の よう に し て キャ ラク タ を 作り 終え 
た ら [CTRL|+[E| キ ー を 押し て くだ さい . し 
か し , 途中 で も と の 方 が よかっ だ た だ など と い 
うと き に は [CTRL| 二 [5S| キ ー を 押せ ば , 修正 
前 の キャ ラク タ に 戻り ます . 
敵 の 動き 方 の 設定 

動き 方 を 設定 する 面 の 番号 を 入力 する と , 
点滅 し な いい カー ソル が 出 て くる の で , カー 
ソル ・ キ ー で これ を 動か し て 敵 が 最初 に 出 
て くる 所 を 決め て くだ きい. 決定 は [SPACE | 
キー で すず 。 

最初 に 出 て くる 場所 が 決定 すると, 今度 
は カー ソル が 点滅 する の で , 1 ステ ッ プ こ 
と の 敵 の 動き を 決め て くだ さい . 敵 は 縦 , 
Ж, 終 め の いずれ か か 1 つ 動 く こ と で 1 ステ 
YT, だ と えば 縦 に 一 気 に 5 つ 飛 ぶ と いう 
メラ な さと は で きま せん : 

な お , 敵 の 動き は 最大 254 ス テッ プ ま で 
設定 可能 で す . 

まだ N=Next と いう の は , [NN キー を 押す 
と 前 に 設定 し た デー タ 通 り に , カー ソル ・ 
نہیں اسر‎ SPT ПИ БОТ, 
ただし, 初期 位置 を 変え た た り , [SPACE] + 
ー を 押し て 自分 ど ス テッ プ グ を 設定 する L, 
を そこ か ら [NI キ ー は 使え な く な り ま す . 
以上 簡単 に 説明 し まし た だ た が, お な わかり い 
だ だ け だ で し ょ うか 。 まあ, 説明 を 読ん で 
わか ら な く て も , 実際 に 使っ て みれ ば わか 
と 思い ます 


いや ー こ の BASIC の 長大 な こと / 自 分 で 
も いる さる か 和 辻 きま し た. ディ スク で ロー ド 
する と 「 ブ ッ プ ブッ プー」 で らい で 終わ っ て 
し まい ます が , この 原稿 の た ゆめ に テー に 
ブロ グラ ム を セーブ し た と き の 長 いこ と 。 
一 回 ディ スク に 手 を 染め だ たら や め ら れ な い 
と いう の は 本 当 で すね (まる で 麻薬 の よう 
で すめ が 5})。 


キャ ラク タ に つい て は , ヘリ コ プ タ な ど が 面白 い 動き を し て 


こん な ぼく は まだ 4 面 以 上 行っ た こと が な い . あ と 。, 


(MB25010) 


КЕМ 
КЕМ 
REM Frogramed Ву Кпакајіта 
КЕМ 
КЕМ 
КЕМ 
10 IFFEEK(&HFF2B) 2&HD 1 THENCLEARS 
O, 6 
20 POKE&HFAEB, HOO: POKE&HFAEC , ҰН 
DB:REM Usr カフ マー 
3e 605482619 
40 EXEC&HF87C:FRINT 
50 А=0: INFUT"LGamezeó or Constrac 
$1010=17"; А: А=5бМ (A) 
60 Т1ЕА=-160ТО 50 
70 IFA=1 THENGOSUB1 980: GOTO 59 
8@ А=@: INPUT"[Key=@ or Stick=11" 
А: А=5бМ (А) 
99 IFA--1GOTO 86 
100 FOKEZ&HD204,A4:REM Joy stick 
110 REM Screen initialize 
129 SCREEN.4,2,2: COLOR 1,0,2:С1.5 
s CONSOLE6,16,0,0 
LOCATE25,0:FRINT " 
( ОСАТЕ25,1:РКІМТ "Builder 
(.ОСАТЕ25,2:РКІМТ " 
( ОСАТЕ25,4:РКІМТ "Score 
LOCATE31,S:PRINT "© 
LOCATE25,7:PFRINT "High 
LOCATE26,8:FRINT "score 
LUCATE さ 1 。9sFRINT "Ө 
LOCATE26,11:PRINT "scene 
КЕМ Opening 
EXEC&HDCA4S:GOTO 790 
EXEC&H1058 
LINE( の 。 の 9 の) 一 (199。191) 。 の 。BF 
EXEC&H1BB3 
SOUNDO, 255: SOUND1, 15: SOUNDZ, 
245: SOUND, 15: SOUNDA, 255: SOUNDS, 
15 
280 SOUND12,142: SOUND13, 4: SOUNDS 
, 16: SOUND9,16: SOUND1 0, 16 
2909 РОКЕ&НЕО92, 2: COLOR 5:1 ОСАТЕ4 
198PRINT "6° 097°"; 
500 FUKE&HD2AE O: РОКЕ&НО?АР , &HE2 
s FORAZ1TOS39: EXEC&HDC29 : NEXT 
LINE (64,191) (14 る 。 さ る 6) 。 1, BF 
LINE (56, 18) -(144,42),2,В 
LINE (48, 2) ~ (152,954), 4,В 
SOUND12, 86: SDUND 1 3, 4 
FOKE&HFD92, 3: ОСАТЕ1, 14: РКІМ 
T "Presented Бу К. Макајіта" ; 
360 РОКЕ&НО2АЕ , O: PUKE&HD2AF , SHE? 
s РОКА=1Т051: EXEC&HDC29: NEXT . 
370 LOCATE9,5:PRINT "Enemys 
380 LOCATE1,7:PRINT "scene 
390 PFOKE&HD202,&HS50: PFOKE&HDZ293, 8 
НОВ: A-USR (&HF 815) 
FOKE&HD2602, Но: AZUSR (&НЕ915) 
EXEC&H1BB3: SUUND6。 15: SOUND12 


"C МИ, 


1984.19.Арғі1 


FORA-eTO7 

ГОСАТЕЗ, А+7:РАТМТ А+1" "j 

А$="..." 

A$=A$+RIGHT$(" "+STR$ (PEEK (& 
HD29E+A*2) +РЕЕК (&HD29F+A*2) #256) 
‚5) 

450 A$-A$*"Opoints" 

470 POKE&HD202, &H10*4*8:B- (&HE2- 
INT (- (6*7) /16*24) ) *25648 

480 C=USR (B) ۱۴۰۵ NEXT 

SUND 1 , ё: SOUNDS, 9 

FORC-1TO13 

SOUND! , CAND1 | 

POKE&HD202, &H58: D-USR (B+ ビー1 ) 

POKE&HD202, &H10-A*8: D=USR (B+ 


PRINT MID$(A$,C,1)3 

NEXT 

SOUNDS, e 

FORC-éTOS60: NEXT. 
FORC=&HF 日 15+65536TUB+&H1 の 9ST 


590 FOKE&HD202, HSB: DzUSR (C) 
600 POKE&HD202, $&$H50: D-USR (С-&Н10 
e) 


リス ト 1 ビル ダ BASICU AF 


619 NEXT 

620 SOUND7, &HDC: SHUND19。 16: SOUND 

15,4 

650 D=USR(&HFB15) : POKE&HD202, SHS 

8: D-USR (C) 5 

649 NEXT 

650 D=USR (&HF815) : D=USR (&HF915) 

660 FORCZOTOSO0: NEXT 

670 REM Opening Theme 
from ГЕ“ А9“ 3 

680 EXECKH1BB3 

490 PLAY "11605У12%150","11605мі 

2+159" , "11603t 06 

799 PLAY "e8rióerióe32r32ed-*e"," 

cBrió6cci&ács32rs32coboSc","cccocccc 

cc 

710 PLAY "g4.",."d«-4.","o029gggo3gg 


g 

720 PLAY "e8rióerió6e32r32ed*e"," 
СӘӨғ16сғ 16с32ғ 32сово5с", "сссосссс 
Ке 

739 PLAY "оБ-4. 05", "094.05", "02g 
9905999 

740 FLAY "e8rióerióe32r32ed-*e"," 
c8rió6crióc32r32coboSc","cccocccc 
сс 

750 PLAY "g4.","d*4.","o2gggo3gg 


a 

760 FLAY "b-gfe4","gd*c*c4","o2g 
ggo3cccccc 

779 IFFEEK(&HFD1B)Zz»50GOTO 779 
780 GOTO 226 

799 REM Maini 

IFFEEK (&HF D90) < >1ТНЕМЕМО 

810 PRINT СНЕ$ (7); 

820 A$-INKEY$: IFA$-"m"ORA$-"M'"GO 
TO S6 

830 PRINT CHR$(7)CHR$(7)CHR$ (7); 
: POKE&HFD92, 3 

840 FUKE&HD2OB。 6: POKE&HD2OC, O: RE 
M Score 

850 5С=0: КА=2 

860 РОКЕЎНО260р, 10: КЕМ テキ / pz“ 
879 FURA=&HD22ATU&HD22A+19』 POKEA 
‚2959: NEXT: КЕМ テキ / 17 3291 

880 LINE (208, 0) ~ (247,71), O, ВЕ 
890 1ІМЕ (224,144) ~ (219,155) „O, BF 
900 LOCATE28,12:FRINT "1 

919 FORA-eTO2 

920 POKE&HD202, 8۲۳5۰ ۰۱ POKE&HDZ2O3, & 
НОВ: B-zUSR (&HF7160-*0*2) 

930 POKE&HD202,0: B-USR (C&HF816A0-Aà* 
2) 


940 NEXT 


950 REM Main2 

960 POKE&HD265, UHC: FUKE&HD296 , ҰН 
F7:REM Cannon 

970 LINE (9,0) - (199,191) ,@, ВЕ 

980 EXEC&HDB6A: REM Star 

990 EXEC£&H1BB3 

1000 REM Mainz 

1010 FOKE&HD209,PEEK (&HD29E-* (SCA 
№07) #2) : КЕМ Points 


1020 РОКЕУНр20А,РЕЕК (&НО29Е + (SCA 


№07) #2) : КЕМ Points 
1030 POKE&HDZ2OF,&HD3-* (SCAND7) : КЕ 
М テキ Э ウ コ " カス Data 
1040 FOKE&HD210, &Н19+ (SCAND7 ) #8: 
POKE&HD211, &HDB 
1050 FOKE&HD2092,£&HS58: AZUSR C&HF71 
А+КА#2) : AZUSR (&НЕ81А+КА*+2) 
1060 POKE&HD2602,&HS560: AZUSR (FEEK ( 
&HD205) +РЕЕК (&HD206) #256) 
1070 POKEZ&HD202,0:A-2USR (РЕЕК (&HD 
205) +РЕЕК (&HD206) *256*5&H100) 
1080 LOCATE9,4:PRINT "scene" SC+ 
1 
1090 REM Starting Theme 

from ГЕ“ 29“ i 
1100 PLAY "si13m20600t7Solc-*f*","s 
13m20600t7501goSc","s13m20600t7510 
5ӛсғ 
1110 PLAY "g*oSc2.","df2.","gb-2 


1120 FORA-eTO400: NEXT 


1150 COLOR 0:1 ОСАТЕ9, 4: РКІМТ "sc 


оо 


епе"5С+1 
1149 COLOR 1:LOCATE10,4:PRINT "s 
tart | 
1150 ТЕРЕЕК (&НЕО1В) <>960Т0 1150 
1160 SOUND1 3, © 
1176 COLOR 0:1 ОСАТЕ109,4:РКІМТ "е 
tart":COLOR 1 
118G SOUNDG, ё: SOUND1, ё: SOUND7 , &H 
CE: SOUND1 ©, 16: SOUND12, 5: SOUNDO6, 1 
5 
1190 SOUNDS, 9:ЕХЕС&НОВАХ: REM Mai 
n 7 Call 
1200 SOUNDS, © 
12109 IFPEEK(&HD20D) z»0GOTO 1400 
1220 REM Next scene ^ 
1250 FOKE&HD202,&H58 
1240 A=USR (PEEK (&HD212) +РЕЕК (&HD 
213) ж256) | 
1250 A=USR(PEEK C&HD214) +РЕЕК (%HD 
215) *256) 
1260 LINE (32,48) - (160,59) ,@, BF 
1276 LOCATE4,4:PRINT "Congratula 
tions! 
1280 КЕМ іѕсепе clearing 
Theme from 
12909 EXEC&H1 BES 
1500 PLAY "11605ti130s0m2000","11 
605ti130s0m2000","11603t13050m200 
e ^ 
15310 FLAY"eeegggb-b-gb-b-bo6c"," 
ccce-e-e-gge-gggg", "cccgggb-b-gg 
ggcoz2cc 
1320 IFFEEK(&HFD1B)£?»0GOTO 1326 
13306 POKE&HD20D,10:REM テキ / カヌ" 
1346 FORA-&HD22ATO&HD224-*19: FOKE 
А, 255: МЕХТ: КЕМ FF / 2" 3791 
5С=5С+1 
LINE (32,48) ~ (160,59), O, BF 
_ОСАТЕ 27, 12: COLOR @:PRINT 5 


プー 


LOCATE27,12: COLOR 1:PRINT 5 


GOTO 1000 
REM Bomb! ! 
EXEC£&H1BB3: SOUNDO, 16: SOUND 1 
‚ 2: SOUNDS, 19 
1420. EXEC&HDB93: REM アト リヒ "ュー ト - ハン シテ 
и; 
1430 РОКЕУНр2022, RND (1) *&HB の +&&HB の 
1440 A=USR (PEEK (&WD205) +РЕЕК (%HD 
206) #256+&H109) : 
А=РЕЕК (C&HD205) #8 
IFA«24THENA-24 
IFA»168THENA-168 
FOKE&HFD92,2 
ҒОКС-17015 
FSET (A+RND( 1 ) *24- 日 。 163+ ( 


1510 NEXT 


1520 EXEC&HDEB93 
1550 SOUNDS, Ф: SOUND7, 7: SQUND12,7 
O: SOUND13,0 . 
1540 SOUNDS, 16: SOUND9, 16: SOUND 1 の 
, 16: SUUND13。 の 
1550 FUR ビ =1TO25 

1560 ۵ (A+RND ¢1) #56-24, 169+RND 
( 1 ) * さ 2) 。4 

1576 NEXT 
1580 POKE&HFD92,:3 
1590 КА=КА-1:1ЕКА>=9бОТО 950 
1606 REM Game. Over | 
1619 LINE(64,48)-(135,59) ,0, BF 
1626 ( ОСАТЕВ,4:РКІМТ "Game over 
1630 А=РЕЕК (&HD260B) *PEEK (&HD260C) 
#256 
1640 IFAX-HIGOTO 1680 
1650 ۲۵ 
1669 LINE (208,108) - (247,115) ,0,B 
F 
1679 LOCATE26,9:PRINT RIGHT$(" 

リ + ォ STR ま も (HI ) 。 ら ) 
1680 EXEC&HDC4S:GOTO 6 

1690 EXEC&H19 の 58 
1700 FURA= の TH3 の の 』 NEXT 
1710 REM Ending Theme 

from TE“ L7" » 


59 


リリ スト 1 ビル ダ BASIC リ スト 
1720 EXEC&H1 BB 
1750 FORA-1TO2 
1740 FLAY "tv151 OSb " , "上 5 の m15 の の 99 の O 
51", "6501500900518 
1750 PLAY "oe.r8e8f*8g.r8g8a8"," 
eb2db2", "r8gg2r8gg2 
1760 PLAY "b2b8r8b8rB8ba","c-«b2cb 
2","r8ee2r8eeZ2 
1770 PLAY"b2.b2.", "o2boSb2c-*b2", 
"r8d*d*-2rÀ8eeZ2 
1789 PLAY"b2.b.r8o3b", "db2d*b2", 
"r8f$+f+2r8f++f+2 
1799 PLAY "oe.r8e8f*8g.r8g8a8"," 
eb2db2","r8gg2r89gq2 
1899 PLAY "b2b8r&b8r8ba","c-«*b2cb 
2","r8ee2r8ee2 
1810 PLAY"b2.b2.","o02bo3b2c-*b2", 
"r8d+d+2r8ee2 
1820 FLAY"b2.b.r8b","db2d+b2", "r 
8f *f*2r8f-f42 
1850 PLAY "oSc.og8oS5c80g8b.rB8b", 
"eo4c203db","r8gg2r89g92 
1840 FLAY "oSc.og8oS5cB8ogBb.r8b", 
"eo4c203db", "r8gg2r8gg2 
1850 PLAY "a.elórió6ee.r8elóa8.", 
"C*ta2c*ta2","r8ee2r8ee2 
1860 FLAY"b2.b.r8b","d*b202bo3f-* 
2","r8f*-f*2r8d*d*2 
1879 FLAY "oSc.og8oScB8og8b.r8b", 
"eo4c203db", "r8gg2r89gg2 
1880 FLAY "a.eB8a8e8g.r8e","c-*aZ2c 
g2","r8ee2r8ee2 
1899 PLAY "d2.d203g80cB"," "о2аоза 
2cg2","r802bb2r803ee2 
1900 PLAY "d2.d2.","o2go3d2cg2", 
"r8o2bb2r8o03ee2 
1910 FLAY "soómiSe6002g2.03c2."," 
roSd2rg2","r8o2bb2r8o3ee2 
1920 IFA=1THENFLAY "o2g.b.b.","r 
oXZd8rg8rf-*","r8o2b4o03r8d4r8d-*4 
1950 NEXT 
1940 PLAY "o2g.b.b.","ro3d8rg8r f 
*8","r8o2b40Zr8d4r8d*4 
1956 FLAY "o3d*.vi15o2el1","rb8"," 
raf44 

1966 IFFEEK(OG&HFD1E)z70GOTO 1960 
1979 GOTO 220 

1980 КЕМ Constraction kit 

for Г 

1996 SCREEN 1,1,1:С0М501 Е0,16,9, 
о: COLOR 1,,1:CLS 
2000 LOCATE4,1: COLOR 
"7", Constraction kit 
2010 COLOR 1:FRINT :FRINT :FRINT 

er *Menu* 
FRINT :FRINT " 


つ 


ユー 


sPRINT "ГЕ 


1 ・・- キャ ラフ ワタ 


2 97° FN? 
S***scened"'h. 


FRINT 4...“ —4 / Р 
2060 PRINT " J.. DATA 2 SAVE 
20760 FRINT " 6۰۰0۵۲ / LOAD 
2080 PRINT " 7** -END 
20960 CONSOLE1S5:FRINT :РАТМТ 
2100 INPUT" M" レニ シマ スカ [ 1 で フ コリ" 


IFAS10RA?^7GOTO 2100 
СОМЅО ЕФ: IFA-7THENRETURN 
ONAGOSUB 5999, 2880, 2150, 2540 
2410, 255 


2550 

2149 GOTO 1980 

2150 КЕМ Епетуѕ Foints Set 

2160 CLS:PRINT " scene3"H 7 

гла U %Э% 

2170 FRINT 

2186 FORA-eTO7 

2199 FRINT "scene"A-*1::INPUT" / 

Wh? 4 h0L10"9990]";B 

2200 IFBZ100RB»299960THENFRINT " 
10"9990 / 749" с シテ ?792"'f4":GOT 

О 2190 

2210 FOKE&HDZ29F-*4*2,B/2560: POKES, 

HD29E-*^5*2,B/106AND255 

2220 NEXT 

2230 CLS:PRINT: PRINT 

2240 FORA-eTO7 


QUO RD" 
70٥ 


テキ 


Ст»? 


ч a 


2250 


FRINT " 


всепе"А+1"..."РЕЕ 


Е (&НО29Е+А*2) +РЕЕК C&HD29F *0*2) #2 


56; 


2260 PRINT "@points 


2270 
2280 


NEXT 
FRINT :FRINT " 


ЛЛ?ГҮев or Nol 


2290 
2300 
23510 


EXEC&H1058 


ILF” 


44%“ 


A$-INKEY$: IFA$-""GOTO 2500 
IFA$z"y"ORA$z"Y"THENRETURN 


97-4 


ノ ау? 


23520 IFA$-"n"ORA$-"N"GOTO 2150 
2330 GOTO 2300 

2340 REM Wait set 

2590 CLSs:PRINT " 

7 3 キメ ル 


2360 PRINT SPRINT :РАТМТ " 


マ 


2370 


J b^" 


n"PFEEK (&HD2601 
FRINT :INFUT " 


) "20 (344) 1"; 
ІҒА<ӘОКА>2960Т0 2240 
POKE&HDZ2600, 1: POKE&HD261, Аж2 


2380 
2590 
2400 
2410 
2420 


RETURN 
REM Data Save 
CLS:FRINT " 


ave Zibo 


2430 


RESTORE26760 


}/2 


Data 


2440 FOURA=&HFB4 の TU&HFB7B 
2450 КЕАПАФ: РОКЕА, VAL ("%Н"+А$) 


2460 
2470 
ГА 
2480 


NEXT 


PRINT : INPUT" 


"АФ 


А$=А$+" 


774 


4 


L^"w? CO (NTA 


78 


№ ネー 


2490 POKE&HF836,AASC (ñ$) : FOKEXHF8 
27, ASC (MID$ (А$,2)) 
2500 FOKE&HF832, 0: PUEE&HFB さ さ 。 &HD 


"a 


2510 POKE&HF834, &H60: FUKE&HFB さ 5。 


9 

2920 
コミ 
2930 
2540 
2550 


2560 


РКІМТ :FRINT " 


チュ リウ 


EXEC&HF840 
RETURN 

REM Data Load 
CLS:PRINT " 


oad ヌル 。 
GOSUB2610: POKE&HF 885 。 %Н69 


29760 


PRINT :FRINT 
EXEC&HF87C 
RETURN 


Data 


REM Basic ІРІ カキ コミ 


RESTORE2760 


FORA-&HF878TO&HF8D1 
READA$:POKEA, VAL (" &H" *4$) 


NEXT 
RETURN 
REM  BSAVE Machin 


カキ 


4% 


DATACd, a8; 25, Ob, 05, Зе, 69, са 
DATAcc,1a,10,f9,21,32,f8,06 
DATA06,7e,23,cd,cc,1a,10,f9 


DATAcd,66,1b,cd,a8,25,1e,00- 


DATA2a,32,f8,ed,4b,34,£8,56 
DATA23,7b,82,5f£,7a,cd,cc,1a 
DATAOb,78,b1,20,42,7b,cd,cc 


REM  BLOAD Machin 


2760 DATA1a,c3,06,1b,cd,9?a,25,06 
БАТАФ5,с(4,70,1а,Ғе,аҒ,209,47 
2780 рАТА10,47,21,52,Ғ8,06,06,са 
рАТаА7е, 1а, 77,25, 109,+9, са, 66 
DATA1b,af,32,38,f8,21,76,25 
DATAcd,cf,230,21,36,f8,cd,cf 
2820 DATA36,cd,9a,25,2a,32,f8,ed 
DATA4b,324,f8,1e6,00,cd,760,1a 
2840 DATA57,83,5f,72,23,0b,78,b1 
DATA20,f3,cd,70,1a,bb,ca,aa 
DATA51a,cd,aa,1a,21,85,03,c3 


2770 


2790 
2800 
2810 


2830 


2850 
2860 
2870 
2880 
2890 


2900 
2910 
2920 
2950 
2940 
2950 
2960 
2970 


er 


x 


РАТАс+ , 30 
КЕМ FF / ол” жл? 
SCREEN 1,1,1:CLS:PRINT " 
テキ / ウ コ " キ カタ Э キメ ル 。 
SCREEN 4,2:COLOR 1,0,2: 
LOCATE25,0:PRINT " 
LOCATE25,1:FRINT "Build 
LOCATE25,2:PRINT " 
LOCATE27,3:PRINT "KEY 
LOCATE25,5:PRINT "N=Nex 
LOCATE25,7:PRINT "Space 
LOCATE27,8:PRINT "= ケッ ティ 


2980 LOCATE25,10:PRINT "CTRL+E 
2990 LOCATE27,11:PRINT "=End 
5000 LOCATE25,13:FRINT "Pattern 
3616 SCREEN ,1:PRINT :FRINT "Ра 
ttern?L1"81 


3020 PRINT "27" rà,---.473—-^ 
3650 PRINT " 「 ウ 」・・・ ダ メシ テミル 
3040 PRINT " 71025 977599 39 
no ZI 

5050 РКІМТ :INPUT" What 


number "$; A: A=INT (A) 
5060 IFA=OTHENRETURN 
3070 ТЕА<>9бОТО 3330 
5080 FRINT : 1МРУТ" 9 -* カシ テミル N° ター 
)?L1"83"$ A: AS INT (А) 
5099 ІҒА<10КА>860Т0 2886 
SCREEN ,2,2:1 ОСАТЕ27,14:РКІ 


POKE&HDZ206, 6: POKE&HD2608, © 
POKE&HD26F , &HD2+As POKE&HD26 


FOKE&HD210, HCO: POKE&HD211, 


FORBzZ£&HD216TO&HD216*19STEF2 
3156 POKEB,PEEK (&HD200*4*5&H100) : 
POKEB-*1,PEEK (&HD201-*A*&H1060) 
3160 NEXT 

3176 РОКЕ&НО216+19, &Н18-РЕЕК (Нр 
200*0*tH100) 

3186 FURB=&HD22ATU&HD22A+19 STEF 
2 

5190 РОКЕВ, 255 

3200 NEXT 

3210 EXEC&H1058 

3220 ТЕРЕЕК (PEEK (&HD20E) +РЕЕК (ҰН 
D20F)*256)-£&HFFGOTO 3290 

IFPEEK (&HD20E) -6GOTO 5290 
PRINT СНКФ (7); 
EXEC&HDDF4: КЕМ FF 03° カス 
FORA=0T01 00: NEXT 
IFINKEY$=CHR$ (5) БОТО 3290 
GOTO 3210 

SOUNDS, в 
FORA=0T0500: NEXT 
SOUNDS, © 

GOTO 2880 

ІҒА< >1960Т0 5440 
PRINT : INPUT" コウ カン 
1"; A: INPUT" "s 
3350 PRINT :РАТМТ " 
9127929 

5560 A=INT (A) : BZ INT (B) 
ІҒА<10ОКА>ВОКВ<10КВ>860Т0 28 


18ا7 


= 


FORC=@T0255 

3390 D=PEEK (&HD200+A*%H100+C) 

5400 PDKE&HD2 の の +A&H1 の の +C。PEEK (& 

HD2 の の +B&H1 の の + ビ ) 

3410 POKERHD200*B*tH100*C,D 

5420 NEXT 

3430 GOTO 2880 

5440 IFAX10RA»8GOTO 2880 

5450 SCREEN 4,2,2:L0CATE27,14:PR. 
INT А | 

3469 B=%HD202+A*%H1 00: C=PEEK (B—2 
):Е=РЕЕК (В-1) 

5470 0=С:6=Е 

5480 РОКЕ&НО262, &НВО: РОКЕ&НО205, 
&HDE: F=USR (C+E#256) 

3490 A=STICK(②) : 1۴3۲616 (©) =160ТО 
3570 

3500 ІҒА-050Т0 5490 

3510 POKE&HD202, &H58:POKE&HD203, 

&HDB: F=USR (С+Е*256) 

3520 IFA=1ANDE く >&HE2THENE=Eー1 

3530 IFA=3ANDC< >&Н1ВТНЕМС=С+1 
5540 ТЕА=БАМОЕ< >&HF9THENE=E+ 1 

5550 ТЕА=7АМОС< >ӨТНЕМС=С-1 

3550 БОТО 5480 

5570 EXEC&H1058:PRINT CHR$(7); 

3580 POKE&HD202, &HC6:POKE&HD203, 

&HDE :F=USR (C*E*256) 

5590 POKEB-2,C:POKEB-1,E 

36400 IFC< >DORE< »GTHENPOKEB, &HFF 

3610 F-0:G-0 

3420 A=PEEK (C+F+ (Е+5) #256) 

3630 РОКЕ&НО202, &HB6:POKE&HD207, 


> РіО 5 月 号 p.42 の 「( 新 ) ミ ラク ル た まち ゃ ん 」 さ ん へ . イタ チ ゴ ッ コ の よう で す が …, 私 どっ て ゲー ム を ショ ッ プ で 上 し かこ ょ は ありま よ す よ : 
で も 度 が すぎ る と 怒ら れ ま し た よ ( 当 然 )、… ゲ ー ム で マイ コン の 性 能 が わか る ん な ら , 商業 用 の ゲー ム 右 に キー ボー ド 継 いで いじ っ た らい か 
それ か ら , 「 触 わら な いで くだ さき さい 」 と 書い て あっ て も , 触 わ る 人 は 触 わ っ て いま す 。 秋葉 原 の 「 そ の 店 」 の 人 た ち は ,。 きっ と 前 
に ゲー ム の や ら せ す ぎ で マシ ン を 壊 き れ た の か も し れ ま せん ね . くれ ぐ で れ も 「 ゴ キ ブ リ 族 」 に 入っ て は いけ な いと 思い ます . 他 の 人 の 意見 も 


&HDE : D=USR (C+F+ (E+G) #256) 
3640 D=STICK (0) : А$=1МКЕУ$ 
5650 IFSTRIG(@)=1GOTO 3920 
5660 POKE&HD202,£&HS58:POKE£&HDZ2603, 
НОВ 
5678 IFAz£HFFTHENFOKEZ&HDZ26O2,£&HCe 
: ۴۱۲۰۴:۲267, &HDE 
36860 A=USR (C+F+ (E+G) +254) 
3696 IFD=@GOTO 5899 
| 3799 عا‎ ×۴): 
27109 ТЕ)=1АМОЕ+6< »&HEZTHENG-zZSGN ( 
G-1) 
5720 IFD-z2ANDC-F:2?5£&H18A4NDE-G«X-^£H 
E2THENF =56М (F*1) : GSGN(G-1) 
3736 IFD=SANDC+F <4 SH18BTHENF=SGN( 
F+1 ) 
3746 IFD=4ANDC+F < >&H18ANDE+GE >&H 
F9THENFzSGN (F+ 1 ) : G=S6N (6+1) 
5750 IFD-zSANDE-*G« >%HF9THENG=SGBN ( 
G*1) 
3760 IFD-z6ANDC-F < >ӨАМОЕ+6< »£&HF9T 
HENFzSGN(F-1): G-SGN(G-*1) 
3776 ІЕр=7АМОС+Е < >9THENF=SBN(F-1 
) 
5780 IFD=BANDC+F >Ф@АМОЕ+6< >%HE2T 
HENF=SGN(F-1 ) : G=SGN (6-1) 
5798 GOTO 3620 
380606 ІҒАФ-СНКФ(5) GOTO 2880 
5810 ІҒАФ<>>СНК% (8) GOTO 3876 
3820 TIF(BAND255) -250Т0 2610 
5850 ЕХЕС&Н1958:РАТМТ СНКФ (7); 
3840 РОКЕ&НО202, &Н58: РОКЕ&НО205, 
“НОВ: F=USR (С+Е +256) 
3850 В=В-1: Е=Е-ІМТ (РЕЕК (В) /4) 41: 
C=C- (РЕЕК CB) АМОЗ) +1 
38606 GOTO 2610 
5870 ІҒА%< > "п"АМОАФ< > "М"БОТО 362 
e 
3886 IFPEEK(B)-z&HFFGOTO 5619 
3890 EXECEH1058:PRINT CHR$(7); 
5900 Е=Е+ІМТ (РЕЕК (В) /4)-1:С=С+ (Е 
ЕЕК (В) AND3) -1:В=В+1 
5910 БОТО 5970 
3920 EXEC&H1 の SBsFRINT СНКФ (7); 
3936 С=С+Е:Е=Е+6 
5940 РОКЕВ, (6+1) #4+F+1 
5950 В=В+1:1Е (BAND255)=@GOTO 288 
9 
5960 РОКЕВ, ۳۳ء8‎ 
3970 POKEK&HD202, НСО: POKE&HD203, 
&HDE: AzZUSR (C+E*256) 
3980 GOTO 3610 
5990 REM № ターン و ےج‎ 
4000 SCREEN 1,1, 1: CONSOLEO: CLS:P 
RINT " ГЕ" ر “7اا‎ Pattern Edito 
" 
4010 SCREEN 4,2: COLOR 1,0,2: CONS 
OLEO, 16: CLS 
4020 FOKE&HFD92,2 
4630 FORA-2TO4 
4040 LINE(16*40*16,24) ~ )31+۵۴ 16, 3 
5ًَ, ВЕ 
NEXT 
COLOR 4:LOCATES, $: РАТМТ "^ 
LINE (124, 30) ~ (252,144), , Е 
LINE (159,50) ~ (207,50), 1 
LINE (24,80) - (47,105), , В 
LINE- (80,127) 
LINE (47,8@)- (80, 63) 
FORA-eTOS 
LINE(80,6234*40*8)—(112,63*4*8 


LINE (80+ІМТ (0/2) #8, 63) - (BO* 


D200: 01 
D208: の の 
2219: 18 
D218:07 
D220: 1 の 
D228:11 


D230: FF 
D238: FF 
D240: 4B 
D248: 44 
D259: 4D 
D258: 46 


お 待ち し ます . (トモ DAN ゴ 改め 芸 夢 作 郎 ) 


INT (4/2) #8, 127) 

4150 NEXT 

4160 LINE(8,150)-(248,186),,B 

4176 LINE(112,1506)-(125,150),1 
4180 POKE&HFD92,3 

4199 LOCATES,OG:PRINT "rbE"j45", 


| ttern Editor 


4200 LOCATE20,2:FRINT "t*?$575- 

42109 1 ОСАТЕ17,2:РКІМТ "1. Tf*/- 

イル 

4220 POEE&HD292。&H5O』 POKE&HD203, 

&HDB: An=USR ( &HE8126?) 

4238 LOCATE20,S:PRINT "2.fh*/» 

4240 FOKE&HD2602, 6: A=USR (YHEB 1 6) 

4250 LOCATE18,7:PRINT "3. テ キ ミサ イル 

4260 РОКЕ&НО292, В: A=USR (НЕЕ 16) 

4270 LOCATE21,9:PRINT "4. FF 

4280 ҒОКА-ӨТ07 

4290 POKE&XHD202,&H10-4*8: B-USR (& 

НҒ110-Аж2) 

4300 NEXT 

4510 LOCATE165,11:PRINT "12 3 4 

5678 

4520 LOCATE14,12:FRINT "KEY 

4330 LOCATE2,13:PRINT "space-7w7T 

4 iCTRL+ ら = ハン カン РУ 

4540 LOCATE2,14:PRINT "C-Color 
iCTRL+ ビ = ヘン カン 

4350 SCREEN ‚1 

4560 PRINT :FRINT " 

ғу ミサ イル 

43760 РКІМТ 

4580 PRINT 

4390 

4400 

-9 ノ 

4410 


1 。 キャ 


2. TTJ7 
5.7% ミサ イル 


PRINT 4. テキ 
РАТМТ 
コウ カン 

FRINT " 


sPRINT " S.7 


e 77-20 JC 


4426 FRINT " . ゲ ュ メニ ュー ハ 
4450 CONSOLE 1 1 

4449 PRINT :INFUT " 

t number"; А: А=ІМТ (A) 

4450 ІҒА-7ТНЕМКЕТМЕМ 

4460 ІҒА<10КА>6650Т0 2990 
4476 ІҒА<>560Т0 4600 

4480 CONSOLE7:CL S 
4490 FRINT " 

279 Хо 

4500 PRINT :INFUT" 
МҮ? А: AZ INT (А) 

4516 1۴۵ 106۵ 46071ء۶‎ 6 
4520 GOSUBS210: B=A 

4530 INPUT" 

INT (A) 

4546 ІҒА<10КА>460Т0 4480 
4550 6051852109 

4560 FORC=@TO7 

4570 О=РЕЕК (А+С) РОКЕАҒС, РЕЕК (В+ 
С): РОКЕВ+С, р 

4580 NEXT 

БОТО 5990‏ ت459 

4600 ІҒА< >660Т0 4730 

4610 CONSOLE7:CLS 
4620 PRINT " 

Яо 

4636 PRINT :INFUT" 2Е°-Я№ モト / 
17ہ‎ ۲104('" A: AZ INT (А) 

4640 ІҒА<10КА>460Т0 4610 

4650 605085210: В=А 

4660 INPUT" 26° ー サ レル ホウ ۱" А: 
A=INT (A) 

4676 ІҒА<10КА>460Т0 4610 

4680 605185210 


$"-5 


Ё ВУ: 


コウ カー аш) 


"ЗА: ñ= 


7-7 9 コ ヒ ッ ー シマ 


ші, КО ЕЛ, аа ие 


D260: 4D 
D268: 49 
D270: 4C 
D278:4C 


D280: 4F 
D288: 4F 
D290: 41 
D298: 54 
D26869: 97 


pio 


| リ スト 1 ビル ダ BASIC! ЖР 


FORC=@TO7 
РОКЕЙ+С,РЕЕК (B+C) 
NEXT 
GOTO 5990 
605185210 
SCREEN 4,2,2 
ГОСАТЕЗ, 11:РАТМТ A$ 
FORB-eTO7 
РОКЕКНЕр04-Вж52,РЕЕк (A+B) 
МЕХТ 
FOKE&HFD92, 2 
FOKE&HD203, &HDE 
FORE-eTQ3 
FORC-eTO7 ; 
FOKE£&HD202, НЬ ^-FOINT +2+8ت)‎ 
2,88+С) #8 
4840 D-zUSR(C&HEAOA^-*C*$&H100-B) 
4859 NEXT 
4869 NEXT 
4879 Bz-O:C-0:6G-2 
4886 DzFOINT (32*B*2, 88*C) 
4890 POKE&HD2692, &НАО+ (S-POINT (32 
+В*2,88+С) ) #8 
4900 E=USR (&НЕАФА+С*&Н100+В) 
4910 Е=5ТІСК (@):ñ$=INKEY$ 
4920 IFSTRIG(@)=1GOTO 5010 
49509 POKE&HD202,&HAO*D*8:FzUSR (& 
HEAOA-*C*£&H100-E) 
4940 IFE-OGGOTO 5040 
4950 ×68 
4956 ТЕЕ=1ТНЕМС=С-1АМО7 
4970 ТЕЕ=УТНЕМВ=В+1АМО$ 
4980 ТЕЕ=ЭТНЕМС=С+1АМО7 
4990 ТЕЕ=7ТНЕМВ=В-1АМОЗ 
5eoo GOTO 4886 
5010 EXEC&H10S58:FRINT CHR$(7); 
5020 PSET(32-*B*2,884C),6G 
Sese GOTO 4886 
5040 ІҒАФ=СНК®Ф (3H1 3) GOTO 5090 
5050 ІҒАФ< >СНК$ (5) GOTO 5119 
59 0-7 
5070 РОКЕЙ+В,РЕЕК (&HEDO4-B3:32) 
5080 NEXT 
5099 POKE&HFD92,- 
5100 GOTO 3990 
5110 IFA$z»"c"ANDAS$:2-" 
e 
5120 
5150 
5140 
5150 
5160 
5170 
5180 
5190 
5200 
5210 


"GOTO 488 
LOCATE 1+6, $: COLOR 1:PRINT ^" 


D-STICK(0) 

IFDzZSTHENG- (GAND3) +1 
IFD-7THENG- (G-2AND3) +1 
_ОСАТЕ 1+6, 3: COLOR 4:FRINT " 


IFSTRIG(09)-0GOTO 5120 
EXEC&H160S58: PRINT CHR$ (7); 
GOTO 4880 

END 
IFAZ1THENA-&HDBSO:A$-'Tft/» 


ミサ イル " RETURN 


5220 IFQ=2THENA=&HDB の の ョ 人 Q ま = リキ ャ ノン リ 
s RETURN 

5250 ITFA= う THENQA=&HDBO8 : А$=" Ff ミサ 
А)" RETURN 

52406 INPUT" テキ 
"ЗА: АЕТМТ (А) 一 1 

5250 IFACZeORA»7GOTO 5240 
5260 Аф="7+ No. "+CHR$ (%H31+A) 
5270 А=%НОВ10+А*8В 

5280 RETURN 


7.۸۹ 7٦ 


02۵8۰: Өр 
D2B6: 4F 
D2B8: 26 
D2COs 45 
D2C8: 4E 
р2рө: 58 
D2D8: 2C 
026 29 
D2E8: 3A 
D2F6:4C 
D2F8:55 


(トモ DAN ゴ 改め 芸 夢 作 郎 ) 
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ھ٤‎ 


Sum: D1 


25990: 13 
0 68 
D310: 98 
D518: 602 
D320: 02 
D328: 64 
D330: 98 
D338: 00 
D340: 00 
D348: oA 
D350: ФА 
2558: ©A 
D360: 41 
D368: 43 
D370: 00 
D378: 40 


“бит: 7B 


D380: 56 
D388: 4F 
D390: 4D 
D398: 66 
03۵(۵ 
306م‎ 
035 
D3B8: 52 
03066 
D3C8: 29 
۵0306 
0508: 4C 
ОЗЕӨ: 57 
D3EB: 66 
D3Fé: 56 
D3F8: 20 


D400: 90 
D408: 91 
D410: 95 
D418: oA 
D420: 02 
D428: 65 
D430: 06 
D438: o0 
D440: の の 
D448: 62 
D450: 98 
D458: 02 
D460: ФА 
D448: 52 
D470: 41 
D478: 54 


D480: 90 
0488: 20 
D490: 41 
D498: 53 
0 41 
D4A8: оо 
DA4B6: АЕ 
DA4B8: 4E 
046: 
0408:4110 
0409: oo 
0408:0 
D4E9s 52 
D4E8:4B 
D4F の s 54 
D4F8: 00 


0590: 00 
D508: 01 
0510 01 
D518:601 
D520:02 
D528: 602 
D5360: 92 
D538: 66 
0540: ФА 


E4 


EZ 
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スト グ の ビル ダ マシ ン 語 リス ト 


за 


0548: да 
0550: 09 
D558: ӨЗ 
0 6 
06 5 
D570: 05 
D578: 45 


D589: 95 
0588: 65 
D570: 98 
D598: 49 
D566: 94 
D5AB 5 
0586: 5 
05 
DICO: 99 
0 49 
00 48 
DSD8: 46 
058: 26 
DSE8: 46 
056 36 
DSF8: 4E 


D600: 04 
D608: の 1 


061 0A 


D618: 49 
0629: 04 
D628: 62 


D630: 09 


D638: 09 
D640: 00 
D648: 66 
06459: 99 
D658: 43 
D660: の の 
0668: 08 
0679: 54 
D678:45 


D686: 43 
064886 
D690: 28 
D698: 26 
DAO: 4E 
06610 
DABO: дө 
0688: 69 
DACO: 50 
D6C8: 45 
0604 
0608:6 
D6E6: Cé 
D6EB: 32 
04۴۳ 
064 


D700: 96 
D708: 00 
D710: 95 
D718: 05 
D720: 08 
D728: 06 
D730: 05 
D738: の 4 
D740: 96 
2748: ёа 
2759: 94 
р758: Ө5 
2769: 96 
2768: Ө5 
2779: 94 
0778: 5 


2789: ФА 


D788: 06 
D790: の 1 
2798: 60 
07۵6۰: 99 
07۵6: 09 
D7B9: 98 
D7B8: 66 
D7C6: ӨЗ 
D7C8: 69 
D7D6: ФА 
D7D8: の 4 
D7E6: 92 
D7E8: 66 
D7F6: の の 
D7F8: 04 


D800: өс 
D808: өл 
D810:02 
D818: 00 
D820: oA 
D828: өө 
D830: ФА 
D838: 68 
D840: 02 
D848: oA 
D850: の の 
0858: 62 
0869: ФА 
0868: ев 
D870: 00 
0878: 02 


0880: oA 
D888: 68 
D890: の の 
D898: 42 
0866 oA 
DB 88 
0986: の の 
D8B8: 62 
D8C6: oA 
D8C8: HA 
рвре: ев 
D8D8: оо 
D8E6: 2 
D8E8: 62 
D8F 0: да 
D8F8: 68 


родо: ӘС 
D9908: 02 
D910: 00 
D918: o8 
0920: ون‎ 
D928: 99 
D936: 02 
098:6 
D940: 08 
D948: 49 
0950: CD 
0958: CD 
096:1 
D968: 96 
0979: 37 
0978: 23 


D989: 02 
05 
D990: BS 
D998: FA 
DIAO: FF 
09۵8:۳ 
D9BƏ: FF 
D9B8:FF 
DICO: FF 
D9C8:FF 
D9D6:FF 


D9D8: FF 


PPiO ] — 3 は 創刊 準備 号 だ っ た ん で すね . どう し て PiO 1 が 「 爆 走 開始 号 」 ほ と な っ て いた の か よく わか り ま し た . P.S.「 作 っ て くだ さい 」 と 
言う 人 も 「 自 分 で 作れ 」 と 言う 人 も (プロ グラ ム の こと で す ) 主観 的 な 考え で お 互い を 悪く 言い 合う の は や ゆめ てく ださい. ہ۱۸‎ 11 月 号 の PiO 
の 宣伝 で も あっ た だ たよ うに, PiO は ゲー ム を 作る 人 と 遊ぶ 和 人 の た め の 雑 誌 で す 、 ど ちら が 正しい な ん て 決め られ ませ ん . だ いた いみ ん な が 自分 
と 同じ じゃ な いん で す よ 他人 の こと に いち いち いち ゃ も ん つけ な いで くだ さい . 人 に と 迷惑 を か け な い 限り は .。 P.S.2 .「 作 っ て くだ さい 」 と 


LES 


UAHR2 ビル ダ マシ ン 語 リス ト 


098: FF 08596:5۴ 0036: 28 14 79 FE 2А 38 F2 EB:F2 
D9ES8:FF DB88:E6 DD38:11 @@ DB 1A 77 13 7D Có:D3 
D9F9:FF DB96: 10 004:20 OF 30 F7 24 C9 21 12:06 
D9F8:FF DB98: 19 DD48k の 9 99 7E B7 28 DB Сі C9:CB. 
DBAO: 1E 0059: 2A 07 D2 7C B7 29 13 ЗА: АЗ 
DBA8: 68 0058: 04 D2 CD 59 22 CD 41 07:33 
DBB の 』 21 00689:75 B7 СВ 2A 95 D2 22 97:24 
DAGO: の の DBB8:23 DD68:D2 C9 ЗЕ 09 1E ӨЗ CD С5:95 
082 DBC9s 45 DD76:1B 11 58 DB CD 3B DD 25:69 
DA12: 01 DBC8: 1F 0078: 25 7C FE E1 28 6B 22 07: 3C 
DA18: 05 DBDƏ:CD 59 DD CD 68 DC CD ЕФ: ВВ || ------------------------------- 
0۵206: 99 DBD8: DC Sum: 68 Во 7B 1А 9Ғ 96 D3 EF:A4 
2428: 09 DBEO:F4 
DA39:91 DBE8: の の DD80: D2 ЕВ の 1 16 02 OA F 03:22 
рА58: 01 08۴9: ЗЕ 0088: ФА 67 ӨЗ E7 28 OB 79 ЕЕ: 05 
DA49: ФА DBF8:2B 009: 2А 38 F2 ЕВ 11 59 DB 18:93 
048:6۵ 0099: А2 21 12 00 09 7E B7 28: 3B 
DASO: の 1 DDAO:E4 56 00 ED SB 99 D2 24:67 
DAS8: 68 DDA8:0B D2 19 22 өв D2 CD 67 
DAGO: の の 0066:8 00806:3۵ ES CD 91 36 CD FF ۰۵ک‎ 
DAGS: 96 DC68:16 DDB8:46 ЗЕ 21 99 67 2E 96 CD:9D 
DA7 の s в DC19』 Ср DDCO6:6D 11 21 9А E? 96 95 E5:12 
DA78: 91 000 1 の DDC8:11 58 DB DS CD 3B DD D1:CF 
0020:1 ED DDDO6:CD зв рр Е! 23 19 ҒО E1:CA 
DC28: C9 DDD8:CD CE 50 ЗЕ OD 1E 94 CD:05 
DC36: 19 000:05 1B ЗА Ор D2 3D 32 90:75 
DA89: 98 DC38:23 DDEBs D2 АҒ 32 68 D2 SF ЗЕ 09:33 
DA88: 54 0٥6402 FE DDFe:CD CS 1B C9 2A 1E D2 7С:ӨС 
DA99: SS DC48: DC DDF8: 07 97 07 SF АҒ CD CS 1B:DO 
DA98: 46 DCSe:FA ЕЗ 22 65 DC C9 CD F9:CF || ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
DAAO: 10 DC58: 34 Sum: ۶۵ DE A6 ЕЗ 74 AF FB 1F:3E 
DAAB: 14 0062 
DABO: 10 0068:0 9ز ا:08‎ 5С CD ВЕ 1B SA 09 11:FF 
DAB8:FF DC76: DD 0209:5 56 DB DS CD ЗВ DD рі 2А:ЕЗ 
DACO:FF DC78: D2 DE100:28 D2 CD ЗВ DD 11 29 D2:EB 
DAC8:FF DE18:21 27 D2 の 1 12 99 ED В8:02 
DADO: FF DE20: 2А ФЕ D2 2C 2D 29 OA SE:EB 
DAD8: ФЕ DE28:2C 56 2С 22 OE 02 ЕВ 18:85 
DAEQ: ЗЕ DC86: өз DE3O:1E 7E FE FF 20 04 2E 99:ЕВ 
DAES: FF DC88: SE DE38:18 ED 2C 22 OE D2 FS OF: 37 
DAFO: FF DC96:15 046:9۴ Её ӨЗ 3D 2A 18 D2 84:CD 
DAF8: の の DC98: 12 DE48:67 F1 E6 ӨЗ 3D 85 6F 22:94 
006 рі DESO: 16 02 ЗЕ 18 95 6F 22 29:84 
Sum: 6р DCA8: D2 DES8:D2 96 ФА 21 16 02 CS ЗЕ: ФЕ 
DCBO:FE 069: 25 56 23 ES 01 12 99 99:90 
0886:0 DCB8: 2B DE68: 7E ЕВ 11 S8 DB B7 CC 3B: 6B 
рвов: さら 000: 09 076: рр E1 C1 10 E? Фё OA 21:09 
рвіо: 28 DCC8:C8 DE78:16 02 CS SE 23 56 2$ Е5:8С 
DB18:41 DCDO: 14 02 ED 5B 95 02 14 E7100 || —————— c 
ОВ29: 14 DCD8:D1 Sum: F8 82 54 SA АВ 13 F9 В8:94 
DB28:D7 DCEQ: ЗА 
DB39』 96 DCE8: 07 DE86:01 12 OO 99 7E B7 28 19:92 
DB38: 00 ЮСЕФ: Е5 рЕ88:Е5 2A 07 D2 E7 Е! 20 Фа: ра 
0546: 20 5010۴8٤: DD :ہ029‎ D5 CD ۵1 рр рі 21 S8 5 
DB48: 40 DE98:18 63 2А 19 D2 ЕВ CD 3B:1A 
DESO: 40 DEA9s DD Е! Сі 10 DS C9 FF 99:2С 
086 00 DEA8:CO CO CO CO CO CO Co FF: ЗЕ 
0866: CD DD の の 』 03 реве: D5 DS DS DS DS DS DS FF:D2 
DB68: 3B DD68: 2C DEB8:EA EA EA EA EA EA EA FF:65 
0 2 рріо: 28 DECesFF FF FF FF FF FF FF FF:F8 
DB78: 30 DDIBIDB JA OR DEZ B? QUUM ITEDA So rmm tnm mm i d Pid o om dt qi oo ЭН ott tino o cti 
DD26: 50 Sum: 2bE 6B 11 56 SB EB EA 35:65 


DD28: D2 


ALIEN み だ いな も の を 3 つ 作 っ て み ま し 


@By . РІО: 

| МА ғ, Тесс 
だ が 。 こん ど は カラ ー に 挑戦 し た いと 思っ 
т 


頼む の と 「 も っ と メメ x 用 の ゲー ム を 送れ 」 と いう PR と は 別 の も の で す . P.S.3. ずい ぶん 言い た いこ と を 言い まし た が ЖС と で は な いと 
思い ます (みん な か ら 批 判 き され だ ら ど うし よう …)。 (ミス ター・ ア トラ ン テ ィ ス ) 
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し し SROPIOZ74—A 


«^ POC-80002U-—x 


Neo-BASIC+ マ シン 語 


今 ま で ネズ ミ た ちの 楽園 が っ た チー ズ の 
国 に , どこ か ら か ネコ が 侵入 し て き て そこ 
(ЕДА СКО. そこ で ネズ ミ た ち は 
会 識 を 開き , クジ 引き の 結果 苦手 な ネコ 退 
治 に あな た を 派遣 する こと に 決定 し て し ま 
っ た . し か も , あな た に 支給 され た 武器 は 
マタ タビ だ け で あっ た . 

だ が , 頭 の いい あな た は チー ズ や ナベ な 
ど を 使っ て , ネコ を 退治 する こと を 思い つ 
いた の だ っ た 。 


_ | BASIC 
マシ ン 語 8650—DF 13 


| ネコ の キャ ラク タ が 子 ト ラ の よう で 
カワ イイ で す . (O) 


この ブロ グラ ム は , BASIC と マシ ン 語 で 


構成 され て お 0, BASIC 部 で は 一 部 の 初期 
設定 と マシ ン 語 の ロー ド を 行なっ て いま す . 
な お , BASIC 部 の CLEAR 文 で の マシ ン 語 
領域 の 指定 に は 意味 は な く , マシ ン 語 の ロ 
ー ド ・ ル ー チ ン の 方 で スタ ッ ク を 名 H864F 
に 設定 し て いま す (BASIC の プログ ラム が 
大 きす ぎる た だ ため )。 

を そし て マシ ン 語 部 の 方 で す が 。 マシ ン 語 
ルー チン の アド レス と を その 内 容 は 家 1 に , 
ワー ク ・ エ リア の 説明 は 表 2 に 示し ます . 


PC-6001 の 場合 は , メモ リ が 32K 必要 で 
+. mkII や PC-6601 の 場合 に は , モー ド 2 
を 指定 し ます . そし て , ペー ジ 数 は 1 を 指 
ELT, まず BASIC 部 (リス ト 1) を 入力 し 
で デーブ プ に セー ジル し ます 。 ЖЕ о A f 
な ど を 使用 し て マシ ン 語 部 (リス ト 2) を 
入力 し て , 先 の BASIC 部 の 後に モ セーブ し ま 
T. 


64. СО 


spitze は 大 変 面白 い ゲ ー ム で すね . 
て あり ます . まだ た 。 こ の ゲー ム は ディ スク も 使え ます . Fils : 1, Pages 
の 日 か 会 いま し ょ う . 


is, マシ ン 語 の 領域 は & Н8650-- &HD 
F13 ま で で す . まだ た マシン 語 は , CLEAR 10, 
R1 アド レス ・ マ ッ プ 


BGM スタ ー ト ② 
BGM スト ッ プ ② 
キャ ラク タ XOR PUT 
PUT を 2 ペー ジ に 指定 
PUT を 4 ペー ジ に 指定 
スク リー ン 転 送 
ТІМЕН (3) 
スク リー ン 関 係 SUB 

| TIME 関 係 SUB 
SOUND STOP 

| BGM スタ ー ト ① 

| BGM スト ッ プ ① 
BGM ルー チン MAIN 


- 
^ 


| №4 ШЬ+Ь, チー ズ を 滑ら す , 食べ 
| る , 吐き 出す , 金物 を 滑ら す 
金物 を そろ えた と き の BONUS ル ー チ ン 


| ネズ ミ の や られ た と き の 処 理 
| GAME OVER 
| DEMO 

ネコ 消 減 ル ー チ ン 

SCORE etc, の 表示 


> 
~ 


| SCORE 関 係 SUB 
ネコ 関係 SUB 

| TIMER② 

| ネコ MAIN 


| HI-SCORE の 表示 

| 迷路 表示 

| 迷路 初期 

| 金物 初期 

| SCORE 関 係 SUB 

| 画面 表示 関係 SUB 

| チー ズ , 金物 関係 SUB 

| ۸۸۵۰۷ ۷ 

| SCORE 関 係 SUB 

| TIMER① 

| SOUND 

| スク リー ン 関 係 SUB 

| RND① 

| 壁 表示 関係 SUB 

| РМО) 

| 金物 が 一 列 に 並ん で いる か 7 
チー ズ 関 係 SUB 

PUT 関 係 SUB 

| 割り 算 ル ー チ ン 
割り 込み 処理 ルー チン 


&H864F を 実行 し て か ら 入 力 し て くだ る い . 


$3, ペー ジ 数 を 4 に 指定 し て BASIO 部 
を ロー ド し ます . i RUN[RETURN| A 
力 す る と , 自動 的 に マシ ン 語 部 を ロー ド し 
<, デモ 画面 が 表示 きる れ ます . 

を そして, この デモ 中 に [SPACE| キ ー カ か ジ 
ョ イス ティ ッ ク の ボタ ン を 押す と , ゲー ム 
が スタ ー ト し ます . な お , カー ソル ・ キ ー 
と ジョ イス ティ ッ ク の 切り 換え は この と き 
に 行なっ て いま ず 。 

あな だ た は ネズ ミ を 操っ て , チー ズ の 国 を 
走り 回 りな が ら ネ コ を 退治 し て くだ さい. 
ネ ュ の 退治 方 法 に は 2 種類 あり , 1 つ は チ 
ー ズ や 金物 を 滑ら せ て ネコ を つぶ す , 55 
1 つ は 気絶 し て いる ネコ に 噛み つい て 殺す 
IUR CIT, 

ネズ ミ は カー ソル ・ キ ー で 上 下 左右 に 移 
動 し , [SPACE] キー を 押す と 目 の 前 に ある 
チー ズ や 金物 を 滑ら し だ た だり, チー ズ を 食べ 
5, 吐き 出す な どの 動作 を 行ない に ます. 2 
の 動作 は , 目 の 前 に ある チー ズ や 金物 が 押 
ЗЕ зі а, カー ズ が ある が か ない 
отит. 


表 2 ワー ク ・ エ リア 


BGM デ ー タ の 読み 込み 用 ポイ ンタ の 格 
納 ア ドレ ス ( 各 ch 毎 に 2 バイ ト ) 
音階 デー タ 

BGM デ ー タ 

SOUND デ ー タ 


画面 デー タ (10 個 分 ) 
スク リー ン 関 係 デ ー タ 
ワー ク ・ エ リア 
ワー ク ・ エ リア 

キャ ラク タ ・ デ ー タ 


図 1 キー 操作 
ネズ ミ の 移動 


[SHIFT] & № 


マタ タビ を 出す ¥ 


は き 出 す 


p. 初め て ハガキ を 出し ます . 最 近 は 6001 の ゲー ム も 増え まし だ が,mkI の ゲー ム は まだ 少な いよ う で す . と ころ で , PiO'84 年 5 月 号 の Panzer - 
この ゲー ム の 地形 を 最後 まで 見 た な いと いう 人 も いる で し ょ う . あの ゲー ム の 戦車 の 数 は BFF6H で 設定 し 
: 1 で 動き ます (私 の は PC-6001mkII +РС-6031). で は また いつ 


(PC-6001mkII よ 永 遠 に ) 


さら に 。 ネ ズミ を 壁 ぎ わ に 動か し て [|SP 
АСЕ] キー を 押す と , 壁 を 揺らし て 壁 の を そば 
に いる ネコ を 気絶 る せる こと が で きま す . 

また だ た, [SHIFT| キ ー を 押す と マタ タビ を 出 
すこ と が か が でき マズ タタ ゼ を 出す と その 近く 
に いる ネコ が 気絶 し ます 。 な お な お, この マタ 
タビ は 各 面 の レベ ル 数 だ け 出 すこ と が で き 
СТЫ ; 

あ と, 画面 に は ネコ , ネズ ミ , チー ズ 以 
外 に も 金物 (ナベ , フラ イッ ラン, や か ん) 
が 出 て きま す が 。 これ を 一 列 に 並べ る と ボ 
ー ナ ス が 与え られ , 同時 に 全部 の ネコ が 気 
絶 し ます . この と き は ネコ を 殺す チャ ンス 
C3. £k, 金物 で ネ ュ を 押し つぶ すこ と 
са. 

以上 の よう に し て ネ ュ を 退治 する と , Ж 


くに | コト ド メ エメ エエ マテ エ メ エ エメ エメ エエ メメ メ エ エマ メ エ よさ 


2 の КЕМ* * 
50 REM* CHEESE WORLD * 
40 REM* С ver2.5 1 * 
ت5‎ REM* programed by * 
66 REM* Katsumasa Suzuki ж 
76 REM* АТ 59 $ 18 Sun. * 

86 REM* * 


چو چو چو چو 9€ چو € 9€ 9€ 3€ € ЗЕ‏ 3€ 9€ 3€ 3€ 3€ چر پر پر 3€ پر REMa933 3e‏ 90 
CLEAR 16,&H9FFF‏ 1090 


c) K. SUZUKI": PRINT 


Н"+0$) : NEXT 


65 
0614 
86:1 
8668: CE 
8470: DS 
8678: 00 
8480: D1 
8688: AB 
8690: 07 
8698: 48 
8666: C9 
8668:E1 
86Be: СЕ 
B6B8: CD 
861 
86C8: ED 


8601 
86007 
868 7E 
86E8: 2А 
6F9』 2D 
86F8:C9 
8700: 12 
8708: DS 
8716: 3E 
8718:87 
8720: 2B 
8728: 66 
879 
8758: 1 の 
874) 
8748: CF 


8750: 02 
8758: 66 
٥۵76:2 
8768:10 
8779: SF 
8778: 03 
9780: 23 
8788: 10 
8790: CO 
8798: C5 
8740: CD 
87۵98: ӨЗ 
.87B0: E5 


110 SCREEN 3,4, 4: СОБОВ 3,1,1:CONSOLE ,,,@:CLS 
126 PRINT "CHEESE WORLD": PRINT "VER2.3":PRINT "( 


130 FOR T=&HF877 TO &HF8CC:READ D$:POKE T,VAL("& 


コ を 押し つぶ すご と に つま ポ し た 数 に 応じ 
て 400 点 以上 , チー ズ を 食べ る と 20 点 , 逆 
に 吐き 出す と 一 20 点 , 気絶 し て いる ネコ に 
噛み つく と 一 匹 に つき 100 点 得 ら れ , ЖШ 
クリ ア 時 に 時 間 に 応 じ て ボ ー ナ ス が 与え ら 
れ ま す 。 

な お , 面 数 は 全部 で 16 面 あり , すべ て を 
クリ ア す る と レベ ル が 1 つ あ が り (レベ ル 
は 3 まで あり , その 後 は 1 に 戻る ), ま だ 1 
面 か ら と な り ま す . 


ネズ ミ の 数 は 。 &H98DF に ネズミ の 数 一 
1 を 入れ て 《〈《. だ る い 。 


149 EXEC&HF877 


9" 94": END 


6,96. са 


216,5 


32,f8,ed 


Ób,78,b1 


“бит: 59 


8709: Фё 
8708: 9B 
876:۵ 
87b8:C1 . 
876:۵ 
8768 2А 
88020: ҒА 
8808: F3 
8810:41 
8818:F5 
8820: FA 
8828: 1B 
8830: 3E 
8838: C9 
8840: 3F 
8848: 47 


Sum: 01 


8850: C1 
8858: ов 
886٤ 
8868: ЗЕ 
8870: CD 
8878:F1 
8880: CD 
8888: 3E 
8890: 18 
8898: CF 
88506: ФЕ 
88^8:D1 
88 АҒ 
88B8: CB 
08 9 
88C8: 40 


88D6: OF 
88D8: 1C 
88E0: FF 
88E8: ec 
88F0: 1D 
88F8: 1C 
8900: ФЕ 


この プロ グラ ム は 。 私 が 今 ま で に 作っ た 作 


mc, 最高 の も の だ と 思っ て いま す . 
か な り 長 い プ ログ ラム に な っ て し まい まし 


だ が 。 頑張 っ て 入力 し て くだ る さい. 


な お , 私 の HI-SCORE は 約 20 万 点 で す . 


この ゲー ム は 比較 的 易しい の で 


点 で らい は い は る と 思い ます 、 


参考 文献 
1) 丸山 義治 


170 DATAf3,31,4f,86,fb,cd,9a, 25,66 
180 DATA65,cd,76,1a,fe,af,20, 7,10, 7,21,32, 18,0 


8998: 17 


8910:17 


8918: 2D 
89206: 02 
8928: 18 
8936: 40 
8938: 1F 
8940: OD 
8948: 1D 


Sum: 7B 


8950: 01 
8958: 63 
8960: 38 
8968: 2D 
8970:14 
8978:1D 
8980: ФА 
8988: 02 
8990: 2D 
8998:2D 
8946: ФЕ 
8948: 61 
891 
6 40 
89C6: 40 
89C8: 1E 


Sum: BS 


89D6:00 | 


89D8: 60 
В9ЕФ: の の 
В9ЕВ: の の 
89۴۵۰۵ 
ت866‎ 
8۵0:۴3 
8408: оё 
8 22 
06 ES 
8426: DD 
8428: 10 
8 21 
8438: 8C 
8546: ED 


84560: OF 


150 SCREEN 1,1,1:COLOR 1,1,1:CLS:EXEC&HIBCD 


166 PRINT "ТАРЕ READ ERROR":PRINT "モウ 1 カイ LOAD シ テク 


190 DATA 70,1a,77,23,10,f£9,cd, 06, 1b,af , 32,38, f8, 
200 DATA cd,cf,30,21,365, f8,cd,cf ,30,cd, 9a, 25,2a, 
210 DATA 4b,34,f8,1e,00,cd,70,1a,57,83,5f,72,23, 


220 DATA 20,f3,cd,70,1a,bb,c0,cd,aa,1a,c3,060,90 


7 一 8 万 


: “РЮРЮ”, РіО No. 3 ۰ 


777“ の の 000 リス ト 1 CHEESE WORLD BASIC U 2 F MI 


65 


رکا 


リス トク CHEESE WORLD マシ ン 語 リス ト 


8A538: 14 
ВАФО: CS 
8۵69:8 
8470: SE 
8478: 8B 
8680: СА 
8488: FE 
8490: 2D 
060 52 
68۵۵6:۴۲ 
ВААВ: 27 
SABO: 11 
8AB8: FD 
BACO: ӨЗ 
ВАСВ: 23 


Sum: 62 


8585006: оь 
BAD8: 77 
BAEO: ОО 
ВАЕВ: Cé 
SAFO: 6 
ВАЕВ: СВ 
8B00: DE 
88098:62 
88018 62 
8618: 52 
8B20: 18 
8B28: 32 
808 18 
886 ۸۵ 
8B40: 00 
BB4 昌 : 20 


000 08 
8858: DD 
8B60: ов 
8B68: 63 
8B76: DD 
8B78:F1 
8B86: CD 
8B88:87 
8890: DD 
8B98: 86 
688۵0: の の 
8BA8: 8B 
8BBOe: за 
8BB8: 8B 
8BC6: CF 
8BC8: CD 


ввре: CS 
BBD8:C1 
8BE6: 00 
ВВЕВ: 00 
8BF6: 00 
8BF8: の の 
BC の の:』 oo 
SCOB: oo 
01 ре 
8C18:DD 
0, ЕВ 
8C28: DS 
80536:۴3 
8C38:F3 
8 А4 
8C48: 96 


Sum: 10 


8С50: 37 
8C58: ВА 
8065 
BC68: 7D 
8C70:FD 
8С78: А9 
8C8e: 65 
8C88: 8E 
8c9e: EF 
8C98: BD 
8cae: FF 
ЭСАВ: ЗЕ 
88006 
8088 59 
8cce: 23 
8CC8: 3C 


8CD8: 28 
ВСЕХ: 1 の 
06 6 1B 
806 16 
BCFBi oo 
врео: 54 
8098: 8F 
8019: 36 
8018: 8F 
8029: ао 
8028:4А 
врзе: де 
8D38:FF 
8D46: 00 
8D48: の 9 


8059: 00 
8058: の 9 
8D60: の の 
8068: ёе 
8079: 06 
8078: の 9 
808:۴ 
806 FF 
809:۴۳ 
8D98:FF 
80۵8:۴ 
80686۳۴ 


8006: оо 
8DD8: o0 
806 の の 
8DE8: 66 
BDF の 』 00 
8DF8: оо 
BE の の 』 54 
0 45 
BE 1 の 』 45 
BE18:46 
8 68 
BE28:2B 
SE30: 4F 
8E38: 68 
86 46 
8bE48:16 


8ESe: 42 
8ES8: 43 
8E60: 43 
8660۴ 
86 98 
8bE78: 06 
8E80:160 
BE8B: 05 
8Е90: 42 
ВЕ98: 10 
862 
ВЕАВ: 40 
868 2 


SEDO: 6 
860 の 9 
8EEQ0: 00 
BEEB: 00 
8bEFe: eo 


° BEF8: の の 


8۴: дө 
8۴۱٥90696 
8F10: 00 
861 の 9 
8F 20: дө 
BF 28: 00 
8F 30: 55 
8F 38: 08 
8F 40: 44 
8F48: 68 


8F 50: 45 


o6: の の 
од: の の 


8FS8: 00 
SF 60: の の 
BF68: の の 
8۴706:09 
BF 78』 の の 
BF 80: の の 
86 の の 
BF 9 の 』 の の 


8F98:600 


8FAe: 54 
84۳ 
8F B0: 44 
BF B8: 00 
ВЕ Со: の の 
8FC8: の の 


8۴۱096: 53 
8 1 の 
864۳۴ 
86681 
8۴۵: の 2 
8FF8: 60 
9000:F 3 
9008:21 
9010: 9C 
9018:73 
9020: 7A 
9028: CD 
9030: BA 
9038: CD 
9040: 99 
9048: CB 


9050: CF 
9058: S3 
9040: CD 
9068: 8C 
9070: 2B 
9078:F 3 
9080: 77 
9088: FE 
9090: SC 
9298: 21 
96۵6 
9867 
еве: CD 
90B8: CB 
90C0: 91 
90C8: 28 


96DO』 ВЕ 
99DB』 CB 
90ЕФі SB 
961 
9eFe1:28 
9 の F 日 』 ID 
9160121 
9108:р1 
9110: 88 
9118121 
9120106 
9128128 
9150: ЗЕ 
9138:55 
9140: C3 
9148: CB 


9150:СВ 
9. 18 
96 1٤0 
9168:28 
9170: ҒЕ 
9178: 08 
9189: CD 
9188: 32 
9190: CF 
9198: 02 
9146: の 6 
906 
91В0: ФЕ 
91B8: BF 
91CO:E6 
91C8: BF 


910 47 


CB FF: 52 


55 CF CS 


> 6 月 号 の 『RED BALL; 最高 ./ 30 万 点 も 行っ て し も うた だ た. さて, いつぞや の 『SPY PANIC」 の ジャ ンプ の 話 で す が 。 僕 は 25m で ジャ 
ンプ し た ら 上 に 登っ た だ けど, る ら に ジャ ンプ し た ら , Ш, 病 走 し ちまっ だ ん だ よ お お お 1! b, そう を そう, 最近 I/O プ ラ ザ で も PiO PiO で も 
『 う る 星 や つら 』」 の こと が 載っ と る けど , 同じ S 誌 の 『GU-GU が ガン モ 』」 の ファ ン の 方 は いな い の で し ょ うか ? それ か ら , 日 立 か ら 出 た MB- 
S1 は マシ ン 語 レベ ル で も L3 と コン パチ な の で せ う か ? それ で は ば い . : ば っ くま ん さる ん が 復活 し まし だ た ねー. (Let's 音頭 Again) 


` 
h 


9108: ЗЕ 
91E0: 47 
91E8:F2 
91ҒӨ:53 
91F8:CD 
9200: 8B 
9208: 20 
9210: DS 
9218: 8C 
9220:11 
9228: CS 
9230: C2 
9238: 78 
9240: CB 
9248: 28 


9250: FC 
9258: 69 
9260: BF 
9268: 86 
9270:C9 
9278: C2 
9280: Dé 
9288: 9 の 
9290: C2 
9298: A7 
9280: СЕ 
9208: SC 
92B6: 22 
92B8: 8C 
92C0: SO 
92C8: 9 日 


9200: 77 
9208: 60 
92E の 』 СЕ 
92Е8: 18 
92۳۴6:70 
92Ғ8:С9 
9300: 86 
91 
9510:А2 
9318: A4 
9520: 00 
9328: D8 
9330: CD 
9338: CD 
9340: CD 
9348: 日 9 


9550: 58 
9358:21 
9360: 1 の 
9568: 50 
9579: 11 
9378:C8 
93806: CB 
9588: CE 
9390: CD 
9598:11 
95А0:52 
93068: ЗА 
93BO6: 3E 
96 22 
95С0:21 
93C8: 56 


93DO:E1 
9508: の の 
9 さ E の 』 45 
93E8:11 
93FO:FE 
9 3F8: 58 
9400: 28 
9408: OF 
9410: 30 
9418: 21 
9420:11 
9428: C8 
9430: CS 
9438: CB 
9440: CD 
9448: 8C 


9450: E6 


22 14 8C 


50 86:E8 


9458:F3 
9460: 00 
9468: 28 
۹9476:۴6 
9478: CD 
9480: 27 
9488: S8 
9490: 94 
9498: 18 
4۵6:35 
8 
9486 o8 
94889:06 
94C0: CD 
94C8: 02 


Sum: 91 


94D9: 94 
94D8:95 
94Е ©: 02 
94E8: ЗЕ 
94۴۵۰۹۶ 
94Е 8:05 
9590: 62 
9598: 12 
9510:01 
9518:95 
9520: CS 
9528:86 
9530: 3E 
9538:62 
9540: 86 
9 DE 


Sum: DD 


9550: BA 
9558: 55 
9560: さ の 
9568: CD 
95706: CD 
9578: 2E 
9580: 86 
9588: 86 
9590: 60 
9598: CD 
95A0: 35 
9568: 65 
95B6: 62 
95B8: 62 
95C0: eo 
95C8: D9 


Sum: 77 


95р0:Е1 
9508: 86 
95E0: ED 
95Е8:7В 
95F6: OA 
9SF8: BE 
9600: 49 
9608: CD 
9210: 2 の 
9618: CD 
9620: FE 
9628: 3E 


9650:2F 
96SB:F1 
9660: 47 
9668:EF 
9670:2B 
9678:CD 
9680: 21 
9688: 8B 
9690: CD 
9698: C8 
96600: 55 


9609: 32 


96D8:C2 


960 


96671 
96F の s CD 
6 C5 
9700: 9 
9708: 18 
9710:16 
9718: D5 
9720:CD 
9728: C9 
9730: 80 
9738:C1 
9740: 50 
9748:CD 


Sum: A3 


9750: CD 
9758: CO 
9760: 18 
9768: A7 
9770:10 
9778:FD 
9780:11 
9788: 78 
9790: کم‎ 


آ0 و 


767و 
CF‏ :9768 
97B0: CS‏ 
97В8:88‏ 
97C0: 21‏ 
97C8: 36‏ 


9700: 3E 
9708: 1Е 
97ЕФ: ӨС 
97E8: CD 
97FOs 82 
97F8:E1 
9899: OA 
9808: АР 
9819: AF 
9818:ЕЗ 
9820: 28 
9828: 94 
9830: 22 
9838: SC 
9840: 21 
9848: CD 


9850: 96 
9858: の 1 
9860: OD 
9868: 68 
9870: 06 
9878:21 
9880: ЗЕ 
9888:01 
9890: 21 
9898:16 
98406: FB 
9848: CD 
9вве: CD 
98B8: 32 
98COs CB 
98C8: 60 


9810: 64 
9 CB 
98Е0: 32 
98E8: 01 


`` 98Fes CE 


98F8: ЗА 
9900: 32 
9908: DS 
9910: 32 
9918: CF 
9920: AF 
9928:۴0 
9930: CD 
9938: 08 
9940: CF 
9948: CB 


9950: 55 


оо 


リス ト 2 CHEESE WORLD マシ ン 語 リス ト 
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67 


00 


リス トク 2 CHEESE WORLD 


9958: 01 
9960: ЗЕ 
9968: の の 
9970: の の 
9978: 36 
9980: の 2 
9988: 54 
9990:11 
9998: C8 
99400: 21 
9908: 15 
99BO: CD 
99B8: の 6 
99C0: 80 
99C8: B9 


9909: 61 
99D8: 02 
99E0: SC 
99Е8: СЕ 
99FOo:FD 
99F8:C4 
9000: SE 
9008: CD 
9010: oD 
9А18:8С 
9420: 50 
9428: 6 
FAZO: 6 
9۵56: ED 
9 人 4 の 3 1 の 
9A48:CE 


Sum: 99 


9450: CD 
9458: CD 
9۵6۵۰: CD 
۹9۵68:08 
9470: 86 
9A78: CF 
FABO: FF 
9488: 56 
9090: BF 
9498: Cé 
۹665 
ААВ: 66 
96 14 
90 の 5 
ACO: 55 
981 


Sum: АВ 


FADO: ӨЗ 
PADB: の の 
JAE: ED 
90 22 
9۵ 21 
9۳ 
9воө: C8 
9В08: 5E 
9B160:160 
9B18: CD 
9В20:Е4 
9B28: の の 
9B さ の =』 05 
9B38: 2 の 
9B40: CE 
9B48: CD 


9B56: iE 
9В58: の 6 
9B6 の 』 01 
9B68:9F 
9B70: 2 の 
9B78』 CD 
9B86€: の 1 
9B88: CD 
9B90: 8C 
9В98:7Е 
9BAe:F3 
9BA81: の の 
9BBO: го 
9BB8: BA 
9BCO: 96 
9BC8:14 


マシ ン 語 リス ト 


9BD8:E2 
30 17 
9BE8:CE 
9BF の s СЕ 
9BF8:CD 
9C00: 9 の 
6 78 
9C10: 3E 
9C18: ES 
9C20: CD 
9С28: 04 
9C39: ЗЕ 
9C38: C9 
9C40: A4 
9C48: SF 


9C50: 11 
9C58: C8 
9C60: 69 
9C68: CD 
9670: さじ 
9C78: 08 
9C80: CD 
9C88: SF 
9C90: C3 
9C98: BB 
9CA9: CB 
96 76 
9CBO: 52 
9CB8: の 6 


9CDe: ES 
9CD8: ФЕ 
9CEO: 02 
9CEB: CD 
9CFO:F6 
9CF8: 4F 
9реө: cS 
9реёев: ғр 
9D16:C2 
9D18:CD 
9D20: 02 
9D28:FD 
9D3O:FD 
9D38:7C 
9040: 08 
9048: 04 


Sum: DC 


9050: oD 
9058: 90 
9069: 4F 
9067 
9070: 43 
9078: 4C 
90890: OB 
9088: 47 
9090: ВА 
9098: ре 
9D^6: の の 
9DA8:4D 
9089:6 
9DBB: 4D 
90 44 
9DC8:43 


Sum: 4F 


9рре: 45 
900868: 52 
90667 
9DEB: S6 
DF の 』 03 
9DF8:44 
6 47 
962 
9Е10: 06 
9Е 18:41 
9E26: 08 
9E28:41 
9Е50:43 
9ЕЗ 8:42 
9Е40: 42 
9Е48: 52 


9Е58:41 


9E60: 47 
9E68: 56 
9E76: EF 
9E78:4D 
98068:56 
9E88: EF 
9E96: 4р 
9Е98:44 
FEAOG: 41 
9660 
9EB6: ФА 
9EBB: 56 
JECO: 68 
96) 56 


9 EDO: OB 
9 1D 
9EE の s ЕЕ 
96۲:9۳۴ 
9ЕҒӨ:17 
9EF8: 19 
Fo: FF 
Е ФВ: 1F 
9F 1 の 』 4 の 
9F18:23 
9F 20: OA 
9F28: 15 
9F 50: өр 
9F38: 1E 
9F40: ӨС 
9Ғ48:17 


бат: 54 


9FS6: 1F 
96۴60 
9:60: の の 
9F68: дө 
9-79: 00 
9578: 60 
9F86: дө 
9F88: 00 
9F96: 06 
9F98: の の 
FFAG: oo 
IFAB: дд 
9FBe: oo 
9FBB8: の の 
FCO: 00 
9FC8: の の 


9FDO: の の 
9FD8: の の 
9FEQ: の の 
9FE8: の の 
OFFO: 00 
9FF8: の の 
AOOO: 8C 
A008: 8C 
00610: 8C 
^0618: 8C 
A020: 8c 
A028: 8C 
дезо: 8C 
A038: 8C 
A040: 8C 
4048: 8C 


A050H—A1CFHI f ^: C 8CH 


^1De: 8с 
^1D8:8C 
A1E0: 8С 
A1E8: 8C 
Аіғо: 8С 
А1Е В: 8C 
^200: 00 
^208: 00 
A210: 00 
A218: の 9 
A220: 00 
A228: 00 
A230: の の 
A238: の の 
0240: の の 
А248: 00 


8с 


8с 
вс 
вс 
вс 
вс 
BC 
eo 
оо 
の の 
の の 


Sum: 50 Sum: 48 


A250H--A3CFH は すべ て 00H 


9вре: 14 CE 86 8:۴۰ 96 44 азро: оо оо OO و‎ 00 00 の 9 


> PiO 5 月 号 p.90 の 方 , 鋭い 実 を 言う と , 僕 も を うな ん で す よ (いや ー 同 じ こ と を する 人 は いる も ん で すね ー)、 だ けど PiO は すぐ で ぐ 手 に 
入り ます よ . 最後 に PiO 10 を 見 て 思い まし た が , PC-6001/mkII O 7 7 hk 2!PiOo[2]c ia 0,[3] で も 0,[4] で は 1 つ ,[ 中 で も また だ 0, これ は どう 
いう こと な ん すか . まっ だ く , ちゃ ん と 載せ な るい (ブロ 野球 スー パー シミ ュ レ ーション が いい で す . も ちろ ん PC-6001mkII の 画面 で ). 

| ۱ (レッ グラ リア ー ト ) 


t 


A3D8: の の 
۵566096 
АЗЕӨ: 55 


АЗҒӨ: 55 . 


АЗЕВ: 55 
040060: の の 
A468: 55 
A410: 55 
А418:55 
А420: Фо 
A428: 55 
A430: 55 
24458: 55 
А440: の の 
0448: 55 


Sum: 52 


A450: SS 
5م‎ 
۵۹۵ 1 
A468: 5 
A470: 55 
A478: 55 
A480: 01 
A488: 55 
A490: 55 
A498: SS 
А480: 91 
A4A8: 55 
A4BO: 55 
A4B8: 5 
^4C6: 01 
A4C8: 55 


Sum: 00 


#409: 55 
А408: 55 
А4ЕФ: 95 
А4ЕВ: 55 
А4РО: 40 
06م‎ 55 
(۸)5 
)مم‎ 55 
А510:00 
А518:55 
А520: 5 
4528: 55 
A530: 00 
5مم‎ 
A540: 05 
A548: 55 


A550: の の 
А558: 55 
AS60: の 5 
й568:55 
A570: の の 
A578: 55 
A580: の 5 
^ AS88:55 

5 
А598: 55 
5م‎ 
ASA8: 55 
مم‎ 55 
АВВ: 55 
ASCO: 95 
ASCE: 55 


Зит: 66 


aSDe: 55 
А508: 55 
ASEQ: 95 
Я5ЕВ: 55 
)مم‎ 55 
ASF8:55 
A600: 05 
A608: 55 
5م‎ 
6م‎ 55 
A620: 5 
А628: 55 
A630: 55 
A638: 55 
A640: 05 
A648: 55 


Sum: 1 の 


A650: 55 


95:49 


A658: 55 
^660: 05 
A668: 55 
A670: 55 
A478: 55 
A680: の 1 
A688: SS 
A690: 00 
А698:55 
۵۵۵:91 


Аре: ө 
A6D8: 55 
A6E6: の 1 
A6E8: 55 
A6Fo: дө 
A6F8: 55 
A700: の 1 
A708: 55 
A710: の の 
А718:55 
A720: 01 
A728: 55 
A730: 55 
A738: 55 
А740: の の 
#748: 55 


A750: 55 
5م‎ 
A760: 99 
A768: 55 
A770: 55 
A778: 55 
A780: 99 
A788: 55 
A790: 55 
A4798: 55 
A7A0: の の 
24728: 55 
^7B0: 55 
А7ВВ: 55 
^7C6: 60 
А7СВ: 55 


^7De: 55 
A7D8: 55 
۵706:9 
А7ЕВ: 55 
A7FO: 55 
А7ЕВ: 55 
A800: の の 
A808: 55 
6810: 55 
A818:55 
A820: の の 
A828: 00 
A830: 00 
4858: 9 の 
A840: 00 
A848: 60 


АА50: 00 
AASB: 00 
۵۵609 
6۵۵68:09 
АА70: 00 
АА78: 90 
6۵۵0 
۵۵80 
A490: の の 
۵۵06 
Алло: 00 
۵806 
AABO: 55 
AAB8: 55 
AACO: の の 
AACS: 00 


AADO: 55 


AAD8: 55 
۵۵۵89 
۵۵09 
AAFO: 55 
ААЕЗ: SS 
ABOO: の の 
ABOB: の の 
АВіо: 55 
АВ18:55 
۵826 00 
AB28: 99 
AB3e: 55 
АВ58: 55 
۵840 の の 
AB48: 66 


Sum: АВ 


AaBSe: 55 
ABS8: 55 
АВ60: 00 
AB68: 00 
АВ79:55 
АВ78:55 
ABBO: の の 
AB88: дө 
АВ90:55 
АВ98:55 
۵8۵:09 
АВАВ: の の 
ABBO: 41 
АВВВ: 55 
ABCO: の の 
QBCB : の の 


ABDO: 99 
ABD8: 55 
АВЕО: の の 
АВЕВ: 00 
АВЕО: 40 
АВЕВ: 55 
AC99: гө 
Асов: 00 
AC19: 99 
АС18:55 
АС20: の の 
AC28: 00 
ACIO: дө 
AC38: 55 
АС40: ОО 
АС48: 00 


ACSO: 00 
АС58: 55 
AC69: の の 
۵6809 
۵۳709 
^C78: 55 
۵9806 
AC88: 00 
АС90: の の 
AC98: 55 
ACAO: oo 
ACA8: 00 
АСВО: го 
АСВӨ: 55 
ACCO: 00 
ACC8: 00 


Sum: 54 


ACDO: 00 
ACD8: 55 
ACEO: 00 
АСЕВ: の の 
ACFO: 90 
ACF8: 55 
ADee: oo 
ADOS: 00 
AD10: 99 
AD18:55 
AD20: o0 
А0268: 60 
ADZO: 00 
AD38:55 
۵09 
۵48:0 


۵0 Фо 


Рю 


リス ト グ CHEESE WORLD マシ ン 語 リス ト 
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pio 


リス ト 2 CHEESE WORLD 


マシ ン 語 リス ト 


AD58:55 B1DB:BO оо од оо оо оо оо оо: во B4D8: 22 
۵060 の の B1E0:00 00 00 00 OO OO 15 55:6А :46ط‎ の 9 
АО6В: 66 B1EB: 1 1 00 の OO @Q OO OO OO 90:11 B4EB: 60 
^D70:01 ` BiF6:08 ӨЗ تہ‎ の の өз 05 22 58:8F B4F の 』 の 9 
^D78:55 Bi1F8:80 ое OO OO оо ое OO оо: во В4Е8: 20 
۵086: o0 в200:00 تہ وت‎ GO OO AO 05 41:Е2 B500:00 
AD88: 66 B208:50 OO оо оо OO OO оо 90:50 B508: 02 
AD9 の 』 の 1 В210:05 05 ОО өө کو‎ 55 2B ЕЕ: ВБ B510:20 
А098: 55 B218:85 o0 の 2 BÖ оо ое ÖÖ 00:07 В518:20 
ADAG: の の B220:00 00 تہ‎ GO و‎ AÖ 14 45:ЕВ B520:00 
ADAB: 00 B228:54 об оо од оо об OO 00:54 
ADB: 55 B230:05 55 00 تہ‎ 05 99 2B FE:21 
ADB8: 55 B238:84 00 OA BÖ OO оо OO 09:14 
ADCO: の の B240:00 ӨО 60 20 АА АВ 50 55:17 
ADC8: の 9 B248:44 QQ OO оо OO OO ÖÖ 19:5D 

Sum: 1A SD ӨС 20 C7 DD 16 ۵ 
ADDO: 55 B250:95 99 @@ 46 75 55 ВА 68:70 ۲5 の の 
ADD8:55 В258:А2 оо 2А АВ 02 ОО өө 90:76 856 の 9 
ADEO: 00 E260:00 @@ ہہ‎ AA AA АВ 15 41:52 856606 
ADE8: Фе B268:04.00 оо OO оо OO OO 56:5А B568: 00 
ADFe: 55 6270:65 55 60 5р 95 75 А2 22:E5 B570: 00 
ADF8: 55 B278:22 60 2А AA QA ÖÖ оо оо: до B578: 60 
АЕФО: 00 B280:00 00 @@ ВА АА 98 44 41:51 B580: 00 
AEOB: の の B288: 54 60 од од оо GOO ӨО 55:49 B588: の 9 
AE 1 の 』 55 В290:55 75 ӨӨ 15 59 54 88 88:9C B590: 00 
AE18:55 B298:88 60 26 АА 88 00 OO ОО:ЕО B598: 60 
^E20: 00 ۶268: 00 00 OO ФА АА АВ 55 55:06 BSAQ: oo 
^E28: の 9 B248:54 оо оо оо оо оо оо 49:90 B548: ое 
۵۸۸65 ۶28:50 54 ӨО 05 5р AO А2 22:77 8586۴ 
АЕЗВ: 55 B2B8:28 00 2А АА АВ OO бо до: ад BSB8: 00 
۵0 :26ط‎ 00 00 00 OA АА АВ 14 5:606 8609 
AE48: 60 B2C8:44 оо OO QQ 00 OO OO 05: 49 BSC8: ӨЗ 

Sum: 10 B7 44 АВ А4 4E 18 94:54 
)م)‎ 55 B2De:55 CO @@ 1р 55 50 88 7 BSDOe: 30 
AES58: 55 B2D8:88 ت‎ EA АА А0 оо OO дө: EC BSD8: 90 
QE6 の 』 00 В2Е0:00 ОО өө OA АА 1С 10 1 ESEO: 00 
AE68: 00 В2Е8:40 00 OO OÖ ÖÖ OO OO 07:47 В5ЕВ: 0C 
^E70: 55 B2F6:49 40 60 15 65 D5 22 22:BC 55۴6: 30 
АЕ7В: 55 B2F8:26 оо 02 АА ae оо оо оо: 3C BSF8: 00 
AE80: Фо B300:00 00 تہ‎ 92 OA OC 54 54:С© B600: 00 
۵۵89:0909 B308: 50 00 Оо @@ OO ӨО OO 91:51 B608: 00 
АЕ90:55 ۶5316:47 60 00 24 99 47 28 88: 6B B61 の 』 50 
АЕ98: 55 B318:406 90 OA 22 во GO өө өө: 4С B618: 00 
AEAQ: 00 B320:00 OO OÖ до 00 оо OO 00:00 B620: の の 
АЕАВ: Фе B328:00 оо оо 90 OO OO OO до: の 9 B628: 00 
АЕВО: 55 В550:00 تہ‎ ÖÖ 1C @1 CO ÖA 1 B630: OF 
АЕВВ: ӨӨ B338:80 оо OO оо оо оо оо оо: ве B638: 00 
۵۵6:99 B340:00 OO оо Фо OO оо до ооздо B640: ёо 
AECB8B: の の В348:00 00 оо OÖ оо OO оо дө: оо B648: 60 

Sum: 3D @@ Cé F4 DB 54 46 49:АС 

AEDOH--BÜCFHI Ў ^C 00H B350H—B3CFH( ӯ ^: C 00H 
вере: Фә oo од од дө өө вѕре: 00 060 OÖ оо оо ÖÖ од 00:00 B650: 30 
BOD8: өө 5308: ©0 оо の GO 00 оо оф OO 00:00 B658: 00 
ВФЕО: ОФ B3E0:00 00 GO 00 00 OO OO 00:00 B660: 00 
BOES: 6 :8ھ‎ OO 00 ÖÖ до оо OO OO 00:00 866086 
BOFO: 00 B3F0:00 00 00 00 00 OO 00 00:00 B670: 30 
BOF8: oo B3F8:00 оо оо OO оо оо OO 00:00 B678: 00 
B100: 00 B400:00 00 OO OO OO OO OO 00:00 вове: 00 
B108: 00 B408: の OO 00 の の の OO өө өө оо 00: 00 B6B8: гө 
B110:00 B410:00 00 00 00 оо OO OO оо: өө 869: 30 
E118: o0 B418: 00 の OO QQ OO oO оо оо оо: 00 860 
B120:00 B420:00 00 OÖ ہو ہو‎ до 02 40:42 Веде: әд 
В128:00 B428:28 00 оо ©0 20 ОВ оо 00:50 B668: ӨР 
B1 30: 99 В450:0А AO 20 08 АА АВ 20 08:4C BABO: OF 
B1 38: の の B438: 20 OB OA BÖ до OO дө оо: B2 B6B8: ӨӨ 
B140:00 B440:00 00 00 00 02 OO ОВ 08:12 
B148: 51 B448:02 од جو‎ o0 20 20 оо 00:42 
Sum: 51 Sum: 54 АВ 2А 88 EC 70 2А В0:Е4 
5600 HB84FH は すべ て 00H 

B150: o0 B450:20 08 20 ОВ 00 ОВ 20 08:80 B850: 00 
B158: 00 В458:20 20 02 00 00 өө өө 00:42 B858: 00 
B160: 00 B460:00 OO оо оо ов 90 20 90:28 B860: 00 
B168: 54 B448: 00 80 OÖ OÖ 20 BÖ өө 00:20 B868: 00 
B1 70: 00 B470: 20 00 20 ОВ QQ 20 20 08:90 B870: 00 
B178: o0 B478: 20 80 02 o0 00 оо өө 00:42 B878: 00 
B180: o0 B480: 00 00 OO OO OB OO 20 00:28 B880: өө 
B188: o5 B488:00 80 ÖÖ 00 22 оо Фо 00:02 B888: の 9 
B190: 00 B490:20 00 20 ОВ 00 Во 20 ов:ЕФ B870: 00 
B198: 80 B498:22 00 02 ہو‎ өө өө OO 00:24 B878: өө 
816 00 B4A0: оё 00 GO ое өв өө 20 00:28 56۵6:0 
В1АВ: の 5 B448:00 80 00 00 28 оо 00 00:08 ВВАВ: 10 
B1 BO: 6 в4ВФ:ФА AO 20 OB 02 оо 20 @8B:FC B8BO: 5 
B1B8: 80 B4B8:28 00 02 00 QQ өө өө 00:2۸4 ВВВВ: 66 
58169 5406: 00 00 OO 00 ОВ 00 20 00:28 васе: өө 
В1С8: 15 B4C8:00 80 өө 00 22 QQ өө 00:42 B8C8: 10 
Sum: 73 Sum: F4 48 88 20 АЕ 28 66 2 ра 
:40ط ت۶10‎ 00 08 20 OB 08 00 20 08:60 :80ط‎ Фі өө の 4 10 04 60 00:59 


> 6 月 号 p.104 の FM ユー ザー の 方 , FP-1100 を ほめ て くだ すっ て , ども あり が と . FP の 記事 が , ほん の 片隅 に で も 載る と ,『 う , まだ 忘れ ら 
れ て いな い 』 &, ほっ と し ます . あれ ほど FM の ユー ザー が ほめ て くれ る の だ か ら , お れ も そろそろ 立ち 上 が り た いと 思い ます . と ころ で ミ 
スタ ー・ ア トラ ン テ ィ ス さる ん. お 便り し た いけ ど ,「 な ん か て れ く る さい 」 と いう わけ で PiO PiO で 意見 を 言い 合い まし ょ う . РО PiO の 方 が 
他 の FP ユ ー ザ ー も 読ん で いて , いい ん じゃ な いで し ょ うか . P.S. PiO バ ザー ル で FP を 『 買 う 』 と いう 人 が 現われ まし た ね . Xo. 


вврв: ое 
ВВЕФ: 00 
BBE8: 16 
BBF の 』 01 
BSF 8: 00 
E900: 00 
B908: 1 の 
۶91:1 
В918:00 
В920:00 
В928:10 
B930: 01 
B938: 00 
E940: 99 
B948: 10 


Sum: 44 


B956: 01 
B9 58: 00 
8966:0 
:96ط‎ 102 
B970: 01 
B978: の 9 
59856: の の 
8988: 10 
B990: の 1 
В998:00 
B9AQ: ө 
66 15 
B9BO: 5ت‎ 
B9B8: ое 
BICO: дө 
B9C8: 00 


۶90606 
B9D8: оо 
۶966 ت0‎ 
۶98:6 
۶9۴00 
۴۰ط‎ 00 
۶۲۵6:5 
ВАОВ: ЗЕ 
06 1 78 
۴61 20 
۶۵28110 
ВА28: 64 
BAZO: СА 
٣6 6 СВ 
BA406: CB 
۶۵48: ЗЕ 


BASO: 3E 
BA58: 28 
BA60:C1 
BA68: 52 
BA70: 88 
ВА7В: 00 
ваве: ср 
8 
BAŞO: ОВ 
BA98: CD 
BAAO: 88 
BAAS: ёв 
BABO: CD 
BAB8: BC 
васе: өв 


6 0 


Sum: F9 


BADO: 44 
BAD8: BB 
БАЕФ: СВ 
ВАЕВ: 28 
۶۵۴۵۰8 
BAF8:CB 
886 
5898: 13 
8 1 
BB18:CB 
BE20: 2A 
BB28: 22 
ВВ50:1А 
BB38: 52 
BB40: 00 
8848: 56 


70 D1 


(FP マ ニア の まさ と ちゃ ん ) 


BBS8: A6 
58868 
BB68: CB 
BB76: CB 
BB78:61 
BB89:F5 
BB88: 6 さ 
۶8696: 30 
BB98:F5 
EBAG: ЗА 
ВВАВ: CD 
BBBó: 42 
ВВВВ: 41 
BECO: Di 
ВВСВ: 52 


BBDO: 88. 


BBD8: 3A 
BBEO: СА 
ВВЕВ: АР 
58662 
ВВЕВ: F8 
ВСОӨ:54 
BC68: 43 
BC16:43 
BC18: 56 
BC26:16 
BC28:FF 
BC3O: FF 
BC38:FF 
BC46: 00 
BC48: 00 


бит: CB 


BC59: 00 
89 
8060 
866806 
807 00 
BC78: 00 
BC86:FF 
BC88:FF 
۶096: FF 
BC98:FF 
ВСАФ: ЕР 
ВСАВ: ЕР 
ВСВФ:ҒҒ 
BCB8:FF 
BCCO: 00 
вссв: ве 


всре: өө í 


BCD8: 66 
866009 
ВСЕВ: 00 
ECF O: の の 
BCF8: 00 
врее: 4C 
BDOS: FB 
BD16:21 
00 55 
BD26: 55 
BD28: の の 
врзе: BB 
BD38: 66 
BD49: 90 
BD48:7F 


Sum: DC 


5059: FF 
BDS8: A9 
806 86 
BD68: A6 
BD76: ФА 
BD78: 66 
врве: 22 
BD88: 66 
BD96: óD 
BD98: 66 
BDAe: の 9 
806 8 
5086:4 
ВОВВ:ЕВ 
BDCO: 45 
врсв: の の 


Sum: CD 


BDD の дө 


оо: 00 
00: G0 
оо: өе 
FF:F8 
ЕЕ: ЕВ 
ЕЕ: ЕВ 
ЕЕ: ЕВ 
FF:F8 


BDD8: оо 
врео: 00 
BDE8: の 9 
BDF6: の の 
BDF8: 60 
BEGO: F5 
BE の Oi 21 
BE10: の 1 
ВЕ! В: 98 
ВЕ20:23 
BE28:E1 
BE36:13 
ВЕЗВ: 20 
BE40:13 
846:13 


の の 


оо 
од 
eo 
ee 
eo 
ES 
SE 


eo 


eo 


eio 


IJAF2 CHEESE WORLD マシ ン 語 リス ト 


оо: の の 
ہہ‎ 00 
оо: の の 
OÖ: 00 
o6: の の 
FD: 78 
56: Аб 
CD: 9C 
FD: 7E 
FD: S54 


BESO: F8 
BES8: 18 
BE66: 78 
BE68:FB 
ВЕ7Ө:Е1 
BE78: 00 
BE80: BE 
BE88:E1 
BE96: 27 
BE98:FS 
BEAO: ФЕ 
BEA8: BE 
BEBO: 26 
BEB8:FD 
BECO: CD 


BECBs の 4 


Sum: 09 


BEDO:FD 
BED8:FD 
BEEO:FD 
ВЕЕВ:ҒІ 
ВЕҒФ:Е5 
BEF8: 66 
BF の Os 23 
BFO8: 23 
BF 1 の 』 ©3 
BF18:2B 
BF26: BF 
BF28:C1 
BF30: 7E 
BF 38: ёв 
BF 40: 04 
BF48: C1 


BFSO: 20 
BF58: 38 
06 DS 
BF68s 18 
BF79: CD 
BF78:23 
BF86:ES 
BF88:F8 
BF90: 00 


. BF?8: 30 


BF AO s 39 
ВЕАВ: 28 
BFBO: 23 
BFB8: A7 
BFC の s ES 
BFC8: 66 


BF DO: 7E 
BFD8: の 1 
BFEO:E7 
BFE8: ӨЗ 
BFF の sFD 
BFFBi 10 
соёо: ҒӘ 
6069: ٣ 
60 ئ1‎ 28 
618:00 
:20ہ‎ 20 
Co28: CC 


 Cce3e: eoa 


С958: CD 
C640: АФ 
C048: DD 


(09 


С7 28 


71 


pio 


リス ト 2 CHEESE WORLD マシ ン 語 リス ト 


C の 5 日 : 97 
‘Cobo: FD 
0668۰:۴0 
61 
СӨ78:21 
COBO: дө 
688۰:8 
С090:5Ғ 
С998:14 
Cone: CC 
COA8: Eo 
Севә: 52 
06 
COCO: ФЕ 
C9CB: 25 


9106:1 
COD8: ES 
СФЕ: 13 
COE8: C1 
COoF o: CB 
COF8: 59 
C100: ビワ 
C108: C9 
C110: CEB 
C118: SE 
C120: DB 
C128: 2 の 
C136:01 
C138: 36 
C140: CE 
C148: 38 


С150:23 
C158: 2B 
C160: о 
C168: 00 
C170: SE 
С178: CB 
C186:02 
C188112 
6019:4 
C198:C4 
CiA0: 28 
CiA8: C2 
C1BO: Di 
C1B8: の 9 
C1C6:73 
C1C8:E1 


60106, 
C1DBiFD 
С1ЕФ:Е1 
C1EB8:CD 
6)5 
C1F8:FD 
C200: Ө2 
C208: CD 
C210: 28 
C218: 04 
C2201 04 
C228: FD 
C230: 02 
C2381 26 
C240: AF 
C248: 02 


C250: E6 
C256; BO 
C260: 19 
C268: 00 
C270: CB 
C278: 7E 
C280: 06 
C288: 7E 
C290: 04 
C298:FD 
C246: 18 
С2АВ: ӨЗ 
C2BOs 02 
C2B8: CB 
C2CoÓ: CB 
C2C8: CB 


C2D8: 3E 
C2EQ:FD 
С2Е8: 47 
C2F6: 63 
C2F8:F1 
C300: C3 
C308: 17 
C316: GE 
C318: 21 
C320: 14 


C328: C9- 


C330: 02 
C338: 28 
C340: 53 
C348: 06 


C350: 1E 
C358: C8 
C369: 47 
C368:5D 
С579:С8 
C378:47 
C380: 5р 
C388: 760 
C390: 47 
C398: SD 
C360: CB 
C348: 62 
C3B6: 20 
C3B8:F1 
CSCO: oB 
C3CB:F1 


C3De: CD 
C3D8: CD 
СЗЕ®: 18 
C3EB: C8 
CSFO:E1 
C3FB: CS 
C400: CS 
C408: 24 
C410: 8C 
С418:С5 
C426: CD 
C428: 70 
C430: SD 
C438: 99 
C446: 18 
C448: 96 


C450: 03 
64860 
6461 
C468: ES 
C476: 4E 
C478: CB 
C480: 7 


C488: CD. 


C496: 28 
C498: 26 
C446: 02 
C448:FD 
C4BO:FD 
C4B8: 55 
646:510 
C4C8: の 2 


C4DƏ: FD 
C4D8:18 
С4ЕФ: 1C 
C4E8: СВ 
САРФ: РЕ 
САРВ: РО 
C566: OF 
C508: CD 
С510:80 
C518: 26 
C520: 28 
C528: 17 
C536: 89 
C538: 28 
C540: 00 
C548: AQ 


CS58: 38 
C566: Eó 
C568: BO 
C576: CS 
C378: 68 


 CS80:CC 


C588: 8C 
C390: の 6 
С598:С9 
CSA9:C1 


. C868: 38 


С5ре: DS 
CSD8: CB 
CSEO6:FS 
CSE8:21 
CSFO: CB 
CSF ヨ si CB 
C600: CD 
Cóo8: oD 
C510: 00 
C618sFF 
Сё20: ҒЕ 
C628:FF 
С650:ЕҒ 
Cé38: FF 
C640: の の 
C548: 66 


CeSe:FS 
C658:D1 
Có660:F1 
C668: 00 


.67 ES 


С678:95 
C686: ЗЕ 
C688: CD 
C690: 25 
C698: の の 
Có6^0:D1 
C668: CD 


Севе: ЗЕ 


668۴ 
CACO: 04 


C6C8:14 


Sum: 43 


сёре: C9 
серв: の 6 
ری دس‎ FB 
6680 
CFO: 92 
СЕВ: CD 
C700: 28 
C708: CF 
С710:73 
С718:Ср 
C720: 8 
C728: 94 
C750: 04 
C758: 28 
C740: СВ 
C748:E1 


С750:СВ 
С758:С9 
C760: C9 
C768: 66 
C770: ВА 
C778:F1 
C780: 2B 
C788: C9 
C790: 21 
C798:7E 
٥7۵8:۵ 
С7АВ: 28 
670 
C7B8: ое 
C7Ce: の の 
С7СВ: の の 


С550:СВ ЗЕ C7De:oo гө 00 تو‎ oo oo oo 


を ら う ん ど ば 一 に あん さん , DEBUG に つい て 教え て あげ まし ょ う . それ は な ん と PC-1251 に も ある TR ON と 同じ も の で す . PC-1211 C は 
それ を 実行 する と , 実行 し た ライ ン ・ ナ ン バ ー を 表示 し ます . デバ ッ グ (DEBUG) 中 止 は CONT で す . P.S. 2. PC-1500/1501 ふ あい と ! 
Р.5.2. 1500/1501 で マシ ン 語 の ゲー ム 作 る 人 は , な ぜ CE-161 を つか わな い の ぉ ? CE-151 と 使い 分 ける の 面倒 ど だ よ ん 

(ボク は 液晶 画面 が 好き だ ぁ ) 


gie 


リス ト グ CHEESE WORLD マシ ン 語 リス ト 


CCD8: 46 
ССЕФ: 18 99 FD 46 ӨӨ FD 4E 92:81 
CCEB:FD 56 94 CB 38 CB 39 CB:29 
CCFO: ЗА C9 CS DS SF Өр 15 15:35 
CCF8:78 ВА 20 01 B9 7B D1 С1:19 
:ہ006‎ 9 DS SF 78 B9 20 の 1 BA:99 
CDO8: 7B рі C9 FS DS SE 04 58:79 
٢0010:41 4А CD 23 CD 51 48 45:24 
CD18:CD 23 CD 3D 20 F1 7۵ D1:56 
CD20:57 F1 C9 FS 78 B9 38 05:74 
CD28:28 ӨЗ 78 41 АҒ F1 C9 5:۰82 
CD30:47 CS 4A ЗЕ 02 CD 12 CF:44 
٢030:۵607 20 06 4B ЗЕ 92 CD 12:37 
CD49sCF Сі 78 Сі C9 CS 47 С5: 65 
CD48: ES i 


C7D8: 66 
С7ЕФ: 00 00 OO OO OO OO OO 00:00 
C7E8:00 の 9 00 の 9 оо 00 OO 00:00 
C7F06:00 00 00 00 OO 00 CS 47:0C 
C7F8:C5 47 7E 3C ВВ 38 99 94:С3 
C800:04 04 BB 50 ӨЗ 57 18 01:45 
С898:А7 Сі 78 Сі C9 ES 21 00:70 
С819:СВ CD 31 СВ Е! C9 ES 21:41 
C818:00 CB CD 4D CB Еі C9 ES:3C 
C820: 21 


CAS8:47 
CA69sE1 рі Е! C9 CS ФЕ АФ ED:CC 
СА68:79 ӨС ED 59 Сі C9 F5 05:1Е 
5ع :79م‎ 7E FE FF 28 68 23 5E:11 
۵78:60 64 СА 23 18 F3 Е!* D1:DB 
САВӨ:Е1 C9 5 05 ES CD 98 СА:68 
CA88:CD АВ СА 62 6B 13 71 01:94 
СА9@: ЕЕ Фі ED BO Е! рі Сі C9:D9 
CA98:D5 ES 50 21 05 СА 66 @Ə:CE 
CAAO: جو‎ 


Sum: 77 


C856: 47 
C858:2B 7E 9 27 77 2B 7E ПЕ: 68 
C8606:00.27 77 С! 78 E1 рі Сі: 4А 
C868:C9 CS OE 68 CD 71 C8.C1:6B 
C870:C9 FS CS ES 7E FE FF 28:0B 
C878: 0E FE 65 28 94 47 CD 2C:DD 
C886: CE CD ӨЗ СА 25 18 ED E1:71 
に BB8.C1 F1 С? FF FF FF FF FF176 
СЕРНЕГ-ЖҰҒҰОНҒҒ ҒҒ ГЕРЕ FF. FETES 
СФЕРЕ FF FF EF ЕЕ ҒҒ FF FFAEB 
9۵0:۴۰ 78 FE 1D 20 18 CS р5: SA 
C8AB:ES EB ЗЕ ӨЗ OE 02 ES 21:27 
CBBOsD1 CF CD 72 СС рі 20 ۴ 
CBBB:73 23 72 Е1 D1 Сі F1 С9:55 
C8CO6:D5 ES ЕВ CD C3 CD CD F2:C1 
C8C8: CD 


Sum: SF 


CAD9:E1 
CAD8:88 84 оо 80 EO CO AÖ OO:CC 
۵۴٥:۰ 00 00 00 OO OO 00 OO 00:00 
САЕВ: оо оо оо OO OO 00 OO оо: ое 
CAFO: 00 の 9 00 OO OO OO OO 00:00 
САРВ: 00 00 の OO OO OO OO OO оо: 00 
:0ت8‎ оо оо OO OO OO 00 OO 00:00 
CBo8:00 оо оо оо OO OO OO 00:00 
Св10:00 оо 00 OO OO OO OO 00:00 
CB18:00 оо 00 оо OO OO OO оо: ое 
CB20:00 00 оо OO OO OO OO 00:00 
СвВ28:00 の OO до оо OO оо OO оо: оо 
СвВ50:00 оо оо оо оо до OO оо: ое 
СВ58:00 00 до نہ‎ OO OO OO OQ: ت‎ 
CB40:00 о0 оо оо 00 OO оо 00:00 
CB48: 40 


CD50: 23 
СО58:57 4A ЗЕ 062 CD 12 CF 47:16 
CD69: 28 99 14 CD 95 CD F5 15:7E 
С068:Е1 20 25 АВ ЗЕ 02 CD 12:06 
:۵7ہ‎ СЕ А7 28 1C 1C 23 23 CD:E9 
CD78:95 CD 20 11 4A ЗЕ 062 CD:EA 
88:12 CF А7 28 98 14 CD 95:2E 
CD88:CD F5 15 18 تا١‎ F5 1D F1:F3 
Ср99:Е1 Сі 78 Сі C9 C5 05 Е5:25 
CD98:CB ЗА SF ДА ЗЕ ©8 CD 12:D3 
CDAQ:CF 47 ЗЕ 97 90 47 SE 91:71 
CDA8:28 94 CB 27 19 FC 96 ۵ت‎ 
срво: 29 Аё 7B Е! рі Сі C9 F5:5B 
CDB8:C5 ES CD CE CD Bé 77 Е!: 20° 
CDCeé:Ci Е! C9 F5 C5 ES CD CE: B5 
CDC8: CD | 


свре: ср 
С808:С9 ЗЕ 61 CD 6B C9 рі F1:CB 
СВЕ: С9 CS 78 SD ФЕ 01 рё 94:2С 
CBEB: 58 94 CB 21 18 F8 79 C1:72 
C8F@:C9 CS FS 47 СВ 40 28 09:06 
CBF8:7B FE 02 38 2B 1р 1D 18:30 
С900:2В СВ 48 28 99 7B FE 11:Ғ9 
С908: 50 1E ІС ІС 18 1E CB 7 
C910:28 09 7А FE 11 30 11 14:0F 
C918:14 18 11 CB 58 28 99 ۵۵8 
C920:FE 02 38 94 15 15 18 04:82 
C928:F1 37 18 02 F1 А7 Сі С9:64 
С950:С5 FS 47 СВ 40 28 08 7B:B7 
C938: FE 


CBSO: 99 
CB58:00 оо оо OO 00 00 OO 00:00 
сво: го оо оо оо оо OO OO 00:00 
8698:6 оо 00 оо OO оо OO оо: оо 
СВ70:00 оо оо OO оо OO OO 00:00 
СВ78: 00 00 00 OO 00 OO OO 00:00 
Свво:оо оо оо OO оо OO OO 00:00 
٠0898:66 оо 00 оо OO OO OO 00:00 
СВ90:00 00 оо ت‎ 00 00 оо 00:00 
CB98:00 од оо оо OO OO 00 оо: HO 
6۵6:05 ЗА D7 CF 47 ЗА 28 Ға: 48 
CBA8:89 47 ЗА 29 ҒА 80 47 ЗА: 25 
56:2۵ ҒА 86 52 D7 CF Сі Ci の 6 
CBB8sFF FF FF FF FF FF FF .FFšF8 
206: оо оо оо OO OO OO OO оо: оо 
6809 


—À —À — — — — — — —À — — — — — — —À — — — — —À —‏ — — — — — — س س س 


срре: CF 
CDD8:FC 44 СВ 59 ЗЕ 68 CD 12:6F 
CDEOG:CF 47 ЗЕ 97 90 47 SE 91:71 
CDE8:28 94 CB 27 10 FC 096 00:36 
Срғ0: 09 C9 FS EB 2C 2C 29 29:5С 
CDF8:7C 29 84 Cé 68 67 7D Сё: Аі 
CE の の: 08 ФЕ EB F1 C9 FS CS ЗЕ: 14 
СЕӨ8:01 32 DB CF OE 19 CD 14:09 
СЕ10:СЕ Сі F1 C9 FS ES 21 ФА: АЕ 
CE18:CE 22 49 CE ЗЕ ӨЗ 32 4F:C9 
СЕ20:СЕ ЗЕ 1D 32 SD CE CD 44:97 
СЕ28:СЕ El F1 C9 F5 ES 21 761DK 
СЕЗО:СЕ 22 49 CE ЗЕ 01 32 4Е:С7 
CES8:CE SE iF 32 SD CE CD 44:99 
СЕ40: СЕ Еі F1 C9 FS CS DS ES:DD 
CE48: CD 


Sum: BF 


С950:ҒЕ 
C958:58 28 08 7A FE 01 58 @3:3C 
С960:15 18 04 F1 37 18 92 F1:64 
C968:407 Сі C9 DS CD F2 CD 32:C4 
С979:08 CF GE 19 CD 14 CE 94:78 
C978:CD 14 СЕ рі C9 FS CS 05:08 
С980:Е5 32 DB CF 78 21 1A CB: SC 
С988:С5 SE 23 56 23 FE 16 20:۴5 
С990:04 СВ СЕ 18 02 CB ВЕ 23:53 · 
C998:CD F2 CD ФЕ 19 CD 14 СЕ: 59 
С9АФ: С1 OD 20 E4 Еі рі Сі F1:36 
9۵89:9 DS 57 58 05 ОЕ 90 11:41 
:ظط9‎ 00 @@ 21 ІС СВ СВ 46 28:41 
C9B8:63 ӨС 54 SD 25 23 23 10:59 
С9С@: ۴۸ 79 А7 EB 2B 2B 01 Ае 
С9С8:45 


свре: o0: | 
CBDB: の の өө GO OO QQ 00 OO 00:00 
CBEO』 00 00 OO OO 00 өө өө 00:00 
СВЕВ:00 00 00 OO 00 OO өө 00:00 
CBFO: 00 00 00 OO OO OO 90 00:00 ` 
CBF8:00 GO OO OO дө оо 00 90:00 
CC の の 』 ЗЕ 2А CD @6 CC C9 CD 13:60 
CCe8:CC CD 26 CC CD 39 CC CD:2A 
CC19』 4C CC C9 C5 05 ES 21 00:81 
СС18:Е4 11 ді Е4 ді FF 00 77:51 
CC20:ED BO Е! D1 Сі C9 C5 05:75 
СС28:Е5 21 FF F9 11 FE F9 01:07 
CC3e:FF 00 77 ED ВВ Е! рі C1sBE 
CC38:C9 C5 05 ES 66 Bé 21 60:1F 
СС40:Е4 11 20 90 77 19 10 ЕС:В1 
СС48:Е1 


CES6: CS 
CES8:C1 10 FS ES 21 1D 00 19:02 
CEGO0:EB Е! OD 20 E9 El рі 5ب‎ 
CE68:F1 C? DS 21 84 02 11 7 
СЕ70:0Од 19 19 FD рі C9 DŠ 86 
CE78: SC DO 11 68 00 18 F2 F5:44 
СЕВФӨ:С5 ES 62 6B 78 А7 20 O9:HBF 
88:96 Фё CD BB CE E1 Сі F1:EC 
СЕ90:С9 CS ЗЕ 80 CB 39 CB 2Ғ:4А 
СЕ98:19 ҒА СВ 27 47 CD BB СЕ: 96 
СЕАФ:С1 SE ӨӨ 90 47 ЗЕ 91 СВ:ЕВ 
CEA8:21 CB 27 10 ҒА 3D 47 23:C4 
CEBe:CD BB CE 2B Е! Сі F1 С9:РА 
СЕВВ: ЗА 08 CF А7 28 13 FE 061:C2 
CECO:28 14 FE 92 28 14 FE 03:79 
66 28 


60904 
C9DB:CB СВ 46 28 ӨЗ OC 18 92:20 
C9E0: 54 5р 23 23 25 23 25 10:70 
C9E8:FO0 79 А7 EB 2B 2B рі 74:9C 
С9ҒӨ:45 рі C9 CD Аб CB CB ۳۴ 
C9F8:CB SF CB SF FE 1$ 30 F3148 
СА@@: СВ 87 C9 F5 7А Có 98 57:АҒ 
САФВ:Е1 C9 C5 ES 06 06 CD 14:51 
CA1 の 9sCA E1 C1 C9 FS CS ES 32:06 
CA18:D8 CF CS 7E CD 42 СА 06 
۵206: 3A 


09 
CC58:19 10 ЕС E1 рі Сі C9 С5:26 
CCó60:47 CS ES ЗЕ ӨЗ ФЕ 92 21:65. 
CC68:D1 CF CD 72 CC El C1 78:С5 
70:01 C9 CS 32 D9 CF 06 00:2F 
CC78:7E 93 20 06 23 7E 92 28:95 
СС89:28 OB جو‎ ЗА D9 CF 3D 32:8D 
CC88:D9 CF 20 EC 3C С! C9 7 
СС90: А@ СВ СВ د‎ CB SF CB 5Ғ:89 
CC98:CB ЗЕ CB SF ЗС CB 27 C9:0B 
CCAe:cS DS FD ES FD 21 рі СЕ: ЗА 
CCABsCD E2 СС CD @B CD CD F2:DF 
CCBe:CC 20 OB ср D7 CC CD 68:۴ 
CCB8:CD CD 61 CD 18 14 CD 07:58 
сссә:сс CD OB CD CD F2 СС 20:1С 
CCC8: 09 


CEDO: 1C 
CED8:18 13 79 BO 2F АҒ 7E АО: РО 
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pio 


І) АК2 CHEESE WORLD 


CFD8: 90 
CFE の 』 00 
СЕЕВ ёё 
СЕҒО: の の 
CFF8: GO 
DOGO: FS 
08 1 
01 ۹ 
0 186 1 
2929: 15 
508928: CD 
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редо; G0 
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DOSO: 00 
2958: оо 
робо: оо 
2968: 44 
DO70: 1 の 
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ре9в: 44 
роде; の 4 
060۰4 
DOBO: 04 
DOB8: 54 
DOCO: 44 
DOCS: 40 


DODO: 44 
2908: 46 
DOEO: 40 
06 44 
0 6 44 
D9F 日 s 10 
018 10 
0198: 44 
011049 
0118:44 
D120:54 
D128:44 
D130: 40 
D1 38: 44 
D140: SO 
D148: 94 


рі5е: 10 
0156: 44 
2169: 44 
D168:54 
D176:44 
0108 069 
D180: 50 
0108 44 
0190 40 
D198: 5 の 
ріде: 44 
01 10 
018 14 
018080 40 
0160 0 
0166: 9 


0110 14 
0106 ت0‎ 
0168 4 
ріЕ8: 10 
01666 
016 4 
D200: 40 
D208: 04 
02 1 の 
0 1 の 9 
0220: 60 
D228: 54 
D230: 00 
D238: の の 
D240: 20 
D248: 00 
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oo бө 90:45 р2ве: 44 44 44 оо оо оо تو‎ оө: сс р550:02 80 00 OA 80 00 2А АВ: DE 
оо оо од: ое 0288: 2А CO 062 A6 40 92 АА 90:7Е 0558:02 2А АА ФА 26 АА ВВ 20:62 
oo OO 00: 00 026:06 AA 00 OO AA 80 OO 2А:ЕЕ 0۲546:۵۵ АВ EA АА Ае D2 AA Ае: А2 
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D4C8: 00 
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D4D6: до D750: 02 


> 最近 の PiO に すっ ご 
いう の が 作り に くい 機種 で 作る の は 素晴らし いこ と だ と 思い ます . FM-7 で アド ベン チャ ー 作 っ て も 「 ふ ホー ん 」 と し か 思え な い の は 私 だ け で 


・ く ボケ コン の アド ベン チャ ー ゲ ー ム が 増え て きま し た ね . ほ と っ て も いい こと だ と 思い ます . や っ ぱり 何 に し て も 。 そ 一 


(229, PC-1500 の グラ フィ ッ ク ・ ア ド ベ ンチ ャ ー の ツー ル と し て 作っ た グラ フィ ッ ク ・ ・ エ デイ タダ な ん で す が 。 907687 
稿 書く の が えら い // 誰か 書い て くだ さい. моко) 
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N88-BASIC + ¥ رو‎ #8 


е THE. PUZZLE 


この ゲー ム は , 25 ピ ー ス の ジグ ソー バズ 
UT, バッ と 見 た 目 に は すぐ に で きそう で 
TH, まぁ 普通 の 人 に は そう 簡単 に で き な 
СЭ, ЭТМЕЖЗАЦУ-Е > 
で や っ て みて くだ さい 、。 
圏 プ ログ ラム ・ イ インフォメーション 


マシ ン 語 BFB0—CFFF 
Tt? 
> э > 
お の 


た ま に は こん な パズル も いい と 
思い ます . ( 


ュー テー (АЕ 
1), マシ ン 語 部 (リス ト 2), BASIC 部 ( リ 
スト 3) か ら 成 っ て いま す . 


プロ グラ ム は オォ ー ト ・ 


А8, まず オー ト ・ ロ ー ダ ー を 入力 し 
て テー に セー グ UL. 次 に マシ ン 語 部 を 入 
力 し て ロー ダー の 後に モー グ し, 最後 に BA 
SIC 部 を 入力 し て モー ググ す れ ば 完了 で す . 


ゲー ム は ,。 初め に オー ト ・ ロ ー ダ ー を ロ 
ー ド し て RUN す る と ,。 マ シン 語 部 と BASIC 
部 を 自動 的 に 読み 込ん で スタ ー ト し ます . 

そし て , まず パタ ー ン No を 聞い て くる の 
С, 1 一 7 の パタ ー ン の 中 か ら 1 つ を 選び 
その 数 字 を 入力 し ます . 

ЖС, ヒン ト が 必要 か どう か を 聞い て く 
る の で , 必要 な ら ば [Y|] キ ー を 押し て くだ さき 
v. まあ , 初め ゆ は パタ ー ン 1 の ヒン ト 付 き 
か ら や っ て みて , それ か ら 次 の パタ ー ン に 
رون نا ہد‎ 019. そして, か が な り 自 
信 が 付い だ た だ たら セ ント な し で や っ て みて くだ 
るい (頭痛 が し て も 当方 は 知り ませ ん よ ). 

к 2 タル タニ ーー ン 、 全部 て そつ) は どれ も 
ヒン ト を 付け られ ます が , パパ ター ン 1 が 一 
番 易 し い ヒ ント 付き で , パターン 7 に な る 
と ヒン ト も 難し く な り ま す . 

を そして, パタ ー ン 作成 まで に 数 秒 か か bi, 

ント 付き の 場合 は 1 部 分 正解 を ュ ン ピュ 
ー タ が 作っ て くれ , “HINT? О ФЪН z 


\ 
59 


а №ФС Ұ2,000, €1,0000X E LU DFR Жи 
様 . P.S.II 3 月 8 日 の 夕刊 見 れ ば よかっ だ た な ぁ ー. 


ゾー ズ 


ТНЕ 


ал, この 先 ど う 並 べ て いけ ば いい の か な ? 


だ ら 今 度 は あな だ が 残り を 作り 上 げ な けれ 
ば な り ま せん . | 

な お , カー ソル が 点 減 し て いる 場所 が 現 
在 着目 し て いる ピー ス で , カー ソル は 図 1 
の よう に テン ・ キ ー で 動き ます . 

ま ただ, 各 機 能 を 以下 に 示し ます . 


回 転 


ン ・ キ ー の [5| を 押す と , 現在 カー ソル 
の ある ピー ス が 左 に 90 度 回 転 し ます ( 図 2). 


移動 


ビー ス を 移動 きせ る に は , ま . ず 動か し た 
い ビ ピー ス の 所 に カー ソル を 持っ て いき [MM キ 
—TUL$T. RBLCE-vLTO!U 7-5, 
次 に カー ソル を 移動 きせ る 所 へ 持っ て いき , 
きら に [内 キー を 押せ ば 移動 完了 で す (3). 


Ei カー ソル 移動 


図 2 回 転 


5] を 押す と 上 の よう に 
左 90 度 回 転 する 


UZZLE 


ザ ・ バ パズル 


画面 セー ブ 


ゲー ム を 中 断 し た 場合 に は , 画面 を テー 
プ に セーブ グ し て お いて , 後 で その 続き を 行 
АДЕН SOS. 

7 t 2 用 の テー ゲ を レラ ョ ゴ だ に 大 
れ [SHIFT| + WM| キ ー を 押し ます . する と 画面 
に “CMT' REC’ Key OK ? "と 表示 きれ る 
OC, 録音 状態 に し て [Y] キ ー を 押す と セー 
ブ き る れ ます . 


画面 ロー ド 

先 の 画面 モ セー ブ で モー ブ さ る され だ テープ " の 
ロー ド を 行ない ます . 

š+, テープ "を レコ ー ダ に 入れ [SHIFT | 
+[R| キ ー を 押し ます . する と 画面 に “CM 
T'PLAY' Key ОК? "と 表示 され る の で , 
レコ ュー ダ を PLAY 状 態 に し て [Y| キ ー を 押せ 
ば , モー ブ き され て いた データ が 読み 込ま れ 

画面 に 表示 る きれ ゲー ム が 再開 し ます . 


(① に ある ピース を ② へ 移動 させ る に は 
1. カ ー ソ ル を ① の 所 へ 持っ て いく 
2.I 和 MI キー を 押す 

3. カ ー ソ ル を ② の 所 へ 持っ て いく 


4 スク エア の 移動 (完成 時 ) 


左 の スク エア に 作る | 


な の に 
P.S. で も や っ ぱり Pi0O は 最高 で す ./ Р.5.У NAKKO さ る ん と MZ 娘 きん 出 な い … 


5 月 号 を 読ん で か ら 10 枚 以上 出 


—————+ —+—+—+—+—+—+—+—+——-+—_—_—_——.——-_—-—-—-—-—-—-.—-_— NN NM GR 

° (O) O ふん だ / ノ PiO な ん て 大 嫌い だ / ノ PiO の 6 月 号 の PiO PiO を 見 て ガク 然 と ん し て し まっ た 。 載っ て な い …。 
Ол 0 نل‎ し た の に …. ハガキ は \40. あま り に も 高い と 思い な が ら も 愛す る PiO の た め に つぎ こん だ 400 余 円 …。 僕 は I/0, PiO と な ぜ か 工 誌 も 買っ て 
7 いる だめ 合 計 \1510. 4 š し か 残ら な い ・…。 Le P.S. 香取 さる ん と は あな だ た の こと で す よ ー. 香取 信吾 


pu 


Ze お, E —# に は 填 神 経 に た ・ ゲ ー ム‏ ہے 
完成 チエ ツク ょ お , 上 記 の 各 キ 07 [CAPS] 反射 神経 に た よる リア ル タ イ ム ・ ゲ‏ 
キー を 解除 し て お いて くだ さい. も ちい いで す が 。 と き に は こん な 思考 型 ゲ ー‏ 


ズル が 完成 し た ら (右側 の スク エア で 
完成 し て いる 場合 は 左 の スク エア に 移す 
図 4), [El キー を 押す と 数 秒 か か っ て 完成 
チェ ッ ク が 行なわ れ ま す . 


Apap AORE: РОК 1=1 TO LEN(R 生 ) : ۳٥٣۳۲. &HE 


FIOI ASC (MIDS (068. Tv در ا‎ $ NEXT I3PUKE. SHEF 
CD LENAS) =r POKE &HEFCE,SI:CONSOLE 0,25 
1.13 WIDTH 40 ӘЗ CLS COLOR ЕРКЕМ "Mach 
ine Code loading": PRINT 

2 PRINT "СМТ ‘FLAY Key please":i:COLOR 6 
SPRINT I"SDDLOR: А МОМ соо: PRINTER 
INT "Main Flogram Loading": АФ= '' оаа"-+СНК 
$ (24) +"САЗ: "+С$+"кип"+С$:РОА 1=1 TO LEN( 
روم‎ :РОКЕ S$HEFD8+I,ASC(MIDS(A$,I,1)): NEXT 

І:РОКЕ £&HEFCD,LEN(GA$)-1:POKE НЕРСЕ, 3 


リリ スト ググ THE PUZZLE マシ ン 語 リス ト | 


(NAKKO さ ん と 香取 さん を 信仰 する 火星 鹿 ) 
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THE PUZZLE マシ ン 語 リス ト‏ 2مہ را 


#2 
:5 
:0 
:9 
: А 
:9 
26 
: А 
sD 
: А 
:4 
:8 
13 
:7 
:9 
ЕС 


ш-н 0 (3 0- O) (Q 0 تا‎ bO O (n DP O 


創刊 号 か ら ど ん どん 良い 本 に な っ て いき ます ね ぇ ー. な ん と いっ て も PC-6001 の ソフ ト の 充実 し て いる こと .PiO 4 月 号 で は 『 般 骨 は 死 の 臭 
い 」 を 載せ て くれ る し ,FHiO5 月 号 で は 『 パ パンツ ァ ー ス ピッ ツェ 』」 や 『 ス ー パ ー ボ ー イ 」, PiO 6 月 号 で は 『RED BALL, etc. は っ きり 言っ て , 
PiO で は PC-6001 の ソフ ト を 一 番 載 せ て くれ て る ん じゃ な い (ちな み に と 創刊 号 か ら PC60 の ソフ ト は 総計 13 本 )、 う 一 ん , や っ ぱり PC-6001 は ゲ 
ー ム 機 の ホー ムラ ン 王 だ な ぁ ー. P.S. 1. PiO バ ザー ル を 見 て BASIC ュ コンパ イラ を 売っ て くだ さっ た 真鍋 義実 君 あ り が と う . それ か ら BAS 


k | і 
j i 2 } 
f 


| Рю 


リリ スト の THE PUZZLE マシ ン 語 リス ト 


CFEQ FF FF ЗЕ FF ЗЕ FF FF FF ЗЕ FF ЗЕ FF FF FF ЗЕ FF :50 
CFF@ SF FF FF FF ЗЕ FF ЗЕ FF 00 QQ QQ QQ OO QQ 00 оо :B8 


01 BB 85 


4F ЗЕ 74 7B ЕВ 06 85 


Sum СЕ 68 3B 3B 48 3B DB 14 3D FC FD QC 5С C9 3C FC :9Е 


+0 +1 +2 
ЕЕ СС FF 
C3 CF FF 
CF CF FF 


+8 +9 +A *B +C +0 +E 
ЕЕ FF CC CF FF CF FF 
の の FF F3 FF FF FF 
ابر ای اک تر شر اس‎ БЕРСЕ 


100 ':::::::1T»T / THE PUZZLE::Ver 5.03: 
sCopyright 1984 By ЕМҮА:::::::::: 
110 CLEAR,&HBFOO:DEFINT А-2: DEF USRi1-&HB 
"FBO: DEF USR2Z&HBFCD: DEF USR さ =&H35D9』 DEF 
USR4=&H4290: DEF USRS-£H428B: CONSOLE 0,25 
;,0,1:0UT 104,0:FOR I=@ TO 7: COLOR= (1,1) 
:NEXT 1:5СКЕЕМ 0,2: DM=USR 1 (0) 
120 COLOR 7,0,0,7:DIM ST(219) ,CA(9,4,4), 
DM(5,101):0N STOP GOSUB 650:5ТОР ON: REST 
ОКЕ 818:۴۱ I-O TO 101:READ ОМ(@,Т) 1۲ 
1:۴0 1=@ TO 68:READ DM(1,1)0:NEXT I 
130 FOR 1= の TO 64:READ DM(2,I1):NEXT 1:ҒО 
К 1=0 TO 49:READ DM(S,I):NEXT I:FOR 0 
TO S3:READ DM(4,I):NEXT I:FOR I-Q TO 26: 


READ ОМ(5,Т):МЕХТ I:FOR 1=@ TO 13:READ D 


М(6,1):МЕХТ I 

140 LINE (47,25) – (288,144) ,7,B:LINE (555 

;,23)-(9576,144) ,7,B: FOR I=@ TO 3: LINE(38 

4-48*1,24)—(384-48*1,144): LINE (うう 6 。 48+2 

4%1)-(576,48+24*1):МЕХТ I:WIDTH 40,25 

150 LOCATE 10,10:PRINT"r»Tt / THE PUZZLE 

(Ver 3.0) "LOCATE 11,12:PRINT"Copyright 1 

984 By ENYA":LOCATE 15,15:PRINT"Pattern 

No. ?"s LOCATE 22,16: РАТМТ" (1-7) " 

160 PA=VAL (INKEY$):IF РА<1 OR 7:۴۵ THEN 

160 ELSE CLS: LOCATE 1 の 。1 の :PRINT" ヒ ント л イリ 

ЗАЛ ? Уев=у" 

170 FOR 1=0 ТО 5: A=INT ( (49154!+146*1+5 
| 84* (РА-!1))/256): POKE &HBFD1 (49154!+14 

6*1+584* (РА-1))-А*256: POKE &HBFD2,4: 

DM-USR2(&HF231-4&H8*1):NEXT I 

180 HI$-INKEY$:1IF HI$-"" GOTO 180 ELSE C 

OLOR S:LOCATE 14,12:PRINT"Wait Р1еазе":С 

OLOR 7 

ON РА GOTO 200,210,220,250,240,250,2 


RESTORE 290 
RESTORE 310 
RESTORE 330 
RESTORE 250 
RESTORE 570 
RESTORE 290 
RESTORE 410 
FOR X=5 TO 9: FOR Y= の TO 4: 

4: READ CA(X,Y,I): NEXT I: 


GOTO 270 
GOTO 278 
GOTO 270 
GOTO 278 
GOTO 270 
GOTO: 270 


FOR 1=0 
GOSUB 


NEXT Y:NEXT X 
280 CLS:LOCATE 2,0:PRINT"$$ ІТ 7 THE Р 
UZZLE Ver 5.0 @@":СО!1ОК Q:FOR І-0 TO 2 
z LOCATE 0,20%1: PRINT STRINGS (40, "m"); 
:NEXT I: SCREEN 0,0: COLORG (3,32 (35,17) , 1 
:COLOR 1 
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ظط + ض ‏ + ھ رخ ھ i‏ ھی یح OWN PIO N‏ “~ 


Da а а а з а a а а аз аллаға з ғ... 


> КЕКС O ( یج‎ FJ ھ‎ (ID AO N BN N 


Эл 2 з < < < < < з < < < сз 


450 LOCATE 2 , 。 1 : X=5: Y=0: DM= 
USR4( の ) : COLOR Z:IF HI$="y" OR HI$="Y" TH 
EN GOSUB *HINT :BEEP 1:РОК I=Ø ТО 300: МЕ 
ХТ Т:ВЕЕР Q 
450 *MAIN:KY$SINKEY$:KY-VAL(KY$):IF KY=5 
AND CA(X,Y,4)<>@ THEN GOSUB *ROTATION:G 
ОТО «MAIN ELSE IF の <KY AND КҮ<10 THEN GO 
SUB *CSR ELSE IF KY$-"m" AND CA(X,Y,4)0« 
>Ø THEN GOSUB #MOVE: GOTO *MAIN 
472 IF КҮФ-"е" GOTO*CHECK ELSE IF КҮФ="М 
" GOTO*C.SAVE ELSE IF KY$-"R" GOTO *C.LO 
AD ELSE *MAIN 
480 *P.SUB:PAINT(252*64*CA (X, Y,4) , 160) ,C 
A(GY,0) „О: PAINT (275*64*CA (XC, Y,4) ,172) ,C 
А(Х,Ү,1) „О: PAINT (552+64%*СА (X, Y,4) , 183) ‚С 
А(Х,Ү,2) „О: PAINT (328*64*CA (X,Y ,4) ,172) ‚С 
A(X。Y。 さ ) 。 の : IF 4<X THEN SP-48 ELSE SP= の 
492 GET(328*54*CA(X,Y,4) , 160) -STEF (47,23 
) ST: PUT (48* 4B* X «SP , 24424 Y) , ST: RETURN 
500 *CSR:DM-USRZS(0):Xis3S*((KY-1) MOD 3-1 
):Yis-3*((KY-105*3-1): IF- POS(Q) +Х1<4 OR 3 
4<Р05 (0) +Х1 THEN RETURN ELSE IF CSRLIN+Y 
154 DR 16<CSRLIN+Y1 THEN RETURN ELSE IF 
POS(Ø)+X1=19 THEN Х2=Х1 ELSE X2= の 
510 LOCATE POS (0) +X1+X2。CSRL IN+Y 1 : Х=Х+Х1 
/3: Y=Y+Y 1/5: RETURN 
520 *ROTATION:DM-USR3(2):G0SUB *Р. SUB: IF 
СА(Х,Ү,4) +1>4 THEN CA(X,Y,4)71 ELSE CA( 
X,Y,4) CA (X, Y,4) +1 
550 C-CA(X,Y,0) :CA(X。Y。 の ) SCACX , Y, 12 ۰۱۷ 
,Y,1) =СА(Х,У,2) :СА(Х,У,2) SCA (X,Y, 32 』 CA(X 
‚У,3)=С:6050В *P. SUB: RETURN 


540 *MOVED:BEEP 1: DM=USR3 (Ø) : X3=X: Y32Y1C. 


X=PDS( の ) : CY=CSRL ІМ: COLOR 1:PRINT"B";:LOC 
ATE POS(Q)-1:BEEP の :DM=USR4 (の) : RETURN 
550 *MDVE: BEEP 1: DM=USR3 (Ø) 』 Х5=Х: УЗ=У: СХ 
=POS (Ø) : CY=CSRL ІМ: COLOR 1: РКІМТ "Ш" ; : ОСА 
TE POS (0) -1 : ВЕЕР O: DM=USR4 (Ø) 
550 KY$=INKEY$:KY=VAL (KY$): IF の <KY AND К 
Y<1@ ТНЕМ GOSUB *CSR ELSE IF KY$="m" AND 
CA(X 。Y。4) = の GOTO 580 ELSE GOTO 560 
570 GOTO 560 ; 
580 ВЕЕР 1:ВЕЕР の :DM=USR さ (の ) : BEEP 1: BEEP 
Q:FOR 1-0 TO 4: CA(X,Y, I) =CA(X さ 。Y る 。1) :N 
EXT I:GOSUB *P.SUB:SWAP X,XZ:SWAP Y,Y3:G 
OSUB *P.SUB:FOR I=Ø TO 4: CA(X,Y,I)-0:NE 
XT І:5МАР Х,Х5:5МАР Y,YZ 
599 X3-PO0S(0):Y3-CSRLIN:LOCATE CX,CY:PRI 
NT" ":LOCATE X3, Y3: DM=USR4 (Ø) : RETURN 
6 の の *CHECK:XZ=X:YZ=Y:FOR X= の TO 4: FOR Y 
= の TO 4: IF CA(X。Y。4) = の THEN X=X3: Y=Y 
3:  DM-USRA(Q): GOTO «MAIN ELSE NEXT Y: 
NEXT X 
610 FOR Х=@ TO 4: FOR Y= の TO 3: IF CA(X 
:Ү,2)<>СА(Х,Ү%1,0) ОВ CA(X,Y,4)<>CA(X,Y+ 
1,4) THEN X=X さ 』 Y=Y3:  DM-USRA(Q): GOT 
О «MAIN ELSE NEXT Y:NEXT X 
520 FOR Х=@ TO 3: FOR YsO TO 4: IF CA(X 
,Y,1)<>CA(X+1,Y,2) ОВ CA(X。Y。4) く >CA(X+1 。 
Y,4) THEN X=X3: Y=Y3:  DM-USRA(Q): GOT 
О «MAIN ELSE NEXT Y:NEXT X:COLOR 5 
630 DM=USR5 (0) :FDR I=@ TO 50: FOR S-1 TO 
21 STEP 5: ВЕЕР 1: FOR Si-1 TO S: NE 
XT S1: ВЕЕР Q: FOR 51=1 TO 2: NEXT бі 
: NEXT S: COLOR-(2,INT (RND*7)) , (S, INT (RN 
рж7)), (4, INT (RND*7)) , (6, INT (RND&7) ) 17 
I 


640 FOR I=@ TO 7: COLOR-(I,ID?:NEXT I:LOC 
ATE 2,20: PRINT"Pattern";PA; "Compl ate": 50 
TO 668 

65@ SCREEN 0,3: DM=USR1 (Ø) : SCREEN *0,0: BEE 
Р 

660 COLORE (3,3I)-(35,17) ,7: COLOR 7:L INE (3 
92,160)0-(6:29,184) ,Q, BF:FOR I=@ TO 2: LOC 
ATE ,ھ‎ 20+1: PRINT SPACE$(40);:NEXT I:ST 
ОР OFF:END 

6070 *C.SAVE: COLOR 6: X3zX: Y3zY: Х4=РО5 (0) : 
Y4-CSRLIN:LOCATE 1,19:PRINT"CMT ‘Rec ‘Key 
Ok? (Okzy)" 

588 IF ІМКЕҮ%<>7у" БОТО 680 ELSE: COLOR 4 
:PRINT"Wait Some time": COLOR 0: Ар=0: FOR 
=0 ТО 9: FOR Y=@ TO 4: FOR I=0 TO 4: 
FOKE &HDØØØ+AD,CA(X,Y, I): AD=AD+1: N 

EXT I: NEXT Y:NEXT X 
690 CR$=CHR$ (13) : ВУЕ$=СНК$ (2) : A$="w, 08 
,d109"-CR$-BYE$:FOR Ісі TO LEN(A$): POKE 
&HEFDB8-I,ASC(MID$(A$,1,1)) :NEXT I:POKE 
&HEFCD,LEN(A$)-1:POKE &HEFCE,:31:MON 
700 COLOR 7:LOCATE 0,19:PRINT SPACE$(24) 
:PRINT SFACE$(14):PRINT:PRINT SPACE$ (13) 
: PRINT SPACES$(4):Xz2X3:YzYS:LOCATE X4,Y4: 
DM=USR4 (Ø) : GOTO *MAIN 
710 *C.LOAD: COLOR 6: Х5=Х: ҮЗ=Ү: X4=POS (0): 
Y4=CSRL IN: LOCATE 0,19:РКІМТ"СМТ ‘Play ‘ke 
y Ok? (Dk=y)" 
720 IF ІМКЕҮ%<>"у" GOTO 720 ELSE: COLOR 1 
sPRINT "Mait Some Time": COLOR 0: СКФ=СНКФ ( 
13) : ВУЕ$=СНЕ$ (2) 』 А$="г"+СК$+ВУЕ$: РОК Ізі 
TO LEN(A$): POKE &HEFDG*I,ASC(MID$(A$,1I 
‚1)):МЕХТ І:РОКЕ £&£HEFCD,LEN(A$)-1:POKE & 
HEFCE, 31 
730 MON: COLOR 7:AD=Q:FOR Х=@ TO 9: FOR Y 
=Ø TO 4: FOR I-Q ТО 4: CA(X,Y, I) =РЕЕК 
(&HDOOQ-*AD) : AD=AD+1』 NEXT I: NEXT Y: 
NEXT X 
740 LOCATE 0,19:РКІМТ 5РАСЕ%(24):РКІМТ S 
PACE$(14):PRINT:PRINT SPACES$(4):PRINT:PR 
INT SPACE ま (4) 』 : COLOR 6 
750 LOCATE 14,12:PRINT"Wait Please": SCRE 
EN Q,3S:LINE(48,24) ~ (576,144) ,O, BF: LINE (4 
7,23)- (288,144) ,7,B:LINE(335,23) - (576,14 
4),7,B:FOR IQ TO 3: LINE(384*48*1,24)-( 
384-48*1,144): LINE(3S36,48*24*1)—(576,48 
*24*I):NEXT I \ 
760 COLOR 7: РОК Х=0 ТО 9: FOR Y=0 TO 4: 
GOSUB *P.SUB: NEXT Y:NEXT X:XzX3:YzYZ2:L 
ОСАТЕ 14,12:PRINT SPACE$(11):LOCATE X4,Y 
4: SCREEN 0,0: DM-USR4 (0) : GOTO *MAIN 


(770 *HINT:HX-POS(0):HY-CSRLIN:LOCATE 17, 


19: PRINT"HINT":LOCATE HX,HY 

780 FOR DE-1 TO DM(PA-1,0) 

790 ТЕ DM(PA-1,DE)-5 THEN GOSUB *ROTATI 
ON ELSE: IF DM(PA-1,DE)-Q0 THEN GOSUB *MO 
VED ELSE IF DM(PA-1,DE)-10 THEN GOSUB 58 
0 ELSE KY-DM(PA-1,DE?: GOSUB *CSR 

800 NEXT DE:HX=POS (0) :HY=CSRLIN: LOCATE 1 
7,19:PRINT " "s LOCATE HX,HY: D=USR4 (Ø) 


.5,5,5,0, 
0,1,1,4,4 
:10,6,6,6 
840 DATA 4 
:4,10,5,6, 
,4,4,4,4,1 
850 DATA 3 


4,10,9,6,6 
870 DATA 1 
880 END 


IC コ ユン パイ ラ を 売っ て くれ よう と し か た 小川 明 紀 君 。 喜田 稚 人 君 あ り が と う ./ P.S. 2. PC-6001 ユ ー ザ ー の 皆さん , PC60 は ゲー ム 機 の ホー ム 


ラン 王 で す の で , 絶対 に 不 減 で す . 頑張 り ま し ょ う . 


(松沢 敬 ) 
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うる 星 や つら を アニ メ で 
し か 知ら な い 人 た ち へ 
@ ア ニ メ フ ァ ン は きら いじ ゃ 

うる 星 や つら を アニ メ で し か 知ら な い 人 , 
あな た だ た だ ちせ は 不幸 だ . あな だ だ ち は 「 ち ゅ 
どー ん 」 と いう 言葉 を 知っ て いる か 。 その 
他 も ろ も ろ の 効果 音 を 知っ て いる か . 知ら 
な い だ ろ う . うる 星 や つら の 世界 に は , 7 
ニ メ で 表わす こと の で き な い 「 静 の 中 の 動 」 
aa う 032550177 そう いう ざと を , 
これ っ ぱ ぽ っ ち も 考え ん ず に アニ メ だ け を 見 て 
USA, あな だ だ ちせ は 不幸 が だ. 

うる 星 や つら を アニ メ フ ァ ン と いう も の 
ЕСС, Гл: ох 


DOS AT b. ЕЕ. UL. を そうい 


ボケ コン に つい て 
ФРАМ & РОМ 


コン ピュ ー タ を や っ て いる 人 た だ ちの 中 で 
「 ポ ボケ コン は 何 も 6 できない 」 と 考え て いる 人 
が ある が , そう いう 人 は ポケ ュ コン を 使っ だ 
こと が ある の で すか ?、、 便 っ だ こと が な い 
の に 「 何 も で き な い 」 と 言っ て いる 人 , X 
《 考 えて みて 〈 く だるい. 普通 の パソ ンコ ユン な 
ん か と は , 大 きる も 全然 違い ます . あん な 


АКА, だ が か らら パッ コツ に は で 


移植 版 ゲ ー ム に つい て 
8ھ‎ 

毎月 PiO を 楽し 〈 拝 見 させ て いた だ だ いて 
257), よく PiO の ゲー ム の 中 に 芸 夢 狂 人 
RP, パッ クマ ン 氏 の ゲー ム を 移植 し た も 
の を 見 か け ま す . 

私 は , 移植 版 の ゲー ム を 発表 する こと に 


う 人 の 中 で 。 コミ ックス の 方 6 も 見 て いる 人 
は 幸い だ 今 す で コミ ックス の 方 も 見 る よ 


24 ЖЕ 

私 は うる 星 や つら が アニ メ 化 きれ る の に 
反対 だ っ だ な ぜ な ら , それ に より アニ メ . 
だ け で … と いう 人 だ ち が 増 える の を 恐れ だ 
か ら だ 。 だが,。 それ が 現実 に な っ て し まっ 
だ 

そし て 今 , めぞん 一 記 と いう も の が 人 気 
が ある . 私 は 同じ こと を 繰り 返し て も らい 
だ て な いま だ 同じ こと に な ら ぬ ね よう 心 か . 
ら 祈 る . 

私 は うる 星 や つら も めぞん 一 刻 も , 多く 
の ファ ン は いら な いと 思う 。 ざく わずか で 
いい と 思っ て いる 。 全国 の ファ ン の 皆さん , 
私 の 叫び を 開い て くだ きい. 


き て も ポケ コン に は で き な い こと が か だ なり 
ある の は 仕方 の な いこ と な ん で す . 

Сее あ グ ローン だ が から や きも まい うす で 
と も ある ん で す . だ か ら 「 何 も で き な い 」 
な ど と 言わ な いで ほし いん で す .「 何 か で き 


る 」 と 思っ だ 人 が いた から こそ ポケ コン が 


аты ーー も で を が の で は な の で ず 
>? それ を 。「 ポ ケ ュ コン 」 と 聞い だ だけ で 
「 何 も で き な い 」 と 思う 人 が いる の を , 私 は 
悲し く 思 いま す . 


つい て は , と や か く 言 うつ も り は あり ませ 
А, どん な に 簡単 で 短い プロ グラ ム で あっ 
ТЬ, 他人 の 作っ た プロ グラ ム を 移植 する 
СВ, その ブロ グラ ム 全 体 を 理解 し な けれ 
ば な ら ず , その 解析 に 要する 努力 は むし ろ 
ほめ だ た だ え だ い と すら 思い ます . 

LL, せっ が かく 解析 を 行ない 理解 し た 
プロ グラ ム な ら , た だ その まま 移植 し て し 
まう と いう の は 。 実に も ちっ だ いな いよ うな 


BASIC に つい て 
ФЕЯ 


ちょ っ と 前 に あっ た 新 製 品 ラ ッシュ も や 
っ と 峠 を 越し た か な … と 思っ だ けど , 51% 
FM-77。 NEW7, MZ-1500 と , まだ また 新 
製品 が ジロ ゾ ジロ と 出 て きま し た 、. 

今 は 昔 , コン ピュ ー タ 村 に は 魔神 語 と い 
う 恐 し い 化 け 物 が 住ん で いま し た. コン ピ 
ュー タ 村 の プロ グラ マー た だ た ち は , この 化け 
物 を な だ め な が ら フ プロ グラ ミン グ を し て い 
RUE 

そこ で , IBM 村長 は FORTRAN と いう 
ロボ ッ ト を 人 作り, プロ グラ マー た だ ち に 化け 
物 退 治 を きせ まし た . その 結果 , プロ グラ 
マー だ た ち は 安 心 上 て ブロ グラ ミン グ を も た 
ESTY, 

一 方 , マイ コン 市 で 作ら れ だ BASIC と い 
う ロ ボッ ト は , 歴代 の 市 長き る きん が だ たく さん 
作り 出し て し まっ だ た だめ, 逆 に ブロ グラ マ 
ー だ た ち を いじ め て し まっ だ た そう で す : 

マイ コン も た だ くる ん 機種 が 出 ま し だ たね. 
いろ ん な 機種 で 動く よう に 作ら れ な た 高級 言 
語 も , こう な っ て は 移植 に 苦労 きせ られ て 
し まい ます . 


気 が し ます . 

そこ て , 移植 を 行 な む お うと する 人 だ た ち は , 
その ゲー ム に 新た に 自分 な り の 新しい 何 か 
РАС, さら に 質 の よい ゲー ム に し て み 
2412: Жол Е 995 

そう する こと に より , 1 本 の ゲー ム か ら 
だ くさ ん の 面白 く , 質 の 高い (ゲー ム が 生ま 
れ て いき , ゲー ムン ソフト 全体 の 質 も よく な 
る と 思い ます . 


ソン フィア ・ ビ ジェ シュ イッ ツ さ ん 
FORTRAN を 少々 と けん そん する 彼女 は , UCR 物 理 専攻 
DFE. 好き な 事 は 旅行 , 食べ 物 , エア ロビ クス , そし て 何 
と 学校 も . 車 は ダッ ト サ ン 200SX と 300S5X が か っ こよ く て 
好き , だ れ か 持っ て いる 人 ドラ イブ に 連れ て いっ て 欲し い 


», au 
^ SAT a 

P ad уг 
こん ち は ROBIN で す 。 

この ほど ポケ コン の ユー ザー ズクラブ プ を 
発足 いた し まし た 。 つ きま し て は 系 一 期 の 会 員 1 
を ぼ し ゅ うい た し ます 。 希望 者 は 半 60 切 手 同 寺 ' 
の 上 御 連 絡 下 さい 。 


463 
名古屋 市 守山 区 頼 古 赤目 130 い づみ 府内 
же f et 


> キン ギ ッ ト さん 
は Gas 会社 で コン ピュ ー ; 
たま を 使い 顧客 の 問い 合わ 

る 仕事 を し て いま す . 


it に 夢中 ,。 エアロビ 


た り し て いま す . 


P PiO 6 AS, p.68 の 未来 海 科 那 さ ん へ . あな た は “Сб” の 定義 を どう お 考え で すか ? 


° С) 
297 ビデ オ の 静止 画 の ュ コピー で あっ て も , CG は CC で ある と . 確か に 模写 や コ ュ ピー か ら 作 っ た CG は オリ ジ ナ リティ が な いけ ど , 僕 た な ち は 『 レ ンズ 


(ロン ドン 在住 ) 


な あ で す っ て . 
横浜 市 中 沢 秀樹 さん 


——TTAÑ 


РА" 


ーー 


むし ろ , 模写 や コピ ー か ら 作 っ だ た CG で も , 様々 な 改造 を 施す こと に よっ て 自分 どけ の CG に で きる の で 


(カリ フォ ルニア 在住 ) 
東京 都 香取 信吾 さん 


T] ЖЕ 1-29-97 


٣ب‏ سی اہنت 
Туз уу Дд йл 45‏ # 
DL TAKER єл ۱۱۹۳-۰۸۴‏ 
ЕБЪАСКИ‏ ۸۴۰ 7:707 7 ۶35:4۴ 
СК! cf,‏ 6 75 3ج AW‏ رح و Б‏ 
میں ған‏ بد カヤ セン トチ テー で‏ 
Ач аа EUR VE‏ 
{пэт ТЗ, ойл эн ETRE‏ 


僕 は こう 思い ます . た と え ア ニ メ ・ キ ャ ラ の 模写 や 


マン 』 と か 『 ゴ ル ゴ 13』」 の よう な 3D グ ラフ ィ ッ ク が で きる わけ が な い の で す (「 そ ん な こと は な い 」 と 反論 で きる 人 も いる で し ょ う が …). あ 
な だ た は それ が で きま すか ヵ か ? 
じょう が? 反論 待ち ます . 


は な いで 
( 出 戻 始 ) 


с ピオ ・ イ ン デ ックス 


> FM-7/NEW7/77 5 


E? PC-8800 シ リー ズ 
あな た は 無人 島 に 漂流 し た 子 大 の 袋 が 各所 に あり ます . 無人 鳥 か ら 脱出 し た 子犬 の ムク は 
DP CT ФОБ БУКАРА ЕЛГА о で も ほら 穴 に は , 人 ( 犬 ) 懐 っ こい 街 に 下っ で きま じじ た. Ем 4X 
穴 が あり , 骸骨 id. 


だ と 思っ て 集め た 袋 の 中 味 は た だ の 


| 
| 


] | 
ч 
si 


۳ 


94 GM wa wa, WB wo чө w чө UD WD op л va O мі مق‎ VE tn یہ‎ л an SO وی‎ л A ө үт: сті! 
чә тай Vio Va з US Bb Ty VO WV 362 UD NOD NE: GE Vx w 1540-9 V9 vira c т® vo دو‎ 
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今日 は , や ぎ 座 の JUNKO ち ゃ ん と 
楽し い デ ー ト .。 し か し , それ な の に 
AT この 交通 渋滞 は / 

こう な れ ば も う や け だ / 他 の 船 
を 全部 破壊 し て で も JUNKO ち ゃ ん に 
会 い に 行く て ん だ .// これ も 愛 の た め 
と は いえ , 私 は な ん て 悪い じ 人 な の だ 
552 


НЕ 
285335 


SHIP 
2 


SCENE 
3 


ケン は , 無事 宇宙 科学 大 学 に 入学 し 
た О ОЛЕСНИ 
と の テス ト は に 合格 で どき な けれ ば , HI 
تاد جال تاج پا‎ Е まう 。 

$5, あな だ た は この 和 無重力 の 部 屋 
で 上 下 運 動 し か で き な い 宇宙 服 を 着 
て の テス ト ,دا‎ 無事 合格 で きる か ? 


+ Gi A 

) PC-8000 シ リー ズ 
2015 年 。 つい に ZZ 国 と A 国 は 戦争 
に 突入 し て し まっ た だ . 次 々 と 落下 し 
て くる Z 国 の ICBM. この まま で は A 
国 は 作詩 上 化し て し まう. な な た も も 
Cb, ビー ム ・ カ ー で 敵 の 攻撃 を 阻 
止 し な けれ ば な ら な い . 


この ゲー ム は 先月 号 の 特集 で 取り 
ЕТІ, чуд F 2 Z Ух 
tem AUC 

敵 の 攻撃 を か わし , 


キャ ノン 砲 で 


№) x1 シ リーz 


NDEX -~ 


石ころ だ っ た の で 


信 は 無 一 娘 で す 
郵便 屋 さ ん の アル バイ ト 


С: 
を 始め る こと に な り ま し た が …. 


“tL, Pattern Editor 


キャ ラフ ザー 
1. キャ ナン IHE 


Sp3 で を こけ っ て い 
て =Co lor 


アン を か 退治 し て て だ きい の 生 
ИУ, 2 ЖЕН 
自分 で 新しい 画面 を 作っ て 遊ん で 
Mete 


「 い い お 天 気 だ な ー」 近 く の 森 へ お 

散歩 に 行っ た 小 人 の トム 君 は , も う 
ルン ルン 気分 で す . 

と ころ が , トム 君 は 大 き な 穴 の 中 
РЕ ВА 
持ち 悪い 化け 物 た ちの 住み 家 だ っ た 
ОСЗ... 


HI SCORE 8 SCORE 
DUTY 6 KILLED Ө 
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9i0 INDEX 
DEAT FIGHT 


c PC-8000 シ リー ズ 
デス ・ フ ァ イ ト と は , その 名 が 示 
す と お り 殺 し 合い の 勝者 を 当て る ギ 
ャ ンプ ブル の こと だ .“ 新 世紀 フィ ー バ 
"の 熱 を 失っ た 今日 で は , 204 
うな ギャ ンプ ブル が 池 溢 し て いた . 

そん な ある 日 , 人 々 の 歓声 を 背 に 
テル ・ ト ヨ ダ が ゲー ト を 飛び 出し た . 


РІО PIT 


MZ-80B/2200/2000 


—| 644, 星系 連合 軍 の パ 
ワー ド ・ ア ー マ ー に 対抗 すべ く 作 5 
れ だ た ファ イタ ー の 試作 機 が つい に 完 
RL, テス ト 飛 行 に 飛び 立っ た . 

し か し , 連合 軍 も これ に 気付 き , 
hS O rS a аж 
{з 


君 は も うぅ, 
SO Мо XE 
現状 を 打破 すべ く 任 務 を 与え る . な 
с, МЫСЕ. 最新 スペ ー ス ・ 
プレ イン EiO に 乗っ て , 敵 機 を 爆破 
すれ ば いい の だ . 

だ いう わけ で 。 
ム を お 届け し ます . 


ЕУ CHEESE WORLD 
€ PC-6000 シ リー ズ 
今 ま で ネズ ミ の 楽園 どっ た チー ズ 
ФЕН, ネコ が 侵入 し て きた だ た. し か 
L, ネコ 退治 に 向う ほど の 男気 ある 
者 が お ら ず , 結局 クジ 引き に よっ て 


“ен 宙 戦 争 が 起き て いる 


3 うり リタ イデ の ゲー 


ネコ を 退治 する 者 を 決め た . 
と ころ が な ん と , ネコ 退治 に あな 
Стат. し か も を , 5 


р АФ! 4 
きき MZ-80B 

尼 虫 採集 の た め に , 1 人 の 少年 が 
森 に や っ て きま し た. 

彼 の 宿題 が 無事 終わ る よう に , あ 
ЖУ ШИЛ ТБ ИТ (5275, Т 


$, この 森 に は 芝 ろ し い 怪 鳥 や カニ 
が いる の で , 
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えら れ た 武器 は マタ タビ だ け な の が だ. 


気 を つけ て ぐだ きい ね 。 


c PC- 8800 シ リー ズ 
この ゲー ム は 。 た っ た だ 25 ビ ピー ス が か 
ら な る ジグ ソー パズル で ,。 型 と 色 を 
合わ せる も の で す . 見 た 目 は 簡単 そ 
203», 移動 と 回 転 し か が できない 
の で , 結構 難し い の で す . 

難し 過ぎ て つま ん な いよ ー と いう 
方 の た め に , 簡単 な ヒン ト も 付い て 
いま す . 


Фф іс" 2 THE PUZZLE Ver 3.0 Фе 


ТУР? 7 THE PUZZLE Мег 


PC-8001mk II 


ある 日 , あな た の 町 に モン スタ ー 


が 入り 込ん で どき て , ある ビル を 占領 
CELEUS U 

ZIT, 街 の 代表 者 た ち が あ な た 
に モン スタ ー 過 泊 を 命じ まし た な た. を 
LT, あな だ は ブーメラン を 手 に 出 
か け だ の で す が ….。 


2068 年 。 エ イリ アン の 侵略 を 受け 
た 地球 の 宇宙 艦隊 は , 集結 の 間 も な 


е БРА ЕЕ, 
一 隻 飛び 立つ 船 が あっ た . 
し て 初め て ワー プ に 成功 し た 
IC NM. 

Z UT, ワー に 次 で ワー プ で 到 
着 し た 地点 は 敵艦 隊 の 中 心 部 だ っ た . 


№ BALLOON WORLD 
== MZ-700 

気球 に よる 世界 一 周 旅行 を 楽し み 
ませ ん か ? 

この ゲー ム で は , 気球 の 動き を 完 
жиза アド トト し で いま す 、 (きら に 


(R2? —- 23? y 47-22 966 


その 中 で た だ 
戦闘 機 に 
“F-W 


АИТ ІІ; と あき だ きま エイ リア 
х, 飛行 機 。 そし て な ぜ か スペ ー ス ・ 
シキ トル ま て 登場 し て くる の で す . 
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平和 に 暮らし て いた タッ ピー の 生 
活 空間 が , 突然 の クラ ゲル ゲ の 出現 
に より 破壊 さき され て し まっ た . 

ハン マー を 持ち 出し て 応戦 する タ 
TETT TUDE, ЖАСЫ 
と も せ ず タッ ピー を 追い つめ る . を 
こ で タッ ピー が 考え 出し た 名 案 と は ? 


Loud 


11111111111 


رے зане‏ 8ا 257 


| 


1 


ШШ 
і Р 


ы 
>! 
>> 
7 
の 


HONDT DDN HDN 
۲:۲۷۰ pnr nir 
А 133111111311 D NAK 
kupus аз 
Eo 0 0111111 133 4. 
11) ٦ ا‎ 
111Y111)) ТҮР ІТ 113 d 
iE! Вано D 1:٢۹ 
1 nmn cH 
4 m Dt? 13 す 1 рут 
1 
t 


ы {4 MESES b‏ سھگ 


سس کت 

星 ハ ム 早 で の お話 . 
謎 の 建造 物 崩壊 事件 が 反 政 府 ゲ リ 
ラ の 操る ガス 状 生命 体 「 ず いむ し 」 の 


な を 人 な ちか の あな の な な な あな で な な 
< ~ л 


че 


人 類 は つい に 宇宙 旅行 を 手 に し た . 


これ で 自由 に 宇宙 を 飛び 回 る こと が 


で て きる の だ. 
そこで, あな た も 宇宙 旅行 に 出 か 
けた の だ が , 


運 悪く 随 石 に 衝突 し て 


SUPER SPACE MOUSE 


MZ-1200-80K/C 


地球 の 植民 地 で ある アル ドス で は , 
か つて エイ リア ン に 襲わ れ だ と き の ス 
ペー ス ・ マ ウス か ら 突 然 変異 し た ス 


ーー パー マウ ス に よっ て 。 М 


の 危機 に きら され だ た の で あっ た . 

と いう わけ で , ESÁAEAKO ГА 
ペー ス ・ マ ウス 」 が 強力 に な っ て の 
登場 で す . 


| FIRE HOUSE 


し わざ と 知っ た 警備 軍 は , 注 太郎 に 


"FIRE BOY" を 与え 、 ぞ いむ し 掃討 


を 命じ に た. しかし, 敵 ゲ リラ の 隠れ 


家 に は WATER BOY が … 


な の なの で を の 


を な を を 
な を の を の な ひと を で の な か な る な で な 
$ $$ $ $ 65566606996 


12222213 


| М2-1200-80К/С 


(34-і. Ех, 操縦 で き な く な 


っ た 宇宙 船 は , 見 知ら ね 星 に 墜落 し 
tis. 

ST, この 星 で あな た を 待つ も の 
は ? 


ボー ル を 打ち 上 げ る と , 上 方 で 分 
لت‎ i+. それ を 両手 を 使っ て 受け 
止め て くだ る さい. ATR, 古典 的 と 
も 言え そう な 単純 な ゲー ム で す が , 
「 両 手 を 使う 』」 と いう と ころ が ミツ . 
と に か く , あな た の 反射 神経 が 問わ 
れる ゲー ム で す . 


MZ- им 

ある 日 , みた らし だ ん ご の 材料 を 
載せ た 飛行 機 が 、 ア マゾ ン の 上 空 で 
材料 を 落と し て し まい まし た . 

そこで, みだら し だ ん ご 株 式 会 社 
の ヒラ 社員 で びあ る あな た が 材料 を 拾 
Ж у „үшү а (т ان تا‎ Е Ре АДЕ 
26, “BALL MAN" と いう えら い 
ポン ュ コツ ッ 車 に 乗っ て …. 


力 に も 限界 が ある 、 スタ ミナ 回 復 に 


で こ ば ぼ こ の 山道 を 走る 君 、 し か し , 
そう 簡単 に は 前 に 進め な い 、 上 か ら 
は イガ グリ が 飛ん で くる し 、 前 か ら 
は ハチ が 飛ん で 〈 2. お まけ に 、 体 


お 店 の 
お 代 は 


は スタ ミナ ・ ド リン ク を / 
人 に 投げ て も らい まし ょ 2 う 、 
タダ だ よっ / 


リア クシ ョ ン ・ ゲ ー ム だ けど 
ちよ つと アド ベン チャ ヤー 


ペン ギン が 世界 各地 を 旅 し て 。 か わい に ペン 
ギン の 女の子 に あげ る 贈り 物 の 資金 を か せ ぐ と 
いう か ね いい ゲ ダーム で す . 

内 容 は リア クシ ョ ン も の で す が 。 Ж-Ғ7 Кез 
ンチ ャ ー の 要素 も 含ま れ て いて , 少々 考え な い 
ҚлУЖУОКОТОХ-СЬЕН есін 
ہیں کا‎ UA, 

この ゲー ム は 全部 で 7 つの 面 が あり , 最後 の 
面 に 女の子 の ペン ギン が いま す . それ 以外 の 面 
は それ ぞ れ か ぎの か か っ た ドア に より 閉ざさ きれ て 
いて , この か ぎ を 開け な いと 次 の 面 に 行け な い 
ょ うに な っ て いま す 。 次 の 画 に 行く だ め に は 。, 
その 面 の どこ か に ある か ぎ を 拾っ て 持っ て いな 


“かぎ” を 持っ て いな いと , 
られ ませ ん . 


この 世界 か ら は 抜け 


ヴォ オル ガー ド 
遂に 出 だ / 合体 ロボ ・ ゲ ー ム 


あの 傑作 ソン フト フラッ ビー を 作っ た dB- 
SOFTIA., そろ そろ フラ ッ ピ ー に 次 ぐ 傑 作 ソ 
フト を 発売 する の で は … と 私 の イン スピ レー シ 
ョ ン が ビビッ と 働き , さっ そく 問い合わせ て み 
る と 案の定 ,. “ヴォルガ ー ド "な る 新作 ソフ ト を 
開発 中 と の こと . そこ で dB さん に 無理 を 言っ て , 
その 資料 を 送っ て も らい まし た . 

手元 に 届い た 資料 に よる と , この ゲー ム は 横 
スク ロー ル す る シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム で す 。 


(ғ, 当然 だ だ どの シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム で 
は あり ませ ん . 最近 ,TV ア ニ メ で 戦闘 機 が 合体 


する と ロボ ッ ト に 変形 する と いう も の が 。 は や 
っ て いま す が 。 な ん と この ゲー ム に は を その 手法 
が 取り 入れ られ て いる の で す . 

機 の 戦闘 機 ど だ け で 戦い‏ 1 کا رئا 


ее. 


= け で は な な か 
Cm C 


ンチ ャ ー べ ん ぎん 


PC-6001/mkII/6601 
カセ ッ ト Y3,500 
リア クシ ョ ン 
ç て は な FFA. 


妥 は 各 面 で か ぎ を 探し 出し て , 次 々 と 面 を ク 
が ア も そい け ば いい わけ で す が 。 ここ で 2 つ 問 


題 が あり ます . 

1 つ は ペン ギン の 女の子 に あげ る 贈り 物 の 次 
ЖОС, これ が いく ら 必 要 か は 明らか に は され て 
いま せん . です から, それ が いく ら か わか る ま 
Са, 各 面 に 落ち て いる 10 円 玉 を 多 目 に 拾っ て 
お くく 必要 が あり ます . 

も う 1 つの 問題 は 当然 の こと な が ら 。 ペン ギ 
ン 君 の 敵 が いる わけ で す . Cb, 道 に いろ いろ 
な 便利 な も の が 落ち て いる の で これ を 使え ば 怖 
くく ありません. 

道 に 落ち て いる も の は 。 
шо, €T, 
су, 

水筒 を 持っ て いる と 水 で 敵 を や っ つけ る こと 
が で きよ ます. 重り は 持つ と スピ ー ド が 半減 し ま 
ҮЛ, ここ ML は 1 が と た コ シン ビニ ュ ニン スネ で 南 を 押し 
つぶ すこ と も で きる し , 適当 な 所 に 置い て 敵 の 
進路 を 防 で こと も で きま す . 包丁 は 持つ と , 一 
定時 間 不 死 身 に な り ま す . 

を そし て も っ と も 肝心 な の は マッ チ で , 
持っ て いる と, 


10 円 玉 の 他 に 水 簡 , 
マッ チ で , それ ぞ れ 次 の 働き を し 


これ を 
な ん と 放火 が で きる の で す . X 


ラニ ニン ーーー 


dB-SOFT 


PC-8801/mkII, 
近日 発売 予定 FM-7, ХІ 
カセ ッ ト \4,500 
UT as» 
エネ ルギー 消費 を 抑え て エネ ルギー を た だ ため, 
FULL に する と 増援 機 が 到着 し ます . こう し て 
ا نھب با‎ ОТ お まち か ね 
合体 ・ 変 形 ( 高 機動 可変 戦闘 シス テム と 言う 
кү салы を し て 1 体 の ヴォ ル ガ ー ド と いう ロ 
ボッ ト に な る わけ で す 。. 
この ヴォ ル ガ ー ド に な る と メチ ャ クチ ャ 強く 
な る そう で す . で も 2 面 以 後 , 敵 も 手 強 く な る 
の で ヴォ ル ガ ー ド に な れ ば 安心 と いう わけ に は 
ky あな が な も いよ で が 。 
この ヴォ ル ガ ー ド , この 他 合 体 前 の 戦闘 機 の 
3 倍 強 も の 大 きる の 敵 母 艦 が 登場 し た り , + 
ャ ラク タ が 20 種 も 登場 する な ど 話 題 豊 富 な ゲー 


ム ・ ソ フト で す . この 原稿 を 書い て いる 段階 で 


RE 


к = <= へ 


1 トン も ある いか に も 重 そ うな 重り . 
の 武器 が 一 番 便利 . 


ев, = 


に 火 を 付け る と (悪い ペン ギン だ ググ )。 その 燃え ぇ 
跡 か ら 道 に 落ち て いる も の と 同じ も の が 1 つ 出 
て きま す 。 さ 所 は これ で あり が だ ただ いこ と で す が 『 
し か し 考え て 家 を 燃 や る きる な いと , 後 で マッ チ が 
征 り な く な り ゴ ー ル へ 行け な いな ど と いう ハメ 
に な っ て じまい ます 。 そこ が 。 この ゲー ム の 画 
НЕСЕТЕ, 

アド ベン チャ ー 的 要素 も 加わ っ て ,。 リア ル タ 
イム ・ ア ド ベ シン チャ ー と も 言え る この ゲー ム , 
私 は 好き で す . (!) 
《 問 い 合わ せ 先 》〉 (2325532 | 
@ 151 渋谷 区 代々 木 1-37-1 ぜん らく ビル 
会 (03)375-3401 


上 お そら く こ の 8 月 
号 が 出る ころ に は きっ と 市 場 に 出回っ て 話題 を 


は まだ 完成 し て いま せん が, 


集め て いる こと で し ょ う . 期待 び でき そう な Big 

Game で す . А CT) 

Ebt) F—E—Y7 К 

© 060 札幌 市 中 央 区 北 3 条 西 2 丁目 カミ ヤ 
マビ ル 

© (011) 251-7462 


左 中 央 に 3 機 並 ん で 飛ん で いる の が , 合体 前 の 


戦闘 機 . 背景 も リア ル て 出来 上 が り が 楽し み . 


これ が 合体 の 連続 写真 だ . 
カッ コイ イ の 一 言 . 


妖怪 探偵 ちまちま 


寺 い 夏 に ピ ツ ダリ の 


お 化け VS 探偵 の 闘い / 


皆さん , 暑い 夏 を どの よう に お 過ごし で し ょ 
yp» py hay bau cO Бақ 
^ 妖 怪 探偵 ちまちま "を ご 紹介 し まし ょ う (ボー 
ステ ッ ク ・ コ ユ コンテス ト 最 優秀 賞 受賞 作品 ). 

іг, この ゲー ム に は “НА” と “НА” の 
お 化け が いま す . 和風 と 洋風 は ゲー ム 画 面 と お 
化け の キャ ラク タ が 違い ます . そし て 。 どちら 
で も 最初 に 選択 で きま す . 

この ゲー ム の スト ーー リー は, са 
れ た 女の子 か ら 手 紙 を 受け 取っ た 妖怪 探偵 ち ま 
b ix 迷路 の よう な 墓地 を 通り 抜け て 女の子 
を 救出 する ,。 と いう も の で す . 

この ゲー ム の 登場 キャ ラク タ で す が 。, 和風 お 
化け は の っ ぺら ぼう 。 625, か っ ぱ 。 一 ツ 
目 小 僧 , ろく ろ 首 , お に ババ ア の 6 種 , 洋風 お 
化け は な おかみ 男 。 フ ラン ケン , ARAW. š 
42958, ドラ キュ ラ , 死神 の 6 種 で す . み ん な が , 
動き や スピ ー ド が 違い ます . まだ, その 他 に も 
皇 人 公 の ちまちま や , Ж, Яя, ЩО, ЖІ 
JA, 洋風 の 墓石 な どい ろ い ろ 登 場 し て きま す . 

37, 3 匹 ま と め て や っ つけ る と 車 が 出 て き 


David Midnight Magic 


デ ユ アル ・ フ リツ バー の 
本 格 派 ビ ン ボ ー ル 

この ゲー ム は 。 マ ニュ アル に 「 ゲ ー ム に 熱中 
の あま り , キー を 壊し て も 幣 社 に は 責任 な いも 
の と きる せ て い だ だ きま す 」 と 書い て ある で らい 
エキ サイ ティ ング な ゲー ム で す . 

アメ リカ で 人 気 の APPLE 用 ゲー ム を 移植 し た 
も の で す が 。 従来 の APPLE 版 より も グラ フィ 
ッ ク が 細か * く な っ て いる 分 だ け き れい で 動き も 
きめ 細か く な っ て いま す . 

この ビン ボー ル は いろ いろ と 工夫 され て お り , 
ボー ナス ・ ポ イン ト が 9 種類 ほ と し マジック セー プ * 
マグ ネッ ト や 吾 を ゆす る こと が で きる な ど 多 彩 
な ファ レー が で きま す . 

本 物 顔 負け の 動き で つい つい 指 に 力 が 入っ て 
し まい ,。 キー が 壊れ や し な いか と 心配 に な っ て 
きま す . 1 度 や っ だ ら や め ら れ な い ゲ ー ム の 1 
En 人 あ あま あ 、- 衝 に マジ ジッ グ 一 プ ・ マ 
グ ネ ッ ト で す が , 面白 いじ アイ デア で すね . 8&9 
言え を ば ファ ンク ショ ン ・ キ ー で 操作 し な く て は 


次 元 か ら の 脱出 
異 次 元 か ら 
LESS =» 
アド ベン チ ヤ ー に . 
立体 迷路 が ド ツ キン グ ノ / 

定価 が \3,800 と 割 と 安価 な む ア デ ド で ベンチャー で 
$. カモ セット か ら の ロー ド も と ころ どこ ろ で テ 
ー ブ " を 読み 直す と いう こと は な く , 最初 の 1 回 
だ け と ディ スク を 持っ て いな い ユ ー ザ ー に と っ 
て は 大 変 あ り が だ た い ア ド ベ で ベンチャー で し ょ う 。 

5, で は 中 味 の 方 は と 言う と 。 スト ー リ 性 , 
画面 数 , 画面 の 美しき る , それ ぞ れ どれ を 取っ て 
も る ディ スク 版 の も の に 負け ず 劣 ら ず と いっ だ と 
С, か な り い い 線 を いっ て いま す . ЖЕСІН 
面 表 示 の 短縮 化 に は カ を 入れ だ よう て , 中 間 色 


不気味 な 骸骨 だ . で も よく 見 る と 目 の と ころ が 
光っ て いる ぞ . 


ポ ボーズ スズ テック 

SMC-777 

ディ スク (3.5 イ ンチ ) \6,800 
近日 発売 予定 PC-8801/mkII 

ディ スク \6,800/ カ セッ トマ \4,800 
リア クシ ョ ン 


て , 乗る こと が で きま す . し か し 。 一 定時 間 し 
か 出 て いな い の で 。 ウ カウ カ し て いる と 車 は ど 
ето て も し まもり ます 

と ころ で , この ゲー ム で は 火の玉 を 誘導 し て 
お 化け に ぶつ けた だ たり, 爆発 る きせ ます . この と き 。, 
な ん と 火の玉 と ちまちま は いっ し ょ に 動く の で 
3. だ か ら , 火の玉 の 動き に ば か り 目 を と られ 
で いる と ) お 化 付 に ぶつ か っ て し まい ます 。 

この よう に 。 この ゲー ム は な か な か: 面 折 〈。 
特に 火の玉 と ちまちま が いっ し ょ に 動く の は 感 
動 も の で す . お 化け に 囲ま れ だ とき な ど , b š 
ち も ま が 勝手 に 動き 出し て し まう の で 「 コ ノ マ ヤ ロ 
ーッ ノ /」 と 叫び 出し て し まい だ いく らい で す . 

最後 に 全 9 面 を クリ ア す る と 誘拐 され た 女 
の 子 が ちまちま に お 礼 を 言い ます . この と き の 
表情 が ,。 助け られ て ほっ と し だ た よう な 感じ な の 
で す ( こ れ は 見 て の お 楽し み ). (©) 
《 問 い 合 わせ 先 》: ж-д Yy DR 
&» 116 荒川 区 西 日 暮 里 2-41-16 
Т? (03) 801-2301 


HATARII T 


PC-8801/mk II 

ディ スク 5 イン チ Y6,800 

リア タグ ショ ンジ 

な ら な いた だ ため 間 に 合わ な いこ と が 多く , で きれ 

ば も っ と 近い 位置 の キー に し て ほし いと ころ で 

す (APPLE に は ファ ンク ショ ン ・ キ ー が な い 
の だ か ら 移 植 の と き に 移し た の で し ょ うか )). 


000000 
000000 
000000 
060540 


見 て くだ さい ググ この デュ アル ・ フ リッ パー の 
渋い 動き . 


FALCOM 


FM-7 

カセ ッ ト Y3,800 

アド ベン チャ ー 

を 使っ て いる に も か か わら ず か ヵ か なり 高 速 で す . 

後 で 出 て くる 立体 迷路 の 表示 な ども 平均 1 РЕ, 

グラ フィ ッ ク ・ ア デア ド で ご ンチ ャ ー ゆ え ぇ の 遅 さ と い 
う も の を 感じ きせ ませ ん . 

スト ーー リー は, ある 日 突然 異 次 元 の 空間 に 閉 

ль, そこ か ら 脱 出す る と いう 設定 に な 

っ て いま す が 。 この だ め マ ッ プ の つなが り が 暴 

次 元 し て 。 か な り む ちゃ くち ゃ に な っ て いま すす 

で すか ら ア ドド ベンチャー を 解く と き に 欠か せな 

いこ の マッ プ ' は , 作る と き に 間隔 を 大 き 目 に 取 


ある こと を し て 石版 の 前 で 呪文 を 唱え る と 上 か 
ろう 


ら 光 が …. この 後 は どう な る の だ Т 


こち ら は 洋風 版 . 人 だ まとい う の は どこ に で も 
AT 19 M. oh ия 


日 本 人 の 私 に は や は り , 和風 の 方 が 不気味 に 感 
じい で じまい まず 、 


ボー ナス も か な り た まっ て きた . その 調子 で ミ 
ス を する な ググ 


PLAYER 1 


APPLE か ら の 移植 版 が すべ て 良い と は 言い 
ませ ん が , 評判 に な る も の は それ だ け に 面白 い 
ст». (%) 
《 問 い 合わ せ 先 》 ЖУАУАУ?Р 
810 福岡 市 中 央 区 渡辺 通り 2-4-8 

小学 館 ビ ル 
A (092)714-6236 


最後 の 難関 は この 立体 表示 の 迷路 . 途中 で ワー 
プ す る と ころ が ある か ら 要 注意 . 


ә (ігі, 後 で ちゃ で ちゃ と 線 を 引け る よう 
сі ха а Т.Ж. 

アド ベン チャ ー の 部 分 を 全部 解く と 突然 。 立 
体 表 示 の 迷路 に な り ま す . この 迷路 は ずい 分 大 
き な も の な の で , きち ん と マッ プ を 作る 必要 が 
あり ます .。 ちょ っ と 面倒 か も 知れ ませ ん が 。 Z 
れ を や っ て お け ば 『 異 次 元 か ら の 脱出 " に つ な 
が る の で すか ら ….. 頑張 っ て みん な で 脱出 し ま 
E33 C 
《 問 い 合 わせ 先 〉 BH477)va340 
a» 190 立川 市 嘱 町 1-19-3 
人 (0425) 27-4121 


8S 


ジャ ノ プ デ ー ル 


PC-9801E/F 
FP-3000/6000 


N-5200model 05 
FM-11 


プロ フェ ッ シ ョ ナル 四 人 麻 汰 


最強 の 麻 雀 シミ ユ レ ーション 


ディ スク (5 イン チ ) Ұ6,800, (8 イン チ ) Ұ7,200 


上 れ ば か な り の 役 で す が , 誰か 振り 込ん で ノ 


すご い 麻 雀 ゲ ー ム が 発売 され まし た . 

PiO の 読者 の 皆さん の 中 で 麻雀 を 知っ て いる 
人 は そん な に 多く な いと は 思い ます か が か が, ЖЕШ 
き の 人 に は 待望 の ソフ ト と 言え る で し ょ う 。 

仲間 うち で 麻雀 を や っ て いる と き に は 他人 が 
考え る 時 間 は あま り 気 に な ら な い の で す が 。 = 
ンピュータ 相手 だ と 自分 の 番 が 回 っ て くる まで 
の 時 間 が や だ た だら 長く 感じ られ ます . 

従来 の ゲー ム で は 思考 時 間 が か な り 長 く 〈。 š 
だ 。 短 か いも の で は 思考 ルー チン が お そま つ 
積み 込み な どの いん ち き を や っ て 強く みせ か ' け 
て いる も の が か ヵ か: な り 多 いよ う で す 。 

この ゲー ム で は 16 ビ ッ ト CPU の お か げ で 思考 А, 麻雀 を 始め た だ ばかり の 入門 者 か ら か な り の 
時 間 が 非常 に 短 か く , 待ち 時 間 は ほとん ど 気 に ドド 緒 者 まで て 売 分 に 楽し め る ツア ンド で し ょ う 。 
な り ま せん し , 見 た と ころ いん ち き で 強く みせ (9) 
ھا و و وھ ہے واج‎ ТА ТТ, 

麻雀 好き の 方 で 独り で こっ そり 腕 を 磨き たい 


TNT BoMD BOIMD 


виш; T eau DE 238 // PC-8801/mkII, PC-8001mkII, FM-7 


THINKING RABBIT 


カセ ッ ト ҰЗ3,800 
リア クシ ョ ン 二 思考 弄 
また また 頭 の 痛い ゲー ム が 発売 きれ まし た . id», 本 当 に 面白い で す 。 


その ゲー ム と は “倉庫 番 " で 人 々 を 悩ま せ た シ 
ン キ ング ・ ラ ビッ ト の 新作 の “ТМТ BoMb Bo 
Mb" С. 

この ゲー ム の 評価 を 引き 受け た ば っ か り に 頭 
が 熱 鞭 走 す る 寸前 の 状態 で この 原稿 を 書い て い 


この ゲー ム の 目的 は 電池 と TNT 爆 弾 の 間 を つ 
な いで 爆弾 を 爆発 る せる こと で す . “BREF” と 
同様 に ひたすら 押す だ け な の で うま く 〈 運 ば な い 
と 動か せな く な り ま す , 前 作 よ り も さらに 動き 
が あっ て 楽し きる を 増し て いま す . 


И aio tortor 
bt 1 面目 か ら 四 苦 八 苦 со о sb < 

クリ ア で きる の で す が な か な か 見 付け られ ませ 
^. 

実は この 原稿 を 書い て いる 時 点 で は 7 ico 
クリ ア し だ だけ な の で す が 。 いく つか の 基本 ル 
ー ル を 見 付け まし だ た だ, LL, 各 面 に よっ て か 
な り 考 ん な いと どの ルー ル が 使え る か わか り ま 
^A», 

個人 的 に は リア 
りこ うい う ゲ ー ム の 方 が 好き で すね わ ね. 


ル タ ダイ ム や アデ アドベンチャー は よ 
ぜひ と も 


ここ まで くる の が 


この 面 は 比較 的 簡単 で す が , 
大 変 で し ょ う 。 


pap Дәні б. > 


JELDA п. 
元 リア ル タ イム ・ ア ド ベ ンチ ャ ー 


PC-8801/mk II, PC-9801/E/F, ХІ, MZ-2200/2000, FM- 7( カ セッ ト ) ҰЗ,800 
PC-8801/mk И, PC-9801/E/F, FM-7( デ ィ ス ク ) ¥5, 800 
リア クシ ョ ン 二 アド ベン チャ ー 

キャ リー ラボ か ら 人 気 ゲ ー ム “ジェ ル ダ " の 
続編 “Ул СП” が 発売 され ま し た . 

前 回 の “ジェ ル ダ " で は 3D 風 に 移動 する ヴェ 
ル ガ ス を 操作 し て 敵 基地 の 奥深 て くに 侵入 し て い 
〈 く ゲー ム で し だ が 。 “ШО “УхлЖжп” で は 
ディ スプ レイ は 改良 型 ヴ ェ ル ガス の コク ピッ ト 
と な り , 迫力 の 3D グ ラフ ィ ッ ク で ゲー ム が j 展 
BHL ٭‎ v. 

速度 的 に は 多少 の 不満 が あり ます が ヵ 『, 


地上 に くる と 突然 攻撃 が 激しく な り , 
攻撃 を 受け た . 


後方 か ら 


ゲー ム 


(SCORE 10001 


の 内 容 か ら す る と 充分 に 速い と 言え ます . 評価 
に 使用 し た も の が 評価 用 バージョン な の で 難易 
度 に つい て は は っ きり と は 言え ませ ん が 。 か な 
り 難 し い ゲ ー ム で し ょ う 。 

画面 が ワイ ヤー フレ ー ム で 遠近 感 が つか み に 
くい の て で 画面 下 に ある 3 つの レー ダ を 併用 し て 


АМА: 


Омары 
š 


PEET は あま ECTS こ の の 
突破 だ . 


86 


役 判定 も すご く 〈 く 高速 で 待た せま せん . 


Tq B 


24 000 
24 700 
19 200 
17 0 
46 500 


《 問 い 合 わせ 先 〉 ЖИЛ 
% 102 千代 田 区 隼 町 2-12 

藤和 半蔵 門 — 74055 
ТҰ (03)234-0950 


今回 の 主人 公 は “ 手 " で す !? 


ディ スク 版 で も っ と 面 数 を 増やし ,。 エディ タ 付 


き に し て も ら え な いで し ょ うか 。 それ か ら せ っ つっ 
か くだ か らち も っ と いろ いろ な マシ ン の ユー ザー 
5 生じ し ゆる よう に し て くだ きい 。 

シン キン グ ・ ラ ビッ ト さ る ん,。 これ か ら も 期待 
тет. (9) 
(SEDE) シン キン グ ・ ラ ビッ ト 
а 665 宝塚 市 中 州 1-2-24-503 
Т? (0797)73-3113 


地下 基地 へ 侵入 ん これ か ら が 大 変 だ . 


(SCORE — 25000) 


1005 
A 


攻撃 する こま に な 9 り ます .。 まだ 。 この レー ダダ は 
四方 八方 か ら 6 攻撃 し て くる 敵 の 位置 を 知る 重要 
な 役割 も 果たし ます . 

と ころ で 。 この ゲー ム は アド ベン チャ ー ゲ ー 
ム の 要素 を 持っ て いま す . 3 面目 に な る と 地下 
の 基地 へ 侵入 する の で す が ヵ が, その 地下 基地 は 迷 
路 に な っ て お り , その 中 で マザー コン ピュ ー タ 
を 探る なけれ ば な ら な い の で す . 地図 を 描き な 
が ら 挑 戦 し て みて くだ さい . (9) 
《 問 い 合わ せ 先 〉 Фә U — 55 
% 862 熊本 市 大 江 6-25-25 金子 ビル 1F 
ТҰ (096) 363-0211 


西部 の 成り あがり 


BIG 1 に だ なり だ いん 
ST, あな だ は や 


この ゲー ム は 。 いわ ゆる ロー ルプ レイ ング ・ 
ВИДУ ИА と は 。, 
主人 公 に いろ いろ な こと を 経験 きせ , その 経験 
の 度合 に よっ て ゲー ム を 進め て いく タイ の ゲ 
ФЕТ. だ か ら 。 TPE NI =y 
ム が 小説 を 解き 明か し て いく (つま り “ 読 む ") の 
に 対し , ロー ルレ イン グ ・ ゲ ー ム で は ゲー ム 
の 進行 を の も の が 小説 に な る (つま り “ 書 く ”) わ 
СТЕ; 

ZIT, 先ほど 私 が や っ て み だ た の を スト ー リ 
cc | و ہے یس‎ ПИТЬ 

「 金 を 持っ て いる こと だ けが , BIG 1 の 条件 だ 


「 リ ン ゴ を 取っ て 来い 」 と 言っ た の は 誰 だ っ け 2? 


ЕЕ 


指先 だ けが 頼り の この ゲー ム , 
全 20 面 クワ リア で きま す が ガマ ぐ 


この ゲー ム は ,。 フィ ー ル ド ・ タ イグ の 地上 編 
L, シュ ー テ ィング ・ タ イグ の 宇宙 編 に 分 か れ 
یا تا‎ r ہے‎ ЛЕ ADT Ai 
の は パッ クマ ン や デイ グ ダ グ の よう な ゲー ム , 
シュ ー テ ィング ・ タ イプ と は イン ベー ダー や ギ 
シッ デン の よう な ゲー ム の て ЕЛТТ; 

まず , 地上 編 で は “ミュ ー タ ー 君 " を 操り , 
地上 に 部 品 ご と に 散ら ば っ て いる “ザン ジ バ ー“ 
を 組み 立て ます .。 し か し ,。 地上 に は エイ リア ン 
が 送っ た 破壊 ロボ ッ ト が いる の で , 簡単 に は 組 
み 立 て られ ませ ん . 

まだ, 地上 に は ドロ ボウ 癖 の ある “ペッ タン ”" 
と いう の が いて 。 ミュ ー タ ーー 君 が せ っ か 〈 拾っ 
だ 部品 を すれ 違い ざま に スリ 取っ て し まい ます 
だ が も ИОТ СС А 
リ 取 っ だ も の を 勝手 に 運ぶ の で , 時 に は 味方 に 
な っ て くれ る こと も あり ます (画面 すみ で スリ 
取ら れ た 部 品 を , 中 心 に ある 設計 図 の 近く に 落 
と も で で を 枯 を る こと を ある の て まう 

ST, ミュ ー タ ー 君 は “誘導 ミサ イル "とい 
う 怖い 武器 を 持っ て いま す . な ぜ 居 いか と いう 
t, 誘導 ミサ イル を 発射 する と ミュ ー タ ー 君 は 
動け な いし , ちょ っ と 誘導 を 誤る と 自爆 し か ね 
な いか ら で す . 


FM-7/8 

カセ ッ ト Y4,500 
ロー ルプ レイ ング 
… と 思っ て いる 青年 ジミ ー・ ミ ッ チ ェ ル 。 時 な 
ら ぬ ゴー ルド ・ ラ ッシュ に 夢見 た 彼 は , РЕ 
れ だ た ニュー ヨー ク を 飛び 出し た .1853 年 の こと だ . 
き て , ゴー ルド ・ ラ ッシュ に 湧く サウ ス ダ ュ コ 
タ に 着い た 彼 は , まず 町 は ずれ に ある 金山 を 見 
つけ だ が ( тео 
る ….。 し か し ,。 現実 は そう 甘く な か っ た だ . 牧場 
で は 使い 走り を し , 農場 で は 重 労 動 を し た 役 は 
や っ と 見 つけ だ 安 ホ テル の ベッ ド に 身 を 沈め た 
ef 

ょ と いよ うな スト ドーリー カ が 5 ゲー ム みぞ を 進め て 
いく だ け で 人 科 単に 出来 上 が る わけ で す . それ で 
3, この ゲー ム の 説明 を し まし ょ 2 う 。 
主人 公 ジ ミー・ ミ ッ チ ェ ル は , $20 を 持っ て 
PAWIA ас. Вы, の よう 
な 手段 に よっ て で も いい か ら 。 BIG1 に な る こ 
ЕСТ; L$?»L, 世の中 そう 攻 く あり ませ ん . 
вЫ お だ ず ね 者 9 А)», うそ つき が い 
る の で す . うま く 対 処し な いと 町 は ずれ の 募 地 
гі 5; も いう 9 こも を に な りか ね ませ ん 、 

ЕР, この ゲー ふ ム は 1 日 空 そこ いら で 
СІН АЗҒА, その だ ため, 今 ま で の 結果 を 
ЕОс 


Т&Е SOFT 


PC-8801/mk II 
ディ スク  \6,800, カセ ッ ト \4.,800 
リア クシ ョ ン 
この 地上 編 で 高 得点 を 狙う に は , まず 指先 の 
訓練 を する こと で す . іг, 高 得点 の コツ と し 
て は ぎり ぎり まで 敵 を 引き 付け て か ら , ミサ イ 
ル を 発射 し ます (言い 忘れ まし だ が 。 敵 は ミサ 
イル で 死ね わけ で は あり ませ ん . ЖЕО СА 
絶 し て いる だ け で す ). そし て , 部 品 を 拾っ た ら 
な る で く 設 計 図 の 近く で 敵 を や っ つけ ます ( こ 
うし て お くく b, 部 品 の は め 込 み 作 業 が ゆっ くり 
て きま す )。 
сз, 次 に 宇宙 編 の 説明 を し まし ょ う . ここ 


со ОО оо 300 رف‎ л 


۶ ػ‎ 7 7... うま く や ら な いと 自爆 す 


HOT・B 


馬 を 捕まえ て 売っ ちまえ ば か な り の 額 に な る ぞ . 


7 За: | ы НЕЕ. ЗЕ 


ら で o ま すこ 7 だから 。 こ 価 梓 に も お だ っ で て ゲーム 
с, 

kl, 今 ま で の ロー ルプ レイ ング ・ ゲ ー ム 
が 城 を 攻め だ た だり, 妖精 た ちと 闘っ た な り と いう ス 
トー リー が 多かっ た の に 対し , この ゲー ム で は 
お 金儲け が 目的 で ある と いう , 一 味 違 っ た スト 
ー リ ー が 楽し め ま す 。 іг, サウ ス ダ コ タ の 街 
が 常に 表示 る れ て いて , 主人 公 が その 中 を 動き 
回 る , と いう 風 に な っ て いる だめ , 現在 の 状況 
が と て も わか りや すく な っ て いま す 。 

カセ モット 版 の だ め , ロー ド に 時 間 が か カ かかる, 
FM-8 で も 動く よう に な っ て いる の で , サウ ン 
ド が BEEP 音 だ け , と いう 不満 は 残り ます が , 
と に か く 夢 中 に な れる ゲー ム で す . (©) 
《 問 い 合 わせ 先 》 دن‎ F: ٣٢ Ея 
@ 164 中 野 区 東中野 4-4-1 丸 新 ビ ル 5F 
ТҰ? (03) 360-3623 


この 組み 込み の と ころ が と て も 難し く て …. 
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Са, 地上 で 組み 立て た ザン ジ バ ー を 操っ て 敵 
コス モ シ ッ プ を 撃破 し ます . 宇宙 編 は スペ シャ 
ル ・ ス テー ジ (まだ は ボー ナス ・ ス テー ジ ) な 
OC, 敵 に や られ る 心配 は あり ませ ん . 敵 は 一 
定 の 飛行 コー ス を 持っ て いる の で , パー フェ ク 
ト も 可能 で す . 
最後 に , 地上 編 の に ぎ や か さる に 比べ て , 宇宙 
編 は ちょ っ と 地味 で す . し か し , 地上 編 が と て 
も 難し い の で , 宇宙 編 は ちょ っ と し た 息抜き と 
ворот. し か が も 。 74 
スク 版 に な る と 。 コ スモ シッ プ グ の 飛行 コー ス を 
簡単 に 変更 でき る の で , パー フェ クト 不可 能 な 
ュー ス を 作っ て 友だち に パー フェ クト を 狙わ せ 
て みる の も 面白 いと 思い ます . (©) 
(問い 合わ せ 先 〉> ティ ー ア ンド イー ソン ソフト 
&» 465 名 古屋 市 名 東 区 藤ヶ丘 141 番 地 
藤ヶ丘 駅 前 ビル 4F 
f? (052)773-7770 


"наны 
۸ی‎ ۱ 8۷ 
Маге 


++ гы. 


RÉ SIF 


マイ クロ 


コン ピュ ー タ 


ショ ウ 


ВАША, すっ か りお な じみ に な っ た マイ クロ コン ピュ ー タ ショ ウ が が 
5 2386 (0(۰ ھ‎ 265 0% TCD 4 日間, 東京 流通 セン ター 大 展示 場 で 開催 され 
ЕЛ. 初日 か ら ピ ビジ ネス マン だ け で な く 《,。 た 《 さ ん の マイ コン ・ フ ァ ン が 
詰め か け , 各社 と も 応対 に 大 わら わ と いう 盛況 ぶり で し た . 


マイ ュ コン に 関す る 総合 展示 会 と し て , HH 
和 52 年 か ら 始 まっ た マイ クロ コン ピュ ー タ 
ショ ウッ も 今年 で 8 回 目 . この 間 に マ イコ ュ ン 
の 世界 も 随分 と 変わ も り ま し た . 1 年 ひと 音 
t5, ОБЕ DNS 
の 進歩 の 速 き もう な ず け ます . 今回 の テー 
マ は 『 高 度 情報 化 社会 た と マイ ユン の 役割 」. 
{зз м دارم ظ۸ ظط‎ C Š 
са. 

それ で は 今年 の ショ 立て 特に 目立っ だ も 
ПЕСО ORME. کے‎ mx 


ウ に 向け て 新 製品 の 開発 。 発表 を 行なう よ 
эссе, рено 
АСУУ ита лт š 
ます . 富 土 通 は 人 気 の FM シ リー ズ に FM- 
NEW7, ЕМ 77, FM-11BS, ЕМ-ПАР? 


A, シリ ー ズ 強化 を 図っ て いま す . H 
立 は CPU に 6809 の 高速 バー ジョ ン 68B09E 
を 使い 。 グ ラフ ィ ッ ク 機 能 を 強化 し だ S 1 
を 守家 に よし た ツア ャ ー ク グ か ら は クイ オッ ク ・ 
ディ スク を 搭載 し だ た MZ-1500. ソニ ー が から 
は SMC-777C な ど が 出品 きれ て いま し た . 

さる ら は に 今回 の ショ ウ で は 各社 か ら 発 表 き れ 
だ MSX メ マシ ン が 数 多く 展示 る れ て いて , ゲ 
ー ム を 楽し む 人 の 次 が 目立ち まし だ ただ. 特に 
ョ ロードランナー て は 人 気 の 高い ゲー ム の 1 つ 
ТЛ, ER DCO, МХА 
— F ол БАТ Тен 
に する な どの 試み も 紹介 る きれ て いま し た 。 

会 年 か ら 実 用 段階 に 入っ た キャ プ ブテン ・ シ 
ステ ム (電電 公社 が 開発 し た 文字 図形 情報 
キッ トド ワー タク) の 端末 と し て マイ ユン を 使 


う など, 今後 の ホー ム ・ コ ンピュータ の 方 
向 性 を 示す よう な も の も 出品 きれ て いま し 
Ыы тда уыт وف اح جو[‎  ص‎ 
ー ル し た り , キー ボー ド と 組み 含む わせ て 作 
Нг ог, マイ ユン 利用 も ます ます 
多様 化し て きま し た . また マイ コン 関連 の 
周辺 技術 も 次 々 と 進歩 し て いま す . モイ コ 
ー 社 が か ら は 液晶 ディ スプ レイ の カラ ー テ ン 
し が 発表 きれ て いま した だ た が, これ も いずれ 
イイ ゴン で 結び ひ 付 で で も しょ うう: 

ST, マイ コン ・ シ ョ ツウ は 製品 紹介 の 場 
ТЕ, зах 2y > t GË 
れ 合 い の 場 と いう 面 も 持っ て いま す . Я? 
AED, JA ЛЖИ 7 
ァ アン ジン ・ サ ービス の な だ なめ の 楽し い イ ベン ト を 
пе ECD Aayo? 
ァ ン に は 見 逃 が せ な い 有 意義 な ショ ウ で し 
ЖЫЛТ Е ОРАУДА, ЕВЕ Б 
ЖЕТ Ы C کے‎ CASS во Lu k 
Щи 


みなさ ん, この 2 A, 何 を し て いる の か わか り ま 
ТУ. 実は HITBIT で ハイ パー オリ ン ピ ッ ク を や っ て 
いる の で す . キー を た た く 〈 く 替わり に 黄色 の バッド 
の 上 て 走り まく る の で すず す . 14 秒 を 切る と 松田 聖子 
の ポス ター が 3 枚 も も ら え る と あっ て , 2 人 と も 
大 張り 切り で し た . 


バン ダイ 
の パソ コン ロボ 

ッ ト 。 パ ソン コン て ロボ 

ッ ト の 動き を プロ クラ ム し て 
お 《 ニ と が で きま すず す . 


セイ コー の 液晶 カラ ー テ レビ . 


WICS 十 マシ ン 語 


кн ош 
Ез ийе 


の @J1 50O で ゲー ム を スタ ー ト さき させる. も し 
異常 な 動作 を し た と き に は から や り 直 
し て くだ きい (TS-700 が 破壊 る a る れ て いる 
か も し れ ま せん か ら )。. 


宇宙 歴 41.64 年 , 反乱 軍 は パワ ー ド ・ ア 
ー マ ー に 対抗 する た め , ZM-127 ファ イタ ー 
5 機 を 試作 し た . し か し , それ に 気付 いた 
星系 連合 軍 は , 2 機 の ファ イタ ー が テス ト 
の た め に 飛び 立っ て 行く と 同時 に , パワー 
ド ・ ア ー マ ー を 送り 込ん で きた の で あっ た . 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


WICS 
マシ ン 語 2Е00--2ЕСҒ 
Y ? 1 


> > > 
I o 


MZ の 粗い 画面 で も 工夫 すれ ば か 
な り の こと が で きま すね . (2) 


あな だ た は ファ イタ ー を 操り , 敵 の パワ ー 
ド ・ ア デー マ ー を 破壊 し て くだ きる い 。 ファ イ 
ター は カー ソル ・ キ ー で 上 下 左右 に 移動 し , 
きら に 2 つの キー を 押す と 終 め に 移動 する 
こと も で きま す . また だ , [SPACE| キ ー を 押 
す と ミサ イル が 撃て ます . 

НЕО Е WO 2 種類 あり , 赤い パワ ー ド ・ 
アー マー は 高速 の ミサ イル を 撃っ て きま す . 
し か し, 動き が 速い わり に 低 得 点 な の で 
いわ ば 雑魚 の よう な も の で す . 


少し や や こし いで す が 。 次 に 書く と お り 
АО». 
⑯MZ-1Z009A か ら TS-700 を ロード す る . 
WICS-700 イ ンタ ー プ リタ を ロー ド す る . 
リス ト 1 を 入力 し , テー プ ブ に セー プ す 5. 
⑳ コ ユ コンパイラ を ロー ド し て , 次 の よう に コ 


青い パワ ー ド ・ ア ー マ ー は バズ ー カ か ら 
誘導 弾 を 撃っ て きま す . 動き が 鈍い た だ ため に, 
か えっ て 倒し に くい で す が 高 得点 が 得 ら れ 
id. 単純 に 狙っ て も 赤い パワ ー ド ・ ア ー 
マー に 当 だ りや すい の で , 近く で 狙っ た 方 
が 良い で "しょう 。 


ン パ イル する 。. な お , 3,000 点 を 超え る と ファ イタ ー が 2 
SOURCE PROGRAM ADRS : $4400 機 増 えま す . 高 得点 の た ゆめ に は , 青い パワ 
OBJECT PROGRAM ADRS : $2200 ー ド ・ ア ー マ ー を 早く 倒し て 誘導 弾 を 撃つ 
WORKING AREA ADRS : $37OO すき を 与え を な いこ と で す . 
リス ト 1 の 入力 に 間違い が な けれ ば , オ また ゲー ム を や め た だ たい とき は [CTRLI+R 
プ ブ ジ ェクト は $2200 一 $2D1F, バリ アブ ESET ボ タン で TS-700 へ , RESET ボ タン 
ル は $2D20 一 $2D63 に な る は ず で す . کر‎ の み で MZ-1Z009A へ 戻り ます . 
っ て いたら 9 へ 戻っ て くだ きい . — 

リス ト 2 を 入力 する . 

JOOOO を 実行 し, $1500, 2EC7, 150 
O, FIGHTER と し て , テー プ に セーブ す 
る | フロ ー チ ャ ー ト を 描か ず に 作っ た の で 


410 : SCORE 


すこ し ご ちゃ ご ちゃ し て いま す が, ВЕМХ 
を 見 れ ば 一 応 理解 で きる と 思い ます . 

また だ, 各 キ ャ ラク タ の 動く 速度 は 190 一 
240 行 の MOD(CLOCK, XX) の Xx の と こ 
ろ を 変え れ ば 変わ り ま す . さら に , 機械 語 の 
ょ うな 部 分 は すべ で て キャ ラク タダ ・ デ ー ダ タダ 
で す 。 気に入ら な い 人 は 各自 で 修正 し て < 
だ さい 。 

キャ ラク タ ・ デ ー タ 


ЖЕ, ミサ イル な ど は ブログ ラム の SPO 
KE を 使っ て いま す . 


WICS-700 は , BASIC の 感覚 で 高速 プロ 
グラ ム が 作れ , BASIC ょ より 使い や すい の で 
と て も 良い 言語 だ と 思い ます .。 

し か し, TS-700 に は 少し 不満 が あり ます . 
それ は , メモ リ 内 容 は スク リー ン ・ エ ディ 
ッ ト で し か 変え られ な い ,。 キー の チャ タダ タリ 
ング に 弱い , テー へ の 入出 力 が シビ ア で 
安物 テー プ が 使え ない … な ど で す 。 СЬ, 
人 に よっ て は さ の 方 が 良い と 思う か も し れ 
ませ ん が …. 
参考 文献 
1) “WICS・BASE プ ログ ラム 集 ", 工学 社 


E リス ト 1 FIGHTER YZ УАР а 


++++++++++++++++tit++++++++++ 
+++++++++ FIGHTER +++++++ 


テキ キキ キキ キキ オキ キキ イエ オキ キネ キネ キオ キキ キキ キキ 
FOR MZ-?88 <(WICS-700) 


БУ T. MATSUBARA 
19844 ASA 228 
HIzü:SC-a:LE-G: TEMPO ?:COLOR ?, 0: С_5: 50506 1988. 
PRINT "Ш", ии, $6, 21 
PRIHT "@@@@@ ese 900 ® 


1 
2 
4 
S 
6 
f 
8 
3 
1a 


LA نم‎ 
e c 


89 


Pio 


リス ト 1 FIGHTER ソー ス ・ リ スト 


4й PRINT "e е e e e % e & 8 ә" 
ой РАТНТ "e e e ° @ © e 8 e в" 
өй PRINT "geese e e Ф # е # 89 e" 
fd PRINT "e е 8 RAR % $900 0000 " 
әй PRINT "e о о ое è 8 e % eo " 
sa PRINT "e e в e e 8 ® а ео" 
198 PRINT "e е в е 2 e е 8 $ e" 
118 PRIHT "@ өзе 000 e $ е евге о @ 


120 CURSOR 14.12:РБІМТ <7,жі,"Р",ж5, "ROGRAMED BV ",*L,"T. М", #5, "ATSUBARA" 

138 FOR I-8 TO ? : CURSOR 8.28:PRINT <I,*L,"H",*S, "ІТ АНУ KEY TO GAME STRRT.": 
IF АМУКЕУ=160ТО 158 

148 NEXTI:GOTO 138 

HE START 

158 CLOCK-8:SC-8:LE-3:LF-8 

160 COLOR 7.8:CLS:X-33:Y-12:M-8:PUTGX. ۷۰۱5۰5۰۴2288: 2: GOSUE 1888:FOR I-8 TO 79:5 
РОКЕТ » 24, $58: NEXTI:RIF-B:R2F-BO:RiM-O:R2M-ü | 

178 MUSIC "C6R0C4R0G9ROC3ROC3RBC3R0C6RBC4R0G9RBC3RBC3ROC3ROC9R9" 
179 МАНИ MAIN ROUTINE 

188 CLOCK=INCCCLOCK): SOUND #1000+CCLOCK AND ま 3F*128 

190 IF MODCCLOCK, 62-й GOTO 268 

288 IF MODCCLOCK, 145-8 GOTO 510 

218 IF MODC(CLOCK. 6)=6 GOTO 568 

228 IF MODCCLOCK, 125-8 GOTO 410 

238 IF MODCCLOCK; 162-8 GOTO 436 

240 IF MODCCLOCK, 85-8 GOTO 578 

250 GOTO 180 

259 TEERERER PLAYER MISSILE 

260 IF M-1 GOTO 290 
S 2/8, OPENFOKE $E00@,$F6:P=PEEK($E001):CLOSE:IF P AND $10-0 M=1:MX=X-1:MV=Y+2: G 

288 IF M-8 GOTO 200 

298 ЅРОКЕМХ, MY» 9: МХ=РЕССМХ): IF МХ<@ ۲۳-۰۵۰ 8016 208 

300 ЗРОКЕМХ, MY: $78: SPOKEMX+40; M, $68: GOTO 200 

509 HERRIN РОБОТІ MISSILE 

318 IF R1M=1 GOTO 340 

520 IF CRNDC19)=9)*CR1F=1) RIM=1:R1IMX=R1X+5:RIMY=R1Y+1: GOTO 350 

338 GOTO 218 

540 SPOKERIMX.RIMV, @: RIMX-INCCRIMEO : RIMVSRIMV*SGNCU-RIMY*2)*RNDC22: IF R1MX>39 
R1M=0:GOTO 218 

358 ЅРОКЕРІМХ, КМУ, $47: SPOKER1MX+40: ۴18۷۰ $50: GOTO 210 

359 МИНИН РОБОТ? MISSILE 

368 IF R2M-1 GOTO 590 

378 IF CRNDC15)=9)*CR2F=1) R2Mz1:R2MMX-R2M45:R2MV-R2V«1:GOTO 8 

388 GOTO 220 

590 SPOKERZMX;R2MY,.8:R2MM-INCCR2MM): IF Е2МХУЗЭ R2M=@: GOTO 220 

400 SPOKER2MX.R2MV. $7C: SPOKER2MX+48, ۴2117, $38: GOTO 228 

409 МЫН PLAYER MOUE 

418 CX=#: CY=Y: 60508 1030:0PEN: POKE $EQO0.$F7:P-PEEKCSEDB1:CLOSE 

428 IF (Y> 12«€P AND $20=0) V-DECCY) 

43 IF CX19)*CP ANG #1й=й› Y=INCCY) 

44 IF (Х<353ж(Р AND $@8=8> N-INCCOO 

45 IF (Х2189ж(Р AND $04=0) Х=БЕССХ> | 

468 IF CR1MS2R-1)CR1MKRT5D*CR1MV>W-1)*CR1MVKV+5CR1M=1) GOTO 650 

478 IF CR2MXXR-1)*CR2NX く XTCR2Y>Yー1 CR2MV く V+5)*CR2N=1) GOTO 650 

48 РиИТах.Ү,5,5,%2Е00,.2:60Т0 8 

489 dTEERERENI ROBOT! MOVE 

490 IF R1F=1 GOTO 520 

50@ IF RND(58»»8 GOTO 2480 — — 

510 RIFzI:RiU--1:RIX-B:RiV-19:GOTO 540 

520 CX=R1X:CY=R1Y:G0SUB 1830:R1V=R1V+R1U:IF R1V=1 R1U=1 

538 IF ٣1۷-19 RiU--1 

540 IF CX>R1X-1*KHXKR1X+5yCNV>R1V-1 CHWV く R1Y+S)CH=1) GOTO 560 

558 РИТШР1Х.К1У,5,5,%2Е52,2:60Т0 240 

568 РИТӘК1Х,Б1У,5,5,%2Е96,2:М061С "+ñ0-R0":M=0:R1F=0:SC=SC+25:6G0SUB 1880:CX-R1 
M:CV-RIVIGOSUB 1839:6010 246 

569  روہوووووو‎ РОРОТ2 MOVE 

578 IF Е2Е=1 GOTO 680 

588 IF RNDC19)>9 GOTO 258 

590 R2F-1:R2U--1:R2X-7:R2V-19:G0TO 620 

600 CH-R2X:CV-R2V:GOSUB 1030: ۴2۷-2 ۷+52۰ IF R2V-1 R2U=1 

618 IF R2V=19 R2U--1 

620 IF CMX>R2X-1)*CMX く ER2X+5 う CMV>R2V-1 CMV<R2V+5)*CN=1) GOTO 640 

630 PUTARZX» R2Y, 5: 5, $2E64: 2: GOTO 250 

648 PUTARZ2X: R2Y; 5: 5, $2Е96,2:МИБТС "+B@-B@":M=@: 2۶-۵۰: SC=SC+8: GOSUE 1000: CX=R2X 


6 (O) サン ダー フォ ー ス (FM-7) に ゼビウス の ソル の よう な も の が ある ん で す . 背景 の 灰色 の 所 に どこ か “Ts” と 書い て ある 所 が あり ます . Z 
Ол Ол 79% こ を ウェ ー プ レザ ー MMC EE KATAA сом A ОЕ чесне そう する と 川 の 下 に あり ます )、 
(ウォ ー ズ マン ) 


} 


00 


リス ト 1 FIGHTER ソー ス ・ リ スト 


:Су-Е2У: GUSUE 1438: GOTO 258 
5 REB PLAYER DIED 
650 РИТЗХ, у, 5,5, $2E96. 2 
660 FOR Ісі TO S:FOR J=180088 TO 38688 STEP S:S0UNDJI: NEXT JI: HERTI: 078 
670 LE-DECCLE»2:GOSUB 1000: IF LE>B GOTO 168 
680 MUSIC "-B4-Fe6R3-BE4-FO6RS-B4-FOR9SR" 
698 CURSOR 15,12:РЕТНТ <7, >1,жі," GAME OVER ":MUSIC "RƏRFRR":GOTO 20 
"TEFSERESE) SCORE SUB 
IF «SC»SBeD*cLFz85 LE-LE*2:LF71 
IF НІ<5С HI=SC 
1020 PRINT <7, >08, жі, 5, "DHIGH SCORE ":HI:"G:SCORE ". SC. 22, "BšLEFT ";LE:RETURN 
رر نر تیر‎ ERASE SUB 
1630 FOR SY=CY TO CV44:FO0R SR=CX TO СХ+4:5РОКЕ SSY- 0:86۴۶ SXSNENT SY: RETURN 


2 普通 の 画面 3 ざん け の 画面 


さん げ の 改札 口 


@ ア イラ ン 

ЖАНТ 

あな た だ は 新米 の 鉄道 職員 で す . し か し , 
な ん と 朝 の ラッ シュ で 有名 な 新 塾 駅 に 配属 
та АЯ А 

52, ざん げ を きる せら れ な いよ うに 。 こ 
の 難関 を 乗り 切っ て くだ さき るい. 
ゲー ム の 説明 

あな た だ は 操作 キー( 図 1) で 新米 の 鉄道 職 
員 を 操り , 左右 か ら ぞ ろ ぞ ろく る 人 の 持 と 生え た る )。 ご これ は ひだ すら よ け て . く だ る 


っ て いる 切符 を , ど ん どん 切っ て く 〈 く だ さる きい. с, そし て ,。 一 定時 間 た つと 夜 が き て 1 面 
50 人 の 人 が 改札 日 を 通過 する ЖЕНД, この ゲー ム は , PiO 3 号 の “мш Л” の グリ EIU PM. 


ド フ ィ ー ル ド 


ххх 
سم‎ こ に 告示 が で る 


キッ プ を 持た な い 客 ( キ セル 乗車 の 客 ) ミス し た 数 お つげ 


915 ^: — 


トド グル と となり ます 。 

た だ し , 片側 ば か りや っ て も う 一 方 の 客 
を 5 秒 以 上 待た な せ た り , キセル 乗車 の 客 を 
捕まえ を な か っ た だ たり , 定期 に ハサミ を 入れ た だ 
りす る と ミス に な り ま す . 

そし て , ラウ ンド 3。 7, … は 場面 が 替 
ро, ざんげ を し ます 。 この ぎん げに よっ 
て 。, キ リス ト か らい ろ い ろ みな 告示 を 受け (次 
の ラウ ンド か らら ボー ナス は な し , 60 人 通過 
る させる,'etc), あ まり ミス が 多い と クビ ( ゲ 
ー ム オキ オーバー) で な か まず 。 


29 بجی جو‎ Өй. ДУ 
ゲー ム の 説明 
あな だ は 原始 人 を 操作 し て , ЖСР Е 
シカ を 殺し 家 へ 持っ て 帰っ て くだ る さい. 
LL, 森 の 中 で は マン モス が 本 を 倒し 
な が ら 進 ん で くる の で (本 は 一 定時 間 た つ 


図 1 登場 キャ ラク タ 


な お ゲー ム را‎ 原始 人 が 3 回 死ね と ゲー 
ム ・ オ ー バ ー と な り ま す . また 面 が 進む ご 
と に カモ シカ の 動き が 速く な り ま す . 


図 2 画面 フォ ー マ ッ ト 


西暦 2420 年 , 宇宙 で 戦争 が 起こ っ た . € な っ たらす ぐに プレ ー ク する こと を すす め 初め の うち は キー 数 が 多い の で 難し いか 


こ で , 君 は パイ ロッ ト と し て 最新 スペ ー ス ・ ます . | も し れ ま せん が , 慣れ だ た ら わり と 簡単 だ と 
プレ イン PiO に 乗り , 敵 機 を 爆破 し て も ら gis, ゲー ム は 自 機 が や られ る か >,100 万 СИ За ай 
いた い . 点 取 る と ゲー ム ・ オ ー バ ー に な り ま す . 


他 の スペ ー ス ・ プ レイ ン よ り 20 光 拡張 され , 操作 方 フ ム Hid 
4 


造り も か な り 丈 夫 で ある . 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション この ブロ グラ ム は , オー ル BASIC で す . ^ 
T BASIC 照準 は テン ・ キ ー の [gl[2|[4|[@6| キ ー で 上 つ に 特長 は あり ませ ん が , ゲー ム 中 キー に 
下 左 右 に 移動 し ます . な お 照準 は 上 の 矢印 オー ト ・ リ ピー ト が か か っ て いる の に , Д 
(まだ は 下 の 矢 印 ) t, 左 の 矢印 (また は 右 レー ク す る と か か っ て いな い 状 態 に な る 点 
の 矢印 ) と が 交差 し た 所 で す . に つい て 説明 し て お きま す . 
XRBASICEUCUCRZ«( ビー ム は [SPACE | キー, ミサ イル は [V] キ これ は 。 РОКЕХ を 使っ て $1140 一 $1143 
で き て いる と 思い ます . (Z) ` ー で 発射 きれ , ミサ イル は “> ох まで を 変更 すれ ば よく , POKE$1140, 175 
うに な っ て いる 所 の 間 だ どけ 当 た り ま す . : POKE $1141, 195 : POKE $1142, 1: 
自 機 は [Zz キー て 左 , [€] x — сж, [X] X— POKE $1143, 9 と プロ グラ ム の 初め に 入れ 
ゲ 2 i سے‎ А! で 後ろ に 向き ます . て お き , GEBT 文 の 前 に USR($1140) と 入れ 
mM 29 B D ^ > ° + 
— ム に つ s ға смола сәні そこ だ け ば オー ド ・ ビー ト が あみ 


v. か の ЖОЙ, 

英機 を 撃つ だ け の ゲー ム で す が , な る で 
‹ 3 次元 的 に 見 せよ うと 努力 し て みた だ ので , 
少し は 3 次 元 に 見 える と 思い ます . 

敵 に 撃 だ なれ っ ぱ な し だ と “エネ ルギー タ 
ンク パソ ツン と 表示 る れ 。 すぐ に エネ ル ギ 
а が な り … そ れ で も まだ 撃た むら ば な 
し だ と “" ッ ウ ジュ ウフ ソノ ソウ" と 家 示 きれ まき 
まい 
- そう な る と デー ト さ れる の で , も し そう 


最後 に 


画面 を 描く の に 時 間 が か ヵ ' る の で , 音楽 
は 省 い て いま す が 。 付け だ い 人 は 各自 で 付 
け て くだ る さい . 

жы, この ゲー ム は G-RAM の I, II を 使 
用 し て いま す . | | 


PiO PIT BASIC !) X F 


210 CURSORS34, 3: PRINT"I»»"2 
IC"R9": CURSORS4, S: PRINT" 
220 CURSORS4, 3: РКІМТ "Е" абаа Ли»! ": MUSIC 
"R9": CURSOR34, S: PRINT" ж 

250 FORI-10TOOSTEF-1: CURSOR40, 5: РКІМТІ: 
MUSIC"*C1R8":CURSORA1,S:PRINT"  ":NEXT 
235 MUSIC"R9RS" 

240 CURSORS34, Z: PRINT "タイ キケン トリ ニュ ウ 1 ! ": MU 
IC"R9": CURSORS4, З: PRINT" К. 
245 MUSIC"R9RS" 

250 GRAPHI1:FORI=OTO50:SETINT(RND(1)#19 
О) +64, INT (RND (1) 160) +8: NEXT 

260 CURSOR16, Y: РАТМТ" 3": CURSDR6 さ 。 Y: PRIN 
۰)۰ 

270 CURSORX; 1: РАТМТ" " : CURSORX; 20: PRINT 
... 

ЗОО USR($1140) t GETKE$: GRAPHI2, 012 

510 IFKE$-z"Z"THEN2200 

520 IFKE$2"2"THENCURSOR16, У: PRINT" ":CU 
RSOR63, ҮЗРКІМТ" ":YzY*1 

S30 ІҒКЕФ="С"ТНЕМ2500 

340 IFKE$2"4"THENCURSORX, 1: PRINT" "I: CUR 
БОКХ, 20: PRINT" ":XzX-1 

350 IFKE$2z"X"THEN2100 

560 IFKE$-"&"THENCURSORX;, 1: PRINT" ":CUR 
SORX,20: PRINT" "s1XzX*1 

370 ТЕКЕ$=" "ТНЕМ2000 

580 IFKE$-"S8"THENCURSOR16;, У PRINT" "CU 
RSOR635, Y: PRINT" ":YzY-1 


390 ІҒКЕФ«"У"ТНЕМ2400 

400 IFY く 2THENY=2 

410 ۲1۴۷۰ 19THENY=19 

420 IFX«17THENX217 

430 ТЕХ>62ТНЕМХ=62 

450 CURSOR16, Y PRINT"3"1CURSOR63, Y: PRIN 
те" 

460 CURSORX, 1 t PRINT"4 "t CURSORX ‚ 20: PRINT 
"4 LL] 

500 ТЕВ=ОТНЕМВ=1МТ (АМОС 1) #4) :В=1 

510 ۲۴80 

520 IFB=1THENBOO 

550 IFG=2THENBSO 

540 1۴8-۷۵ 

550 CURSORSS, 21 PRINT" "1 ТЕР> 1THEN7O 
0 

560 POSITIONPX*4,PYSB:PATTERN-8,C1$ 

570 PX=PX+INT (RND(1) £3) -1:РУ=РУ+1МТ (RND 
(1)33)-1 

580 IFPX>6OTHENPX=6O 

582 ІҒРХ<17ТНЕМРХ=17 

584 IFPY> 19THENPY=19 

586 IFPY<2THENPY=2 

590 РО8ІТІОМРХ%4,РҮЖВ:РАТТЕКМ-8,Т1%9:Р«Р 
+0.02 | 

595 80701000 

700 POSITIONPX*4。PY*B PATTERN- 日 С2% 

710 PX=PX+INT(RND( 1 ) #5) -1:РУ=РУ+ INT (RND 
(1) # さ ) -1 


1 REM ーーーー РІОРІТ ーーーー 

2 REM Kouhei Tanaka“s original № 5 

5 CLR: FU-100: Yz10: X240: PX235: PY=5: Q=1 
10 T1$-CHR$(CO) +CHR$ (O) +СНКФ (O) *CHR$(O) + 
CHR$(24) + "т" 

11 Т2$=СНА$ (1) +СНКФ (1) +СНКФ (1) +СНЕФ (1) + 
"329T31 I I АШ" 

12 C1$-CHR$(O)*CHR$(O) *CHR$(O) +СНКФ (О) + 
CHR$ (0) *CHR$ (0) *CHR$ (0) *CHR$ (О) 

13 С2$=С1$+С1$ 

20 POKE$1140,175:POKE$1141,195:POKE$114 
2»1:РОКЕ%1143,9 

50 0٦۸5906860 М, 50, 24: BRAPHI2,C, I1, C,01 
: ТЕМРО7 
100 605184000: BRAPHI2,C, I1,F,01 
110 FORIz1TO159: BL INE64 。 8+1, 255, 9+1: МЕХ 


í: ュ ウ ナシ リョ MUS 
и 


т 


120 ҒОКІ=17064: BLINE7, 25+1, 55, 23+1: BL ІМ 
E7, 103+1, 55, 103+1: BLINE263,103*1, 311,103 
*I:!BLINE263,23*1,5311,23«* I: NEXT 

CURSOR67, 4: PRINT"FUEL : "$ FU; "X. 9 
CURSOR67 , 6: РКІМТ "СОКЕ: " 
CURSOR68, 7: PRINTSC 
CURSOR2, $: PRINT" HL | 7 
CURSOR2 。 13: PRINT "Ruh ӨН" 
CURSOR66。 13: PRINT "аа " 
CURSQR38,10:PRINT"» <" 
CURSORS3S, 3: PRINT"22U-2 ОК! ! "s MUSIC" 
R9"1CURSORS3S, S: PRINT" ái 


パソ コン の 選び 方 , あな た は パソ コン ( 今 持 っ て いる も の ) を 買っ て 後悔 し た こと が ある で し ょ うか (選び 方 の 良かっ た 人 は いち ゃ も ん を 
つけ な いで くだ さい )? これ か ら フ パソ コン を 買う 人 の た め に , 良い パソ コン の 選び 方 を 教え ます (ゲー ム が 主 に な る 人 の み ). な ぉ な 。 ば ぼく の 教え 
た 選び 方 で 後悔 し て も ぼく は 責任 を ほとり ませ ん . ① グ ラフ イッ ク の 良い も の . ②@ 音 楽 機能 の 良い ちゃ の (ノイ ズ な ど ). ③ ソ フト が た くさ ん ある 
も の (内 容 も 良く な く て は いけ ませ ん ). ジョ イス ティ ッ ク 端 子 の 付い て る も の . (nankoo ) 


pP 


720 
722 
724 
726 


IFPX» 6ОТНЕМРХ=60 
ТЕРХ< 17ТНЕМРХ=17 
IFPY> 19THENPY=19 
IFPY く 2THENPY=2 

730 POSITIONPX*4,PY*8: PATTERN-B, T2$ 

740 Е1МЕРХ&4+4,РУКВ+8, 130, 168: LINEPX&4* 
12, PY$8*8, 190, 168: ۴۵۴1-0102: CONSOLER: MUS 
IC"4CO": CONSOLEN! MUSIC" *EO" : NEXT: Z=Z+1 
750 BLINEPX*4-4,PYX*8*B, 150, 168: BLINEPX*X 
4*12, PYK8*8, 190, 168: FU-FU-1 

760 GOTO1000 

BOO CURSORSS,2:PRINT"BACK ":MUSIC"«CO" 
POSITION24, 56: PATTERN-8, 72% 
GOTO1000 
CURSORSS,2:PRINT"LEFT ":MUSIC"-*DO" 
POSITION24, 136: PAaTTERN-8, T2$ 
BOTO1000 
CURSORSS, 2: PRINT"RIGHT": MUSIC" -«*EO" 
POSITION280, 136: PATTERN-8, T2$ 

1000 CURSOR73,4:PRINTINT(FU) "X ":FU-FU 
-0.05 

1010 CURSUR68,7:PRINTSC 

1015 IFSC>1000000THENCURSOR34, 5: PRINT"S 
CORE OVER!!!" 

1020 IFFU«2OTHENCONSOLER 

1030 IFFU«X1THENFORIZzOTO10: CONSOLER: CONS 
OLEN: NEXTI: GOTOSSOO 

1035 IFZ> 15THENCURSDR45 3: PRINT"IXW*" -7 
27m»! !":FUzFU-S 

1038 162< 2506۴90545, 4: РКІМТ "720° 377 
/*"1MUSIC" *A2R5*42R5*A2RS*A2" : CONSOLER: F 
ORIsOTO3O: MUSIC" -C44C" : NEXT: BOOT 

1040 0 

2000 LINEX*4*2,16, X*4*2, 160! L INE6B, YX8* 
4,252, YK8+4: BLINEXK4*2, 16, XK4*2, 160: BLIN 
E6B, Y$8*4, 252+4 

2005 LINE94,168, X*4*2, YEB*41 1862275 168 
Х%4%2,ҮЖ8%4: MUSIC" *CO": BLINE94,168, Х%4+ 
2, Y%8+4: BL INE225, 168, X*4*2, Y*8+4 

2010 IFP<2THENIFPY=YTHENIF (РХ=Х) + (РХ+1 = 
X) ТНЕМВ=О: GOTOSOOO 

2015 IFP>2THENIFPY=YTHENTIF(PX=X ) +(PX+1= 
X) +(РХ+2=Х) + (РХ+4=Х) ТНЕМВ=0: 60103000 
2020 0 1 
2100 IFG-2THENG-3: POSITION24, 136: PATTE 
N-8,C2$: GOTO400 

2110 IFG-3THENG-2: POSITION280, 156 PATTE 
RN-8, C2$: GOTO400 
2120 IFGzOTHENG-1:POSITIONPX$4,PY*8:PAT 


p 


жк 


TERN-8; С2$: 565070400 
2130 POSITION24, S6: РАТТЕКМ-8, C2$: 0-0:۴٤ 
z35:PYz5:Pz0: GOTO400 

2200 IFG-1THENG-2: POSITION24, 56: PATTERN 
-8,C2$: GOTO400 : 

2210 IFG-23THENG-1:POSITION280,136:PATTE 
RN-8,C2$: GCTO400 

2220 IFG=OTHENGB= さ : POSITIONPX*4,PY*8:FAT 
TERN-8, 9 0 

2230 ۱۲۲۲10+24, 136: PATTERN-8,C2$:6-0:P 
X235: PY=5: ۳0 

2300 IFG-1THENG-3: POSITION24, 56: PATTERN 
-В,С2%: 585070400 

2510 ІҒ6=2ТНЕМ№=1 : РОЅІТІОМ№24, 156: РАТТЕК 
N-8,C2$: GOTO400 

2320 IFG-OTHENG-z2:POSITIONPX*4,PY*B: РАТ 
TERN-8, С2$: GOTO400 

2330 POSITION280; 156: PATTERN-8, С2%: 5=0: 
PX=35: PY=5: P=0: GOTO400 

2400 LINE130, 160, 160,80, 190, 160: MUSIC "+ 
CO*G*C*G": BLINE1 3O, 160, 160,80, 190, 160 
2410 ТЕРУ=1ОТНЕМТЕ (РХ=57) + (PX238) +(РХ=5 
9) «(РХ-40) + (PX241) THEN さ OOO 

2420 6010400 ; 
3000 FORI=OTD さ Oi MUSIC"CO":LINEPX*4,PY*8 
s INT(RND( 1 ) K190) +64, INT(RND( 1) £160) +8: MU 


51С"+50" : NEXT: GRAPHC, 12, 012: SC=SC+INT (RN ` 


D(1) $5) +20: 0=0+1:РХ=$5: PY=5: Р=0: В=О 
5010 IFD=20+QTHENCURSDR34, 3: PRINT "エネ ルキ ~ 
ー ホ キュ つう" : CONSOLEN: FU-100: D=0: 0=0+2: 20 


5020 MUSIC"R9RR" : CURSOR34, 3: PRINT" 
"s GOTO1000 

$500 GRAPHC。 11,С: CONSOLEC8O0, 50, 24, М 
$510 PRINT" 00000 0 п 
00000 00000 0 о 0000 

$520 PRINT" "m Wu 
a 0 оо 00 0 

5550 PRINT" п 00000 
0000 0000 0000 0 

5540 РКІМТ" г, 0 9 
n 0 о оо о 0 

$550 PRINT" 02 83 
00000 00000 0 0 0000 

$560 PRINT 

$570 PRINT 

3580 PRINT" 

SCORE: "; SC 

3590 PRINT 

3600 PRINT" 


ФИГ 


РЮ PIT BASIC リ スト 


PUSH ANY KEY 

3610 GETA$: IFA$-""THENS610 
3620 GOTO1 
4000 PRINT" 
eee воп 90000 
4010 PRINT" 

е 0 е өс ее 8 

4020 PRINT" 

е Á. е 0006 ٠ 

4030 PRINT" 

ее °. š 9. 

4040 PRINT" 

с. € e a 
CURSOR70, S: PRINT"No 5" 
CURSOR&0; 6: PRINT"By Kouhei Tanaka" 
PRINT 
PRINT" 


PRINT" 


PRINT" RIGHT - 


PRINT" リョ ウシ 329 


4120 PRINT" BACK - 4 


4150 PRINT" “رور‎ зэ” 
аж“ = 

4140 PRINT" 

4150 PRINT" 

ЖБ» 

4160 PRINT" 
> < Уи Ээ アク リマ スズ . ) 

4170 PRINT 

4180 PRINT" A.D. 2420 = 7917 セン ソウ カタ" 43 
чу ЗЕ Л リリ“" イ ロッ ト トリ チ pio 2/97 Yw*” )Y ر0‎ 
n4." 

4190 PRINT" ナオ コノ pio n 9/ 2^*-2 7*v423 
リ シャ カラ ネ ョ リカ 1.2 ハイ 2/57 59"122"5»)93053t5« 
7." 

4200 PRINT:PRINT:PRINT" 

°. PUSH АМҮ KEY" 
4210 GET A$:IFA$z""THENA4210 
4220 PRINTCHR$ (6) : RETURN 


.. t. ба. № 
E ...... "رہ ورڈ‎ 329 


в ...... ミサ イル ( 
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AL パイ ロメ 


ШЕШ XEF 


ЖОККА ЖКААЖ ою оо Оа 
あな た は 宇宙 パイ ロッ ト を 目指 す 少 年 マ の 下 や 天井 に は 人 針 の ささ っ た 壁 が ある の だ 


プチ ・ ケ ン , 18 歳 で ある . あな た は 宇宙 科 当然 あな た は 斜め に し か 進め な い . 
学 高校 を 卒業 し , 無事 宇宙 科学 大 学 に 入学 テス ト に 合格 する た め ケ ン は 行く …. 頑 
し た . UP» L-OS*SEEUENLCTC, 1 箇月 張れ , ケン ググ 
ご と に テス ト を 行ない , こ の テス ト で 2.000 
点 以上 取ら な いと 即 退 学 に な る の で ある . 
その テス ト と は , 無重力 状態 の 部 屋 の 中 
で 上 下 運動 し か で き な い 宇宙 服 を 着 て , F 
に ある 荷物 を で きる だ け 多 く 取 る と いう も 
の だ . ALT, 取っ た 数 に よっ て 点数 が 決 
め ら れる . し か も それ だ け で は な い . BE | | РУТЕ 
0(2 75 نب خ3) 28ا00‎ D E: НЮ و‎ L, 荷物 


ジャ ンプ の タイ ミン グ が 難し い の で す 


++++ЖЖ%% THE TEST PILOT ++++£f£+ 
SCORE: 296 ROUND: 2 


B87n77225-(77»x»*—-a- 


+ttttttttttttttit 


RUN す る と 説明 が 表示 され ます . あな た 
жә 4 方 向 に し か 進め ませ ん . 操作 キー 


OEE девлет 
る あと , この ゲー ム に は B.G.M が あり ます . 
この B.G.M が 気に入ら な い 人 は DATA 文 を 

オォ オール BASIC な の で リス ト ど お り に 入力 
L, RUN す る だ け で す (RUN す る 前 に 必ず ヵ カ 


いで くだ る いい 
52%» фаир 
も 取れ な い バ グ が あり ます . それ は 一 - 番 左 
жүл анн» та АЛТЖҰЗ 
REM 文 は 者 い て も 構い ませ ん . き が ある と いう も の で す . 簡単 に 説明 する 
ЖЗ, カラ ーー を 使っ て いな い の で L2。 L と , 取れ る と き は 右上 か ら , 取れ な いと き 


は し の ポイ ント が 取れ る と き と 取 れ な いと ・- 


は [SPACE | を 押す と 進行 方 向 倖 め 上 に , 離 
す と 進行 方 向 和 斜め ゆめ 下 に 進み ます (進行 方 向 
と は 丸い 玉 が 付い て いる 方 向 ). そし て 左右 
の 壁 に ぶつ か る と 跳ね 返り , 進行 方 向 が 変 
わり ます . それ を 利用 し て , 下 に ある ポイ 
ント を 6 つ 取 れ ば 1 面 ク リア デ で す (ポイ ン 
ト を 取る と 音 が 出 ま す ). し ヵ L, 天井 や 床 
に ぶつ か る と 即 ゲ ー ム ・ オ ー バ ー で す (人 
間 は 1 人 し か いま せん ). 


そし て 2,000 点 以上 取る と ゲー ム ・ オ ォ オーバ 


も 動く と 思い ます . は 左上 か ら ポ イン ト を 取り に 行っ た と き で で , MUSIC が 流れ ます . 
i qa 


3. Q att ЛЕМ үү, Жы: Т y ak le S Te Use pi 
プロ グラ ム の 
m № 


る の で , 7 つの ポイ ント の うち 6 つ 取 れ ば 

ア と な る よう に し まし だ た だ 。 後 は 完璧 な 
プ ブ ョ グラ ム で す 。 
見 て の と お むり オー ル BASIC で す . REMX 

を 見 て 各自 解析 し て くだ きい. な お 変数 表 

は 変数 を 忘れ た の で 書き ませ ん . まだ た フロ 

ー チ ャ ー ト も , 書か な いで 作り 出す 主義 な 

の で あり ませ ん . 誠に すい ませ ん . 


и 
た ら TX し THAT? уға これ か ら も 
どん どん ゲー ム を 作っ て а: ЖЕ Же 


3RU 75 $3. じゃ あ ね / ノ Вуе, Bye. 


THE TEST PILOT BASIC U Х F № 


REM 33^ 4 € چر پر پر پر‎ C C 3€ 93€ ЗЕ چد‎ 
20 REM * THE TEST PILOT 
50 КЕМ + S 59. 4 / 15. 
40 REM * ВУ 5. ТАМАҮАМА 
50 REM ж 3SAYAMAGAOKA 
6 の REM ж SCHOOL 

70 REM *NINE CIASS NO.15* 

80 REM ж 4U:;" fW 7*07"54 + 

90 REM 33d پر 4€ پر رر‎ 9€ ЗЕ ЗЕЕ ЗЕ 

100 CLEAR 

110 DIM 1$(2) 。M ま (1 の ) 

120 REM キャ ラフ タ 54+“ 

130 LET I$(1)-CHR$($84,$95,$5,8,8,$FC, 


570 LET CURSORs19,1:PRINT S; 
582 LET CURSOR*X,Y:PRINT I$(H); 
390 MUSIC T1P2V5SU ト ラ R ミ ソ R ト レ R ソ フレ ト 
4 の の REM GAME X4 
410 LET CURSDR=X 。Y』 PRINT C$; 
420 LET A=ASC (INKEY ま *) 
430 LET У=У-(А=$20)%2+ (А<>620) +2 
440 LET CURSOR=X+X1,Y:LET P=ASC (CURSOR 
$): IF P=$80 THEN LET X1=ーX1 
45@ LET X=X+X1 
460 IF Р=%87 THEN GOTO 570 
470 IF P=$FC THEN LET б-б-1:1ЕТ S=5+10 
:LET CURSOR-10,1:PRINT S;:MUSIC P の トミ レ 
480 IF G= の THEN LET S=S+1 の の :LET R=R+1: 
MUSIC T1V5P さ トレ トレ P フ トレ トレ P 1 トレ トレ PQ トレ トレ トレ トレ トレ 
P5 ト レ 』 GOTO 230 
490 LET H=(X1=-2)%2+(X1=2) 
500 LET CURSOR=X,Y:PRINT I$(H); 
510 MUSIC P1V5T1:MUSIC M$(M) 
520 LET M=M+1:IF M=11 THEN LET Меі 
530 GOTO 410 
540 REM MUSIC DATA 
550 DATA_ ト 。 ト 。 レ 。 ミ 。 ミ 。 レ 。 ソ 。 う 。 フ 。 ソ 


а) 
‚ 190 РОК Ізі ТО 10: КЕАР М% (1) : МЕХТ I 
200 GOTO 688 
210 REM ヘソ スウ ТЖ“ 
220 LET SzQO:LET R=1 
250 LET X22:LET Y=4:LET Х1=2:1 ЕТ PzQ:L 
ET Gs6:LET H=1』LET М=1 
240 REM 7 Ху セッ ティ 
250 FOR 1=0 ТО 50 STEP 2 
260 LET CURSORzI,2:PRINT K$; 
270 LET CURSOR*I,20:PRINT КФ; 
280 NEXT I 
290 FOR 1=4 TO 18 STEP 2 
500 LET CURSOR-zQ,I:PRINT K1$; 
510 LET CURSUR= さ @ 。 1 』 PRINT K1$; 
520 NEXT I 
550 FOR I=4 TO 28 STEP 4 
340 MUSIC POTi1UL:LET CURSOR=I , 18: PRINT 
0%; : МЕХТ I 
550 LET CURSOR=Ø,Ø:PRINT "++++**** THE 
TEST PILOT ++++####"g 
560 LET CURSOR-4,1:PRINT "SCORE: 
ROUND: "; R 


* ck 本 本 本 


140 LET I$(2)=CHR%$($95,$83,sA,8,8,s90, 


150 LET C$-CHR$($29,$20,$90,8,8,$20,$20 


160 LET O$-2CHR$($FC,$FD,$45,8,8,9$51,$51 


LET 


K$*CHR$ ($87,$87,95,8,8,987,$987 


LET K1$-CHR$($80,980,94,8,8,$80,$8 


> RRR è A, PC-1211 の 場合 で す が , RUN モ ー ド か DEF モ ー ド T DEBUG| ENTER] C 1 行 実行 , その 行 番号 を 表示 し て 一 - 時 停止 ,[〒 |+ 
ー を 押す と また 1 行 実 行 … と た なる ん で す よ . みな きる ん 試し て みて 〈 く ださい. (Fantastic Totiyan) 


мо 


569 REM GAME ОУЕК 

570 LET CURSOR=X,Y:PRINT "s*":;:LET CUR 
SORZX,Y-*1:PRINT "жж"; 

580 MUSIC T1PShhhVZhhhPBUh 

590 LET CURSOR*12,7:PRINT "GAME OVER" 

608 LET CURSOR-11,10:PRINT "SCORE: ٤ 

610 LET. CURSOR*11,13:PRINT "ROUND: "sR 

620 IF 5>2000 THEN LET CURSOR-4,15:PRI 
NT "?T2^PILOT/TEST-2" 9072727! ! MUSIC РЗ 
Ti トト ミレ フフ ミレ トト トト P5 ソ 

LET CURSOR-10,17:PRINT "PUSH «S» К 


FOR I-1 TO 10000 

IF ІМКЕҮФ="5" THEN LET 1=10000 
NEXT I 

REM GAME / セリ メイ 

CLEAR 


690 LET CURSOR-5,1:PRINT "*** THE TEST 


PILOT жж" 


760 LET 


MURUS". 
770 LET 
780 LET 

элт” " 

798 LET 


. CURSOR=12,3: PRINT "ВУ 5. ТАМАҮА 


СОКЅОК=7 , S: PRINT 
CURSUR=9 , 6: PRINT 


CURSOR= フ 7 ,8: PRINT 
CURSOR-9?9 , 9: PRINT 


CURSDR=7 。 14: PRINT 
CURSOR=9 , 15: PRINT 


CURSOR77 , 11: PRINT 
CURSOR=9 , 12: PRINT 


CURSOR-1 , 17: PRINT 


І6(1); 
“г. Ҙ"РІ0ОТ( 


09; | 
"oo әсе .РОІМТІ 


K$; 
"200000 コレ ニア タ 


K1$; 
"eee コレ ニア タル トリ バハ 


"m 42/7POINT? 


895-5 AKUMA 


КООМП" 497827" bw F ! !" 
800 LET CURSOR-5,18:PRINT "20007-/4:/^ а? 
КК” ?n77" 2, !" 
810 LET CURSOR-2,20:PRINT "LSPCJKEY?42 
トウ エ 、 リナ スト シタ ニ ウ コ "^ 32!" 
LET CURSORz9,22:PRINT "PUSH <S> КЕ 


THE TEST PILOT BASIC リ スト 


FOR I=1 ТО 1 の の の の 


840 IF INKEY$-"S" THEN LET 1=1 の の の の 


850 NEXT I 
CLEAR :GOTO 220 


の 小川 


vero tt XJ 
ぬけ だ し た 5 ケー 


東京 都 


SOLVALOU 


УД. Z6 7 
е 7 7 ン 4 
иш ОД 
Z: о ooz Чы 


95. 


HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH 
レン ドラ ァ イ ク ー テル ト ョ ター 
ー ト ・ オ ー プ ン / AF 歓声 
"BEC Tm A MR LEAN AM 
け て ん だ / ノ 」. そ う 叫ぶ 門番 に ウ イン ク し て 
みせ る と , 俺 は 駆け 出し て いっ な か. 
西暦 2003 年 .“ 新 世紀 フィ ー バ ー" は 急激 
に その 熱 を 失い , 世界 は 再び あの 暗 溢 た る 
不況 に 陥っ た . : 局 地 戦 は 激化 し , 都市 の 治 
安 は 乱れ , 5 š 7: گا خا سا‎ М5 
ЕСА. "死闘 賭博 " も その 1 つ で あっ た . 
デス ・ フ ァ イ ト … そ の 名 の と おり 殺し 合 
い の 勝 者 を 当て る , か な り 古 く か ら あ る 上 
流 階層 向け の ギャ ンプ ブル で ある . その 死闘 
の 方 法 は 多種 多様 で あっ た . 素手 に 始ま り , 


Rl, 槍 と 橘 , トマ ホー ク , 拳銃 , ヌン チャ 
7, 日 本 刀 , 近代 野戦 兵器 各種 , は て は 電 
نی‎ š Ç. 


そし て 今日 。 哀れ な る 殺人 者 た ち は ト マ 
ホー ク を 手 に し , スペ シャ ル ・ マ ッ チ に 挑 
む の で ある . 


HHHHHEEHHHHEIHHHHEIHHHEHHEHHHIHHHHHHH 


この ゲー ム は 2 人 用 で す . RUN& る せる と 


タイ トル , イントロダクション を 繰り 返し 
この 間 に [RETURN| キ ー を 押す と ゲー ム が 
Xt Kus. 

ルー ル は 簡単 で 。 2 人 が それ ぞ れ の ファ 
イタ ー を 操作 し , トマ ホー ク を 投げ ば る か , 
体 当 だ た りす る か で 相手 を 倒せ ば 良い の で 
3X 

ファ イタ ー1 (赤色 ), 2 (紫色 ) は, それ 
en МАО], (6|715121%-СЕТЖ 
右 に 移動 し , [SHIFT], [SPACE] キー で トマ 
ホー ク を 投げ ます (持っ て いれ ば ). な お , 
移動 キー を 軽く 押す と 移動 せ ず に 方 向 転換 
TUZT. 

トマ ホー ク は , ЖӘЕ, ЖК, Ж, Ж 
の 6 方向 に 飛ば すこ と が で きま す が 。 EF 
は で きま せん . そし て , 投げ て か らし ば ら 
ЖЕЛІ دو مو ار‎ 


ファ イタ ダ ター は , この トマ ホー ク に 当 た だ る 


と ダメ ー ジ が 2 増え, 最初 の 位置 に 戻り ま 
5 EIS 
T tL, 


2y42—EDE5Ui51157:52 
双方 の ダメ ー ジ が 1 ずつ 増え , x 


»7j-—-. 


г PIS. T. 
も ん いら な いや い / 


НШІ 


ТІТТТТІТІ 
ИНИН 


バカ ヤロー. 


Р:8.2, 


ПП 


i Hi ТОСТЕРИ 

ЕР ие 
愛用 の トマ ホー ク を 握る 手 に 力 を 込め た . 
俺 は 数 多く の 武器 の 中 で も , こい つが 一 番 
好き だ . 相手 の 脳天 が ザク ロ に な る の が た 
ま ら な い …・。 

も は や 賞金 の こと な ど 頭 に な か っ た . 1 
個 の 殺人 兵器 と 化し た 俺 は 猛然と ダッ シュ 
し た . 勝つ さ , きっ と 勝つ ノ そう と も 。, 
く た ば っ て た まる か よ / 


ШІ 


H7n7724-(77zz5»*—a- 


BASIC 
マシ ン 語 D000—DB3D 


動き 操作 性 | > > > 


2 人 で エキ サイ ト で きる ゲー ム で 


HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH 
メー ジ が 8 に な る と ファ イタ ー は 死に ます . 
書き 忘れ まし た か が, 止ま っ て いる トマ ホー 
ク は 拾っ て 使う こと が で きま す . 

また, 5 つ あ る 緑 の 丸 は 未完 成 の ワー プ *・ 
フイ ー ル ド で 。 クア イタ ー が この 中 に すっ 
ぽ ぎり 入る と 別 の フィ ー ル ド ヘ ラン ダム に ワ 
ー ジ . し ます 。 ULL, [ее ШИЕ 
小さ きい の で 。 フィ ー ル ド 内 に 入る こと は で 
きま せん .。 (72255, トマ ホー ク は 端 や 
70—27° 72 4 м К: щу: 5 Е 40) 0 

アァ アイ ター は フィ ー ル ド 内 に いる 限り トマ 
ホー ク に や られ る こと は あり ませ ん . 

555, ワー プ ・ フ ィ ー ル ド か ら と きど 
き マ グ ネ チッ ク ・ リ ング な る も の が 分 離し 
て きま す .。 この リン グ は ラン ダム に 動き , 


ファ イタ ー が すっ ぱ ぽ ぱり その 中 に 入る と 体 の 
細胞 が 再生 きれ , ダメ ー ジ が 1 減り ます . 


プロ グラ ム は , BASIC. D000H —DB3D 
H ま で の 約 2.9K バ イト の マシ ン 語 か ら 成 っ て 
(217. ЕБІ, 2. 39-7— E کر‎ 
пту у, アド レス ・ マ ッ プ "を それ 
لے سا جو یا و ہے‎ же 


iz, 僕 は Pi0O4 月 号 の プレ ゼン ト ・ デ ユー ナー て , 


レッ ドジ どー ン 希 望 で ハガキ を 出し た が 当ら な か が っ た . 
クエ ア を 当て だ やつ がい る. そい つ は 同じ 市 , 同じ 学校 に 通う I 君 だ (4 号 を 見 れ ば 名 前 も わか る だ ろう ). 僕 は 大 声 で カヤ ロー と 叫ん で し ま 
1I 君 は ユー ザー で は な い が 僕 は 「PC80mkI に は アダ ルト ・ ソ フト が 少な い 」 と 言っ て バカ に する の で ある . い いん が だ がい 
РіО РіО や 1/O0 プ ラ ザ を 見 て いる と ,。 や たら 「P.S.」 と いう 廊 字 が 出 て きま すね ー. 


基 な く な っ た ら ワ ー プ ・ フ ィ ー ル ド へ ヘン ノ 


ファ イタ ー の 形 X12 種 

ワー プ ・ フ ィ ー ル ド の 形 
マグ ネ チ ッ ク ・ リ ング 
死ん だ ファ イタ ー の 形 

トマ ホー ク の 形 X 8 38 

ワー プ ・ フ ィ ー ル ド の 座標 
カラ ー デ ー タ 

文字 デー タ 

ファ イタ ー 初 期 化 デ ー タ X メ و‎ 


B2. меж 


ファ イタ ー 1 の ワー ク 
ファ イタ ー2 の ワー ク 
ファ イタ ー 移 動 の タイ ミン グ 
トマ ホー ク 1 の ワー ク 
| トマ ホー ク 2 の ワー ク 
|| マグ ネ チ ッ ク ・ リ ング の ワー ク 
[SHIFT] キー が 離さ れ て いる か ? 
| [SPACE] キー が 離さ れ て いる か ? 
クロ ッ ク 値 
上 下 フ ラグ 
| 左右 フラ グ 
ゲー ム ・ オ ー バ ー 判 定 フ ラグ 
乱数 元 ス タッ ク 


表 3 アド レス ・ マ ッ プ 


乱数 生成 
初期 設定 
初期 画面 
メイ ン ・ ル ー テ チン 
ファ イタ ー 移 動 
トマ ホー ク 移 動 


マグ ネ チ ッ ク ・ リ ング 移動 

タイ マー, クロ ッ ク , キー を 離し た 
か の 判定 

ファ イタ ー の や られ る 処理 
体 当 た り の 処理 

BEEP x 3 種類 

デモ 各種 


Coa کی‎ 


`, そん な 
P.S.3. 以上 乱文 失礼 . 


ао 


マシ ン 語 の 方 は 相変わらず の スパ ゲッ テ 
ACTH, 今回 は ゲロ グラ ム の 細分 化 を 念 
頭 に 置き , 各 サ ブ プルー チン に は 多様 性 , 38 
作 性 を 持た せる よう に し た だ た ので, キャ ラク 
タ の 移動 や 表示 な ど 共 有 化 し て いる 部 分 も 
多く , その 分 短く , か つ 早 く 出 来 上 が っ た 
t 思い ます . 

また 乱数 生成 ルー チン は , 文献 3 の も の 
に 改良 を 加え を だ も の で , B レ ジス タ に z と 
いう 値 を 入れ て コー ル す る と , A レ ジス タ 
に 0 一 *ー1 ま で の 値 の 乱数 を 出力 する と い 

う も の で , な か な か 便利 で 重宝 し て いま す . 

な お , 各 ワ ー ク ・ エ リア の 指定 に は イン 
デック ス ・ レ ジス タ を 使用 し て いま す . 


表 4 に 変更 点 を 示し ます . スピ ー ド 類 は 
値 が 小さき さい ほど 速く な り ま すか が , 0 に は し 
Де CS یا بے‎ 


И O DE А 


致命 的 な バグ は 今 の と ころ あり ませ ん . 
だ た だ, > ヾ マタ ー ン は すべ て XOR を と っ て 出力 


し て いる の で 。 2 つの トマ ホー ク が ご くま 
れ に 同じ 場所 で 止ま り , 点 に な っ だ り 見 え 
面白 い の で この ま 
Е С ылы て РЕ c Е 7, 
イタ ー が その 場所 へ 行く と 2 つと も 拾え る 
の で 御 心 配 な 〈. 

また, この よう に トマ ホー ク を 拾う 場合 
な ど に お いて 。 若干 ファ イタ ー1 の 方 が 有 
利 に な り ま す . 

それ か ら 。 ファ イタ ー ー の 手 の 部 分 を ワー 
プ ・ フ ィ ー ル ド に 突っ 込ん で フィ ー ル ド の 
中 心 で トマ ホー ク を 投げ る と , トマ ホー ク 
は 中 心 で 回 転 す る だ け で 飛ん で いか な く な 
023 

これ は バグ で は あり ませ ん . や っ て いる 


友だち て な 楽し みく だ きい もしも, ひも 
り っ 子 で お 友だち が いな いと いう 方 が いら 
っ し ゃ っ た だ たら 。 早急 に お 友だち を 見 つけ る 
べき で す .。 | 

この ーー ム を どう こう いう こと より 5, 
を その こと の 方 が あな だ の 人 生 に 関わ っ て き 
TTUL 

bct. Ру 4 تی ملا بت کے ابا وو‎ Я 
ー ク を 利用 し て 作り まし た . 我 が 校 ( え 一 
v, 言っ て し まえ ぇ /) 大 阪 府立 高津 高等 学 
校 は , 5 月 4 日 が 創立 記念 日 どっ た の で 3, 
4, 5, 6 と 集中 し て 作る こと が 出来 まし 
た . 前 述 の 細分 化 と 合わ せ て , プログ ラミ 
ング が 随分 速く な っ だ よう な 気 が し ます ( え 
っ ら そ 一 に /)、 

海 を へ だ て て , 核 弾頭 付き の トマ ホー ク 
が 物議 を か も す 昨 今 で す が .、 トマ ホー ク を 
飛ば す の は コン ビ ピュータ ・ ゲ ー ム の 中 だ け 
に し て も らい だ いも の で す .。 それ で は 。 ま 
だ 3 る ん 
参考 文献 


うち に 必殺 技 の 1 つと な り ま す . これ 以外 
に も 戦法 が いく つか あり ます が , あえ て 書 


1) “PC-8001 マ シン 語 活 用 ハン ド プ ブック" 
秀和 シス テム トレ ー デ ィング 


まだ た だ, トマ ホー ク の 飛行 距離 ほ と リ ング の 
発生 頻度 に つい て は , 乱数 の 値 が 加わ る の 


で 0 に し て も トマ ホー ク が 少し 飛ん だ り し か な いこ と に し ます 。 2) 塚越 一 雄 : "PC-8001 マ シン 語 入門 1۰ 
EF. I”, 電波 新聞 社 
3) 石井 秀 浩 : “マシ ン 語 に よる 乱数 生成 法 ", 
表 4 変更 点 I/O, 82 年 9 H = 


いか が で し た か ? 
っ た と ころ , 今 ま で の 内 で は 1 番 マ シ だ と 
いう 意見 を 得 ま し た . 

先 に も 書き まし た が , 
用 な の で 1 人 で は 出来 ませ ん . Я, is 


ファ イタ ー の スピ ー ド №, 妹 に や っ て も ら 


トマ ホー ク の スピ ー ド 
マグ ネ チ ッ ク ・ リ ング の スピ ー ド 
トマ ホー ク の 飛行 距離 

マグ ネ チ ッ ク ・ リ ング の 発生 頻度 
全体 の スピ ー ド 


この ゲー ム は 2 人 


up RE MEM mas J リスト 1 DEATH FIGHT BASIC リ スト WO 


520 ВФ (5) =" ";С$ (5) з" ば 470 FORIZOTOS5: COLOR2: LOCATE18 。1 さ +TgPRINT 

550 B$ (6) =" ———— n s СФ (6) =" —ə—— ВФ (1); : COLORS: LOCATESQ, 15+Т1:РАТМТС® (Г);: 

—" NEXT 

540 B$(7)2"I S H I F T 480 FORI=6TO8: COLOR2: LOCATE15,13*1: PRINT 

ç Е ٣٣ B$ (1) ; 3COLORS: LOCATE47,13*I: PRINTCS$(ID;: 

350 B$ (8) =" ——— —— "C$ (В) =" ーー NEXT 

—i н i 490 COLOR7:LOCATES3S5,16: PRINT"«MOVE?"; ٤٤ 

560 D$(102"FIGHTER2 won '" CATE33,20: PRINT "< TOMAHAWK >"; 

370 D$%$(2)="FIGHTER1 won !" 500 LOCATE27,24:PRINT"Hit RETURN key to 
start !'; 


380 D$(3)-"Fell together '" 

590 MIDTHB の 。 25: CONSOLEQ , 25,0, 1: COLOR7: РК 510 ТЕТМКЕУ$=СНЕ$ (15) THENS3Q 

INTCHR$ (12) : L=@ 520 IFL«200QTHENL -L*1: GOTOS10ELSE390 

400 FORI-OTOS:LOCATE19,5*1: C=RND (1) *7*1: 550 WIDTH80,25: CONSOLEO , 25,0,1: COLOR4 。 の 。 

COLORC: PRINTA$(I);:NEXT f 1: PRINTCHR$ (12) :L1=LMOD256: L2=L¥256: POKE 

410 COLOR4:LOCATE25,12:PRINT"by DENSETSU &HEO42,L1: PUKE&HE の 4 さ 。L2 ョ U=USR( の ) : Р=РЕЕК ( 

HANSHIN with SPOCK";:COLOR7:LOCATE28,21: &HE の 4 1 ) 

PR INT "Hit RETURN key to start !"; 540 COLOR7: LOCATE25,10: PRINT" ーー 

420 IFINKEY$zCHR$ (15) ТНЕМ550 —— n "$5 3LOCATE25,11:PRINT" 

450 ІРІ < 1 の の の THENL= し +1』 GOTO420 | "3D$ (Р) ғ" I"; ОСАТЕ25,12:Р 
RINT" | ЧЕ 


440 COLOR4,@,1:PRINTCHR$ (12) : ж0 
450 LOCATE26,Q:PRINT'"#*### INTRODUCTION жж mr geh 15$: РАТМТ" | Hit RETURN key to repl 
Š м 


*"i:LOCATE15,2:PRINT"You've got а tomaha 
wk . It thirsts for blood !";:1 ОСАТЕ27, 550 LOCATE25;14IPRINT" erm 
aa 


さ ぇ PRINT "Ki11 ? or Die ?..." 

460 U=USR1 (Ø) : COLORS: LOCATE7 , 6: PRINT" ТОМ 560 IFINKEY$=CHR$ (15) THEN さ 9 の ELSES6 の 
AHAMK ATTACK .... +2 DAMAGE"; :LOCATESO,6 
:PRINT"BODY ATTACK ..... +1 DAMAGE";:LOC 
ATE7,10: PRINT"MAGNETIC RING ...... ~4 DA 
MAGE"::LOCATEA47,10:PRINT"WARP FIELD .... 
она» WARP. !"3 
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DEATH FIGHT 
асет "ГЕРА 


by DENSETSUHANSHIN 
with SPOCK 


1984. 5.9 


* 本 本 £ 本 * Ж 


ド ペ エス ィ ミ メイ ィ マ パ ミ エキ エエ エエ エエ エメ メメ メメ エス よさ よこ 、 

200 CLEAR さ 3 の 0 の 。 &HCFFF : DEFUSR=&HD2F さ : DEFUSR 

19&HDABS: DEF INTA-2: DIMAS (5), B$ (8) ,С% (8), 

D$ (3) 

210 А% (0) "N^. NWA — PH < ü | | 
ШЕ: ич лъв "vw 
бәсі. 

m я 

۵ (2) =" 

G | @ 

A% (3) =" 

m x ы 

^%‹4›="Ш 

m us m пи 

АФ (5) = РЕ аш 

а AL ЕЕ s E 

B$ (0) -€"FIGHTER1":C$ (0) -"FIGHTER2" 
B$(1)9" r4 "1sC$(1)" oe " 
B$ (2) =" ہے‎ I":C$(2) =" ھ ہے‎ I" 
وط‎ (3) =" IA AD I" CS C3) ж" i; +42 I" 
B$ (4) =" ہے‎ I": C$ (4) =" ЧИН" 


munaa JZH-2 DEATH FIGHT マシ ン 語 リス ト ee 


i2 69 ib à T 
go 
97 
әз 
gg 
BF 


(渡部 正人 ) 


РО 


リス ト グ DEATH FIGHT マシ ン 語 リス ト 


ぜ そ ろ え て いる の で し ょ う ?  P.S. ハ イー オリ ン ピ ッ ク の 100m 走 で , 相手 の 選手 と 同じ タイ ム を 出す と , 客席 の 下 を 右 か ら 左 へ 何 か が 動き 
1,000 点 入る よう で す . i (МОЖ, 略し て ハト フン ) 


——  M,'M,TmP_——nT"-— Q 8<—Ə——Ə Ü——. 
(О) ©) と 1/O は ある 時 期 に , どん どん ペー ジ 数 が 増え た こと が あり まし た 。 Pio? と 思い 調べ る と , 全部 184 ペ ー ジ (No1 一 6 月 号 ) で し た . な 
4 Я 2 


PC-8001mkll 


Nas0-BASIC 二 マシ ン 語 


PC-8001mkII 用 の ゲー ム が あま り に も 少 
AONT, 頑張 っ て 作っ て み ま し た . 


ルー ル は 単純 で す が , 


キャ ラク タ の 動き 


が か わい い の で , ぜひ 一 度 遊 ん で みて くだ 
さい 、。 
還 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


‚ | BASIC 
|| マシ ン 語 С000--022Ғ 


音 が 欲し か っ た で すね . (Z) 


RUN し て 好き な キー を 押す と ゲー ム 開 始 


CT. あな だ は 人 間 を 操り , 


プー メラ ン を 


投げ て モン スタ ー を 退治 し て くだ さい. 

人 間 の 操作 は , テン ・ キ ー の [sl[2|[4][e] 
で 上 下 左 右 に 移動 し , [SPACE] キー で ブー 
メラ ン を 投げ ます. 

そし て , すべ で て の モン スタ ダー を 退治 する 
と 1 面 終了 と な り 次 の 面 に 進み ( 面 は 全部 


で 9 面 あ り ま す ), 


9 面 を クリ ア す る と また 


1 面 に 戻り ます . 
な お, 
投げ る と , 戻っ て き て も 再度 使う こと が で 
きま せん . 
+1, 各 面 ご と に 投げ られ る ブー メラ ン 
の 数 に も 制限 が あり ます . 


ブー メラ ン は 人 性能 が 悪い た め 一 度 


プロ グラ ム は BASIC と マシ ン 語 がら で き 


1 の 
20 
50 
40 
50 
6 の 
70 
8g 


90 
100 CLEAR ス の の 。 を HBFFF : POKE&HE の の 8 , 0: POKE&HE 
909,0 
110 WIDTH890,25: CONSOLEQ , 25,0,1: COLOR7,0, 
1: CMDSCREEN2 , Ø, 7: CMDCOLORS , Ø: CMDCL 55 
120 DEFUSR і =&HC の の の : DEFUSR2-&HC3D8 

130 LINE(111,1)-(111,98) ,PSET, 1: LINE 6 


КЕМ 
КЕМ 
ВЕМ 
КЕМ 
БЕМ 
БЕМ 
БЕМ 
КЕМ 
БЕМ 


Im manan سے صم‎ HIRI 
1 ヒーー デ 1 マビ 1 F— — | Ç II — 
人 
لم‎ 
For РС-В@@1тЕ2 
| 


(C) ۵ص۵‎ | 
ке AA ORA 


4 
itty 


人 


кой の の の 1 つら 
か 
ттҮн 
0-4 


SCORE 
2080258 


СЕРТ 2 


BOOHERANG 


G-RAM の アド レス 計算 
| 8X8 ド ッ ト の キャ ラク タ 表 示 
D | 8X8 ド ッ ト の キャ ラク タ 文 字 列 表示 
| 人 間 の 移動 


ہم کا پلف شو اچ ما 


Pr rr p ppp erga 


BOOMERANG 


mo 


Rau ^ M 4 
متسو سو‎ EL woe میپر جو ر‎ ox үң әң ме ең 6 мчч 


53 5%; Ct 

a 727‏ 2 پ2 

ee RP, ہے‎ A. loll» 
پخرفب۸ہلہفپشہشہلہلپشہفہلہٹہلہلہلہفہطہلہفپفہنہنہلپن‎ € 


て お り , BASIC で は 簡単 な 画面 処理 な ど 
を 行ない 。 メ イン ・ ル ー チ ン の 大 部 分 は 
マシ ン 語 (CO000H 一 D22FH) で 行なっ て いま 
a» 

is, ЗУЕВ, 2, 
3 に アド レス ・ マ マップ, デー タ … エ リプ ア 。 
ワー ク ・ エ リア の 説明 を 載せ て お きま す . 


マシ ン 語 の 本 格 的 な ゲー ム を 作っ だ た の は 
初め て な の で , 無駄 な と ころ が ある か も し 
れ ま せん . 

この ゲー ム の アイ デア を 思い つい て か ら 


完成 まで , 3 箇月 も か か っ て し まい まし た . 
最初 は 音楽 を 付け る つも り で し た が 。 PC で 
は 音 が 大 きく て うる る さい だ け な の で や め ま 
し た (本 当 は 意 慢 どか ら ). 
皆さん , も っ と PC-8001mkII の ゲー ム を 
作 な あま し よう : ۱ 
参考 文献 
1) 駒川 BR: "New RALLY X”, I/O, 82 
年 5 月 号 


リス ト 1 POM POM BASIC リ スト 


,1)-(156,98) ,PSET, 1 
140 CMDVIEW(O,0) (225,199) 

150 LINE(112,1)—-(155,98) ,PSET,6,B:LINE(1 
13,2) - (154,2) ,PSET, 6 

150 LINE(113,97)-(154,97) ,PSET, 6: M-USR1( 
Ø) 8ء‎ 

170 LINE(Q,0)-(50,22) ," ",BF:A-INT(RND(1 
) #3) +1: CS INT (КМО (1) 4) : ء1۴۵‎ ۵ 

180 CMDCLS2:FDR エ = ささ TD193STEP4 の : CMDL INE (の 
,1)-(223,I146) ,A,BF 

190 CMDLINE(Q,I*2)-(223,143),C 

200 FORJ-2TO219STEP7:CMDLINE(J,I)-(J,I*2 
) „С: CMDL INE (9+5, 1+4) - (Ј+5,1+6) ‚С 

210 МЕХТ: МЕХТ 

220 B=-6% (A=3) -5# (A=2) -5% (А=1) : COLORB 


16X16 ド ッ ト の キャ ラク タ 消 去 
16 メ 16 ド ッ ト の キャ ラク タ 表 示 
モン スタ ー1 の 移動 

モン スタ ーII の 移動 

プー メラ ン の 発射 と 移動 

8X8 ド ッ ト の キャ ラク タ 消 去 
や られ た か どう か チェ ッ ク 
スコ ア 表 示 

初期 設定 


8X8 ド ッ ト の 文字 キャ ラク タ ・ デ ー タ 
人 間 の キャ ラク タ ・ デ ー タ 
モン スタ ー エ キャラ クタ ・ デ ー タ 

モン スタ ーII キャ ラク タ ・ デ ー タ 

プー メラ ン の 飛行 デー タ 

プー メラ ン の キャ ラク タ ・ デ ー タ 

各 面 の モン スタ ー 1 , П, プー メラ ン の 数 


表 3 


ワー ク ・ エ リア 


E000—E005 
E006, E007 
E008, E009. 
E00A e 


BS Ez O) X ER 

スコ ア 

ハイ ・ ス コア 

残り の 人 間 

面 数 

スコ ア 類 表示 用 スタ ッ ク 
プー メラ ン の 数 

AMOX, ҮЙ 

人 間 の 状態 (1: 右 , 2: 左 ,3: 上 下 ) 
モン スタ ー 用 , ワー ク ・ エ リア 
プー メラ ン の XY 座標 

プー メラ ン の キャ ラク タ と フラ グ 
飛行 デー タ の アド レス (ブー メラ ン ) 
プー メラ ン の 飛行 フラ グ 


E014—E015 
E016 
Е017--Е04С 
Е04Ғ--Е050 
Eosi 
E052, E053 
E054 


250 A=INT (RND (1) #4): B=INT (RND (1) #4) : ТРА= 
BGOTO230 

240 PDKE&HE の の の ,A*5-4:POKE&HEOQD1,B*6*-4:1-7 
A: J=33: 60508540: 1=В: 60508540 

250 C=INT(RND (1) #4) : IFC=RDRC=B60T0250 
260 PDKE&HE の の 2 。 じ *6+4: I=C: J273: 60518540 
270 A-INT (RND (1) (4٭‎ : IFC-AGOTO270 

280 POKE&HEOQS,A*56*4:1-0:J-113: GOSUBS40 
290 C-INT (RND (1) +4) : BS INT (RND (1) *4) : ТРА= 
BORB-ZCORC-AGOTO290 

500 PUKE&HE の の 4 , Вж2+4: FUKE&HE の の 5 ,C*6*4:I- 
C: J=153: 60508540: I =B: 60518540 

510 M=USR2 (Ø) 

320 ТЕРЕЕК (&НЕВОА) =ØGOT0360 

330 し =PEEK(&HE の の B ) : L=L+1:L=L + (L29) *9:РОК 


99 


60 


リス ト 1 РОМ РОМ BASIC リ スト 


E&HEg の B ,۰ 70 
340 CMDLINE(IX*48*22,J)-(I*48*47,J]*5) 。 の 。B 
F : F=J 』 = (ゴー1 ) / 日 : I-I*12*7 

550 FORK-JTOJ*4:LOCATEI,K:PRINT" Р": М 
EXT: J=F: RETURN 

560 5-РЕЕК(%НЕ0006) +РЕЕК (%НЕ@@7) #256: H=PE 


ЕК (&HE@08) +РЕЕК (*HE009) #256 
370 ТЕ5>НТНЕМРОКЕ®НЕ@ 08 ‚РЕЕК (&HE の の 6) : РОК 
E#HE009 , PEE に K(&HE の の 7 ) 

380 GOTO13Ó 

590 LOCATE20,2:PRINT"HIT ANY KEY “;:АФ- 
ІМРОТ%(1):11МЕ(0,0)-(54,24) , CHR$ (0) , BF 


リス ト グ の POM POM マシ ン 語 リス ト 織 


400 GOTO170 
410 END 


ae 


リス ト 2 РОМ 


ミニ サイ ズ ・ ゲ ー ム の コー ナー 


- 


僕 が な に か 頭 を 使う ゲー ム は な いか と 考 
えて いた ら , ふと 数 当て ゲー ム が うか ん だ 
の で 作っ て み ま し た . 


だ だ 単純 に 数 を 当て る だ け な の で わか る 

と 思い ます が 。 一 応 簡単 に 説明 し ます . 

まず , ゲー ム を スタ ー ト させ る と 何 回 ま 
で で 当て る か を 聞い て くる の で , 2 一 11 ま 
で の 数 値 を 入力 し て くだ る いい 

KU, レベ ル を 聞い て きま すか ら , 1 一 
10 ま で の 数 値 を 入力 し て くだ きい . この シレ 
ベル が 当て る 数 の 桁 数 に な り ま す . 

そし て , 画面 が 表示 きれ だ たら 適当 な 数 値 
を 入力 する と, 


それ 以外 は “XX” が 横 に 表示 され ます . 


この ゲー ム は 。 思い 付き で 作っ だ だ め に 
р-р. DAN RO 
ログ ラム か も し れ ま せん が , な ん と か 各自 
で 解析 し て みて くだ さい 


場所 と 数 字 が 同じ な ら “ 〇 ゝ 


*FM-7 


*М2-ВОВ/2200/2000 


xPC-BDO ロ シリ ー ズ 


ウォ ー ン / 残り 2 つが ワカ ラ ネ ー ダ ヨー ン , ノ 


キー は , INPUT$ を 使っ て いる の で [RE 
TURN| キー など を 押 き な いよ うに し て くだ 
ei. ids, 


۷۸۷۶00 


BLOCK 
TENNIS 


PiO 5 月 号 に 載っ た スー パー ミラ クル ・ 
カー レー ス を 見 て ,「 あ れ な ら 自 分 に も 作れ 
そう だ 」 と 思い 。 短い プロ グラ ム を 目標 に 
古典 的 な 2 つの ゲー ム を 組み 合わ せ た も の 
を 制作 し て み ま し た . 


ォ ー ル BASIC で , し か も 行 番号 の 間隔 が 
1035 2 なので, AUTOLCRI と する と 入力 が 
大 変 し や すい と 思い ます 。 


COG) 
гоа 


つい に FM-77 と FM-NEW7 が 出 て し まい まし た ね ー-. 
難し いで すね . あれ は パソ ンコ ン で や る の は まず むり で し ょ う (キー 操作 が で きん ).P.S. 私 は 高橋 留美 子 先生 の ファ ン で す . P.S.2. 私 は うる 
是 や つら F.C 会 員 番号 514208 で す . P.S.3. PiO 全 部 持っ て る . P.S.4 . 


それ か らら, この プログ ラム は な ん と 985 
バイ ト し か あり ませ ん .。 最初 は 2 K バ イト 
弱 あ っ た の で す が , REM 文 や デモ は で きる 
だ け 省 き 根 性 で 短く し まし た だ. し た が っ て , 


ペル ツチ ステ ー ド メン ト の が な た まり で ず す 。 


RUN す る と ゲー ム が 始ま り ま す .. ワ ン ノ \ 
ター ン の ゲー ム な の で や れ ば 絶対 わか ' る と 
思い ます が , パ パドル の 移動 は [4|[e| キ ー で 左 
жойот), 1 回 ミス する と ゲー ム ・ 
ーー る な か ます 


А 


ане‏ و مو 
また だ 60 行 の > . 8 を >1 に し て , さら に っ \‏ 


ドル の 長き も 1 に し て 遊ん で みて くだ き 
い 。400 点 以上 いけ だ た ら 天 才 で す (作者 は 
251), 

それ か ら , ゲー ム ・ オ ー バ ー の と き の し 
ょ ー も な い 音 楽 で す が 。 と ば し だ いと き は 


し か し 私 は PC-88mkII が いい 


乱 交 失礼 し まし た 。 


[BREAK| キ ー を 押し て くだ さい . 

な お , 単純 な だ け あ っ て オー ト ・ リ ピー 
ト , 音楽 な ど を 除く と , ほとん ど 1200 や 80 
K/C で も 動く と 思い ます . 


穂積 北 中 2 年 1 組 後藤 正明 君 .X メ 1 ユー ザ 
ー の 大 平 憲 幸 君 。 協力 し て くれ て どう も あ 
ANE Мес. ТУ: ا‎ 
OSZ xA 

1) PiO 2 号 。 ТҰН 


(私 は NEC び いき な の だ ! ). と ころ で , リプ ブル ラブ ル 


(つっ ちゃ ん ) 


БЮ 


ハー ト を 
cb» 


リス ト を 見 て くだ さい . た っ た 31 行 し か 
あり ませ ん . 短い だ け の プロ グラ ム で す が , 
お それ な が ら 発 表 さ せ て 頂き ます . 


変数 表 ( 表 ) を 載せ て お お きま すか ら , 解析 
(や る 人 いる の ?) は 各自 で 行なっ て くだ る 
и». 


{7 #523017 OPRINT X НЯ О 727 


10 WIDTH490,25 > 

20 CONSOLE ۵9 

50 RANDOMIZE (VAL(RIGHT$(TIMES$,2))) 
40 INPUT "チャ ンス » (2-11) ";CH 

50 IF CH>11 OR CH«2 THEN GOTO 40 

6 の INPUT "LEVEL (1-10) "iL 

70 IF L>1 の OR L«1 THEN GOTO 60 

DIM RN(L) ,AD$ (L) 

90 з=” m" 
B$=" | I" 
LOCATE “8 
PRINT" oa, 
FOR I=1 TO CH-1 
PRINT B$ 

PRINT ñ$ 

NEXT 

PRINT B$ 

PRINT" — əəy n yn ' 


FOR I=1 TO L 


и’ у وپ‎ аб „Ый 


タイ ドル の と お おり; 2v— КРЕ sb 2 > 
ー ム で す . “V の キャ ラク タタ が 左 か ら 右 へ 
動く の で , 照準 器 ( ) に 入っ だ と 思う と こ 
ろ で [spACE| キ ー を 押し て くだ さい. 

な お , 得点 は 照準 器 の 中 央 で と ら え る と 
10m, . 端 の 方 で も ら た た と きま は БАСТ 
(BA). 


図 得点 


照準 器 の 中 央 
“あたり " +10 


照準 器 の 両端 
“あたり " +5 


ッ セ ー ジ 内 容 判 定 用‏ پر 
キー が 押さ れ た か‏ 
“Q”‏ 


RN (I1) =INT (RND (1) #9) +1 

NEXT 

FOR 1=1 TO CH*2 STEP, 2 

LOCATE 1,I:FOR J=1 TO L:PRINT"*";:NE 


NEXT 

LOCATE 25,0:РКІМТ"ЯЖМ? поз" 
LOCATE 29,5: РКІМТ "カイ メリ 

РОК 1=1 TO СН 

LOCATE 25,5:РКІМТ I; 

FOR J=1 TO L:AD$(J)=INFUT$ (1) : LOCATE 
24%2,2:РКІМТ AD$%$(J);:LOCATE 0%0,1ж2-1:Р 
RINT AD$(J):NEXT 

w=@: = の 

FOR H=1 TO L 

AD=VAL (AD$ (H) ) 

RN$=STR$ (RN (IH) ) 

RN=VAL (RN$) 

IF AD=RN THEN W-W*1:C$-"Oo":GOTO 370 


こん な 腕前 じゃ , と て も 彼女 の ハー ト は … 


を し て , 10 回 トラ イ す る と ゲー ム ・ オ ー 
バー と な り ま す . 


井上 , 一 柳 。 КЖ, 中 越 , 江藤 。 番外 で 
村上 先生 , 私 ゆめ で ご ざい ます 。. 


e МР, ow» 


СООРОВ 75:50 Z — ^ BASIC リ スト €——————— M 


360 U=U+1:C$="x" 
370 LOCATE 12*H,I«*2-1:PRINT C$;:NEXT 

380 IF W-L THEN LOCATE 25,15:PRINT"7279 ! 
:% 9). "s PLAY "04LBCDCDCDEFGGG" : LOCATE 18 
423: END 

390 NEXT 

400 LOCATE 25,15:PRINT"Az"L マタ トド の バリ 

405 FOR G=Ø ТО 800:1 ОСАТЕ10,10:МЕХТ 

410 CLS 

420 LOCATE 8,13:PRINT"27I" 

430 LOCATE 8,15:FOR 1=1 TO L:AB$-AB$*STR 
$((RNCI)) :£NEXT: PRINT АВФ 

440 PLAY"O2CDCO1BAGFFF " 

450 LOCATE 18,23: END 


ВОСК TENNIS BASIC) д 


10 009020408۰ CLR: BL$-STRING$(CHR$ (30 
) 。18) : TEMPO7: INFUT"/Y h^ Jb Tm" t( 1.5) "ST 
20 P$zSTRING$("—".T):Z2$-STRING$(" ",T): 
B$-STRING$("lM".185 :РОКЕ$ 1 140, $AF: РОКЕФ11 
41,$С5:РОКЕ$1 142, $01:РОКЕ$1 145, $09 

ЗО 5=0:0=9:0=9: X=INT (RND( 1) ж15+5) : V=INT 
(RND( 1 ) ж5-1) :Е=1: Ү=7: GOSUB2OO: MUSIC"R7R" 
40 USR($1140) : GETK$: СОКБОКО, 23: PRINTZ$: 
ІҒ(КФ-"4") Ж(0>1) THENG ロ = ロー1 

SO IF(K$z"5")X(0X 19-T) THENQ-Q*1 

60 СОКЗОКО, 25: РКІМТРФ: IF КМр (1) >. ВТНЕМІі 
оо 

70 CURSDRM。 6: PRINT" 
THENW-W-1 
ВО IF(X>W+4) X (CW«15) THENW-MW-* 1 


":$IFOXSWO X CW»2 3) 


10 REM 
20 REM 
50 REM 


ЕЖ ЖЖЖ 

жж ショ ー ト NO。 1 @ を いと のめる ! ! жж 

** by Kurose.Kazutaka ** 

چو چو چو 9E‏ چو JE 9E E‏ پر پر پر پر پر € پر پر پر پر پر 9 3 REM 39J‏ 40 

50 REM жж іа ++ 

60 CONSOLE ,,0,0: SCREEN 2,1,1:COLOR 2,1: 
CLS: K-0 

70 11=0:1_2=7:Т=0: А%= "Ф" 


80 LOCATE 14,6:PRINT "—":LOCATE 14,8:P 
RINT. "aoa" 

90 FOR 1=@ TO 31:LOCATE І,5: РКІМТ"--" : МЕХ 
ا‎ і 

100 LOCATE 1 の 。1:PRINT "А-К%ИЕЙЗ! ! 7ء"‎ 


Е 9,3:PRINT"Push 'Space'" 
110 LOCATE 15,13:PRINT "by":LOCATE13,14: 


90 CURSORW, 6: PRINT" 

100 IF CHARACTERS ( X , Y*F) ="ー"THENF=ーF : MU 
SIC"BO":S8-8*1: 60508210 

110 С%=СНАКАСТЕКФ (X, Y*F) 

120 IF С$="-"ТНЕМУ=ТАТ (ВМО (1) K3-1) :F=ーF 
: MUSIC"CO" ; 

130 IFC$-"NM'"THENMUSIC"*4FO":S8-8*10: CURS 
ORX,Y*F:PRINT" ";:Е=-Е: 60508250 

140 IFCHARACTERS$ ( X*V, Y) =" | " THENV--V 

150 CURSORX,Y:PRINT" "; : Х=Х+У: ۷۷+۴۰ CUR 
SORX, Y: PRINT"8":: 106۷۰ 24700 


О, 17:РАТМТ"НТТ !! ANY KEY": IFH く STHENH=S 
170 A$-"—-G7RO-G6RO-G4RO-G8-4A6-A3RO0-A6- 


REM жж ربہر‎ жж 
LOCATE L1,L2:PRINT А$ 
LOCATE L1,L2:PRINT " 
U-STRIG (Ø) 

IF U-1 GOTO 190 

IF L1-31 GOTO 210 
GOTO 130 
LOCATELI,7:PRINT А%:ІҒ 11-15 THEN T= 
7+10:К=К+1:7Ј=1: GOSUB270: GOTO 80 

200 IF L1-14 OR 11-16 THEN Т-Т%5:0-1:К-К 
+1: 60508270: GOTO 89 

210 К=К+1:ІҒ К=11 GOTO 248 

220 Q0$-"3*5":G08UB280:GOTO 80 

230 КЕМ жж END Sub жж 

240 CLS: LOCATE 12,9:PRINT "жжЕМржж": ОСА 
TE 11,10:PRINT "と < く て 4=" ョ T 


"(1141 


LI 
X 
ғ 
= 
< 
г 


160 СОКЗОК7 , 15: FRINT "GRME OVER": CURSOR1 


180 GETK$: ТЕК$=" ۰۲0٥۷ 

190 60100 

ZOQ? FRINTEHRS (46) 31 ^ porem 
:FORI-Z1TO23:PRINT"| "; SPACE$(C18)2:"| ": NEXT 
210 CURSOR1, 5: РКІМТВФ: PRINT: РКІМТТАВ (1) 
: ВФ: CURSUR 1 ,。24: ҒОКІ=1Т09: РКІМТ "Ш ": : МЕХТ 
220 СОКБОК21, 5: РКІМТ "НІ-5СОКЕ" : РАТМТТАВ 
(25); Н: РКІМТТАВ (24) $ " SCORE" 

230 CURSOR25,8*PRINTS: RETURN 


" 


250 END 

260 REM жж と く て ん S$ ひ ょ ろ し ヾ ゞ Sub жж 

270 IF J=1 THEN 0%-"фжі)" 

280 LOCATEL1,L2:PRINTA$:LOCATE12,9:PRINT 
"ax"Q$*":;LOCATE12,10: PRINT "がい すう =" ド K 

290 IF К-10 GOTO 240 

200 LOCATE12,11:PRINT "r«cA47": T:FOR С=@ 
TO 100:МЕХТ C 


310 LOCATEL1,L2:PRINT" ":L1-20:L2727: RETUR 
N 


000 00 AC CO CN C УУУХ 
Nw % 
Ф 


ын» 
SUA 


N 
RARO KON 
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今回 の 出品 商社 数 は , 国内 134 社 ・ 海 外 

3 [Ж (香港 , 中 華 民 国 台湾 , オー スト リ 
7) と 多数 の 出品 数 で , 広い 会 場 に は 所 狭 
し と いろ いろ な お も ちゃ が 並ん で お り , > 
い 取 材 を 忘れ て 見 入っ て し まい カメ ラマ ン 
と し て 同行 し た エン ジン ・ ル ー ム の KK 君 に , 
「 次 に 行き ます よ //」 と 引っ ぱら れる あり る 
УЕ: 

5, まず 一 番 初め に 目 に つい だ の は し 上 
SI ゲー ム で し だ .。 もう, LELSI ゲ ー ム の 熱 も 
きぬ め て し まっ だ と ば が 9 思っ て いま し た だ たか? 
と ん で も な い . 世の中 は 進ん で いま すね . 
今 ま で の LSI ゲ ー ム は 単純 な も の が 多かっ 


$ 


人 ふと て も リア ル な 動き を 見 せ て くれ た ロボ ッ ト 尾 獣 . 
この ロボ ッ ト も さる こと な が ら , 周り の ジオ ラマ も 
な か な か の も の で し た . 


4 チョ ロ Q の 宣伝 用 に 出品 され て いた 実物 大 の ミニ ・ 


カー? も し か し て この チョ ロ Q の 持ち 主 は キン グ コ 
ング で は ? 


まる て 実物 の パソ コン に そっ くり な LSI ゲ ー ム . し か も 
ちゃ ん と キー ボー ド て 操作 する よう に な っ て いま す . 


ЖЕ). 


な まけ も の 型 マ シン 語 入 力 法 。 PC-6001 シ ОАО 255% 


V YYYY) 


К 


v ' 
0۷ ) 


だ の で す が , 今回 出品 きれ だ も の は か な り 
複雑 な も の ば か り 多 く な っ て いま し た . 

だ と えば 。 18 ホ ー ル も ある ゴル フ ・ ゲ ー 
ム や , 実際 に ゲー ム 機 本 体 を 振っ た り , Y 
ー ル を 巻い だ たり し て 魚 を 釣る ゲー ム な ど を 
ILU, は て は 競馬 子 想 機能 が 付い だ 競馬 
ゲー ム ま で 琶 場 も し て いま し だ 。 

また ゲー ム ・ コ ンピュータ の 方 も 相 変 わ 


- ら ず 盛 ん で , 各種 ソフ ト が 出品 きれ て いま 


し だ . こち ら の ゲー ム も ゃ 一段と 疾 っ た も の 
が 多く なり, 各社 と も 工夫 を 凝ら し て いた 
т. 

変わ っ だ と ころ で は 。 フエ ンダ イカ GRX- 
78 で コン トロ ー ル 可能 な ラジ コン ・ ロ ボッ 


F 2 機種 が 発表 きれ て いま し た た. 


ARX-78 で 組ん だ プロ グラ ム て 操作 で きる ロボ ッ ト 
で す . 21 世 紀 に は こん な お も ちゃ が も っ と 多く な る 
の で し ょ うか ? ーー ча 


この ロボ 


ッ ト は , 1 台 が ミサ イル の 発射 が で きる も 
DT, も う 1 台 は 物 を 持ち 上 げ ら れる よう 
な が な っ て A も も の て さと ЫС ЫКХ-78 
と の 接続 は も ント ロニ クス (プリ ンタ 々 ) 4 
ンタ ダー フェ イス を 使っ て ラジ ュ ン の 送信 機 
と 接続 する よう に な っ て お り , ソフ ト を 自 
作 す れ ば モン トロ ニー クス ・ イ ンタ ー フ ェ イ ス 
を 装備 し た 他 の マシ ン で も コン トロ ー ル が 
ЯНЕМЕСЭСЕТ?7. 

まだ セガ か ら は , SC-3000 に 接続 し て 使 
用 する “スー パー コン トロ ー ル ・ ス テー シ 
a Y SF-7000” が 出品 きれ て いま し だ た. Z 
の SF-7000 は 64K バ イト の RAM, セン トロ 
ニク ス ・ イ ンダ ター フェ イス と 3 イン チ の デ 
ィ ス ク ド ラ イプ (容量 片面 164K バ イト ) が 内 
蔵 る きれ て いま す . 

を そして, ソフ トウ ェ ア で は 前 述 の 機能 を 
すべ で て サポ ー ト する F-BASIC( レ ベル IIB 
AS1IC の 拡張 版 ) が 付属 る きれ て お 0, 今後 は 
現在 カー トリ ッ ジ で 発売 中 の 各種 ゲー ム も , 
3 イン チ の ディ スク で 供給 きれ る そう で 
T. 

この 他 に も だ た くる さん の すばらし い お も ち 
ゃ が あり まし た が , スペ ー ス の 都合 か ら コ 
ンピュータ 関係 の も る の だ けし か 紹介 で きま 
せん で し だ ただ. 皆さん も 暇 を 見 つけ て , 近く 
の お も ちゃ 屋 る ん を の ぞい て みて は いか が 
で すか ? 

な お 来年 度 は , 5 月 30 日 か ら 6 月 2 日 ま 
で の 4 日 間 . さら に 充実 し た 内 容 で 開催 す 
6 Toug ETT. 


単なる 競馬 ゲー ム と し て だ け で な く , 実際 の レー ス 予 想 
まで で きる LSI ゲ ー ム も 出品 され て いま し た . こう な る と お 
も ちゃ と は 思え ませ ん ね . 


РОВ 


РОМС, この コー ナー で パソ ュ コン に 関す る 
ユニ ー ク な 情報 な ど を 取材 し て くれ る 情報 部 員 を 募集 
Lt. 
< 募集 要項 > 

人 答 自 で 考え だ オリジ ナル な 取材 計画 に 従っ て, 情報 
局 へ 原稿 を 送れ る 人 . 
< 応募 要項 > 

応募 は 以下 の こと を 書い て 封書 で お 願い し ます . 
Фина 

あな た が 考え ん だ た オリジナ ル で ユニ ー ク な 取材 計画 を 
РО SE AU ZC INSU; 
氏名 (ペン ネー ム 希 望 の 場合 で も 必ず 記入 し て くだ 
eU). 

@ 連 絡 先 (自宅 また は 勤務 先 ) の 住所 。 電話 番号 . 

選考 の 結果 , 情報 部 員 ほ し て 取材 を お 願い する 方 に 
は 編集 部 より 直接 連絡 し ます . 必ず 確実 に 連絡 の 取れ 
る 住所 , 電話 番号 を 記入 し て くだ さい . 
Ф, 学年 また は 職業 


取材 計画 を 元 に , 編集 部 に て 情報 部 員 の 選考 を 行 な 
いま す の で , 和 の 取材 計画 に つい て は で きる だ け 詳 し 
《 記入 し で * だ な るい.。 

な お 。 情報 部 員 に 選ば れ だ 方 に は PiO 特 製 了 シャ ッ 
を さる し あげます . 
‚ < 応募 先 > 

№ T151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 
PiO 編 集 部 「 情 報 部 員 募 集 」 係 


ぜん らく ビル 5FE 


7 『 い て いな い の で ,。 いち いち コン マ で 区 切っ て BASIC プ ログ ラム 中 に 入 
・ キ ー の 1 一 5 に 4,” Ф, 6 一 10 に "DATA" を 入れ て お く 〈 と 便利 で す ( 非 


(LASPON99) 


STA 


SCORE- 001700 
SCORE- 003400 
01 


LEFT 


кә 


a KEY FUNCTION 


A Fi 
l; 


2068#, 地球 は エイ リア ン か ら の 侵略 を (34+. 


受け , 宇宙 艦隊 は 集結 する 間もなく 全 減 し , 次 に 第 3 シー ン で は , 規定 数 の 敵 を や っ DO 
地球 の 空 は 瑞 機 で 黒く 覆 わ れ た . つけ て くだ さる さい. そし て 敵 が 全 減 する と ラ жа STAR 
そん な 中 を , 地球 か ら た だ 一 隻 で 和 飛び た ウン ド が つの 増 た ます 、. SCORE- 004900 


つ 船 が あっ た . それ は , 戦闘 機 で 初め て ワ SCORE- 008400 


ー プ に 成功 し た “"F-W77" で あっ た . AJA. T ш; 
そし て その コッ ク ピ ッ ト に は 。, 正体 も 知 d 


れ ぬ 敵 母 星 爆破 の 任務 を 帯び た 男 が いた . E 
$, 彼 の 目 の 前 に は 瑞 の 戦闘 機 が あっ た . リス ト を よく 見 て 間違い の な いよ うに 入 KEY FUNCTION 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション HL, チェ ッ ク ・ サ ム の 値 が OK な ら ば , S ا‎ 
f | マシ ン 語 4000—649F AVEM “スター ダッ シュ", &H4000, &H ` 
649F, &HSOOO と し て テー プ に モー ブ し Av, プログ ラム が 転送 る れ て いな けれ ば 
て くだ さい . あと は , lOADM "^, , В な り ま せん . 
で 走り ます 。 それ が らら ワッ ー プ "ば タイ オイ マー の イジ ダ タラ 


プ ト が 起こ る たび に, $FD38 番 地 を デ ク リ 


スピ ー ド 感 も あっ て きれ いな ゲ 


(Z) プロ グラ ム の 説明 メン ト (イン クリ メン ト で も よい ) し て い 
ig. 


と に か く 。 少 し 長く な っ て し まい まし た . — r Ta 
その 理由 は , どの ルー チン も 汎用 的 に 使え 


る よう に し だ か ら で す (と 言っ て も 本 人 以 


自 機 は [4][@| キ ー で 左右 に 移動 し , [SPA 外 に は 使い に くい か も 知れ ませ ん ). | AP, 2 方 向 の シュ ー テ ィング は 流行 し 
CE| キ ー で ミサ イル を 発射 し ます . た と えば, CHR 表 示 ル シー チン は デー タ の て いな いよ う で す が ,。 や は り シ ュー ティ ン 
ゲー ム は 全部 で 9 つの ラウ ンド が あり , 先頭 番地 を X レ ジス タ に セッ ト し て , $5A8 グ は 単純 な 方 が 良い の で は ? 
1 つの ラウ ンド は 3 つの シー ン か が から で き て C を コー ル し て 〈 く ださい. デー タ の 形式 は , 参考 文献 | 
Ji x P YEH, е, X 座 標 の 順 で , それ ぞ れ 1 ババ 1) TOTO: “SPACE TRIP", 1/0, "82 年 
まず 第 1, 2 シー ン で は , 一 定時 間 と に イト で す . そし て 文字 列 , 最後 に $00 の 1 2 月 号 Ж. 
DITI Oona Ма. や が バイ ト を 付け ます . た だ し 。 これ を 実行 る | » 
CINSƏ АЕ, CEST せる に は サブ CPU に $4000 一 の 必要 な デー 


生生 ーー ご 5 筐 STAR DASH و‎ х В д | پ‎ | 0l uen hA ecc 


! ; i 6 x anm ( 


pio 700080 


STAR РАЗН マシ ン 語 リス ト 


近 は 640X200 が 主流 に な りつ つ あ り ま す が ,MZ-80B だ っ て まだ まだ それ に 対抗 で きる 力 を 持っ て いま す よ . P.S. PiO 5 月 号 p.80 の ML.M 
マイ コン ・ シ ョ ッ プ モ キ グチ ” の 開発 部 は も うな い の で , ユン パチ ・ ポ ボー ド も 作っ て な いし : 在庫 も な いそ う で す . FIN. 


| 


(大 空 ひ ば り ) - 
v , T 53 Ü : E МА š 1 と РУ, 
و‎ ٦ 7س‎ К, 
x УЕ 0 01 T qp 6 s NAS Sb 


BIO 


STAR DASH マシ ン 語 リス ト 


| i | 107 

` 1 ` 7 ! x ۹ { ” , * ; 1 

1 ЧЧ i A ا ا‎ у! Ыш: Vo xe. 24 ПИЕ S EROR 5 ? À КАҢ a № ا‎ ` VN vM t (d a е پا‎ 742 ей ji Ns у E 7 M PA Te: 1 ۲ XP | A i ; 
Ab ا‎ As ME ОМ Я 0 жақы 492%» Е, AA RR DR еб ty UE fw 3 کے‎ Š i 2% E U Š 2 | № ‹ ^ 8 So : в な 2 TD 5 > ETT f اع و‎ е ў سے‎ А № 7 Ë yaa б, 7 NN LA A А ! 
ОТА А ЖАЗМ Ej pod NUR dd E 7 و‎ yf чү №: Pe LINH m 7 дуў A REE 55 R M Ж "t EMT n z g x bd X n Tow" 4 ERES. ایت‎ > у 2 М2 も Ya E EA Ир! ۶ T ET Tiens な vy. PME. 1 4 VN к 


pi 


STAR DASH マシ ン 語 リス ト 
5600 7С 81 ØC 26 ØD CC 


55Е@ 01 38 81 OB 26 ØD 
5620 16 01 27 81 ØA 26 


—— — — — — —À — — — — — —À — —À — —À — R — "C" —— — — — — ——— ——————— — 


--------.--.--.-..-----..---..---.----.--------.-.-------------------------------------------------------------------------- 


知っ て いた ら ご めん な さい . M5 は G1, G2, テキ スト , マル チカ ラー の 4 モー ド を 持っ て いて , 切り 換え に は 反転 し た S.R.T.Q を PRINT 

文中 で 使用 し ます が, CONSOLEXO 6 番目 の パラ メー タ に 0 で マル チカ ラー,。 1 で G2, 2CG1, 3 で テキ スト ・ モ ー ド と な っ て いま す 。 

4。5。6,7… と 試し て みて くだ さい . 順番 に な っ て いま す 。P.S. う る 星 ば ん ざい ./ めぞん ば ん ざい グ み 高橋 留美 子 ば ん ぎ い 旧 お まけ に M 

5 ば ん ざい / マイ コン , ポケ コン ば ん ざい | : لی‎ (B 348 ROO CTI APR) 
š 22 1 7 


y 7 


i F, 4 z ; 1 
TR 45. Leaf % ione ur 3 v с“ نا‎ i s: と зы,” 9: و‎ А 9گ‎ 42 A 4” ф 

N r x 2 Я Су T 1/78 2 ۲ وق‎ САҚ х ^ w js ay ч yt D Ó r 2 бүх »s y р "i 
2 2 (4 ¢ T >. Et. ھ2‎ a | : اعم ای‎ に қ ау š $ L JN - ы UN m. 2 CN м5” و سا‎ ro ۸ سے‎ к». pr 

ум SI dA d ` > \ (WT мт w то ЕЛЫ 2 1 7 MA ҚА , A < ce E ак: y Команды pex od РТК 


まち EE 3 5%. Қазы 2 % 


SLOT MACHINE p. 76 

リス ト 1 の PCG 定 義 デ ログ ラム に お いて 
抜け が あり まし た . 次 の 行 を 修正 ・ 追 加 し 
で くる さん いん 


1788 DATA A^C,1Fó080848989691F1Fó08086898 
۶69۶ 1۴1۴۵686348۶28۶۶ 1۴ 

1790 DATA AD, 88398٥٤٥ 8ھ53ھ۹ھ152۵2‎ 836886152۵2 
A4A8SA008808008152A562A4A5A8A5 

1800 DATA AE, 888606886۶2۶ 1۶24 68686886880۶22۶ 
1 うら 2 る 49999999C め 2 19244 

1810 DATA ағ, 0000004080 10705200000040801 
0905208000004080109042 

1820 DATA END 


に Ta 35, АЗА › š fit. > *. - に 

я ` СУ چو‎ C Жа 2: ay ` 
» っ A Le > те 

: も ан efe ee РО Mp Po ke Т E 


pio 


STAR DASH マシ ン 語 リス ト 


MOBILE VEHICLE p. 40 

リス ト 中 で 4E00H 一 4FFFH の リス ト が 違 
っ て し まい まし ただ. この 部 分 の 下 し い リ ス 
F を 載せ ます . 


ソー ス ・ リ スト 中 に 一 部 バグ が あり まし 

с, 行 番号 205 行 の 一 部 が 抜け て いま す の 
T. GRO 5 CDU UT C42 - 9 
205 FOKE $COFE.O:IF (К-249) OR (К-219) 
ОК (Kz243) OR (К-211) OR (K2227) OR (に = 


217) OR (К-251) ОК (K2233) OR (K2235) ТН 
EN POKE $COFE:1 


Fio uS Ls SUAE £; が ; н s 
ا‎ IE Nm RSTO N E УЕМ М 

NR i vii uu" FEES УФ тек EOS cec ce RE E iba Aq SA Ж, э у 
SO ра が NT や い 


時 は 未来 , 人 類 は つい に 宇宙 旅行 が 自由 
に で まる よう となり まし た 。 

そこ で , あな た も 宇宙 旅行 に 出 た の で す 
が , 運 悪く 航行 中 に 隅 石 に 衝突 し て し まい , 
操縦 で き な く な っ た あな た の 宇宙 船 は , 見 
知ら ぬ 星 に 墜落 し て し まい まし た . 

さて , あな た の 運命 は ? 

開 グ ログ ラム ・ イ ンプ フォ メー ショ ン 


BASIC だ け の アド ベン チャ ー と 


し て は な か な か の も の で す .(O) 


な ん と , オー ル BASIC の アド ベン チャ ー 
ЖАТТЫ, すこ し サス トト 各 見 だ 
だ け で は 答え が わか ら な い の で , これ で も 
АҒЫ арма 0 

まだ 、 ス ピー ド が 遅い と 思う 人 は メイ ン ・ 
プロ グラ ム ( リ スト 2 ) の 頭 に , FORI=0 
TO 2: РОКЕ15596 +I, 0: NEXT と いう 


ДИИШ リスト 1 ADVENTURE STAR 説明 部 BASIC 1 Z | 
` 370 CURSOR0O,23:PRINT"2". 


18 TEMPO? 
180 PRINT"E" 


119 СОКЅОКӨ, 19: PRINT"—— ü-— ü.—— 


— 


120 CURSOR@。 @:PRINT"'s—_m-—_m—_ — 


— ü و“‎ — " 
150 CURSOR12; 18: PRINT" — c" 
140 CURSOR12;19:PRINT"! HI HI 
158 CURSOR12;20: PRINT" ーー =-=" 


リン リョ コウ ラニ Эт“ 45. 


170 CURSORQ, 25: PRINT" シ カシ Tub КУР“ !" 


208 FORJ=@TO19iU=(INTCRND( 1 )*369) ز‎ 
210 ۴۱۸1-06 


козшен 
160 CURSORG, 22: PRINT" セ イレ キ 2001Ж ?^9n セイ 


238 IFRNDC12».STHEN CURSORINTCRND〈 12x39 


> INTCRNDC12*145 * 3: PRINT". " 

240 XX=X: YY=Y 

250 Х-20%СІНС0же/1802ж5 1ж5; 

260 "=19+COSCU ホ wr ン 189)*I 
. 279 CURSORXX。 YY: PRINT" " 

280 CURSORX;V:PRINT". ":NEXT, 

290 NEXT 

500 DIM R$C35 

318 A$(0)=" . 
2225 022222 " 


320 А$(1)=" ` 9 


FO FU E PD 
0 


24222 
338 Я$‹2>=" 
22222 WP 022220 4 


340 A$(3)=" А. 


550 ТЕМР04 


g 


8 


122222 АҺ П522222 NN 
D ea ora is АП ш к РВИ П 
и 


568 CURSOR9, 22: PRINT "アッ ! Py! イン セキ タバ ァ ァ 
' " 


お か しい ./ 


à 


USR て 68): H=H+ 。 3: NEXT 


まず , 説明 ゲロ グラ ム (リス ト 1) FA 
力 し て セー ププ し は ます. | 


о メイ シャ ーー ガ ョ グン ウム UU X K2) 
を 入力 し て , 先 の 説明 デ ロ グ ラム の 後に セ ` 
ー プ し て て だ きい 。 

gis, 説明 デ ロ グ ラム は な く て も いい の 
の な о 0 рое а TE 
$t. 


あな た だ の 目的 は , 宇宙 船 を 見 つけ 出し , 
それ に 乗っ て 地球 に 帰る こと で す . 

この ゲー ム に 使う 言葉 は すべ て カタ カナ 
C, 特別 な 場合 を 除い て は 動詞 十 名 詞 の 形 
式 で す . 

例 ) 本 を 見 た いと き 

(ミル жу) LA 

まだ , コン ピュ ー タ が 質問 し て きた と き 
に は , 名 詞 か 動詞 どけ で 答え て くだ さい . 


7 fiks ! 
380 FORJ=0TO3 Ч 
590 CURSOR18;8: PRINTA$CJ»: MUSIC" こ COR5" 

400 НЕХТ 

419 FORI-OTO15 

420 P=INTCRND( 1)* く 69) : OZ INTCRNDC12*15) 
438 FORQ=QTOOSTEP2 

440 ЅЕТ40+51ІМ‹Рж„/ 180) QZ. 4, 22+С05‹Рж„ 
180) ж0 

450 NEXT:POKE$11R2; INTCRNDC12*1554230:U 
SRC68»5: NEXT 

478 MUSIC"R9" 

500 PRINT"E": Xz0: ق۷8‎ 

910 A$=" —— база "مس‎ 

520 В$=" 0585588 Р 

530 CURSORQ, 19 
540 PRINT" 
о о SAS 
ایپ گر‎ "; 

560 PRINT" 
қасты "g 

570 PRINT" % М; 
хи NA e - 

580 xX=x: YY=Y 

590 xzk*1:VzV4.75 

600 CURSORXX; YY: PRINTB$ 
610 IF Ү>19 THEN 640 
620 CURSOR یر‎ ۷ *PRINTR$ 
7 ۴۱۴٢۶11681 „Я: POKE$11R2; t: 158 (68>:Я=Я 
+ 

630 66 

648 FORJzOTO30: POKE$1 191, Я:РОКЕ$ 1 12, 1: 


е JN EI 


Nu トマ NEN SP `Ë 


FC ONU / 


突然 で す が , こん に ち は . 私 は , と ある いな か 町 に 住ん で い る X1 user で あり ます が …. 
-8001 に な る /」 と 宣伝 し て いま す が , その ソフ ト の パッ ケー ジ の 文中 に 「PC-8001 を 持っ て いる 人 だ け に 限る 」 と 書い て ある の で す 。 これ は 
な ぜ PC-8001 を 持っ て いる の に , わざ わざ コン バー タ を 買っ て まで PC-8001 の ソフ ト を X1 で 動か す の で し ょ う . 
で すか ? 」 と 言い た く な る よう な 了 矛盾 を 感じ まし た . 


例 ) サル を 殺す と き 
(EX サル) と 入力 

4 の コシ マス カタ と 開か が かれ が だ ら 

(R Rb); など と 入力 する 

次 に , 移動 する 場合 に は 左右 東西 南北 だ 

け を 入力 じ て 《 だ るい 。 


例 ) 南 に 移動 する と き 
(ミサ ナミ) だ こと 入力 
注意 : 入 力 は ( ) の 中 だ け 


し て は な か な か の 絵 で , リバ ー ス 
画面 に する と 影 が 黒 に な り , か っ こい いと 
思い ます . また , 画面 数 も 多く 楽し め る と 
思い ます . 

LL, 最近 MZ の ゲー ム が 減り まし た 
ё. b ` 


FORJ=0TO1 
R=PEEK¿($E0155>:MUSIC"”B0" 
Я=РЕЕК‹$Е014› 


МЕХТ 
ҒОК.7-0Т05000: NEXT: PRINT "Е" 
PRINT" | 


РАТНТ" 
‚ PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 


800 pRINi—— 
~— س‎ 

810 PRINT"_ _ سس تشد‎ REN 

` 820 90$ ="аһ М ور ور‎ мм 11 T 
м ж. мин " 


850 AO$=AO$+"M М М М Ú М Mam М ии 
ARE. с 

840 90$=90$+ "И М M P Ú № № н سر‎ 
| ow mg n 
850 по$=п0%+"и M ЮР и NEN NC и ۔٭‎ 


£ 2 272 F2#4#@H, LU Тт 2 SOFTTCTX1212:PC 


思わ ず ,「 な ん 
| | (お まん さき さん) . 


0 eG H 
f; М: А 


E $ ۴ LAY АР M 1 g УЙГ nO xf T ー , “т - — > ғ ^‏ 1 فاص نک 
N - у 1 < 4 t ) - ( 3 ; ۸ ' { ; 4 Гра Р 20,1‏ کل ا 1 
EA‏ ^ 1 کا sol Ч D >. re , ? 4 К 2 › Ç‏ ۹ , 
“ы Y t “ 4 “ М А a, し ' b に , d ҮЗ? 7 7 7. ән -54 у - ғ к‏ 
Ч ^ 1 f қ ; 4 JA ۴ ` 4 ۹ y‏ ` ? 
A E f: ё й z r ы 5 4 š: j -‏ 
í ` А S А?‏ 7 
н , í ;‏ 
А i - . A а 4 . ,‏ 
ーー ニー ーー デー ニー ニー ーー デー ニー トー ーー ニュ ニモ Pe &.‏ — " ' 


リス ト 1 ADVENTURE STAR 説明 部 BASIC リ スト 


г ы ин " 
855 Q-0 
860 FORI=9T04:FORJ=9T01999:NEXT 


870 CURSOR 0,17-І:РКІНТ LEFT$(R0$,Q):Q= 


0+417 

880 FORI=22TO@STEP-1:CURSOR0; 18 
РКІНТТЕВС 1): "№ № 49. MED. 
РЕТНТТЯВ СТ»; "№ N 1 
۲۲۲۲۲۰۰1: "WA М 
PRINTTRECID:" HM ا‎ 
PRINTTRBCIO:'""-m K 
NEXT 
CURSORS1 ‚ 18: PRINT"/DAA " 
CURSOR31,19:PRINT"D/N " 


18 PRINT"E":CURSOR18; 4: PRINT"RDUENTURE 
STAR" : 2Х=РЕЕК C$E014» 

20 CURSORS;8: INPUT"f* シラ Un*-2 222n ? V 
OR N "3MZ$ 

3a IFMZ$z"V"THENZZ-PEEK(C$E015) 

40 TEMPO4: MUSIC"CODFRFSEDOCDESDeC..BD5CO 
DFRFSEDOCDESDOFRC? " 
Reyr کے‎ (1855: RM$=CHR+$ ( 1 495: DK$-CHR 


205 Я$=СНК$(164>+РМ$+" ":B$z-CHR$CI?76O*P- 


M$*" ":P$=CHR$(169)+PM$+" " 

210 C$-CHR$CI71)*CHR$C187) «CHR$ C147)" 
"1D$-CHR$CI622 *CHR$CISQ) e" " 

215 E$=CHR$(145)+CHRE (153) +РМ$+" ":F$=" 
n"+CHR$C146)+PM$+" " 

220 G$=CHR$(154)+CHR$C188)+"2 ":U$="y"" 
+PM$+" =: у$=7М$+СНВ$( 157+" " 

225 AS$=AM$+CHR$(152)+" ":B3$="+"+CHR$C 
1535+DK$+PM$+" " 

250 B4$="J+"+DK$+PM$+" ":B9$=RM$+CHR$(1 
84X+PM$+" " 

235 D0$=CHR$CK160)+CHR$C(160)+" "iD4*=CH 
®$<169>+СНЕ$< 177+" " 

240 D5$=HM$+" ヨ "+CHR を (152)+DK$+" ":06$=С 
HR$ て 156)+CHR$ て 178)+PN$+" " 

245 ES$=CHR$(170)+"x"+PM$+" ":Е7$=СНВ$ < 
162) *CHR£C153) 4PM$«" ":F8$=" >" 

250 Е5$=СНЕ$<168>+"^"+0К$+РМ$+" ":F6$-C 
HR$CIBOD *PM$e" " 

255 H$z'42":I$z"b*7":J$o"R':K$-"4I":L$- 
"*t9"iM$z"zf*z":iN$-z"Ln"n":0$z"-»":0$z"tf- 
260 R$z"1"O":S$-"i2":T$z"10":U$-"Ob":U$ 
=" =" gy": . “を = "өз . の を = "Же 55" 

265 RO$-"IV^"-5-":B1$-"$Di* o": R2$-" won" 
: ق1‎ D "t edis" nz?- "tego" qu" 

278 R7$-"5"j0":R8$-"D-2* ":R9$-"7*":B0$- 
и: 20": В1$=" Е 3":BpB2$-"*":p5$z-"pu" 

275 B6$-"HO":B?$-"L"L": BB "5" 3052": COS 
کے‎ "na :C1$z "コロ マヌ и» ٢028۷ p “и. s し くま = и ミキ ~ и 
288 C4$-"Es"U":C5$-"n" رردریوے‎ ' r C6 を = カシオ" 
تو یں ت لس یں لاہ رپس پل‎ 

285 اب 717٤ھ اتا‎ :D2$=" 32°93" جع "ےق‎ "iD 
7$-"h45* ," عو‎ "23" :D9$-"5725*" 

290 E0$-"T*27$":E1$-"2525" EE25- "So" t E 
4$-"2" әз E" :Е5$="Е* Bayh" 

295 E6$-"S" 4 94k EEGS- "E" :E9$- "5 5- " FO 

= "лл" о" Еф" 24" QU" DR 3$="Я) 

300 F4 ま =" キ ャ ンチ トー リョ ミア ま = リサ ス " 

348 08 

350 PRINT"E" 

368 FORI=@TO39:CURSORI, 19: PRINT"=": NEXT 
378 RETURN 

400 CURSORO, 21: PRINTSPCCSE) : CURSORG, 21: 
INPUT"h*Ozi ? ";KY$ 

418 CURSORG.23:PRINTSPCCSS) 

420 ТЕКУ$="Рь T° ۵ء‎ 

430 RETURN 

45 CURSORE. 22: PRINTSPCC38) 

460 IF(KV$-M$)* CKV$-L$) *CKV$-N$) + CKV$-0 
۴(6 


_ ۹4۹76 CURSOROG;22:PRINT"59"»7"2 !!" 


480 ҒОКІ-0Т01500: NEXT: CURSORG, 22: РК INTS 
PCC38»: RETURN 

490 CURSORO;22:PRINT"uJ$539-n RANE": 
0T04880 

500 ҒОКІ-0Т05000: NEXT: PRINT"E" 

505 TEMPO6: MUSIC" LB9BSDSCUCSBS HASRA. 
SRSROLKSAOSROLKOSROL #AZSR O= VRSLBSCBS " 

510 FORI -0TO10: CURSOR18; 1+5: PRINT" ||" 

520 NEXT 

538 CURSOR16; 8: PRINT". 11: CURSOR19; 
4: PRINT" ." 

540 CURSOR16, 9:PRINT"L. _ "iCURSOR19, 
15: PRINT". 

550 0635 > 20: PRINT"7?*5n チキ ュ ウ ニ モト “レア ママ 

oy" 2995. 

560 ۸85063۰ 22: 1НРИТ" 35 チョウ セン 20 TORY 
ZN :Ұ2% 

570 IFV2$- "V" THENRUN 

580 ІҒУ2%-"М"ТНЕН1 53500 


60508550 
610 ҒОКІ-0Т09: CURSOR20-I; 9+1: PRINT"/":N 
ЕХТ 
620 CURSOR21;.9:PRINT"! 02102102 185 19 Бш 
8 ٠٦ 
` 630 РОКІ =0Т0395ТЕР4: CURSORI;8:PRINT". .— 
ー"s NEXT 


640 ТЕЯ=@ТНЕНСИУК$ОК$, 14: PRINT"/ 0222 | 
22223۳ 4 0252211! 38828283 | 
660 CURSOR9, 20: PRINT" ミ ナミ ニ 42 290“ アリ マズ . 
"S1 IFH=9THENPRINT" 457“ 7933." 
676 مر‎ Й 
+ 


970 -CURSOR31; 20: PRINT" MA" 

980 CURSORS1;21:PRINT") TN" = 

990 CURSOR20.22:PRINT"BV T.SHIRRISHI L 
990 CURSOR28.22:PRINT"BV 
' 1000 ۴۵۸1-610247 
1818 CURSOR16.19:PRINT"PUSH ANY KEY!" 
1020 БЕТА$: IFR$=""THEN 6 

1038 PRINT"E" 

1108 PRIHT"23J7"-4àY ミニ シラ ヌ ホ シ ニ "452558 
1110 PRINT" ア ナタ が" 4575 ウチ ュ ウ セン ラ 5999790 
1120 PRINT "チキ ュ ウ へ DIL27^) 77-0 テス 8 
1130 PRINT'"T^-4- "hbodkn^nB 

1148 PRINT"C ト “ウジ ウキ て メイ ジ う J ヨ ウー 210925328 
1150 PRINT"L4 ( zü Jb" a-9- > 2978 


= を THENS9g 
799 I Mni Mie 2*CA=0 >) THENCURSORG; 23: P 


ORINT"2UE オオ キナ 42372": GOTOG70 


it 18 IFKV$z-B$*D8$THENCURSORG, 23: PRINT"z* 
52 (.rT(?2":GOTOG670 
720 50508450: GOTO660 
600069 
РОКІ “109: CURSOR28- I; 9+1 : РЕТНТ"/":Н 


CURSOR21; 9: РКІНТ"І 85185 ۱18 185 58 


FORI-23TO39: CURSORI ; 14: PRINT"..": CUR 

SORI: 18:PRINT"—": NEXT 

:CURSORI, 8: PRINT" —‏ 0ء 
CURSORQ, 20: PRINT "ミナ ミト ЖЭК 202 42 ミチ‏ 850 

n mu 

86a 68 

878 IFKY$=0$THEN1 000 

88а IFKY$-MfTHEN1200 

898 IFKV ま =L ま THEN69g 

300 ТЕКу$=В$+08$ТНЕНСИК$ОКВ, 23: ۴8۶ 
ミト ЖЭК ニシ ニニ イッ テイ マズ "5 8070860 

918 80564868 

1000 60508350 š 

1010 FORJ=STO12STEP2 . 

1020 FORI=QTO39STEP4 

1850 CURSORI,J:PRINT" T ": CURSORI,; 1+1: 
PRINT" T  ":NEXTI;J 

M FORT=gT039: CURSORI ; 13: PRINT "MEN" : 


. 1958 CURSOR9 20: PRINT "トウ ヤラ う í(#k*9U ر‎ 397 

. "š IFH=2THEN1 190 

1069 GOSUB499 

1070 IFKV$-N$THENS800 

1080 IF(KV$-285$4H$5*CBz1» THEN1180 : 

1090 1Е<Ку$=Р$+Н$>ж(Я=2>ТНЕНСИК$ОКО, 23: 
PRINT"-2- 419“ برۃ‎ ٣": 60101868 ` 

1100 IF(KY$=0$)+*( A=2) THEN1 400 

1110 IFKV ま =0 を THENCURSOR9, 23: PRINT "N° p" 
974)7^ スス メ マ セン "5 60701060 
2 120 ТЕ<Ку$=Я$+Н$)ж(Я=2)ТНЕНЯ=1 : GOTO100 

1150 IFKV$-B$4RH3$THENCURSORO; 23: PRINT"^ 
n4 h^*^r"2":GOTO1060 

‚1140 GOSUB450: 80101050 

„1180 CURSOR18,13:PRINT"F E3 587 и 888 

= [T] | 522222 | 1":9=2 

"1190 CURSOR6; 23: PRINT "コレ テ ~ Л” リコ りこ (y? 
z":GOTO1060 

1200 60508550 

1210 FORI-98TO17?:CURSORO; I: PRINT" |^ ІЗІН 
EXT: CURSORO; 18: PRINT " АҒ" 

1220 ORBITUD4 GU 
RSORI ‚ 1: PRINT "#838 XT 

ЖЕН FORI=0TO?:; CURSORI, 3S: PRINT "#008028 " 


: NEXT 
1240 FORI=OTOS: CURSORI, 6: PRINT "№88": МЕ _ 


AT: CURSORO; 8: PRINT "NEEDS" 
1250 CURSOR6; 6: PRINT "№" 
1260 CURSOR17; 11: PRINT" 633332 ISTOPI 
022222 T 59221" 
1270 CURSOR18, 15: PRINT"/D333324NNP 
1290 دا‎ I=8T039STEP2:CURSORI,4:PRINT"— 


1290 CURSOR0,20:PRINT"3y23"p” 735. 327 
FYFAN スス メ ナ イ ヨウ テス . ": IFA=STHEN1 $90 

1399 GOSUB499 

1505 IFKV$zBf*D9$THENCURSORO, 25: PRINT" + 
レト NIF 了 アリ マス "3 60701500 

1510 IFKV を = し を ま THEN899 

1320 IF<(KY$=B$+J$)*(B=ø)THENCURSORO, 23: 
РКІМТ"Ф- p"?)22"1Uw«1:1GOTO1300 

1325 IFKY$=B$+J$THENCURSORO, 23: PRINT "フリ 
9) キテ “スリ "3 60101500 Š 

1550 IF(KY$z=AS$+H$ > ¥ ( A= 1 ) THENGOTO1390 

1540 1-Е(Ку$=9$+0$)ж(Я=5)ж(Ш=1 )ТНЕМВ=1:С 
URSOR9, 23: PRINT "トリ マリ タ " s m2: GOTO 1 SOO 


1350 IF(KV$=R$+Q$)*XU=1)THENCURSORO,23: 


PRINT "チカ "トト "キマ や セン "5 80101500 
1360 IFC(KY$2z9$*H$)*(Q 3) ТНЕМА=1 : 6070120 


а 
. 1370 IFCKV$zB$40$5*Clz 1) THENCURSORO; 23: 


PRINT "イエ リキ - :54*"2":GO0TO1300 

1380 60508450: GOTO1290 

1390 CURSORS, 14:PRINT"/ 8888 ۱7۳۷7 
Л 12222711 22222 ۱۰۰٢06 

1400 008 

1410 ҒОКІ-0Т04: CURSOR15-I; 5+1: PRINT"/": 
CURSOR20* I , 5+1: PRINT": NEXT 

1420 CURSOR16;4: PRINT"... .": CURSOR11; 10 
:РКІМТ "$SPCC100: "7" 

FORI- e CURSOR13。 I: PRINT" |": CU‏ پا 


SHIL 


1168 و1۲۰‎ て ナニ ニヤ (ナニ ヨ ) +۲۰۲ FDIS 
1170 РЕІМТ" х4) СК) IIT 3917 cra 


| t 


1188 PRINT"S8 PUSH ANY KEV" 

1198 бЕТЯ$: IFA$=""THEN1 190 

1208 PRINT"E" a | 

1218 PRIHT"7*-à43 LORD232J7" NEM 3 "27 
эт LORD 

1220 РЕІНТ "ジテ フタ ~ و‎ 

1230 END 


1 


40 IRSOR 4» s PR N ۶ М J 

1450 60850815, 10: РЕТНТ"": CURS0R22, 18: P 
RINT" 

1460 FORI-14TO20: CURSORI; 15: PRINT"M":NE 
XT: CURSOR13; 15: PRINT "4" 

1470 CURSOR21;15:PRINT"F": TFC=9THENCURS 
OR17, 12: PRINT "ва" : 

1488 CURSOR15, 10: РКІМТ"_" * 

1490 IFC<>@THENCURSOR12,11:PRINT"r ESS 
2 11222 mama I 

1500 CURSOR9, 29: PRINT" チ イサ ナイ エ * ЕТЗХ. " 

1519 GOSUB400 

1520 IF(KV$=E$+I$)*(B=1)*(C=0)THENC=1:6 
00 06 

1550 IF(KY$=F$+K$2#(C=1 (۹۵۵ 

1540 IFKY$=F$+K$THENCURSOR0,; 23: РКІМТ" К“ 
Jn ジマ ゥ テキ イマ スズ "5 60701510 

1550 IFKV$-L$THEN2000 

1560 IFKV$-B$*K$THENCURSORO; 23: PRINT"*4 ` 
#+ 4I772":GOTO1510 

1578 IFC(KV$-2E$*I$)*C(CB-O» THENCURSORO; 25: 
PRINT"ht"n" nhoT(?2":GOTO1510 
ТТ IFKKV$-D6$41$»*(C21» THENC-0: 607014 


1590 GOSUB450:GOTO1500 | 

1608 650508550 

1610 ۲۵۸1-9103: CURSORI , 1:25 10۲۰۰۰۰ CURSO 
R39-I, I: PRINT"/":CURSORI;18-I:PRINT"/" . 
1628 CURSORS39-I;18-I:PRINT "“": NEXT 

1638 ҒОКІ-4Т035: CURSORI; 3: PRINT". ": CURS 
ОКТ, 14: РКІМТ"_": МЕХТ 

1640 FORI-4TO14: CURSORS: I: PRINT" |": CURS 
OR36; I: PRINT"| ": NEXT 

1650 CURSOR10;,S:PRINT"T'T 102222 L1 J" 
1660 IFD=1THEN1689 

„1670 СОК50К21,15:РКІМТ"___ ПЕ 4 888 


паза ЧИ” 

1680 IFE=1THEN1799 
1690 CURSOR28, 12:PRINT" | B22 | DSSL 822 | 
| 23s —" 

1790 CURSORG, 20: РАТНТ" 733 へ セリ ナカ ニニ イ マス" 

1710 6 

1720 IF(KY$=B$+S$)*(D=0)THENCURSORƏ, 23: 
PRINT "ナニ カロ イッ テイ ル 307۶" 86ھ‎ 

1730 IF(KY$=A$+S$)*(D=0)THEND=1 : 6070182 
9 


1740 ІҒ‹КУ$=Я%+Е%) ж(Е=0)ТНЕМЕ=1 : 6010169 


1750 IF(KV$=B$+T$#$>*(E=@)THENCURSOR8, 25: 
PRINT"f ОП” 076ئ۲ ۰ہ ۶ر۶‎ 

1768 IFKV$-B$«*T$THENCURSORG; 2 ^^ 
"2 079749002": 60701710 

1770 IFCKY$=B$+R$)*(E=0)THENCURSORO, 25: 
PRINT"INZ #f.yrí(92":GOTO1710 

1780 IFKY$=U$+K$THEN1 400 

1790 IFKV$zB$*C9$THENCURSORE ; 23: PRINT"? 
7+77 06ھ ھ307‎ 

1800 IFKY$=B$+X$THENCURSORO, 23: PRINT"? 
{ SPY 2":G0T01710 

1818 8056686 

1828 CURSORO;23:PRINT"*fD- ロン マー in イチ イマ 
29": ҒОКІ=0701000: NEXT: 80701600 

2000 650508550 

я TT : CURSORI; S: PRINT" — 
don, "a N X 

2020 1-06 

2050 CURSOR17?*I;7:PRINT"-": CURSOR15+I, 1 
O: PRINT"7": CURSOR1S*I: 15: PRINT"MN" 

2040 NEXT: CURSOR21; 15: 11۲۰۴ 37 

2058 FORI-10TO14: CURSOR14; I: PRINT" I": CU 
RSOR21 ; I: PRINT" |" 

20680 CURSOR24; I-2: PRINT" "; NEXT: CURSOR2 
1, 18: РКІНТ "78/84" 

2078 С0К50К15,9:РКІМТ"/шУ" 

2080 CURSOR168; 15: PRINT" AMINNUGGOSANNNUZ 


CURSOR16, 1 4: PRINT "mg 32011732380020 


CURSOR?G; 20: PRINT"^2*2bh" ІЗА" 
60508400 
IFKY$=F$+U$THEN2200 
IFKY$=M#THEN1400 
4 IFKY$=B$+U$THENCURSORƏ, 231 PRINT"*4 
サナ 2eT72":GOTO2110 ` 
2150 60 68 
2200 60508550 
2218 FORI-GTO18: CURSORG, І: PRINT "КИИИМ 
GINOGSPOSGACGNU NEG ORC н " 


2220 NEXT 

2258 FORI-GTOS: CURSORS+ I; 5: PRINT" gs 8 
CURSORS+1:11:PRINT" 02 ":NEXT 

2240 CURSORS: 6: PRINT"F 037 "i CURSOR1 1, 6: 
PRINT" 7۰" 


n es DD 
KS Uw LO IN SUR 


РО 


リス ト 2 ADVENTURE STAR BASIC リ スト 


1:۳10۲" 40554" 

2260 FORI-3TO12: CURSORI;?:PRINT" nš nš 
Ва ۲ 

2270 CURSOR? 8:PRINT"A^ABZJ ESSN Da ЕЕ" 
2280 CURSORO;20:PRINT"7*5n ヤリ ルナ カニ 432. 
очор“ PYR." 

2290 06 

2300 IFKY$=R$+U$THEN2350 . 

2310 IFKY を =B を + を THENCURSORQ, 23: PRINT" 
"52 モエ テイ マズ "3 60702290 

2320 IFKV$-2B$*X$THENCURSORG; 23: PR TINT "つう 
от ヨコ フミ エマ セン "』 601022989 

2330 IFKY$=U$+U$THEN2000 

2540 GOSUB450:G0T02280 { n 
2350 CURSORO;23:PRINT"2v7^ ?hw2*722":FO 
RI-OTO2000: NEXT 

2400 60508550 

2418 FORIZSTO18: CURSOR13; I: PRINT "М": CUR 
50824, І: РЕ1НТ"№" : NEXT 

2420 CURSOR13;4:PRINT "КИШИ" 
2438 ІҒҒ-160702460 

2448 FORIZ14TOZ22STEP2: FORJz11TO17STEP2: 
CURSORI:; J: PRINT WEZIN": NEXT J» I 

2450 CURSOR25,10:PRINT" FEZ ":GOTO2500 
2460 CURSOR1 4, 5: PRINT "N /":FORI= 
67018: CURSOR15; 1:66 " 

24780 CURSORZ3, ISPRINT"I "š NEXT 

EM FORJ=11T018: CURSOR14; J:PRINT"X":NE 
x 


2490 CURSOR25,10:PRINT" V/82_"' : CURS0RƏ, 2 
S:PRINT"IL^"-59-n^ F729" 

2500 CURSORO;20:PRINT"?*5n ^bJ*D-4Y2. I 
рае ТУЗ 

2516 GOSUB400 

2528 IF<(KY$=Y$+Z$)*(F=0)THENF=1:G0T0240 
9 

2550 IF(KV$=P$+R0$5*(F=1)5THEN2600 

2540 TFCKV を =B ま +HO ま を う *(F=1 )THENCURSURGg, 25 
:РЕІМТ "29:47 3275": 60702510 

2550 IFKY$=B$+R0$THENCLIRSOR0, 23: PRINT" 
タニ イッ テイ ル 30۶۰ 60702510 

2960 IFKY$=U$+U$THEN2000 

2570 IFKY$=B$+X$THENCURSORO, 23: PRINT"IL 
^*-9-m ۶۵۴و زار‎ 

2580 ІҒКУ%-В%%2%ТНЕМСИК5ОКӨ» 23: PRINT"IL 
^"-9-J €J7^2":G0TO2518 

2590 60566 

2600 60508550: IFMZ ま ="Y" THENZZ=PEEK($Eg1 
42 


2618 ҒОКІ-0Т014:С0Е50К5%1,18-І:РКІНТ"/" 

:zCURSORS4-I,18-I:PRINT"N":NEXT 

2620 CURSORQ, 1 PRINT "ーー ーーーーーー ーーー 
g. ü 


ee m 

2650 СОКЅ0К29,5:РКІМТ"__":ЕОКІ=6 TO12:C 
URSOR29; I:PRINT"I I": NEXT 

2640 CURSOR29; 13: PRINT "188 |" 

2650 CURSORO8;20:PRINT"3*2-42 チチ カト“ ウト ニジニ 
42 YON’ アリマス" 

2660 06 

2670 IFKY$=0$THEN2800 

2680 IFKV を =B ま + 日 1 本 THENCURSOR9, 23: PRINT"3 
رن‎ TON? NEN コイ テキ マス "ミロ OUT02669 

2690 IFKV$=B$+H2$THENCURSOR9. 23: ۵1۰1 
ナリ Яо” ور را‎ А":60Т0266@ 

2700 IFKY$=M$THEN2720 

2710 60564 60102660 

ыыы, 85‏ یت و 

^ EBERGDEM GANE pansa " 

2758 CURSORO, 25: РЕІМТ "75 AYPS“! 7+5“ 
オト リア ナニ AFF 294355" 
2740 РОКІ=0702000: NEXT: 86010500 


INT"*«":FORI-GTOS 

2820 CURSORS*I;I:PRINT'"*": CURSOR34-I; 1: 
PRINT"/": CURSORS*I;17-I:PRINT"/" 

2850 CURSOR34-I;17-I:PRINT'"*":NEXT 

2840 FORI-11TO2?STEP2:FORJz6TO11STEP2:C 
URSORI; J: PRINT" 108a Т ":NEXTJ; I 

2850 CURSOR10,7:PRINT" 8ا‎ ۱۳٣۴۱۸11 
17028: CURSORI ; 12: PRINT"^":NEXT 

од РОКІ=6Т01 1: CURSOR29, I: PRINT"| ": МЕХ 


2878 1۴6-68 
‚ 2880 CURSOR16,7:PRINT"T" 8222227 78 
2ھ‎ 8 710122222 " 

2890 CURSOR8;23:PRINT"D^"*- PHN PAF ニジニ 
RANA" 

2908 CURSOR9, 20: PRINT "アナ Sn YOOL イマ ズ . "3 8 
IFG-OTHENPRINT"3»" (fk"3U$"2." 

2910 6 

2920 IF(KVY$2G$*83$5*(Gz0? THEN2970 

2930 IFKV$-N$THEN2600 

2940 IF(KV$z0$5*(G-1»0THEN3000 

2950 IFCKV ま =B$+H く を ま > て G ロ =9)THENCURSOR9, 23 
:РКІМТ "コレ カ ” アッ テリ スス メ マ セン "5 G0T02910 

2955 IFKV$=B*+H3$THENCURSOR9, 23: PRINT" コ 
т イマ ス " ョ GOT02919 

2960 (805118450: 80102900 

2978 CURSOR0,22:INPUT"+-y" 2 ";КЕ$ 

2980 IF(KE$=R4$)>*(D=1)>THENG=1:60T02800 

2990 50702960 | 

B جب‎ 60508350: IFMZ$=" Y" THENQQ=PEEK 61 


| E FORI=0T014:CURSORS+I, 18-I:PRINT"/" 
:CURSOR34-I,18-I:PRINT"S":HNEXT 


3020 CURSOR?;1: PRINT ーー ーー 


5050 С0К50К19,4:РКІНТ"ИМ" 
3040 CURSOR9, 20:PRINT" 22 90) $"2"*f* 
ミエ マズ " 


3050 60506400 

3060 IFKV$-N$THEN2800 

3070 IFKY$=0$THEN く 299 

3080 IFKV$-B$4*EO$THENCURSORO; 23: PRINT"- 
رر‎ 192 ?)z":GOTOS3050 

3090 680508450: 60105040 

3200 60508350: IFMZ$="Y" THENZZ=PEEK ¢ $EQ1 
5) 

5210 FORI=gTO6: CURSORS+I, 18-1: PRINT"/": 
CURSORS4-I; 18-I: РЕТНТ"\." : NEXT 

3220 СЮК50К0,1:РКІНТ"--- S ———. € T | 
ттт I سج‎ ーー 


M Bras CURSOR12; ISPRINT" | | | 
| ": NEXT 

3240 IFK=ƏTHENS280 

3250 FORI=4TO11: CURSOR15; 1: PRINT" "£H 
EXT:CURSOR15,3:PRINT" 7 

3260 CURSOR18;13: PRINT" ——":CURSOR15, 
› 15: PRINT Im." 

3270 СОЕЅОРӘ, 25:РЕІНТ "10р" nz" 99095 
J'5VLw439- ナリ マシ タ 

I FORI-12T027?: CURSORI; 12: PRINT"^":MNE 
x 


5290 CURSORQ: 20: PRINT" コ JIN 90) y"2"*y"2 
"S:IFK-OTHENPRINT"Sh" ЯС" エド ラ レ マ ゼン. " 
3388 560508400 

5510 IFCKV ま =B ま +H6 ま う * て K= ロ )THENCURSURg, 23 
iPRINT "2 ネン ٠۴٠ہر‎ の "ラウ イチ (?2":GOTO3380 
5515 IFKW ま =B ま +H6 ま THENCURSURg。 23: PRINT "2 
Жу) RIN nz"vT(92":60TOS380 

3320 IFCKV ま = 日 TK まう て K= ロ )THENK=1 : 68070520 


a 
3338 ІҒ(КУ%-0%2ж(К-1>2ТНЕН5406 

3348 IFKY ま =N$ ま THEN3 ロ gg 
IF CKV を 本 = ロ ま +H6 ま う * キ て K=9) THEN さ さ Z9 
60508450: 50105500 
0٥55056, 22: INPUT "ナニ エド 202 2 ";КЕЗ 
IF CKE ま =R ま >*CE=1)THENK=1 : 60705200 
650705560 
60508550: IFMZ$z"'Y"THENQG-PEEK ¢ $EQ1 


5418 FORI-GTOS: CURSORI ; I: PRINT"" CURSO 
R39-I; I: ۳1۲۰۶۰۰ CURSORI ; 18- I? PRINT"^" 

3420 CURSOR39-I;18-I: PRINT "«": NEXT 

3438 FORI-4TO35: CURSORI 3: PRINT"..": CURS 
ORI:15:PRINT""":NEXT 

3448 FORI-4TO14: CURSORS, I : PRINT" I": CURS 
ORS6; I: PRINT"I ": NEXT 

3458 FORI= さ TO1gSTEP2I CURSOR17; ۳ 

Soa ۱۲ 


ness 

3468 FORI-11TO14STEP2: CURSOR14; I: PRINT" 
ГЕ YES WII TT TI": NEXT 
3470 CURSOR14; 15: PRINT" T r T دسا‎ 


3489 CURSOR17; 12: PRINT "HERS ESS اس‎ 

DRRR" 

3498 FORI=5T015: CURSOR3?,I: PRINT "№": НЕХ 
T 


5500 CURSORS3?;4:PRINT"//UG// US": CURSOR 
38; 16: РАТМТ" 5." 

3518 CURSORO: 20: PRTNT "ヘン ナ АРІ 
Ч の の の チリ セス 

5520 650508400 

3538 1ЕКҮ$=0%ТНЕН559@ 

3540 ТЕКу$=8$+Я7$ТНЕНСИР$ОКО, 23: PRINT "9 
9۔7‎ 3925 РЕ": 60703520 

5550 IFKY$=F$+A7$THENZ60O 

5560 ІҒКУ%-МФТНЕН5200 

3578 IFKV$-Bf$4EO$THENCURSORGO,; 23: PRINT"- 
Dl Fb 39772":GO0TO3520 

5580 60508450: 68 

3598 CURSORQ, 25:РЕ1НТ" 7+9" *-t)D- コロ サレ マ 
»93":FORI-GTO2600: NEXT: 6 

35600 60518550: IFMZ$z"V"THENZZ-PEEK C$E01 
4) 


5610 FORI-8TO14: CURSORS*I;18-I:PRINT"/" 
: CURSORS4- I; 18- I: PRINT ": NEXT 
3620 CURSORQ, 1: PRINT"— S ————. 本 ーーー 
ü -——— + —- 


———" 
5650 СОКЅ0К18, 4: РКІНТ "НИПИ" — 
5648 IFL=gTHENCURSOR13, 15: PRINT "ーーーー 823 
— 


3650 CURSORQ, 29: PRINT "アナ 5 »775- (әх. " 
; : IFL=9THENPRINT "0-2" h` 4*3 432 

3660 60508400 

3670 IFKV$zL$THEN3400 

3680 IFKV$-M$THEN3S00 
۰ IFCKY$=A$+A8$)*(L=8) THENL=1 : GOTOS6 


5700 IF (KY$=B$+R8$)>*¿(L=0)>THENCLIRSOR0, 23 
:PRINT" ワ リト オカ ドイ 397“`х":60Т05660 

5718 60508450: 60105650 

Ж oum 680508550: IFMZ$=" Y" THENQQ=PEEK < $E01 


3810 FORI=gTO19: CURSORS*I; 18-I:PRINT"/" 
: CURSORZO- I» 18- I: PRINT "«": NEXT 

и О око ERINE o 
5850 СИК50К18,5:РКІНТ"е 103ر 22308و-‎ Dadi 
":ҒОКІ-0Т05: (۸50535 17-1: PRINT"| ۰ 

3840 CURSOR32 15-1:РЕТНТ" |": NEXT: FORI=3 
$1039: CURSORI , 18: PRINT"^" 

3850 CURSORI; 11:PRINT"..": CURSORI-2; 9:PR 
INT INERT 

5860 CURSOR33, 10: And ٦ : CURSORS33; 16 


:PRINT 
":SCURSOR32; 16: P 


T 908. 25 


"Мер иа 
3870 CURSOR3S,9:PRINT"__ 
RINT" №555 pA S333 


3888 CURSOROG.20:PRINT"fS- 42090" ミエ マス . X 


туп” uz" 
3890 8606 


7?*7"2":60TO3890 
9) W 
02 99747 イマ スズ" 6 


7 88228) ۰17 
6T014:CURSOR1 さ , ۰ ۸۳۲۰ 


NEXT 

ХТ: CURSORS: 2: РАТНТ" ЖЕП ЕП” 
OR? ; В: РЕТНТ"-++" 

SS"‏ 83 ا883 ا88 83 021 ا883 اڈ 


メカ ライ 20772.":60T048090 


EN ジマ テイ マス "5 80704090 


` 4120 IFKV$-E$4B1$THENCURSOR8; 23: PRINT" 
Ітэттіу ران‎ F* چ‎ ٣۰68 


кен IF(KY$=BS#+R8#>*<L=15THENL=2: GOTO4 


wer >0 686 


ЭН": NEXT 


SPRINT"Zibb? 4 NIFER": 60704270 


5) 


д 
4450 CURSOR108;I*1:PRINT"LL L L 1 L]":N 
ЕХТ 


sz 3 
۴۹0۸16 15: PRINT" 
RSOR18; 17: PRINT" 


* туд" 


カカ ナカ ۲ر9‎ 0۴۰ +۰ ۰:0 8 
ANT 680508556: IFMZ$-"'/"THENQQ-PEEK ¢ $EG1 


URSORS39- I: і 8-I:PR I NT'™.": NEXT 
T: ۶081-7 


xT 
4640 CURSOR13;2:PRINT"I 1012223 |0522 
3 [上 上 - — J" 


5222. ی۳۶۲١‎ 
"; 1FHS=9THENFRTNT "キャ ンチ“ - 0° PYR." 


トニ 990° 6ی‎ 


S: PRINT "9 へ "うし り の で ズ "5 60704680 
_ 4720 IFCKV ま =H$+F4$ ま )*CH5=9)THENH5=1: GOTO 


‚ 28: PRINT" 9N" 3:9": 5-2: 60704600 
4800 60508550: IFMZ$=" ۷۰۲٢۷٢۸۴ 5 
› 


RSOR37, Г: PRINT"II | ": NEXT 


5900 IFKY$=L#$THEN4000 
5910 IFKV$-F$«RH9$THENS68a0 
5920 IFKV$-B$«*RH9$THENCURSORG; 23: PRINT" 


3930 IFKVY$-B$-*BO$THENCURSORG; 23: PRINT" 
5»r4v2":G0T03898 
5940 IFKV$-Bf*D8$THENCURSOR8; 23: PRINT "3 


3950 60508450: 60105898 
4000 6 
4018 РОКІ=0ТОҘЭЅТЕР4: CURSORI;2:PRINT" Г 


4020 CURSOR13; S: PRINT" гтттттттт, ":FORI- 


4958 NEXT: CURSOR13; 15: PRINT" s " 
4848 ۴۵۴1-601059: 05505۴1. 16: PRINT "DS": 


4058 FORI-2TO9:CURSORI.0:PRINT'EHZE":NE 


4060 030۴7۰, 2: PRINT "REBERE "CURS 


4078 IFL=2THENCURSOR12,4:PRIHT"I Ba ga g 


4080 CURSORQ, 29:PRTNT "ヤナ 5 20) マエ ニー イ マス リ 
4090 50506400 
4108 IFKY$=B$+BØ$THENCURSORG: ٦ 


4118 IFKV ま =F ま を + › 23: 


4148 IFCKV ま =B4 ま +H8 ま )* て し =2)THEN4299 
4150 ІҒКУ%-МФТНЕН5800 
4160 ІҒКУ%-В%%В1%ТНЕМСЦК50К0. 23: PRINT" 


4170 60508450: 6 

4200 86 

4210 FORI-GTOSSSTEP4: CURSORI , 5: PRINT" _ 
-E332 r. NB2222) [ 8332334] изза 

4220 MEXT:FORI-GTOZ9:CURSORI. 9: PRINT"HE 


0090 :CURSORI, 11:PRINT" 


IFM=QTHENCURSORZ3, 15: PRINT" €———" 
4250 CURSORG.20:PRINT"?*5 202 492. ニジニ 
kón" ?U32. "; 

4260 ТЕМ=@ТНЕНРЕТНТ"РИЛ“ アリ マメ 

4278 6 

4280 IFKY$=0$THEN4400 

4290 IFKVY$-L$THEN4S860 

IFCKV ま =H$+BS ま う *CH=g) THENM-1: GOTO42 


IF C(KY$=B$+B5$)*(M=0) THENCURSORGB, 25 


4528 50508450: 60704250 
4408 60518558: ІҒМ2%-"Ү"ТНЕМОО-РЕЕКСЗЕЙІ 


4418 ҒОКІ-0Т0595ТЕР4: CURSORI;6: PRINT" Г 
22211 ПВО ИС ss": NEXT 
4428 FORI-GTO12STEP2: 0+ I:PRINT"L 


4448 CURSOR14,10:PRINT"I 83 583 
”یھ‎ 


4450 CURSOR10, 14: PRINT "КНИН" : CU 


На 
4460 CURSOR10,16:PRINT" سوووویوووجواوھ‎ ": CU 
№ 


4470 CURSOR11,18:PRIHT"'E8888898388 
44880 355056, 20: PRINT"?*56 202 í(22. КОЛ 


4490 6 

4508 IFKV$z2N$THEN4200 

4510 IFKY$=F$+B6$THEN4600 

4520 IFKVY$-B$4B6$THENCURSORG; 23: FRINT"+ 


4538 60508450: 607104488 


4618 РОКІ=0Т010: CURSORI;18-I:PRINT"/":C 


: CURSORT; 8: PRINT" ":NEX 
4650 CURSOR160; I: PRINT" 1"; ہہ تحت‎ "| ":NE 


4650 CURSOR9 1 1 : РАТНТ "90122222254 
DOREEN 


4660 IFRS-aTHENCURSOR23; 14:РЕ1НТ"@—" 
4678 CURSORO; 20: PRINT"?*5n トウ リナ カニ 439. 


4680 06 
4690 IFKV ま =U ま +B6 ま THEN4499 
4700 IFKY$=B$+C9$THENCURSORO; 23: PRINT" 


4710 IFCKY$=B$+F4$)*(AS=0)THENCURSORŐ, 2 


4750 IF(KV$=F5$+F4$)*¿<(R5<>2)5THENCURSORO 


4740 60508450: 60104670 


4810 FORI=1TO017:CURSORQ,I:PRINT" 1 1I ": CU 


4820 CURSORQ, 0: PRINT"... ]" : CURSOROG:; 18: PR 


зз, リリ スト ADVENTURE STAR BASIC リ スト 


6460 IFU=1 THENCURSUR26:6: ۲10 
6478 IFU=@THEH6500 

6480 ҒОКІ-8Т06:ҒОК.7-16-17022%1: CURSORJ ; 
12*I: PRINT "B" : NEXT 

6490 CURSOR16-I:;12*1: PRINT"4": CURSOR22* 
I:12* I: PRINT"b." : NEXT 

6500 CURSORG;20:PRINT"?*5 fh»"- 43." 
6510 GOSUB499 

6520 IFKKV$-E$4I$5:*CU-0»5 THENCURSORG 23: 
PRINT"2-hD- bf» ?toto":GOTOe510 
6538 IFK(KV$-D0$4I$5*CU-G» THENU-1: 5607064 


да 

6540 IFKY$#$=L$THEN6000 
6550 IFCKV ま = ロロ まう て U=1 ۲66ر‎ 

6560 IF(KY$=B$+I$)+<(U=0)THENCURSORO, 25: 
PRINT"42J) ヨウ ナ モ J ロ ドロ サマ キー イマ スズ" ミロ UTU6S19 
6565 IFKV$-B$«*I1$THENCURSORG; 23: PRINT"?4 
y イマ ス "5 ロ UTU6S19 

6578 IFKV ま =B ま +E2 ま THENCURSOR@, 23: PRINT"2 
54 *n»";"z":60TO6518 

6580 1Е<КУ$=06$+1$>ж(И=1>ТНЕНИ=@: 607064 
ea қ 


6598 60508450: 6 
6608 680508550: ІҒМ2%-"Ү"ТНЕНОО-РЕЕКС%ЕЙІ 
5) 


6618 CURSORS: 9: PRINT "Hiit" : FORI=ATOS: CU 
RSOR4* I; 1: PRINT "#8" : NEXT. 
ШҒ FORI-GTO?: СУК50К 5+1, 3: РКІМТ "#008": 


"6636 FORI-QTOS:CURSOR2«l,S:PRINT"MEZR": 
NEXT: FORIZ1TO12: CURSORT > 7: PRINT “528828 
6640 NEXT: CURSOR2. 10: PR INT "НЕКЕ": 

CURSORS: 11: PRINT "АННАН" 
6650 CURSOR4. 12: PRINT "ИЕ " : CURSORS: 1 
` З:РЕТНТ "ME" : FORI-14TO18 
6660 CURSORS» I: PRINT" Ix | ":NEXT:FORI=0T 
09: CURSOR34- I , 9+ ۲ : PRINT "/" t NEXT 
6665 CURSOR?. 15: PRINT"e" 
6670 CURSOR35, 9:1۲۰۱ 83 183 183 182 18 
г ا88 ا88‎ 85۱ 
6680 POKE4466,8:PRINT"_":CURSOR13,8:PRI 
HT И dim и 
6698 CURSOR0,20:PRINT"#3-í2 Ял” TUA. 
オオ を ナカ" アリマス." 
6700 66 
6718 IFKV ま =L ま THEN6SGG 
6720 IFKV ま =N$THENG.49g 
6738 IFKY$=B$+J$THEN6760 
6740 IFKY$=B$+D8$THENCURSORO; 23:PRINT"# 
эг неет イマ スリ 3 86 
6758 60508458: 80706698 


5650 NEXT: CURSOR19; 6: PRINT'T 1": CURSOR19 
: 18: PRINT"L J" 

ET CURSORS32;7:PRINT" | 5221 8221 5221 
ша | 


56/78 CURSORQ, 20: РЕТНТ"?35\ "ОП *h- イマ ズ . 
FUUPS 2999) 39772." 
5680 605184880 

5698 ТЕКу$=Н$ТНЕНЗ$08 
5788 IFCKY ま = ロ ま う +CKV ま = し まう + て KV を = 本 )THENS ァ 
56 з 


Gr1 IFKY ま =B ま +H2Z ま THENCURSURG : 23: РКІНТ "Е 

Ву FRI ЕЕК ЛТ イマ スリ "ミロ UTUSGS9 
5720 IFKY#=C3S#THEH5768 

1ЕКҮ%=С4%ТНЕН58@@‏ 0د57 

5748 5056468 

5/58 СИРЗОРЯ, 23: PRTNT " コ 9 マ タニ イワ リナ う ミキ “用 t 
э“ «ут 025""4":GOTOS6S88 

тва CURSOR28;12:PRIHT"T NESS 

"SCURSORG; 23: PRINT"?*560 オト ジア ナニ オチ テシマ ッ タ 

57760 FORI-aTO18088:HEXT: 5010506 

5508 50508350 

5910 FORI=GQTOE: CURSORS*I: 18-Г:РАТНТ"/": 

CURSOR34-I;18-I:PRINT'"«": NEXT 

5828 CURSORB8.1:PRINT"-— 8 ہہ‎ 9» 

جس سر سر ور «E‏ 


5850 FORI=4TO11:CURSOR12。 1: PRINT"I "3 SPC 
C1425" I|": NEXT 

5840 IFQ=1THENS266 

5858 CURSOF15, 16:FRIHT"4—" 

5860 CURSOR12:12:PRINT"" … 

5870 CURSORG;.2680:PRINT"4TkR^9UT"2. "S:IFG 
-aTHEHPRINT"z*3?2"nh^ オキ テイ で マリ 

58808 GOSLIE400 

заза ۴۷۷۷-۲۲۲۵ 
59808 1Е<К\$=7$+С5$)ж(0=@>ТНЕНО=1: 601058 


IHT" |": CURSORS?; 0: PRINT"L—" 
4838 CURSORS?;18:PRINT"T ^" 
4848 ҒОКІ-5Т056: CURSORI ; 14:۴۴8 
#353484": CURSORI, @: PRINT "—": NEXT 
4850 CURSOR2;14: PRINT" 7: CURSO 
R37: 14: РКІМТ "Е 83 SA SS " 

4860 FORI-STO13: 0۳50826, I: PRINT" Il II 

": NEXT: CURSOR28; 7: PRINT" —— 

4870 CURSOR21;8: ا امو‎ PIT 

:PRINT"F 3 
4880 CURSOR18;16: PRINTF 11223532252 

ғ”! 192222552222 | 
4898 CURSORO.20:PRINT"?*5^ 202 (492. ニシ ト 
ミナ ミト 上 "ジニ ニー イサ マズ" 

4900 6 

4910 ІҒКУ%-МФТНЕН500Ф 
4920 ТЕКУ$=М$ТНЕН4200 

4950 ІҒКУ%-0%ТНЕН5500 

4940 60506450: 607104890 

60508350: ІРМ2%-"Ү"ТНЕНОО-РЕЕК(%Е01 


РОК 1=@Т04: CURSORI ‚ I: PRINT": CURSO. 
КТ, 18-Г:РАТНТ"/" 

5028 CURSORS9-I;I:PRINT"/":CURSOR39-I;1 
8-І: РКІМТ "У": МЕХТ 

5050 FORI=5TO34:CURSORI,4: PRINT"_ "s CURS 
ОКТ, 14:PRINT" "ENEXT 

5040 FORI-STO13: CURSORS: I: PRINT"] "š CURS 
ORSS: I: PRINT" ": NEXT 

5050 ІҒО-1ТНЕМ5080 

5060 ҒОКІ-8Т05: СОК50К2%1.18-І:РКІНТ" АҒ 
"S CURSORSS- I; 18- I: PRINT "Ч": NEXT 

5070 ҒОКІ-6Т055: CURSORI ; 15: PRINT "BH" : МЕХ 
T:GOTOS100 

5080 CURSOR16;16:PRINT"/TT ۲7 
ІГІІ “02222222292” IMI] `S 

5090 CURSORQ, 25:РКІМТ "2,92 4Uw NID" PY 
22 "a 

5100 CURSORQ, 20: PRKINT "アナ タリ 202 4*2. "з: 
IF0=9THENPRINT "イイ リド ュ ウタ 2 ドー ジイ テ アリ マヌ. 

5110 GOSUB499 

5120 IF(KV$zB$4B8$)5: (COZ0» THENCURSORO; 23 
sPRKINT" コ "の カナード ュ ウタ ン テ エド スリ" ョ GUT0S119 

5150 IF¿(KY#=B$+T$)*<0=05THENCURSOR0O, 23: 
PRINT"2*3555h" ジイ テ ?U?2":GOTOS110 

5140 IFCKV$-B$4T$O THENCURSORO; 25: PRINT" 
IN 7 +76868 

5150 ТЕКу$=8$+С9$ТНЕНСУК$ОК@, 23: PRINT"z 
92 (ть 30۶ 

5160 ІҒКУ%-В%%ХФТНЕМСЦИК5ОКФ» 23: PRINT"-2 
2 47% TI TD 7/32": 60705110 


ea 
5910 IFC(KVY$-B$4C5$5*CQ-8» THENCURSORG; 25 
:РЕІНТ "99° "aN FR": 60105888 

5928 6505064580: GOTOSS78 — 
е 60508350: IFN ど ごま =" "THENZZ=FEEK( ま Eg1 


“бала CURSORQ, S: PRINT" 850/8 ۰٤9 
ORS3S;G:PRINT" 188 J Emm" 

6828 FORI-STOS34: CURSORI. 1: PRINT". ": NEXT 
: CURSOR18; A: РАТНТ"Г 1888 эз 

база IFR=2THEN6110 

6848 FORI-GTO4: CURSUR さ +1 』 15-1۰۴618۲۷7۰۶ 
SPECS); "И": CURSOR9*I:18-I: ۴1۲۰۰۷۰ 

IFR-ITHENCURSORS*I: 18-I:PRINT"/":C‏ 58ء 
URSORI;12-I:PRINT"^"‏ 
HEXT:CURSORS;16:PRINT"T 77771022222‏ 6060 

Ды. 


5170 IFKV$=0$THEN4899 3 28 6768 6805085559: CURSOR14; 81 8 
IF (KY$=A$+B8$ ›ж(0=@>ТНЕНО=1 : 86 6070 CURSORS.1B:PRINT" m B3 3 " 198۷۱ ۴۳ - 58 
6888 IFR-OTHENCURSORS. 11: PRINT"... HZZZ é?78 CURSOR15; I:PRINT" ビデ ": NEXT 


оз” “Базасы “:00Т706110 

6090 CURSORS, 11: РАТНТ"! 02 Ва": CURSOR 
9, 13: PRINT EEN" : CURSORS: 8: PRINT ME ` 

6188 CURSOR4;9:PRINT"/^. 28-888 S 

6118 ІҒ5-1ТНЕН6140 

6120 СИК5ОК28, Ө:РКІНТ "ай 22222” -- ^8 
augus ш lae" aoao " 

6138 CURSOR22;12: PRINT "ип . 52910252 525 


6140 CURSOR9。 20: : ۔طہ و۷2۶ ۳ جع‎ 492."5: 
FS-BOTHENPRINT" I(UP?LT" (2."; 

6158 IFR< >2ТНЕМРКІНТ" カン オリ 7992" 

61680 6 

6165 IFKV$-Bf$*CO$THENCURSORO; 23: PRINT"? 
Іс 7171-7] 6ء‎ 

6170 ІҒСКУ%-В4%%С0%2ж(5-1 2ТНЕН5000 

6175 IF(KY$=B$+C3$)*(T=0)THENCURSORO, 23 
:PRINT"n2457J*h- 79А": 50706160 

6130 IFKY$=M$THENE400 

6199 IFCKV ま =B ま +C6 ま う ( て KR=9)THENCURSURG, 25 
: PRINT" ト テモ 154 0۶۰*۷۰۵ 

6195 IF(KY$=B$+C6#$>*(F=15THENCLIRSORO0, 23 ` 
5PRINT "サン ドー ر کر‎ 72": ۵ 

6200 TFCKV ま =H$+C6 ま う (G=1 5 て RK く >2)THENR=2 
6ء‎ 
6218 IF(KV$=E$+C6$)*(S=1)*(R=05THENR=1: 
0006 6 \ 
6220 IFCKV ま =B ま + じ 7 まう (て さ = ロ ) ۲٢۲۷۷۱۴90۴6, 23 
:PRINT"n24572 で モテ イル 39772": 60706160 

6250 IFCCKV を =F6 ま +F4 を まう + て KY まま =B3 う を +F4 を うう * て 日 
S=15THEN6278 

6240 IF(KV$=R$+C8#$>*(R=1)5*(T=0@5>THEHT=1: 
CURSORQ, 23: FRINT" ト テモ イイ サン テス "GOTOU6169 


IF CKY$=B9$+C0$)*(0=1 )THENEGGÖ 
5200 GOSLB450:G0T05100 
60508350: IFM2$z"V"THENZZ-PEEK($E81 


FORI=ØT01 4: CURSORS*I; 18- I: PRINT"/" 

: CURSORS4- I: 18- I: PRINT "": NEXT 
5520 CURSOR8; 1: PRINT "——__ 

—_—_-` U 


IFP=1 ТНЕМ5580 
5550 CURSORQ, 5 

5551 PRINTTRBC162:" Pu. 

5552 PRINTTRB(CIO2: "№ С®Р-И 

5555 PRINTTRBC1625: "Y И 

5354 PRINTTRBC162: "а. ^m 

5355 CURSOR 12, 14: PRINT "S" 

9360 PRINTTRB(C165:" М ":FORI-9TO14S 
TEP2: CURSOR17 ; Г: PRINT "HA مات کا 32 72 الل-‎ =" 
5370 NENT: 60705418 

5380 CURSORS: 14: PRINT "А 82555885 
ЭР 05520708 ی اا‎ " 

5590 CURSOR 9,16:РКІМТ" 444444" 

9391 CURSOR 9;1?:PRINT"IIIIII" 

9392 CURSOR 9, 18: PRINT "em" 

5400 CURSORQ, 23: PRINT "オオ キナ へ ET 人 "ジン チキ ドー イマ 
х": ) 5 à 
5410 PRINTTRBC135; "ЕКИ": РАТНТТЯ 
B(13)5 "aa^. c Hee" 

5420 PRINTTRBC132: "WINE ": 6 
سرد ات‎ P " ` 
9430 CURSORQ, 20:РЕТНТ" PFI VOZ 42. "3: 
IFP=9THENPRINT "オオ キナ УЕЛ 4a." 

5440 GOSUB400 
5450 IFKV$zN$THEN4800 


6771 FüRI-GTOS:FORJI-STO:11: SET36*I: Л: НЕХ 
TJ. I:FÜRI-GTO2: RESETS6* I; S: ЕЕЅЕТ45+1, 5 
6772 КЕЗЕТЗ?+1, 9: КЕЗЕТ42+1, 9: RESET33; 7+ 
І: RESET42; 7+1: НЕХТ: КЕЗЕТ 6ت‎ 6: КЕЗЕТ4 5, 6 
6775 КЕЗЕТЗ8, 8: КЕЗЕТ 4$ ‚ 8: РОКТ=@ТО45ТЕР2 
: ВЕЗЕТ 6+1, 11: КЕЗЕТ4 1+1, 11: NEXT 

6774 FüRI-HTOZSTEPZ:SET384I:12: 5ЕТ41+1, 
12: NEXT 

ӨР?5 CURSOR19;4:PRINT "x" 

6788 CURSORO,20:PRINT"27*1h0" hí? アリマス. " 
:ҒОКІ=0т03000: NEXT 

6790 6 
6800 60508350 

6810 FORI-G&TOS: CURSOR12*I; 18-Г:РАТНТ"/" 
: CURSOR28- I; 18- I: PRINT": NEXT 

6820 FORI-aTOS39:CURSORI; 10: PRINT"- nua." 
: NEXT: CURSOR18; 12: PRINT" 

6838 CURSOR9,9:PRINT" HM 3253382-1015 
Hu 12222 MU DSGZT 122 102 102 10202254702 
6840 РОКЕ55618. 196: РОКЕ55619. 195 

6850 CURSORO;20: PRINT"?*5) 2999 2 イマ スズ . 
D» ور‎ РЭД. " 

6860 60508400 

6870 IFKV$-B$*D1$THENCURSORG; 23: PRINT?- 
22 ミズ “ウミ 、 上 に ジニー sn" Pwuor"a":GOTO6860 
6880 IFKV$=M を THEN6699 

6890 IFKY$=0$THEN7 00A 

6900 IFKY$=N$THEN7200 

6910 ТЕКу$=В$+Е 1$ ТНЕНСУК$ОК@, 23: PRINT" 
シト 上 か ドジ ーー イッ キイ マス "5 80706860 

6920 IFKV$=B$+DS$THENCURSUR9 23: PRINT"? 
92592 オゥ エイ マス "5 GUTUGS69 

6930 GOSUB450: 507106850 


5460 IF¿(KY$=B$+C2$)>*(P=0)THEHNCLIRSOR0O, 23 6250 IFCKV$-2B4$4CO$)5*CCKV$20$4C6$5*CS570 7000 608 

SPRINT" FE コワ リリ ウナ ^b^3"2":G0TO05440 2+ (КУ$=Е$ +С6$>ж(5=9) ) THEN6 く 19 7010 ٥۸٥06: PRINT "Z" CURSO 
5465 IFKY$=B#$+C2#THENCLIRSOR0, 23: PRINT": 6260 50506458: 60106148 R20,6:PRINT"__———-r 

ә” £422":GÜ0TO5440 6270 CURSORGO;Z22: INPUT"*-- ? ";НЯ$ 7020 CURSOR19?7:PRINT"« 77 = ーーー 
5470 IFCKV$2C1$4C2$5x*CP-70» THENSS510 6288 IFCNH ま =C ア まう (て =) THENS= 1 : 607063520 ーー"s CURSOR21; 8: PRINT" 


————— 

78030 CURSORSS,9:PRINT" — — ":FORIZzeTO 
7: CURSORO ‚ I: PRINT "И '' 1: NEXT 

7040 СУК$ОК@, 8: PRINT "МИЕ " : CLIRSORO; 9: 
PRINT"NNENNE":FORIziQGTO16 

7050 CURSOR9, І: PRINT"^ |": NEXT: CURSORS: 
17:۴1۲" 30007 " 

7060 ۵۸50۴6۰, @:РЕТНТ" BÈ ":FORI-aTO?:CU 
К50К2?-1, 11* I*PRINT"/" : NEXT 

ЖА. CURSOR28; 11: РЕТНТ" 1 gl BI 5۱ 

7 1" 
“ава РОК1=7Т0595ТЕРЗ: CURSORI 2: PRINT" 


Н НЕХ‏ گا 


17899 CURSOR ロ 、 28: PRINT "アナ Sn ミス “ロミ 」 VIL f 
“Sioe 60508409 


6298 607062608 

6300 ٥۸50۴8. 25: PRINT™ ТОЛ” Nw? (492":FO0 
К1=0702000: NEXT: 60706000 

6310 CURSOR9, 23: PRINT"?*5n エイ リア ンー 9973, 
729": 06 

6320 CURSORQ, 23: PRKTNT "エイ リア ン n 30227" トコ 
DZ 197274909": ۴۱۴۲-01017 

6330 86 

6400 50508550: IFMZ$=" "THENGRQ=PEEK( ま Eg1 
4› 
6418 РОЕ1=@0ТОЗ95ТЕР4:ЕОК1=@Т01@5ТЕР2:СИ 
RSORI; J:PRINT"L L 88888 I "INEXTJ I 

6420 ۴۵۴1-11018: CURSOR16; І: PRINT".J | 
": НЕХТ: СУК$0К16, 11:PRIHNHT" L J" 

6450 IFUZ1THENFORI-1TO10: CURSOR22; I: PRI 


5480 IFCKV ま = ロ ま ) う (て P=1 ۲۵۵ر‎ 

5490 1ЕКҮ$=0%ТНЕН555@ 

5500 50506450: 80105450 

5510 CURSORG.22: INPUT"*-7" ? ":00$% / 
5520 ІҒ(00%-В5%)жСМ-1>ТНЕМР-1:60705300 
5550 IFCCQQ$-84$5:*CDz12»*CCQQ$2R$D*CEz1 
2ЭТНЕМ5550 

5540 650705500 

9958 CURSOR8; 23: PRINT "アナ Sn NEZ 9*5"5v» 
9. ":FORI-aTO1800: NEXT: 6070508 

5600 60548558 

5610 FORI-&TO9: CURSORI: I: РАТНТ"\" : CURSO 
RI:18-I:PRINT"/":CURSOR18-I;I:PRINT"^" . 
5628 CURSOR13-I,18-I:PRINT"N":CURSOR21+ 
I; I:;PRINT"N":CURSOR21+I, 18- I: PRINT"/" 


5658 CURSORZ9-I;I:PRINT"/":CURSORS9-I;.1 || МТ" Е": CURSOR17; It PRINT"| ": NEXT 7105 IFKY$=B$+D8$THENCURSORG. 25: PRINT" 
8-1: PRINT"s":NEXT . 6440 IFU=1THENCURSOR17,11:PRINT"L "CURS 2795) ІЭ“ 99547 195": 6 

5648 CURSORS, 9:PRINT"X":CURSORS8,9:PRIN || OR22: 11: PRINT"L _" 71180 IFK'$-N£THENe8a88 : 
T"X":FÜRIZ1TO17: CURSOR1 3, I:PRINT"— I" 6450 IFUZOTHENCURSOR1 7:6: PRINT"O" . 7115 IFKY$-B$*J$THENCURSORO; 23: PRINT "オオ 


Y N j ғ * 
ST 25) ChA 3 à ¿ ` x a » 


NE ا ت‎ а 


d А ITEM AD ds ps js | 


HT ка iX x 1” 
я арР 
ое ài AO: um 3 Ara ai тақа Те وی‎ 


リス ト 2 ADVENTURE STAR BASIC! Хх Б. 
キナ fr'z":6GÜTO?1688 | 
71280 IFKV$-B$4D2$THENCLURSORG ; 23: РРІНТ"Ь 
ТЕ 25,9" zz"Oir"z"iGOTO7160 

7138 IFK'$-D4f$4D3$THEN?7166 

7148 IFKV$-D5$4D24THEN7176 

7158 60518458: бОТОтЯЗЯ y 
7168 CURSÜRB.23:PRINT"?*S9n b"27" n-3225" 
6ء‎ 

7176 CURSORB.23:PRINT"?*5n ATLI 2225" 
: GüTOSG6 

72080 505086350 

"218 FORI-GBTOS9:CURSORI:7:PRINT"..":NEXT 
72280 FORI-G&TO18: CURSOR19-I:8*I: PRINT"/" 
:СУК$0К21 +1, 8+1: РЕТНТ"\." : NEXT 
2250 CURSOR17,5:PRINT 中 次 Ed 23333239 1 

assu '' 


7248 CURSOR18.3:PRINT"EEZR В": CURSOR2O 
S: PRINT" " 

7250 CURSORO;20:PRINT"k342- 3+0“ ЕТЗЯ. " 
7268 68 

7270 IFKY$=N$THEN7 400 

7280 IFKY$=0$THEN6800 

7290 IFKY$=B$+B2$THENCURSOR@: 25:۴5 10۳۰۶ 
{t+ v*7^72":G0T07260 

7 さ IFKY$-B$*D8$THENCURSORGO: 23: PRINT"? 
FIROZ w"""r(2":G0TO07268 

7510 60508450: 8 

7400 6 

7418 РОКІ =0Т018: CURSORS;I:PRINT" | 1": МЕ 
ХТ:РОКІ=1Т0165ТЕРЗ 

7420 CURSOR1 І: РАТНТ"Г 1 Г 13223823883 | 
L1": NEXT: CURSOR16; 18: PRINT "ipm 
M lis FORI-G&TO14:CURSOR12: І: РЕІМТ" ІШІМЕ . 


7440 CURSOR13;14: PRINT" Р 35 3۳ت 23ت‎ ":F 

ORI-GTO13STEP3: CURSOR11; I: PRINT"4 831834 
7458 NEXT:FORI-GTO18: CURSOR18; I: PRINT" | 

"SSPCCI?725 "| ": NEXT 

7468 РОКТ=@ТО165ТЕР4: CURSOR28; І: PRINT "I^ 
ETT EL 


7478 CURSOR20:I*1:PRINT" 11 11 |! | 
п222222225225225 jl J L IL J":NEXT 

?48@ CURSORO;20:PRINT"?*5n マキ ニニ イマ スズ. " 

7490 6086 

7500 IFKY$=0$THEN7 206 

7510 ТЕКУ$=М$ТНЕН?Е@Я 

7520 IFKY$=N$THEN7S00 

7530 IFKV$-B$*B2$THENCURSORG; 23: PRINT"! 
‚ТЕ チイ サオ 3772":GOTO?490 

7548 IFKY$-B$«B?$THENCURSORO; 23: FRINT"5 
2%; ?U?2":GOTO?490 

7550 IFKV$-F$«*B?$THENCURSORGR; 23: PRINT" 
Ф962": 680707490 

7560 60518458: 60707488 

7600 60508550 

7618 FORI-4TOSSSTEP4: FORJ-aTO14STEP2: CU 
RSORI;J:PRINT" T 823337 —":NEXTJS I 


8668 CURSORÓ.20:PRINT"?430 EY FNZ 
8678 66 
8680 IFKV ま =E$+1 ま THENB729 
8698 IFKV$-M£THENS400 

8708 IFKv$-BS«ISTHENCURSORO, 23: PRINT"2w 
2) b*?P"2":GÜTOB678 

8710 6058458: 807086008 

8728 FORI-BTO18:CURSOR10. I: PRINT"HENENE 
EE 0 NEXT 

8738 CURSORG: 25: PRINT" ア ナ 5n AUZ トコ メラ レ テ 
و چ7‎ +139": ۴۳۲-0047 

8748 8 

8800 60518558: ІҒМ2%-"У"ТНЕМОО-РЕЕК(ФЕЙІ 
5) 

8818 ۶۵۸1-8۲04: CURSORS*I. I: PRINT's.": SPC 
(20-192); "и" 

8820 CURSORS«I;18-I:PRINT"/": SPCC20-I«2 
ور‎ "S" NEXT 

8838 FORI=14T025:CURSORI,4:PRINT"_":CUR 
SORI,14:PRINT"-":NEXT 

8848 FORI-STO13: CURSOR13. I PRINT" I": SPC 
ری‎ ۷ I 5SPCCSO 1" I": NEXT 

8850 1FX=1THENFORI=5TO13:CURSOR26。 1:81 
NT "EB" : NEXT: CURSOR22 5: PRINT"N— 1" 

8860 IFX-1THENCURSOR22; 13: PRINT "Ва. J": С 
URSOR22, 9: РЕ1НТ"0": 60708888 

8878 CURSOR26; 9:PRINT "а" 

8880 0۸5058, 28:۴5 1117“ PASA E"wJ*h- (v2. 

КУЛ” PU." 

8890 66 

8900 IF(KV$=B$+I#)*(X=0)THENCURSORO,23: 
PRINT" 3.745": 60108898 

_8910 IFKV$=B を +I ま THENCURSORG, 23: PRINT" ア イ 

T 4942 яличя":80708890 

IF (KY$=E$+1$)*(X=0)THENX=1 : سر‎ 


IFCKV$-D6$4 I$ =1 THEN =6: 601088 


IFCKY$=Mf) ٢-1 ز‎ ٣86 
8958 IFKY$=L$THENS 406 

5966 505118456: 60 8 
GOüSUB3S8: IFMZ$-"''" THENGGZPEEK 1ئئ)‎ 


25%1:МЕХТ:ҒОВІ-0Т010:5ЕТ47%1.9%1 
7900 5ЕТ48%1.9%1:5ЕТ52-1ж2.9%1:5ЕТ32-Іж 
2, 9+1: SET34-172; 27* It SET35-I1/2; 274I 

7910 5ЕТ42%1,27%1/2:5ЕТ45%1,27%1/2:5ЕТ5 
2-1,32%1/2:5ЕТ552-1,22%І/2:МЕХТ 

7920 CURSOR29,108:PRINT" RE 8 PESAT Пат 
4, 2 ۴ 
(2938 IFA1=ATHENCURSORS: 13: PRINT" паша 


7940 CURSOR8; 20: PRINT"?*5n IFI 432.":: 
FH1=9THENPRINT" 545-h" 7U$3.": 

7945 IFR4-OTHENPRINT" か ドイ эл イマ スズ" 

7950 86 

7960 IF<(KY$=B$+E9$)+(A1=0)THENCURSORA, 2 
S:PRINT"299) う イ ター r"z":GOTO79560 

7978 IF(KV$=R$+E9$)*(R1=0)*(R4=15THENR1 
=1:60Т078@@ 

7980 IFCKV ま =H$+E9 ま )*CH1=9)THENS199 

8000 IF(KY$=B$+F2$>*(R4=05>THEN81680 

8010 IF(KY$=C1$+F2$5*(R4=05THEN8180 
заза IF(KY$=B$+F3$*(R4=05THENCURSO0RƏ, 2 
3: PRINT" ト テモ ФЧ オ J チ ドス " ョ GOT0795g 

8040 IFKY$=0$THEN7 400 
IF<KY$=F7$+C8$)>*¿(T<>0)*<R4=0>THEN8 


60508450: 80707948 
CURSORQ, 22: INPUT "イコ ウリ トド コ ーー ? "sN 


IFNH ま = じ く さま +F8$THENS149 
8090 IFNH$-F8$THENS116 
8108 CURSOROG; 22:PRINT"u2n Жаз“ #19 
27° "s 60108198 
8118 CURSORG, 22: PRINTSPCC20) : CURSORG, 22 
DINPUT"kR**) پر‎ ? "SNR 
8120 IFNH ま =C く さま THENS149 
8130 68 
8148 2506۴8, 25:РЕТНТ" "429 RFI >> 
FIFY": РОКТ=@ТО2@08: НЕХТ:Я4=1 
8150 GOTO7800 
8160 CURSOR9, 25: РЕТНТ"Я 13 モテ エイ マス 、 39°, 

`€) ヨウ スリ 5 GOTOFISA 
8188 CURSORG;22:PRINT"?*Sh" コロ VY ウト オモ wr 

TI イコ олы?" 

8198 CURSORG;23:PRINT"?*5) f^423»- コ ロサ し 〒 
3:9": РОКІ =0702000: NEXT: 6010500 

8200 8 

8210 ۴۵۸1-27059: ۸530۴1۰, 1:PRINT"_": CURS 

ORI;16:PRINT"^":NEXT 
8228 FORI*2TO15: CURSOR2; It PRINT"I ":NEXT 
: PRINT "ENN ": CURSOR: 17: РКІМТ "Б" 
e308_ FORT=STO1@: CURSORS, I PRINT "NNNM 

uL 


8240 IFUZITHENFORIZ?TO9: CURSORS: I: PRINT 
^ I NEXT: CURSORS: 10: PRINT "L | 

8250 CURSORSS;15:PRINT" I Q JG JG jQ Q I": С 
URSOR37, 18: РАТНТ"Г Я" 

8260 CURSOR34,16: NNN R35; 

17: PRINT "SN" : CURSORS9; 10: ТН 


イマ ヌ 


۶۵۴۲-094۰ CURSORS* I; I PRINT"; SPC 
(20-I*22; "^" 

3020 CURSORS*I:18-I:PRINT"/^":SPCC2ZG-I«2 
ور‎ sN" s NEXT 

9838 FORI= 1941025: CURSORTI: 4: PRINT" С: CUR 
SORI:14:PRINT"": NEXT 

3848 FORI-STO13: CURSOR13; I: PRINT" |"; SPC 
Сі |"; $РСК6 >; "| "t NEXT 

3858 РОКІ=6Т012: IFV'ZGTHENCURSOR21; I: PRI 
нт І": NEXT: CURSORZ2; г:РЕ1НТ"+ ВВ | 

38680 IF'V-1THENCURSOR21; I: PRINT "I I": HE 
AT: CURSORB; 23: PRINT"R?* Th" NALE 

3070 CURSOR21; 5:РЕТНТ" "SCURSORZ1:13 


7620 FORI-GTO15:CURSORS; I: PRINT" |": CURS :РКІМТ" TETY 
ORS6; I:PRINT"| " : NEXT 8278 CURSOR3?;12:PRINT'^^23888m ^^ 3222 . 3888 IFY-ITHENCURSOR13.18:PRINT"^ #38 
7650 FORI-2TO34: CURSORI; 161+٤ DEE" 332 Bocas GGG » 


Gul" : NEXT 

7640 CURSORS, 14: PRINT" 4884838240834" : 
CURSORS33; 18: PRINT"FUFUF " 

7650 FORISeTO12: CURSOR2; I: PRINT" |": NEXT 
: CURSORO; 13: PRINT "REF ESEF جح‎ ج٣‎ 

7660 FORI-STOSISTEPé: FORJ=1TO13STEPS: си 
,5051م‎ J: PRINT "NSN SE 

7678 МЕХТЈ, I:FORI-1TO1G8STEP3: CURSORG; І: 
PRINT "782 J": NEXT 
0 ۳۷۷۱111002621 PRINT" 8 


7698 CURSOR9, 20: PRINT"?*5n ЕЗ) マエ ニ 492 


7700 60508400 
т IFCKV$zD6$4C9$5*CUz1» THENU-G: GOTO? 
7710 IFKY$=B$+B7$THENCURSORO,; 23: PRINT "L- 
رو رر‎ Sir" 2۰۰601۵6 
7720 IF(KV$=F$+B?$>x*(U=1)5THEN8200 
7750 IFKY$=F$+B7$THENCURSORO: 23:PRINT"^ 
fwk202* 7( +6۰ : 016 88 
7748 IFKY$=B$+B2$THENCURSORA, 25: PRINT"* 
イサ ナ v*7"2":G0TO77668 
si IFCKV$-E$4C9$)*CUZ8D THENU-1: GOTO?76 


9898 CURSORA, 28:۴5 11۲۰7۶۳3 Қыс 493. k^ 
m アリ マス . и 

2188 6 

9118 IF(KY#=B$+I#$>*(Y=0)THENCURSORO,23: 
РЕТНТ":` лбу“ Л) рәф Th" ?u92":GOTO9100 

9128 IFKV$-B$4I1$THENCURSORG; 23: PRINT "ах 
"LT" GOTO9100 

9138 IF(KV£-E3S$4C5$) CV 2B 7ز ۱ دعوق)+‎ 
а 

9148 1۳۴۷۶-۴۲۵٤ 

9158 TFCKV ま = まう て =1 ›ТНЕНЭ2@й 

916 60645 6 

9178 CURSORB.22: INPUT"*-- ? ";НЯ$ 

3188 IFCNA$=I$)+(NA$=A9$)THENY=1: Q=0: GO 
۲03668 

9198 "80709168 

3200 8 

3218 FORI-GTO3: CURSORI; I: PRINT "s" : CURSO 
R39-I, I:PRINT"/": CURSORI; 18-I:PRINT"" 

9220 CURSORZ3-I.18-I:PRINT'":HEXT 

3238 FOÜRI-4TO35: CURSORI;3:PRINT". ":CURS 
ORI. 14:PRINT". "t NEXT 

3248 FORIs4TO14: CURSORS, I: PRINT" I": CURE 
OR36, I: PRINT"| ":НЕХТ 

3258 CURSOR18.2:PRINT"CIIDISS33324| hN 
222222241 — lh":FORI-6T012 

9260 CURSORS,I:PRINT"EPM МҸ": NEXT: CLIR 
SORS, 13: PRINT "Зена" " 

9278 CURSORS: 14: PRINT REESE 3232 ERNE 
トト トト トト " 

9280 FORI=STO13:CURSORZS, I: PRINT" | | 
": NEXT: CURSOR29, 4: РЕІНТ" — 

9290 CURSOR28; 14:РЕ1НТ" ЕВЕ |": CURSOR29 
‚э:РЕТНТ"О" 

9388 CURSORO,20:PRINT"?+9n blz 433. 2* 
イト ウキ が か "アリマス." 

3318 6 

9320 IFKV$-L$THEN9G0Q 

9338 IFKY$=G$+I$THEN9320 

9340 IFKV$-B$£«ISTHENCURSORG; 22: PRINT "iT 
57432": 686 

9358 IFKY$-B$*E4$THENCURSORO; 22: PRINT"3 
Ln 2294 *h4$7z":GOTO9Z18 

3360 IFKV ま =G ま +E4$THEN9399 

9378 IFK'Y$=F#$+E4$THENCURSGRƏ, 23: PRINT"? 
жэ КОЛ Һу" MUSIC"R9": 60709408 
9388 60508450: 686 
2390 CURSORQ, 22:РЕІМТ"+-7° 2? "sNN$: GOTO 


8280 CURSORQ, 20: PRINT" ア ナタ t"wJ*h- (72. 
ЭКОЛО アリ マス . " 

8298 60508400 

8300 IF(KV$=E$+C9$5>*(U=0)THENU=1:60T082 


99 
P eiim IFCKV$z2D6$4C9$5*CUz 1) THENUZ0: 8 
9 


8520 IF (KY$=U$+B7$)+(U=1 THENZ699 
8550 IFKY$=U$+B7$THENCURSORØ; 23: PRINT" テ 
“іл” 70 TE": 60108290 

8540 IF(KY$=B$+C9$)*CU=1)THENCURSORO,23 
:РЕТНТ" 747 432": 60108290 

8358 IFKY$=B$+C9$THENCURSORƏ,23:PRINT"D 
2? (22":G0T08290 

8368 IFKV$-B$*D7$THENCURSORE, 23: ۹۷ 
ІГ 994% (?2":GOTO8290 

8570 ІҒКУ%-В43%07%ТНЕМ8400 

8580 6050845: 80708280 

8420 60508550 

8410 ۲۵۴1-9104: CURSOR9+I, І: PRINT™ "3 SPC 
(20-1ж2):"/" 

8420 CURSOR9*I;18-I:PRINT"/":SPC(20-I«2 
3 "x "a s NEXT 

8430 FORI-14T025:CURSORI.5:PRINT"-":CUR 
SORI; 13: PRINT"—": NEXT 

8440 FORI-STO13:CURSOR13; I: PRINT" I": CUR 
30826, I: PRINT"| ":NEXT 

8450 CURSOR9, 20:PRINT"?450 ЕЗ) *h- 492 

зоол” элит 494. " 

8460 60508400 

8470 IFKY$=B9$+D7$THEN8200 

8480 IFKY$=B$+A2$THENCURSOR@: 23: PRINT" 
ےم‎ 上 "りー ۳ج ہورہ‎ 06 
8490 IF(KV$=L$)+(KY$=M$)+(KV$=N$)+(KV$= 
0$) THENS530 

8500 ,IFKY$=C3$THENƏ600 

8510 ٣۴۴۷۶۰۲۹۶۲۷6 

8520 60508450: 80708450 

8550 CURSORQ, 25: FRINT " ゅ ウロ ラ (2/95 алы 
979% {LF 29%4": 60108468 

8608 86 

8619 ۲۵۸1۲-0704: CURSOR9+I,I:PRINT"SN";SPC 
‹20-1ж2>; "и" 

8620 CURSORS*1,18-I:PRINT"/":SPC(20-I«2 
2: . им, " $ 

8650 FORI=14T025:CURSORI,5:PRINT"C":CUR 
SORI,14:PRINT" ":NEXT 

8640 FORI-STO13:CURSOR13; I: PRINT" I": CUR 


7760 IFC(KV$-B£«C9$)5*(Uz12 THENCURSORG; 23 
610۲۰77۶ 4?2":GOTO?766 

777@ IFKV$-B$4*C9$THENCURSORG 23: PRINT" 
*9T4?2":GOTO??600 

7780 IFKV$-L$THEN?400 

7798 GOSUB456: ۵٤ 

7808 86 

7865 РОКІ =0ТО595ТЕР4: CURSORI ; 11: PRINT"^ 
C7": NEXT: 1۴8-17۸۸ 6 

7818 ҒОКІ-0Т09:ҒОК.7-0Т06: 5ЕТ35%1../: NEXT 
J: І: РОКІ=0Т02:КЕЅЕТЗ5+1, @: КЕЗЕТ42+1, @ 
7820 КЕЗЕТЗ6+1, 4: КЕЗЕТ4 1+1, 4: КЕЗЕТЗ8, 2+ 
I: ВЕЗЕТ41 , 2+1: NEXT: RESET35; 1: RESET44, 1 
7830 КЕЗЕТЗ?, 3: КЕЅЕТ42. 3: FORI-OTO4STEPZ2 
: КЕЗЕТ 55+1. 6: КЕЗЕТ4@+1, 6: NEXT 

7840 ҒОКІ-8Т025ТЕР2:5ЕТ37%1.7:5ЕТ40-1,7 
: NEXT: РОК1=9Т023: SET39, It SET4O; It NEXT 
7850 FORI-GTOI3:SETS3«I; 15: SET324I5 17:5 
ЕТ35%1.19:5ЕТ55%1.10: NEXT 

7860 RESET38, 10: RESET41; 18: FORI-37T042: 
5ЕТІ.11:МЕХТ:ҒОВІ-0Т011:5ЕТ34%1,15 

7870 5ЕТ54%1,21:5ЕТ54%1.25:5ЕТ54%1.26:5 
ЕТ54%1,24:5ЕТ34%1.27:МЕХТ 


‚7880 КЕ5ЕТ54,24:КЕ5ЕТ45,24:КЕ5ЕТ34,27:К SOR26; I:PRINT"I ": NEXT 3 ; 
ESET45, 27: РОК1=@ТО1 : RESET さ 6, 25+1 8650 CURSOR14,13:PRINT" | 03358 085 9408 50508350: 1۴۲12۶-۷۷ "THENQG=PEEKC ま EG1 
7890 RESET さ 7, 25+1: КЕЗЕТ42, 25+1: RESET4 く 。 02222 SSS" 5) 


slo 182222! 


ソン フト が な ん で い . サブ プ CPU が な ん で い . カシ オ が な ん で い 。 FM- 7 が な ん で い .。 ちく そ 一 ,。 FP ユ ー ザ ー っ て つら いで すね ぇ え . ナイ コン 
の 方 が まだ まし だ ね 、。 と ころ で FEP っ て , と て も きれ いで , 軽く て , か わい い 音 が 出 ま す よ ね . ナニ ? 知ら な い ? 『 ア タッ ク ・ シ ー モ ンス タ 
oo Қо С di それ まで あの 無愛想 な 音 し か (BEEP で す ) 聞い た こと が な か っ た 私 に と っ て , あの 音 は と て も 信じ られ な か っ た の で す . ФО 

マイ コン で も : て な に や わら か い 音曲 る の で し ょ うか (FPD 外 は あま り 知ら な い )。 了 PS p183 は 切り 取ら な い ょ ー に GR REA) 
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リス ト 2 ADVENTURE STAR BASIC 


ЭЕ FRIHT "コレ キー FFE ut я": 01016 

18278 ІҒ<КуФ-ПФ%Е6%2жС2-02ТНЕМ2-1:680701 
агай 

IFEYE=EF+ESFTHENCURSORE:. 23: PRINT"‏ ت182 
‘FFTEAAFF Б 5067": 607010250‏ 

182308 IF ド RT まま = ロロ ま THEH1 ا88‎ 

18500 60518459:607Т0192489 

184688 605185589 

18418 FüRI-GTOS:CURSORI:18-I:PRINT"4/":C 
URSORSS-I:18-I:PRINT'"«": NEXT 

18428 FOüRI-9TOSG: CURSORI:18:PRINT" "HE 
NT 

184328 CURSORS;9:PRINT"I ا88‎ 88! 251 025105 10 
alus 3 s " 

18448 CURSOR38;9:PRINT" IBS 1285 125108510851 
051 ia Паз 10851" 

18458 FOüRI-GaTOS:CURSORS4: Р+Т:РЕТНТ"# |" 
: НЕХТ: CURSOR S; Э: FRINT" J" 

19468 CURSORZS4;13:PRINT" 18885 аш": 
RSOR3S4;6:PRINT". .." 

18465 IFZ-2THENCURSOR18; 14: PRINT" Ж" 

184760 FORI-GTO?: CURSOR16; 2*I: PRINT" I 

"S NEXT: CURSOR17 , 2: PRINT ww 

078 :4 .| 2ی 33پ“ 
М 1и‏ 2 

18485 IFRa-1THENCURSOR21;9:PRINT" Ва’ _ 
B7": CURSORG, 25: PRINT"kE"5f" пит 492 

18498 CURSORG; 20: РКІМТ リア オタ mn E" .یڈ‎ イマ 
A. д. 26520; Жы 

18586 60086 

18518 IFCKV ま =B ま +B1 ま まう CH=) う THENCURSIKGB。: 
235: PRINT" PLAŻA ЛАТ 7U?2":GOTO1056068 

18515 IFKV$-E$*B1$THENCURSORG: 23: PRINT" 
OZ `L? Ifrael fef ہے‎ 06 

18528 IFKVY$-E$«*B1$THENCURSORO; 23: PRINT" 
リン ジョ ウロ ーー ロコ "vr4O9":60TO1G85808 

18538 ІРСКУФ-Н5%%Е643ж(2-12ТНЕМ2-2:680Т0 
184868 

185480 IFK*S'$2E?7$4ES$O*CR1712:*C£2725 THEN1 
06 

19545 IFCK" ま =E ま +B1 ま ) う て HH=1)THENCLURSHRG。 
25: РЕІНТ "оил": 507010506 

18558 IFKY$=N$THEN1070G 

18555 IFCK'/$2L $) *090=1 ۲6ز‎ 

19568 ТЕКу$=89$+07$ТНЕН1 AAA 

10570 IFKY$=B$+E5$THENCURSORG: 23: PRINT" 
オオ キナ CE" Saeb” ۴ GOTO1ASAA ; 

18588 50506450: 5607010490 

18598 0۴50۴6, :2ے‎ IHPUT"*-7T^ ^? "іМН% 

18688 IFCNH$-E9$)5*cB1-212THEN168628 

18618 607010580 

10620 CURSORS: 22: PRINTSPCC1685»: CURSORG; 2 
2:INPUT"*-- ? ": МАҒ 

10650 IFCNRH$-E6$)5*C222 YTHENRO-1:2-20: GOT 
018658 
18648. 68 

18658 FORI-GTO18:CURSORG; І: PRINT "В 
''حانت-دوووچچوووووچوووچجوووووووچوچچچچوا‎ 


19668 ٢۷۲۰۲۵ 
18788 FORI-GTOS: CUKSOR34; ?*I: PRINT "88" 
i NEXT: CURSORS4; 15:۴1۲" 
18718 CURSORG;23:PRINT"?*5n t*5zsb^- khu 
"I29": ۴۲۴۲-۰٤ NEXT: 6000 
18886 60518558 
185818 ۸۵۸506176۰٤ PRINT" AR": : CURSOR16:; 
7:۴۲1۲ "ФЬ. " 
18828 CURSOR13:8: PRINT'dBEERREERKER ": 
URSOR11:;93:PRIHT"ASEDEREEETESSSIIEG. 
18858 CURSORS. 18:PFRIHT" 488 K М 


3418 ҒОКІ-йТ059: CURSORTI; 6: РЕІМТ"_": NEXT 
9428 СЦЕБОК20, 2: РКІНТ "#058 Ш 5555558 3 1 
8585838883 Е 30818388838 ша e 

3438 РОКТ=ат09: CURSOR2G-I:7*I:PRINT"/": 
NEXT: CURSOR21; 7: PRINT" 182103102102 1051" 
9440 FORI-22T033: CLIRSORI:13: PRINT" ":NE 
NT:FORI-11TQ39: CURSORI; 17: PRINT" ":NEXT 
9450 CURSORG8;20:PRINT"*n"zI193. СЫР f3- 
fn. 297° 7032." 

3468 GOSUB4G6 

3478 IFKV$2E$4*B2$THENCUKSORA 23: PRINT" * 
{YF 2*772":G0T09468 
. 9480 IFK'V$-B$*D8$THEHCURSORG 23: PRINT"- 
ジマ キト F92 FILIN RA": 830709460 

3430 IFK'$-0$THEN? 406 

9500 IFKvY$-L$THEN96GG 

9518 GOSUB4568: 60709460 
. 9688 686 

93618 FOüRI-GTO39: CURSORI , S: РЕІНТ"_": NEXT 
:FORI-aTO12: CURSOR24- I; 6+1: РАТНТ"/" 

3620 NEXT: CURSOR27;4:PRINT"^BSSa^ MSG 
55851:777٦ 

9658 CURSOR29;6:PRINT"| 881 58٤8 
з 188 7 8 

9640 CURSORGB;28:PRINT"E"52sb^fh^ PYAR, Е 
ят”. ТЗ." 

9650 66 

9660 IFK'Y#=B#+D8#THEHCLIRSOFR0; 2۰۶ 
PIRIL YY TIR" 80709650 

9678 IFKY ま =L ま THEN3SGG 

9680 IFKV$-B$4ES$THENCURSORG ; 25: ۷(۲ 
Tt オオ キナ Е" Эд.“ ТУА": 60109658 

9698 IFKY$=M$THEN9406 

3700 60506450: 50109650 
93888 50506550: IFM2$-"''" THENGQGQZPEEK ¢ $EA1 


5) 
Se ала FORI-GTO15: CURSORSAa- I; I: PRINT"Z":N 
9820 FORI-16T033: CURSORI: 16: PRINT "HISS 
S": NEXT 

9838 CURSORIS. 16: بت بی‎ x": CURSORS 
17:PRINT 788888067 

т ہہ‎ :CURSORI, 6:PRINT"_ 
9850 ۲۳۴: 

Эвей FOüRI-31-JTOSSSTEP2:CURSORI:.I :PRIH 
TUTCOCHEXTD J 

ae ia EEEE ETER REN 
и H м 

3888 IFRS-1THEHCURSORZ2?; 11: РЕ ТНТ "Са 
НЕЕ НЕК " 

38:90 CURSORG: 20: PRINT" PF, E" Эх" 1 マエ ニ 
4322. и 

9986 50564 

9918 IFK'$-B$4ES$THEHCURSÜORE ; 25: РЕІНТ "л 
эЛ” нж FLATT RA": GOTO 

9328 ITF KKVY ま = ニ F ま +E ま う キ て 日 うう)THENCURSUIR。 2 
SI [۲۲'4۶۸ 0017 ?TUSCt»":GÜTOSSÉÓAS ` 

9950 IFKV$-F$*ES$THEN1GGGG 

3948 IFK'Y$-Bf*D8fTHEHCURSORG:; 23: РЕІМТ"= 
ナオ ミニ ニー イ ゅ チイ マズ "8 GOTOH 

9250 IFK'Y$-M$THEN9686 کی‎ 

9960 IFCKY$=BE$+HAZ$) ر0ح ں۲‎ THENCLIRSORE 2 
S:PRINT"41"4- enuor^z":Gü0TO099a8 

9965 IFKVY$-B$*RH3$THENCURSORE; 23: PRINT"3 
пут z2":GÜ0T09998 

2970 IFCKVY$zG$4RH3$2«CQH3-28» THENS958 
55988 GOSUB456: 78 

9998 CURSORG;22:IMPUT"*-7" ? ";НЯ$ 

9995 IFCNH ま =H4$)*(D=1 THENH く = 1 : 86 
9996 86 А 
т 60508350: IFM2$z"V"THENQQ-ZPEEK ЕЯ 

10010 FORI-STO34: СУК$ОКТ ‚ 16: РКІМТ"": МЕ 
ХТ: CURSORO; 18: FRINT "0 " 

10020 FORI-GQTO12STEP2: CURSOR15; I: PRINT" 
(10222 ۱ 

10050 CURSORS3;15:PRINT"| 281 Es! 83105 185 | 
215210 папа 221 05105 105 108 |" 

10040 CURSORSS: 15:РАТНТ"Г 812228 UU 
Gad Bad Gs 

10050 FORI=@TO180:CURSOR34,15-I:PRINT" I" 
: NEXT : CURSORZS, 5: PRINT "emm 

18666 CURSORG; 20: РАТНТ" 735 ヒラ ミト ドニ イマ 
12. М”ок әт” و‎ 

18878 606 

10080 IFKV ま =N$THEN192 ロ 9 j 

10090 IFKV$-B$«*CO$THENCURSORG:; 23: PRINT" 
وج -- رم‎ »27:72":G0TO10070 

10100 IFKV$-B$4D?$THENCURSORG; 23: PRINT" 
E" 556“ FRITZ "w"4*4322":GOTO10078 
10118 IFKY$-B$4ESSTHENCURSORG:; 23: PRINT" 
к? أ۷۵ 60 7307۰۰1۷۰ جو‎ 
10120 IFKY$=U$+E5$THEN9800 

10130 IFKY$=B4$+D7$THEN10400 

18148 IFKY#=E4#+C0#THEN108160 

18158 60506450: а0Т010060 

18168 CURSOR195:S5:PRINT" 0888 " 
18178 CURSORG;23:PRINT"nó»2^n"20v74* وھ‎ 
n n»272543*7 22709": РОКІ=0Т01000: NEXT 
18188 86 

18288 6056868 

18218 FORI-GTO36: CURSORI;16:PRINT"^":NE 
AT: CURSOR3? ; 16: PRINT Emm." 

18228 CURSOR3S; 8: PRINT"| ا88 ا88‎ 021 65185 | 
23105 10 اعت‎ CSI gal galga 10831005 | 

19258 IFZ-aTHEHCURSOR 13, 17: PRINT "RRR " 
19248 СУЕЗОКЯ, 29: РЕТНТ" РЭ 上" コミ トド ニ イマ 
Я. "st ІРГ?-ӨТНЕМНРЕІНТ" 944 КТ Уел." 
18258 GOSLE4808 
182608 IFCKY$=B$+E6$ +Z 


05К(622 
CURSOR14;14:PRINT" ИЯ 
СИК50К12.10:РКІНТ КЕРН 


USRCO2) : 
CURSOR14; 14: PRINT "ЕККЕН" 

11228 NEXT 

11238 CURSORG; 23: PRINT"?*53n キキ ュ ウ ニ 474 3 
E"3"*22":FOüRI-GaTO2GGO0: NEXT 

11248 PRINT"E": ІЕМ2%= "ү "ТНЕНОО=РЕЕКС ЗЕЯ 
142 

11258 FORI-1TO038: CURSORT ; &: РЕТНТ"_": CUR 
5061.22: PRINT" ": CURSORI: 1: PRINT "m" 

11268 HEXT:FORI-1TO21: CURSORG; I: PRINT" | 
":CURSORZS3; І: РЕТНТ"| ": NEXT 

11278 FORI-GTO168: X2INTCRNDCIÓ*372*1: =I 
NT£RNDC12:2805*2: CURSOR; Y: PRINT" ": НЕХТ 

11288 FORI-GTO12:X2INTCRNDCIOX*375*1:V-7I 
NTCRNDC12:*«2802*2: CURSOR » V: PRINT". ": NEXT 

11298 FORI-GTO14: N2INTCRNDC12*3725*1:'V2I 
НТ(СЕНО(12ж202%2: CURSORS: Y: PRINT"* "š HEAT 

11500 FORI-GTO4: X2 INTCRNDC129372 1: V— IN 
T&RNDC12*2802*42: CURSORX ;  : PRINT": ": NEXT 

11318 СИК5ОКӨ.25:РКІНТ"?>9) ویر‎ Toon 
コリ ママ チキ ュ ウ ^ ト کاو‎ FIN INA. : 

11328 РОКІ=0Т704000: NEXT 

12000 50506350: IFMZ$-2"'/"THEHRZPEEKC$EO1 


52 
جح‎ FORI-GTO16:CURSORS; ISPRIMT"| |":Н 
12118 FORI-GTOS: CURSOR 3Q, 9+1: PRINT ":N 
EXT: CURSOR2?; Э: PRINT" T 
12128 CURSORSO; 18: PRINT "ЗЫ": FOR 
I-aTO6: CURSOR27*I:8-I:PRINT"A/": NEXT 
12138 CURSORS4;2:PRINT" "S CURSOR! ; 
18: PRINT "BEF 02 لج‎ " 2 
12140 CURSOR3; 12: PRINT "асаа епоси" 
12158 CURSHRSS: @:РАТНТ"Г ۲83 1022271 
10558۲ 15888 110222 %%Ь0555 
12168 CURSOR0, 18: PRIM w 


12178 CURSORZ2.11:PRINT"T T 182223 | 
szag 1 J" 

12188 CURSOR: 3: PRINT'JIATINBOSESENINI NT 
mamo ag D БШПП." 

12198 ҒОРІ-йТ010806: NEXT 

12208 ҒОЕІ=0Т09: CURSOR23; It PRINTCHR$C96 
»:FOüRJ-aTO100: NEXT 
12210 MUSIC"LCOC": CURSOR23. I:PRINT" ":N 
XT 

12226 CURSORO. 20: РРІМТ "Ях !'!":PRIN 
TPI トウ トウ キュ の へ РІН? 2325... 

12238 FORI-OTOSOO0: NEXT 

1:868 PRINT"E": TEMPOS 

13818 PRINT" 

1:828 PRINT" 

13030 PRINT" 

13848 PRINT" 

13858 PRINT" 

13868 PRINT" 

13878 PRINT". 

13888 PRINT" 

13098 PRINT" 

13188 PRINT" 

13118 CURSORé; 13: PRINT"RDUENTURE STAR 

13120 CURSORZ.17:PRINT"TRV AGAIN ? (Y/N 


13138 РОКЕ17828.0: GETPF$ 

15148 IFFP$z"L"THENRUH 

13158 ІРРР+= "= "ТНЕМРКІМТ "Е": 507013500 

13168 IFMU$-"P"THENRESTORE 

13178 READMU$: MUSIC М0%:0607015150 

13288 DATA С0,Р,Я,Е,0,С,ЕЗ,С0, ۴۰۳۰6:683۰ 
R2: DE; FA: E; D, CES; CO; Ға, HF; DS, P 

15508 POKE$SCEC; 205: РОКЕ$ЗСЕО, 166: РОКЕ$ 
ЗСЕЕ, 13: END 


1854 CURSORS;11:PRINT"BEREREREREESEESERS 
ЕЗІ 
10558 CURSORS: 12: PRINT "ЕВРО 
Мазза 

10569 CURSOR18;13: PRINT ГӨЕКВЕРККИОВЕЕМ 
52-4 


19878 СИК$0К12, 14: РАТНТ" Я ИН ІР 
"sCURS0R12,15:FRINT" 8890899883" 
18888 СИЕ50К12› 16:РЕ1НТ''! = 

| "sCUFSOR11,17Z:PRINT" 3 

18898 ۵0۴6, 14: 1۸۲۷۰۰۳۰ 8-8": CURS 

0851, 12:РАТНТ" N.N" 

10200 IFR2-1THENCURSOR18; 12: PRINT" 85 


18918 FORI-eTO11: CURSORS: I: PRINT"| ": CUR 
SORS6; I: PRINT" 1": NEXT 

18928 CURSOR, 20: РЕІМТ "РУ Бэз: 43 
AO EBAY UM USA." 

18338 060 

18948 ТЕКУ$ =B$+F0$THENCURSORƏ, 23: PRINT" 
P*t3^ 2/7“ +4592 hnIL?2":GOTO10936 

10958 ITFKK" ま =F ま +F ロ まう HH2= ロ )THENCURSURB。 
:ت2‎ ۳] mg すれ "で の チー イマ ズリ "5 GUTO199 さ 中 

18960 IFKVY$-2F$«FG$THEN11120 

19979 IFKY$=M$THEN1 0400 

118868 IFKV$2BE$4ESSTHENCURSQORO:; 23: PRINT" 
КТЕ オオ キナ 上 "コミット" 868ج ٹم‎ 
IFCKV$-2E$4F1$5:*CH220»0 THENR271: GOT 


60506450: 607010920 
CURSOR18; 12: ۴۲۲۲٣۲۱۸۹8882382 


۲11-68 
5۸۵0۴12 10: PRINT" 


USRC62 
11150 CURSOR14.14:PRINT" ИН " 
CURSOR12, 19: РАТНТ"М №8 № № 


USRCO2» 
CURSOR14; 14: PRINT" 


za»THENCURSORG: 2 BEE н" 


EE 4 
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と し て 現われ た エイ リア ン に 前 われ た . 
そし て , エイ リア ン の 投入 し た 生物 兵器 


「 ス ペー ス ・ マ ウス 」 に よっ て 絶 減 の 危機 に 


瀬 し た アル ドス は , マウ ス の 駆除 法 を 発見 
し た 科学 者 に よっ て , その 和 危機 を 逃れ た か 
3.7. 

し か し , 過剰 増殖 し た スペ ー ス ・ マ ウス 
群 の 中 か ら , より 強力 な 突然 変異 体 「 ス ー 
バー マウ ス 」 が 現われ , マウ ス に 関す る 情 
報 を 渡 そ うと し て いた 科学 者 は , 再び 地下 
の 研究 所 に 戻っ て 研究 する は め に な っ て し 
oro کا‎ 
そし て , スー パー マウ ス の 駆除 法 を 開発 


プロ グラ ム ・ ア ドレ ス は $3400+ $ 599Е 
C, スタ ー ト 番地 は 6340027, ブロ グラ 
ム 中 に ワー ク ・ エ リア が 入っ て いる の で 
入力 後 実行 する 前 に プロ グラ ム を 必ず セー 
TL, 実行 後 の ゲ ログ ラム を モー ブ す る の 
30257256, 

まだ , 70209 یر‎ ЖЕДЕЛ Š A.O 
も の を 参考 に し , さら に 1/O 誌 に 過 示 発表 
され た 既成 の サブ ルー チン も 使っ て いま す 
が 。 АУТ ЕТ. 

し か し 。 本 格 的 な マシ ン 語 プロ グラ ム は 
今回 が 初め て な の で , ムダ な 部 分 も か な り 
ある か も し れれ ませ ん . 

な お , あま り 参 考 に な ら な いか も し れ ま 
せん が , 表 1 に アド レス ・ マ ッ プ "を 載せ て 
из. 


・ ブ ログ ラム を 実行 する と, まず 2 る の タタ 
イト ル ・ デ モ が 交互 に 繰り 返る れる の で て, 
好き な と き に 適当 な キー を 押せ ば , ゲー ム 
が 始ま り 軽 快 な (7⑦)BGM に 乗っ て 進行 し ま 
x sf 

画面 中 央 に いる の が 科学 者 (つま りあ な 
た ) で, [UM] キ ー で 上 昇 , [HJ — C75, [K] x— 
で 右 に 移動 し な が ら , >< (階段 ) を 通っ て 


ORS 
116 . ee 


は 何 か ? 


^ 


うじ ゃ あり ませ ん か い ? Р.5.2. رہ‎ AR, 


$ х e ۹ АА а 
7 Ма SR K ы м5 2 
š 5 жү E 


^uis S. 
SPAM 


階 あ る 研究 所 の 階段 を 昇り 始め た …. 

ЖЖІ/О ЭС, 伝説 の 人 と な りつ つ あ る 
(⑦⑰ 芸 夢 狂 人 さん の 作品 .「 ス ペー ス ・ マ ウス 」 
の MZ 版 で す . 


園 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BE 
| っ っ っ 
Е: 
| より 面白 さ の アッ プ し た スペ ー ス ・ 
| マウ ス て す . (Z) 


250 階 上 の 屋上 まで 行っ て くだ る さい. 無事 
屋上 に 行き 着く と, 宇宙 船 が 助け に き て 1 
面 終了 で す . 

し か し , 研究 所 の 上 の 方 か ら は スペ ー ス ・ 
マウ ス と スー パー マウ ス が 降り て きま す . 
この マウ ス に 食い つか れる と , 科学 者 は 死 
ん で し まい ます : 

まだ ただ, 研究 所 内 の 空気 は マウ ス の 呼吸 に 
ょ っ て 汚染 きれ て いる の で , 科学 者 は 酸素 
ボン で を 着け て いま す . 画面 左 の 棒グラフ 
が 酸素 の 残 量 ゲー ジ に な っ て お り , これ が 
ぜ ロ に な っ て も 科学 者 は 死ん で し まい ます 。. 

ゲー ム は 上 の 階 へ 行く ほど , また 面 が 進 
む は ほど 難し く な り , 第 10 面 が 最高 で 以降 は 
第 10 面 の 状態 が 続き ます . 

また だ , 科学 者 は 最初 5.000 点 で 1 ЛХ, 
以後 は 2 万 点 ご と に 1 人 増え ます . 

得点 は , 1 階 上 が る ご と に 10 点 加算 され , 
1 面 終了 する と 残り の 酸素 量 が ボー ナス 点 
と し て 加え られ ます .。 この ボー ナス は , м 
が 進む ご と に 2 倍 。 315, 4 倍 … ほ と な り ま 
4. だ だし, ブロ グラ ム の 都合 か ら 得 点数 
は 655,350 点 まで し か 表示 で きま せん が , こ 
れ を 越え る だ びに 点数 の 下 に 名 の マー ク が 
表示 る れ ま す .- 

Жї, 各 キ ャ ラク タダ に つい て の 説明 を し 
г Зо И 


ペー ペペ マウ ウス 

お と な し い ネ ズミ で あっ だ の が , エイ リ 
アン の 遺伝 子 操作 に よっ て 狂 野 化し た も の 
Ug. 
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後に な る と ウジ ャ ウジ ャ 出 て きま す が , 
体重 が 重 す ぎ て 人 間 に 追 いつ ける ほど 足 が 
早く な く , 足もと に 階段 が あれ ば す で ぐに 降 
сна, 

だ だ し , 先 に 別 の キャ ラク タ が 階段 に い 
5t, それ を 踏み 台 に し て 横 に 進ん で し ま 
いま す 。 この こと は 。 他 の すべ て の キャ ラ 
РО 5021. 


дима 

身軽 な の で 足 が 速 く , その 気 に な れ ば 階 
段 き さえ 飛び 越し て し まい ます . 

また だ た, 喫 覚 が 優れ て いて 人 間 の 位置 を 敏 
感 に 察知 し ます . 強敵 で す が 数 も 少な いし , 


所 座 は ネズ ミ な の で を その 辺 を 考え て 回 避 し 
表 1 アド レス ・ マ ッ プ 


内 容 
メイ ン ・ ル ー テ チン 
科学 者 ルーチン 


スペ ー ス マウ ス ・ ル ー チ ン 
スー パー マウ ス ・ ル ー テ チン 
エサ ・ ル ー テ チン 

得点 表示 

上 昇 時 処理 

МАМ LEFTER ` 

パパ ワー アッ プ 処 理 
クロ ッ ク 更 新 

初期 設定 1 

初期 設定 2 

メー ター 初期 設定 

スタ ー ト 時 画面 作成 
BGM ル ー テ チン 

1 文字 出 カ ルー チン ム A 
文字 列表 示 ル ー チ ン A 
1 文字 出力 ルー チン 
汎用 除算 ルー チン 
汎用 乗算 ルー チン 

10 進 出 カ ルー チン 
乱数 発生 ルー チン 
文字 列表 示 ル ー チ ン B 
スク ロー ル 

BN 

フロ ア 表 示 

階段 表示 
科学 者 死亡 時 処理 
酸素 メー ター ルー チン 
スペ ー ス ・ マ ウス 出現 
スー パー マウ ス 出 現 
エサ 出現 

出現 位置 決定 
マウ ス 設 定 解除 

1 面 ク リア 時 処理 
各種 判断 ルー チン 1 
共通 キャ ラク タ 移 動 ル ー チ ン 
各種 判断 ルー チン 2 
共通 リタ ー ン シン ・ ル ー テ チン 
ワー ク ・ エ リア 
デー タ ・ エ リア 

タイ トル ・ デ モ 
BGM デ ー タ 

タイ トル 用 デー タ 群 
秘密 の デー タ 


エン ド ・ ア ドレ ス 


> PiO 爆 走 開始 号 p.167, 全開 加速 号 p.128。 全力 疾走 号 p.157, 4 月 号 p.79。 5 月 号 p.87。 6 月 号 p.87 を 開け て みよ う / それ むら に 共通 する も の 
を そこ に は 「SOLVALOU」 ま た は 「 山 口 第 樹 」 と いう 文字 を 見 る で し ょ う . 創刊 前 は 白黒 の イラ ス ト で 目立た だ な か っ だ けど , 最近 
は カラ ー て 頑張 っ て いる の る あっ . 応援 頼む っ ./ P.S.Nakkey き ん , みな みり ょ うこ きん , 迎 夢 快 人 る さん, PiO の ゴー ルデン ・ ユ コン ビ を 組 も 
お と し は いく つ な の が か ナ . P.S.3. も うこ の 号 に は 水着 の イラ スト が 載っ て る ハズ ./ wo 
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| アド レス | 現在 値 


*※ 科 学者 の スピ ー ド (通常 時 ) 

* 科学 者 の スピ ー ド 
(パワ ー ア ッ プ 時 ) 

* ス ペー ス ・ マ ウス の スピ ー 

* ス ー パ ー マ ウ ス の スピ ー ド 
(通常 時 ) 

* ス ー パ ー マ ウ ス の スピ ー ト 
(パワ ー ア ッ プ 時 ) 

- エ サ の スピ ー ド 

* ス ー パ バー マウス の 発生 率 
(10 面 以降 ) 

* ネ スー パー マウ ス の 発生 率 
( 5 面 以降 ) 

* ス ーー パー マウス の 発生 率 
( 4 面 以前 ) 

* ス ペー ス ・ マ ウス の 発生 率 

* エ サ の 発生 率 1 

* エ サ の 発生 率 2 

* ス ーー パー エサ の 発生 素 


ог QUNM. 
J A= Du 


人 間 が これ を 食べ る と 歩く 速 さ は 倍 に な 


b, し か も 床 を 突き 破っ て 上 に 進む こと が 


CEU, С ERARE 
食い つか れる と 死ん で し まう の で 注意 し て 
CIS CT 

まだ , パ ワー ア ッ グ 中 は BGM と は 別 の 音 
楽 が 鳴り ます が ,。 パパ ワー アッ プ 時 間 は 乱数 
で 決め られ , うっ か り し て いる と アッ と い 
う 間 に 終わ っ て し まい ます . 

な お , パワ ー エ サ を 食べ だ と き の 得 点 は 
第 1 面 が 50 点 で , 以降 面 が 進む ご と に 50 点 


ке АТ ба ا ا‎ 


Axe qo 

歩く 速 さ は 通常 の まま で , 床 を 突き 破る 
こと も で きま せん が , パワ ー ア ッ プ 中 は 逆 
に マウ ス を や っ つけ る こと が で き 。 1p 
っ つけ る た だ たび に 得点 は 10 点 , 20 点 , 30 点 … 
Г Хи 


た い 誰 か 書い た な . 


(Euph., 吹き の SOLVALOU) 


を や っ つけ だ ただ ときには, さら に その 2 倍 と 
را رر‎ E 

この パワ ー ア ッ プ グ の 時 間 は 一 定 で 。 その 
間 は また 別 の 音楽 が 流れ ます (実際 に ゲー 
ム で 確認 し て くだ さい). 

な お , スー パー エサ を 食べ た と き の 得 点 
は 第 ۱ 612731100 22 C, 以降 面 が 進む ご と に 
100 点 ずつ 増え て いき ます . 

мс, ズー バー マツ ウス も パタ マーモ エサ 
QR coder だ 全て で ジー ナツ タデ 


る こと が で きよ ます 。 そう な る と 手 が つ けら 
れ な い の で 。 ЕСМ. 


この ゲー ム に は , 隠れ メッ セー ジ と 隠れ 
кым ЯТА RD 
だ いな も の が 存在 し ます (あく まで 作者 の 
趣味 で ). 


隠れ メ ツ セー ジ 


科学 者 を メメ と 操作 す る と, 
が 現われ ます . メッ セー ジ は 4 つ に 別れ , 


全部 を つなげ る と ひと つの 意味 に な り ま す ` 
内 容 は … わ か る 人 で な けれ ば わか らら な いで 


(2829 
is, メッ セー ジ は ゲー ム に 慣れ れ ば , 
簡単 に 出せ る か も し れ ま せん . 


オマ ケ キ ヤラ クツ 


全部 で 4 種類 あり, 
成立 する と 現われ ます . 条件 は 4 つ ず つ 異 
な っ て いる の で , な か な か 全部 は 見 られ な 
いで し ょ う . 一 応 名 称 ど け 記 し て お きま す . 
@ リ フト (LIFT) 

ec» 

@ ギ ャ ラク シマ ン (GALAXIMAN) 

@ ス ペー ス ・ マ ウス (SPACE MOUTH) 


メッ セー ジ 


ゲー ム 中 ある 条件 が 


で の ログラム に は バグ が あかり: ま‏ جات 
し か し , プレ イヤ ー に は 有利 と 思わ れ‏ .4 
る の で 残し て や きま も た だ たり ど 送 うさ の お が は‏ 
プレ イ し て か ら の お 楽し み で す .‏ 


作者 自身 , リ アク ショ ン ・ ゲ ー ム は あま 
5 得意 で は な い の で , この ゲー ム は 易しく 
思う 人 も いる か も し れ ま せん . そう いう 人 
の だ た だめ に , ゲー ム の 変更 点 ( 表 2) を 載せ 
Са $“. 

3%, 項目 の 頭 に ま の 付い て いる も の は 
数 値 を 00。 01, 03, 07, ТЕ, ЗЕ, ТЕ,ЕК 
な る よう に し て くだ きい. 


今回 は BASE ア セン ブラ を 使い まし た 。 
BASE は , ソー ス ・ ブ ログ ラム で メモ リ を 
食っ て し まう の が 難点 で す が , 私 の よう に 
マシ ン 語 初心 者 に は うっ て つけ の アセ ング 
iL S3. 
参考 文献 | 
1) XXSEA:"A^—A-:-77A', 1/0, 
8110H 5 
2) キャ リー ラボ : "BASE・ ア プリ ケー シ 
а>", 1/0, 8146 月 号 - 
3) 長瀬 敏之 : “Z80 機 械 語 入門 "。 1/0 
81 年 8 H => 
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月 号 p.108 の ら う ん ど ば 一 に あん さん お よび PC-1251 ユ ー ザ ー の 皆さん へ .DEBUG コ マン ド の 意味 を PC-1211 ユ ー ザ ー の 某 友 人 に 開‏ 6 سے 
い だ と ころ , それ は 簡単 に 言っ て T〒RON と 同じ 働き を 持つ コマ ンド な の だ そう だ . C, それ を うち の 51 に も や っ て みだら, も の の みごと に EE‏ 
RROR が 出 だ た. ら う ん ど ば ー に あん 君 。 君 の 意見 は 間違っ と る よ // P.S. 誰 か 本 当 の 意味 を 教え て くだ さい . お 願い し ます . (ік #9)‏ 
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さて 突然 で す が ,。 これ か ら パ ンコ ン を 買お うと いう 人 ひと こと ふた こと アド バイ ス ( ? ) を し ます . まず , 好き な メー カー( 例 : МЕС, SHA 


| ビー で っ くり と 考え まし ょ うみ (私 は 考え すぎ た 結果 , 新 機種 に 飛び つい て し まっ だ!?). を そして, マイ コン ・ シ ョ ッ プ な ど に 行っ た り , 関連 


に 5 ^X 


kri 
ut 


КР.) を 決め ます . その あと メー カー に , その カタ ログ を 請求 し ます (ほとん ど 無 料 な の で , で きる だ け だ た くさ ん 請求 し まし ょ うみ ). そ し て , 
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今月 の PID な ゲー ム 


B 弘 — 


気球 に 乗っ て 大 空 を 飛び 回 り , 世界 一 周 
旅行 を 楽し み ま し ょ う | 

地球 が 大 きく て 丸い と いう こと が , 改め 
て 感じ られ る よう な ,。 MZ な ら で は の 雄大 
な ゲー ム で す . Тары 
Ш ہز 3 ا سے بر ہو رہ سے7 0ہ‎ 


マシ ン 語 4000—5857 


Don 


ссе уос, (2) 


6ہ 0 ا 
"P W^ EM jm í‏ : 


7? у № ` ча 


ven) 
ہب‎ = 

АСЕ, X 
行 し た と き は 仮想 画面 等 に $ 60002: 6 $ CF 
FE まで 使っ て いま す . 

また , 気球 の 数 は $46BB($05), エイ リ 
アン の 数 は $41E6($05) で すか о, 適当 に 
変え て くだ きい (最高 $0B ま で で す ). 

を その他 に つい て は , %1--4 1-7 F л. 
Vou. cy M Guy. Ж О, aE 
の 説明 を 載せ ます か ら 参 考 に し て くだ さい. 

ра, ゲー ム 中 [SHIFT| + [BREAK] キー 
を 押す と モニ タ に 戻り ます . 


° 21 X: Tue T ФӨТ e 


ч» EN Ry. 
AU) TAI ЖОЖ СС € 
Li 69 et eoe ざり きり た еге e ) 


ОРОН ری رس‎ M 
Z-7000-€— Z (17-009А) 2 M a > x FT; 
リス ト 1 (MZ-700W 2 VY F) Али, J 
12OOICR | に と し て くだ さい . 


する と, W( 書 き 込 みう コマ ンド が 有効 に 
な り ま すか ら ( こ の と き MZ-700 の モニ タ の 


五 重 の 塔 の 下 の エ イリ アン めがけ て オモ リ を 投下 


27 ood 3 


他 の コマ ンド も 有効 で す ), W4OOO | CR | と 
し て か がら リス トト 2 を 入力 し て 《 く だ る さい 、. 

と の うう マン シンド は と 8 ソコ ミヤ ネト 天 力 まる を さも 
に チェ ッ ク ・ サ ム が 出る の で , 確認 し な が 
ВАЛЕЕВ 6%, 

そし て , 間違っ た と き (入力 が 終わ っ た だ 
と きも ) は [SHIFT| 二 [BREAK| キー を 押す と 


コマ ンド 待ち に な り ま すか ら , その 行 の 先 
頭 か ら 入力 し な な お し て くだ る きい. 
表 1 アド レス ・ マ ッ プ (主要 ルー チン ) 


タイ トル , ゲー ム ・ キ ー の 説明 
デモ 用 に プロ グラ ム の 変更 
背景 を 描く 

各 面 用 に プロ グラ ム の 変更 
各 面 の 初期 設定 

気球 破損 時 の 初期 設定 
ここ か ら ゲ ー ム 中 の メイ ン ・ ル ー チ ン 
逆風 に 流さ れる 

上 昇 する 

下降 する 

進行 する 

地球 の 端 か 

背景 を 仮想 画面 に 書き 込む 
キー 入力 
落下 中 の オモ リ 
オモ リ を 落と す 
夜間 の 場合 

左右 に 移動 

音 出 し 

画面 表示 

各種 判定 

ガス , オモ リ 補 給 

気球 破損 

ゲー ム ・ オ ー バ ー 


رازہ رم ےر یوین 


落下 中 の オモ リ の アド レス 
表示 中 の 背景 の 左上 の アド レス 
気球 の アド レス 

ガス を 補給 し た 背景 の アド レス 
飛行 機 の アド レス 
風車 の アド レス 
噴火 の アド レス 

スペ ー ス シャ トル の アド レス 


スコ ア 


ハイ ・ ス コア 

ボー ナス 点 ` 
乱数 用 

キー の 保存 

ガス の 圧力 
オモ リ の 数 

何 面 目 か 

エイ リア ン の 残り 数 
気球 の 残り 数 


še Фе Фе 0‏ ور 
VOQO aee Ач а (000‏ 
ت۱۷ »^1 MEME‏ 
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s= 
$ 4000 か ら ス ター ト る せる と , キー の 説 
明 な ど を 表示 後 デ だ モ が 始ま り ま すか ら , < 
れ を 見 て も ら え ば 大 体 わ か る と 思い ます . 
地面 の 近く に は 強い 風 が 吹い て いま す が \, 
上 に あがる に 従っ て だ ん だ ん 風 は 弱く な り , 
表 2 アド レス ・ マ ッ プ (サブ ルー チン ) 


キー 入力 
デモ 
ゲー ム 用 に プロ グラ ム 変 更 
背景 書き 込み 
E | 仮想 画面 に 書き 込み 
|| 上 昇 ・ 進 行 速度 
2 | 飛行 機 移動 
風車 回 転 
火山 噴火 
スペ ー ス シャ トル 上 昇 
噴火 ・ シ ャ トル が 画面 か ら 消 えた か 
乱数 
落下 中 の オモ リ 
HA, FE 8 
ゴー ル 出 現 
気球 の 大 き さ 
| 背景 を 仮想 画面 に 転送 
レー ダー 
画面 表示 
高度 に より 風速 決定 
ボー ナス 点 減 少 
UFO 出 現 
』 ス コア 
ボー ナス 点 加算 
(| 説明 文 表示 
基地 書き 込み 


жа デー タ ・ エ リア 


Бо HET PTT 


E مہہ و‎ Roe» ЇЇ 


ぼく は PC-6001mkII を 持っ て いる の に , ソフ ト を ひと つも 持っ て いな い / グ / だ か ら 
beca Iber Nor ete en = жс. 


De D ДО ғақ 


. ドッ キュ ー ン , バ が が ガーン .「 お っ 
(PC-1005) 


ある 高度 に な る と 無風 状態 に な り ま す 。 し 


か し , その 上 に あがる と 強い 逆風 が 吹い て 
CEU. 

気球 は , جو رہ را عڑ رم جج ۳ھ د رہ رخ لیو‎ 
に よっ て 上 下 し ます : کو یح ا‎ ЕЕ 
(4 以上 は 同じ ) 上 昇 ・ 下 降 速 度 が 速く な り 
ЖҰҒ; 

また , 気球 内 の ガス を 噴射 する と 反動 で 
反対 方 向 に 移動 し ます . Lis, ガス の 噴射 
と 重り の 落下 は 同時 に 行なえ , 重り は 空中 
に 8 個 ま で 一 度 に 落下 さる きせ る こと が で きま 
す . | 
САЛ КОЖЕ ФИШХАРЕТӘ А 


し か し , 中 継 基地 が 3 箇所 あっ て , そこ 
に 降り る と ガス と 重り を 補給 する こと が で 
きま す ( だ だ し 100 点 減点 に な り ま す ). 

ids, ボー ナス 点 は 時 間 と と も に 減っ て 
いき , また 最上 空 の 逆風 に 流 き れる と 10 倍 
の 早 る で 減っ つて いき ます か ら , な る で く 〈 風 
速 の 大 きい 下 の 方 を 通っ た 方 が 有利 で す . 

し か し , 操縦 を 誤っ て 気球 を 破損 し た と 
812, 最後 に 降り た だ 中継 基地 か ら や りな お 
ет, 

そし て ゲー ム は , 2 面目 は 夜間 , ЗАН 
は 飛行 機 や スペ ー ス ・ シ ャ トル な どの 動き 
が 速く だ な り ま す . 
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つか し い 言 葉 で すね ) が いる の で , 重り を 
落と し て 当て て くだ きい . 命中 する と その 
"と き の ボ ー ナ ス が スコ ア に 加算 きれ , 全部 
や っ つけ る と スタ ー ト 地点 に ゴー ル が 現 わ 
れ ま す ( そ れ ま で は ゴー ル は あり ませ ん ). 


な お , 下 の レ ー ダ ー は 上 の 点 が 飛行 機 , 
下 の 点 が 気球 の 位置 を 示し て いま す . A 
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を や っ た ー/ スタ ー フ リー ト /B で バー フェ クト 出し た ゼー. スタ ー フ リー ト /B は 面白 いじ. みん な , こ の ゲー ム や ろう , 絶対 面白 い 。 ぼく が 
保証 し ょ う .「 な あー ん て , この ゲー ム に つい て は ぼく は いっ さい 責任 を 持た な い 」.「 な お , この テー プ は 10 秒 後 , 自動 的 に バク ハツ する 」.10 
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> Нео! 今回 生ま れ て 初め て 雑誌 に 投稿 し ます (これ は 本 当 で す ). ぼく ぉ 5NAKKO さ る ん や うる 星人 る ん みた い に こ の 雑誌 の 常連 に な り だ い ! 
(な ぜ こ の 2 人 を 出し た か と いう と , ぼく も ポケ ュ コン PC-1251 の USER だ か ら )。 P.S. あれ は 忘れ も し な い 5 月 4 日 , 愛 機 1251 を 階段 か ら 落 と 
し て し まい , 内 部 の 液晶 を 割っ て し まっ た (な ぜ か 外部 の 損傷 は まほ っ. たく な か っ た ). 皆さん も こう いう ド ど は し な いよ うに し まし ょ う (修理 
代 の こと を 考え る と … E | i | (RAM&ROM) ` 


る る 
足軽 ゲー ム 
Aem 

あな た だ は 信長 の 家 来 と し て , hd ou 
い ぃ い に 参 加 し まし た . 足軽 の あな た が 出世 す 


る チャ ンス で す . あな た だ は 今川 義元 の 首 を 
取る ベ べく, 単身 で 敵陣 へ 突っ 込み まし た . 


キヤ ラク 

足軽 (主人 公 . 信長 側 の 足軽 ) 

敵 足 軽 (主人 公 を 殺す . 義元 側 ) 
義元 (主人 公 と 一 騎 打 ち す る ) 

信長 (1 面 ク リア ご と に ほう び を くれ る ) 


ゲー ム の 説明 

足軽 を 操作 キー ( 図 1) で 操り , 向かっ 
て くる 英 の 足軽 を ヤリ で 差し 殺し て ゆめ きま 
+. 体 は 自動 的 に 前 へ 進む の で , あな だ は 
左右 へ 移動 きせ る だ け で いい で す . 
` そし て 得点 は , 足軽 1 人 に 付き 10 点 で , 
ある 点数 に な る と 今川 義元 の 本 陣 が 現われ 
る の で , そこ で 今川 義元 と 一 騎 打 ち を 行 な 
ぃ 義元 を だ お す と 1 面 ク リア と な り , 20 面 
クリ ア す る と あな た だ は 信長 付き の 役人 と な 
oT, ゲー ム ・ オ ー バ ー に な り ま す . 

な お , ヤリ を 刺す 前 に 敵 と ぶつ か っ た 5, 
飛ん で くる 鉄砲 の タマ に 当たる と あな た は 
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死ん で し まい , 
ー に な り ま す . 
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З 回 死ね と ゲー ム 


操作 キー 


[SHIFT | 


ヤリ て 刺す 


図 2 画面 フォ ー マ ッ ト 
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@ = + 27 
Aem ees 

You は 惑星 transparent に 住む 。 7:257: 1 
人 人 の 地球 人 で す . この 星 の 原 住民 で ある “と 
ー め 一 人 間 " と , オニ ゴ ッ コ を 始め まし だ た だ 
が な か な か 捕まえ られ ませ ん . 

ЖОС; You ほ は ペンキ を 持ち な お 出し て で てき で 。 
を た もら 巡 に ペン キ を まる えま し た さま る を 。 
と 一 め 一 人 間 に か か り ま し だ た だ. 

と ころ が , 相手 は 一 度 も 他人 に 次 を 見 ら 
れ だ た こ を が な い の で 。、 ま っ 赤 に な っ て 死ん 
И ае А 

сх, それ を 見 だ ほか の や つら が , ® 
な た を 狙っ て 襲っ て きま し た . あな た の 持 
ち 物 と いえ た ば と ペン キシ ンド レー タダ ご だ 
( け ・…・。 
ゲー ム の 説明 

You の 周り を 飛び か う ハ ンド レー ダー を だ 
より に , と ー め 一 人 間 た ち に ペン キ を か け 
CAMEL (CIUS 

You に は 相手 が 見 を ませ ん が , た まい に 出 現 
する “©” を 取る と 一 定時 間 相 手 が 見 える 
4 が の ます 
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19× Xx 年 , あな た は みた らし だ ん ご 株 式 
会 社 と いう と ころ に 勤め て いる ヒラ 社員 で 


bx. 


ある 日 , みた らし だ ん ご の 材料 を 積ん だ 
飛行 機 が アマ ゾン の 上 空 を 飛ん で いた と 
き に , その 材料 を 落と し て し まい まし た . 

そこ で , あな た が 材料 を 拾い 集め に 行く 
こと に な り ま し た が ,。 だ ん ご の 会 社 ら し く 
"BALL МАМ” と いう 乗り 物 に 乗っ て いけ 
と 命令 され まし た . 

ігі, それ が えら い ボ ンコ ツ て で 片方 の 
壁 に 沿っ て し か 動く こと が で きま せん . し 
か も , 材料 の 落ち た あたり に は 恐ろし い 人 
喰い エイ リア ン が 住ん で いる と いう 噂 も あ 
ESLA, 

8, どう な る こと や ら …. 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


オー ル BASIC な が ら な か な か 


の で き で す . (Z) 


プロ グラ ム は オー ル BASIC で す L, REM 
文 が だ 入れ て ある の で どこ で どの よ ょ うな 処理 
を し て いる か は すぐ に わか る と 思い ます . 
ids, 変数 表 を 載せ て お きま すか ら , Ж 
析 や 改良 する と き の 参 考 に し て くだ さい . 


まだ た, ゲー ム 中 ボー ルマン が エイ リア テアン! 


を すり 抜け る こと が あり ます が , 
グ で は あり ませ ん . 


これ は ババ 


$3, RUNICRI と し て くだ さい . 
最初 に タイ トル が 表示 され ます . “ROLLI 
МС MAN" と いう の は いっ た だ た い ど こ か らき 


する と, 


だ の か , "BALL МАМ” じゃ や な い の か と い 
う 意 見 も ある と 思い ます が , まあ 気 に せ ず 
{2 .... 

次 に 。 な に か 好き な キー を 押す と “JUMP 
о " と 表示 きれ る の で , ゲー 


逃げ 道 を ふさ が れ て し まっ た . どう し よう 


ム 中 に ボー ルマン を ジャ ング "させ る キー を 


決め ます . 決め 方 は , た と えば [SPACE] + 
н ао 5, 
[SPACE| キ ー を 押し て くだ きる 
CUT, ジャ ンプ ・ キ ー の 計 設定 が 終わ る 
Е, 次 に 説明 が 必要 か どう か 聞い て くる の 


C, 必要 な ら ば [SPACE| キ ー を , 必要 で な 


けれ ば を その他 の キー を 押し て くだ る 

さき て, これから が ゲー ム の 説明 で す 。 ボ 
ー ル マン は , きっ き 指 定 し た キー で 反対 側 
の 壁 に 飛び 移り ます ( 図 1). この ゲー ム の 
目的 は , そう や っ て ボー ルマン を 操り 
エイ リア ン を 遊 け な が ら ポ ボ ポイ ント “P” を 
取り まく お こと で す 。 

ボー ルマン は , 最初 エネ ルギー を 1.000 持 
っ て いて 1 つっ 動く た びに 1 減り , ポイ ント 
を 1 つ 取 る と スコ ア , エネ ルギー と も に 
1054137. 

まだ) -АУТ Уа АТЛАС, nen 
縄張り (542) を 持っ て お な おり , ボー ルマン 
が その 中 に 入っ だ と きだ け 追 いか け て きま 
す . 

そして, ボー ルマン の エネ ルギー が な く 
な っ だ り 。 エイ リア ン に 捕まる と ボー ル マ 
ン (乗っ て いる あな だ も ) は 死に , 3 回 死 
ぬ と ゲー ム ・ オ オー バー に な り ま す が 。 スコ 
ア が ベス ト 5 に 入っ て いれ ば ネー ミン グ が 
TIIT. 

な お 。 この ゲー ム に は チェ ンジ と いう の 
が あり , ボー ルマン が その 中 に 突っ 込む と 
回 転 方 向 が 送 に な り ま す . 


は 寝 て いる と き に 


この ゲー ム の アイ デア 
وی‎ а Жул 


” عضو 
に‏ 


ロー リン グ ・ マ ン 


そし て きっ そく 制作 を 始め , ワン ・ キ ー 
で ゲー ム が で き る る よう に し 。 説明 文 を 平 仮 
с Ла EU. 


本 当 は 反撃 が で きる よう に し た か っ た だ の 
で す が 。 これ 以上 遅く な っ だ ら 面 白く な く 
e AE و سا‎ ЭА Са 
る と ゲー ム が 簡単 に な っ て し まう の で や め 
ЕЕ, | 

し か し , この ゲー ム は 自分 の 作品 の 中 で 
も まあ まあ 気に入っ て いる も の で す 。 


この ゲー ム (Ф, 
Жас? ЕТ” wHSS OG. 
定価 は 500 円 と 書い て あり まし た . 

と ころ で , 今 ア ド ベ ンチ ャ ー ゲ ー ム を 作 

図 1 ジャ ンプ 
XA XXX] 


^t ] 円 の チー ジ ЗХ 


г は 回 転 方 向 
> は 進行 方 向 


ギャ ラキ ュ リ ー 


ボー ルマン の 数 (MA) 
スコ ア (SC) 

ラウ ンド (RO) 

ポイ ント の 数 

エネ ルギー (EN) 


ボー ルマン の X 座 標 

エイ リア ン 4 匹 の X 座 標 

ボー ルマン の Y 座 標 

エイ リア ン 4 匹 の Y 座 標 

ハイ ・ ス コア (1 位 か ら 5 位 ) 
ハイ ・ ス コア を 出し た 人 の 名 前 
(1 位 か ら 5 位 ) 


pio 


е ж Лы да ЖӨ. дй AS CU 577 
る い 。 で も, この ご ろ ゲ ー ム の アイ デア が 
な く て 困っ て いま す . 僕 の 場合 , た いて い 
は 授業 中 か 寝 て いる と き に 思い つき ます . 
話し は 変わ っ て , この ゲー ム , 作者 自身 


< ROLLING MAN BASIC リス ト 


6858886080 MiTaRaShIdAnGo 885698090068 


Lo Ne 
Le 


L Jt JLLJ‏ لا LJ L— LU м LLJ‏ لاا 


198341984 Бу Mitarashidango !!! 
This program is all BASIC. 

What a delicious mitarashidanao- 
-this is IIIIII 


OO NO Ul ھ‎ GN 


^ 


008800 Lets look remark 6869909590 
GOSUB60010: 6058 1 و0‎ 
КЕМебеееее Rolling man ۳ ۵ 
MUSIC"*CSR*ER*-GRCRERGR-CR-ER-GRCS " 
GET А$ 
IF A$«»K$ THEN 410 
REMeoeoeo0s8 Push Кес ١909 
MUSIC" «*COC-C" А 
100 СН=0: BX-AX: BYzAY: ААА: BB-B 
110 IF А(Х+1,Ү) =1 THEN Б-ВЖ-1:АХ-1:АҮт 
Oi CH-CH-* 1 
120 IF А(Х-1.Ү)сі THEN B=Bt-1:ñX=1:ñY=0 
s CH=CH+1: IF CH> 1 THEN А=Ай: В=ВВ: АХ=ВХ: АУ 
=BY:GOTO 410 
130 IF А‹Х,Ү+1) =1 THEN А-АЖ-1: АХ-О:АҮ-- 
1:CH=CH+1: IF CH> 1 THEN A=AA: В=ВВ: АХ=ВХ: А 
Ү=ВҮ: БОТО 410 


140 IF А‹Х,Ү-1) =1 THEN А=Аж-1:АХ= O:AY- 
1:CH=CH+1: IF СН>1 THEN ۵۰۵۵: В=ВВ: АХ=ВХ:. 


AY=BY:GOTO 410 
IF CH=O THEN 410 
POSITION )۲ PATTERN-B。 CL$ 
X=X+AX: Y=Y+AY 
IF А(Х.Ү)-1 THEN X-X-AX: Y=Y-AY: GOTO 


IF А‹Х,Ү) =5 THEN А-АЖ-1:В-ВЖ-1:К3-К 
Sk-1:R1=R1+R3:MUSIC"—-CO-E-G—-E-C" 

250 IF А(Х.Ү)-7 THEN POSITIONXX8, УЖВ:РА 
ТТЕКМ-8, B$(R1,R2) : MUSIC" -FO-AFA-*F*A" : CUR 
SORX,Y:PRINT" ":A(X,Y)-20: 5С=5С+10:Р=Р+1: 
EN=EN+10 

260 POSITION ХЖВ, YX8: ۴۵۲۲۴۴۲۸۷۰8, 6 ) ,۶2 
) 

270 MUSIC"CO-*C": EN-EN-2 

280 IF ((Х-АХ(0)) X(YzAY(Q) ) ) * CCX-AXCQOD) + 
1)XCYzAY CQ) ) )+((X=RX(G) OX CYZAYCQO +1))+( < 
Х=АХ (0) +1)* (Y=AY(Q) +1)) THEN 2000 

290 CURSOR32; 9: PRINTRIGHT$(SPACE$(7) +5Т 
R$ (EN) 46) 

IF Ү>1% THEN33O 

IF X<15 THEN О-1: 6070200 

0=2: GOTO200 

IF X«15 THEN 0-3: 5010200 

0-4 GOTO200 

КЕМесесесе Usually 680680606 

POSITION ХЖВ, УЖВ: PATTERN-B;CL $ · 
X=X+A: YzY*B: ENZEN-2 

IF ((Х=АХ (0) ) X CYZAYCQ) ) ) +) (Х=АХ (0) + 

1) *(Y=AY(GQ) ) )+((X=AX(Q) ) KCYzAY CQ) +1))+( ( 
Х=АХ (0) +1) Ж‹У=АУ(@)+1)) THEN 2000. 

440 IF А(Х,Ү) =1 THEN X=X-A:Y=Y-B:C=A: D= 
B: А=АХЖ- 1 : В=АҮЖ-1: АХ=С: ۵۷ :0ء‎ X=X +A: YzY*B 


450 IF A(X,Y)27 THEN РОЗТТТОМХЖВ, YK8:PA ` 


ТТЕАМ-8, ВФ (К1,К2) : MUSIC" -FO-AFA«*F +A" : CUR 
SORX,Y:PRINT" ":А(Х, У) =0: SC5SC*10: ۲+۰٤: 
.ENZEN*10: РОБТТТОМХЖВ, YX8: PATTERN-B; CL $ 
460 IF А(Х+АХ, Y*AY)«»1 THEN Х=Х+АХ: YzY« 
АҮ: С=А: О=В: А=АХ : B=AY: АХ=Сж- 1: QY=D※ー1 
470 IF А(Х,Ү) =7 THEN ۴۵11100۸86, ۵ 


ТТЕКМ-8, B$(R1,R2) : MUSIC" -FO-AFA*F-*A" : CUR: 


SORX; Y: PRINT" 
EN=EN+10 

480 IF A(X,Y)23 THEN АтА%-1:В-В%-1:КЗ-К 
SK-1:R1-Ri1*R3:MUSIC"-CO-E-G-E-C" . 

.490 IF EN-«O THEN EN-1000: GOTO2000 

500 IF P>19 THEN 0 

590 К2=К2+1:1Е R2»4 THEN R2=1 

600 POSITIONX* 日 。Y* 日 PATTERN-8, ВФ (Кі, R2) 
610 CURSOR32; 6: PRINTRIGHT$(SPACE$(7) *ST 
К% (8С), 6) 

620 PAER TERRENT 
R$(EN) , ó) 

630 CURSOR32, 15: PRINTRIGHTS (SPACES C7) +8 
TR$CP),6) 

BOO IF Ү>1% ٥۹ 

810 IF Х<15 THEN 8-1:GOTO1000 

820 0=2: 560701000 

830 IF Х<15 THEN 0-23: 60701000 

840 0-4 

990 REM0000000 Alien 90000000 

1000 POSITION АХ (0) kB. AY (Q) X8: РАТТЕКМ-1 
6, CR$ 

1010 Оо: АХ (0) =АХ (0) +ВХ (0) : АҮ(0) =AY (G1) + 
BY (0) 

1020 POSITIONAX(Q) #8, АУ (0) #8: PATTERN-16 
s 2% (0) 

1030 ТЕ ААХ (0) ,АҮ(0) ) <>5 THEN 60 


"sA(X,Y)=O:SC=SC+10:P=P+1: 


で も 熱中 し て し まい まし た . ワン ・ キ ー で 
で きる と いう の が 気に入っ て いま す 。 

ST, この へ ん で 書き た いこ と は 全部 書 
き 終 わっ だ た の で Good-bye for now / 


1040 IF АВ5(Х-АХ(0))<АВ5(Ү-АҮ(0)) THEN 
1140 
1050 IF АХ(0)-Х THEN 0 
1060 IF АХ(@)>Х ТНЕМО=0+1:1Е A(AX(Q)-1, 
АҮ(0) )<> 1 ТНЕМВХ(0)--1:ВҮ(0) 20: GBDTD6O 
1070 IF AX(Q)<X ТНЕМО=0+1:1Е A(AX(Q)+2, 
АҮ(0) ) <>1 ТНЕМВХ (O) 2*1: BYCQ) 20: BDTD6O 
1080 IF 0>1 THEN1 さ さ O 
1140 IF AY(Q)=Y THEN 0 
1150 IF AY(Q)>Y ТНЕМО=0+1:1Е АСАХ 9), AY 
(0)-1)<>1 ТНЕМВХ( О) =0: BY(Q) 2-1: GDTD6O 
1160 IF AY(Q)<Y THENO-O*1:IF A(AX (0) „AY 
(0) +2) <>1 THENBX (0) =0: BY (Q) +1۰060 
1170 IF 0>1 THEN1330 
1190 GOTO 1050 ) 
1300 REM0O0O00008 Rundom 80806806 
1330 IF А(АХ(0)-1.АҮ(0)2<>1 THEN (ئ) ×ط‎ = 
-1:BY(Q) =0: 807060 | 
1340 IF А(АХ(0) +2, 
+1: BY (Q) -О: GOTO6O 
1350 IF А(АХ(0).АУ(0)-1)<>1 THEN BX(Ü)= 
О: BY(Q) 2-1: 6507060 
1360 IF А‹АХ(0),А\(0)+2)<>1 THEN BX(Q)= 
O:BY(Q) 2*1: GOTO^O 
1990 REM,8eesess Died 89 
2000 POSITION XX8,YX8:PATTERN-8. B$(R1.R 
2) 
2010 МАМ=МАМ-1:1Е МАМ=О THEN MUSIC"CZ-B 
—-A0-G-F-E-D-CS":GOTO $000 
MUSIC"+C さ BABFEDC5" 
CURSOR36,12:PRINT МАМ 
FDR 1=1 ТО 4 


AY(0))<>1 THEN ВХ(0) = 


POSITION AXI) XB. AYCI) XB: PATTERN-1 


NEXT 

POSITIONXX8, ۷۴8۵۰۴۵۳ ۲۴۴۲۸۷-6۰: CL $ 
6050861520 

6050865550 

000 

۲٢٢۵ ١٥ّ ظ۵‎ Clior 9000000 
POSITIONXK8, ҮК8: РАТТЕКМ-8, ВФ (Кі, R2 


MUSIC"CZREDRGARB+C5" 
ВКАРНС: РКІМТСНКФ (6) ; 
CURSOR 13, 11:РКІМТ КО" "; 
POSITION CSRHK8.CSRVK8: РАТТЕКМ-8, Н 
$ 39) +Н$ رک‎ +Н$ (46) +НФ (20) +НФ (51) 
2570 РКІМТ" ру?!" 
2590 POSITION 112, 104: РАТТЕКМ-8, НФ (50) + 
НФ (51) +Н$ (3) +НФ (21) +Н$ (13) 
2610 CURSOR 19,15: РКІМТ ROX100:" "; 
2650 POSITION CSRHK8,CSRVX8: РАТТЕРМ-8,Н 
$ (19) +Н$ (46) 
2700 MUSIC "GBSECBE さ GAEBA さ EFBF さ A+ じ +CSBAGB マ 
EC8CZEGAESBAZEF765ABRZGA+C+C+CóRSR7 " 
2750 PzO:RO-RO-*1:SC-SC*RO*100: 605186152 
о х 
2760 6051865010 
GOTOSO 
REMeeseses The end 690690600 
PRINTCHR$ (6) š : GRAPHC 
PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
PRINT" rma rr3 
PRINT" i-e po 
. PRINT" と コー に に ビー "PRINT 
PRINT" وس سم ,وسم‎ И пене 
PRINT" I-A |, бз] жез 
РАТМТ" ыы Jt зе": РА 


PRINT" — rr 


PRINT" LM 


LL السا‎ 


PRINT" 


MUSIC"+CZBAGFEDEDEDECR+CR" 

КЕМеееееее High Score? 900008060 

IF SC>H1 THEN Н5-Н4:Н4-Н3: H3zH2: H2 
zH1:H1-2SC: NA$ (5) =МА$ (4) :МА$ (4) =МА$ C3) : NA 
$03) =МА$ (2) :МА$ (2) =МА$ (1) : МАФ (1) =" ": МО=1 
: GOTO 5600 
3510 IF SC>H2 THEN H5=H4:H4=H3:HZ=H2: H2 


`=SC: NA$ (5) =МА$ (4) : NA$ (4) =МА$ C3) : МАФ (3) =N 


А$(2):МА$ (2) ="":NO=2: GOTO 5600 

5520 IF SC>H さ THEN Н5=Н4:Н4=Н$:Н$=$С: МА 
$(5) =МА$ (4) :МА$ (4) =МА$ C3) : МАФ C3) =" S NO—3 
:GOTO 5600 

5550 IF 5С>Н4 THEN・ مس تی‎ HARBGENAS CS) em 


_А$ (4) :МАФ (4) 2"" : NO=4: GOTO 5600 


5540 IF SC>H5 THEN Н5=5С:МА$ (5) =" ": №=5 
:GOTO 5600 

3560 50707000 

5590 REM08806000 Naming 0600000 

5600 РЕТМТСНЕ$ (6) 

5610 PRINT SPACES (8) j "Hm LET "S NAMING 
— '' қ 
5620 FOR Іс? TO 21:CURSOR 8, 1:۴610 

1": NEXT 


. 5850 CURSOR10, 20: PRINT" 


.00"+8ТКФ(Н4) , 10) 3" 


5. 


ゲー ム を 中 断 し た 場合 は [8] を 押し て 


5650 CURSOR 10,5: РКІМТ"А B C D E F 6 H 
5660 CURSOR 10,5:PRINT"K L M N O P مھ‎ 
‚5670 CURSOR 10,7:PRINT"U V W X Y Z e 
5590 CURSOR10, 10: PRINT "NAME 3 

5710 CURSOR10, 11: PRINT" 

5760 CURSOR10,13:PRINT" r4 r4 г= 
5770 CURSOR10,14:PRINT" 141 € | | 3 l6 
5790 CURSDR10,18:PRINT" = — ے‎ 
5800 ۸80810 16:PRINT" | [——————— — 
5810 CURSOR10,17:PRINT" | KEY 
5820 CURSOR10; 18: PRINT" 
5830 CURSOR10,19:PRINT" 1 

NAMING KEY IS 
6000 FOR 1=0 TO 14:М%(1)="":МЕХТ 

8010 МХ=9:МУ=2: NN=O | 
6020 CURSOR 9,2:PRINT" ہے‎ "35CHR$(1):STRI 


МБФ (CHR$(4) 43) 5 "| "; СНА$ ری‎ ; "| "s CHR%(1) 55 
TRING$(CHR$(4),2);"— " 


. 6030 GETA$:IFA$-"" THEN 6030 
6040 CURSOR ۰۷ "$CHRS(1 5ST 
RING$(CHR$(4),):" "I CHR$(3);" "{СНКФ(1) 


; STRING$ (CHR$ (4), 3)3" " 

6050 IF А$="4" THEN РОКЕ%952.0:МХ-МХ-2: 
ТЕ МХ<9 THEN NY=NY-2:NX=27: IF NY<2 THEN 
NY=6 

6060 IF АФ-"6" THEN РОКЕФ952, 0: МХ=МХ+2: 
IF МХ>27 THEN NYzNY*2:NX-9:IF NY»6 THEN 
NY=2 

6070 ТЕ A$z" 
%СО": 60706190 

6090 CURSOR МХ, МҮ: РКІМТ "エー 
КІМБФ (СНКФ (4), 5) 5 U] "S СНА$ (3); 
:БТКІМБ%Ф (СНКФ (4), 3) s "=" 

6100 МОЅІС "СО": БОТО 6030 

6190 CURSOR МХ, МҮ: PRINT" r— "; СНКФ ( 1) 7۲ 
۲۲۲69 (СНКФ (4) 』 る ) 5 "|"; СНКФ ($) $ "|" СНКФС1) 
:БТКІМВ% (СНКФ (4) , 3) ہ۱۳‎ 

6200 С$=СНАКАСТЕК$ (МХ+1,МУ+1) 

6210 ТЕ С%="е" THEN 6500 

6220 IF C$«4»"r"THEN NN=NN+1 : N$ (NN) =C$ f1 
F NN<14 'THEN 6300 

6230 IF NN»13 THEN 6500 

6240 IF C$z-"r" THEN IF NN»O THEN N$(NN) 


" THEN РОКЕФ952, 166: MUSIC" 


"SCHR$(C1):ST 
"| "S CHR$C1) 


=" "INNZNN-1:MUSIC"-CO" 


6250 IF ММ-О THEN CURSOR 15+۸۸, 1 
NT N$(NND š "€ 6060 

6300 IF ММ<14 THEN CURSOR 14+ММ, 10: PRI 
NT N$(NN)š "€ " 

6550 GOTO 6030 

6500 IF ММ>10 THEN CURSOR 14*NN;10:FRIN 
T N$(NN) š "Ж" 

6510 FOR Ісі TO 14: МАФ (МО) =МАФ (МО) +N$ (I 
) : NEXT 

6520 FOKE$952;.0 

6990 ٢٠٠٠٠ ٭‎ Resuit 900000060 

7000 PRINT СНК$ (6) 


7010 PRINT" NEHE RESULT سس‎ 
22222 

7020 PRINT" ES 
И ТЕРІМІ 

7030 PRINT" No.1 ":КІбНТФ( "00000000 
OO"*STR$(H1),10):" — ":NA$(1) : PRINT | 

7040 PRINT" No.2 "s:RIGHT$("00000000 

00"+3ТВ$ (Н2),10);" ";МА$ (2) PRINT 

7050 PRINT" No.3 "$RIGHT$("00000000 
OO"*STR$(H3) ,10) 5" ";МА$ СЗ) ۲٦ 

7060 PRINT" No.4 ":КІБНТФ ("00000000 


"$ NA$CA) 17 

7070 PRINT" No.5  "SRIGHT$("OOOOOOOO 
QO"*STR$(H5).10)35"  ";NA$(S) : PRINT 

| 7100 CURSOR7;,14:PRINT"Your score is"; SC 


Кебір,” 


7110 СУК50К11,16:РАТМТ"Бо you Plau agai 
n?" 

7120 CURSO0R11;18:PRINT"Yes-rYag  No-rNa" 
7130 MUSIC"CSEDSEGRCR*C7" の 

7140 CURSOR11;20:PRINT"Push Y оғ М key 
! " - 

7200 БЕТ A$ 

7210 IF А$="М" THEN POKE$952.166: END 
7220 IF А%-"Ү" THEN PRINTCHR$(6&):POKE$9? 
52.166: GOSUB61010: GOSUB 62080: GOTOSO 
7230 GOTO 7200 


pis LOS ^‏ 6 ا 
и,‏ 


۸ iy: $ (s 2p bm 4 AM Ç 
ta が が М 2 ^w. 244 4 „Фе 
و‎ TT NM т. | 


mw 
ام‎ oe vm 
Sa Ча نوا ای‎ "D 4x 


0 ٤ 


АЛКА, val 7 


2 EN 


SE 
талы 


Mo gra hb ^ 


dpi a aerias‏ ا ا 


XH АК 


уй 


1 1 ыш ا‎ 
ise xi | 01 R 4327 py 
ieas Ф Ң + 

А ии 


Š ғты ЖУЛ iet C 
Vn do t ІМ Бу 0 s ft > 
| be E پا کی ما‎ > 4939 
үз EET کی کی‎ Me REN NES 

da D МУЫ ERE HA Тан Де 0 Жак aer 


ROLLING MAN BASIC リ スト 


60000 ٣٢٢۵ ٥0۵80 Set pt.1 #000006 
60010 CHNS ロ LEC40』N』 50, 24: PRINTCHR$ (6) 
60020 БКАРНІ1,С. 01 

60030 CURSOR10,12: PRINT"Please wait а m 

oment. 

60040 TEMPO7 

60050 DEF КЕҮ(5) =РОКЕ$952, 1663 

60070 DIM #‹$0,24),АХ(4),4У(4),6(4)”, RX ( 
4) EY (4) | 

60080 DIM В$(2,4),А$(4),Н$(55),М№МА$(5),М 
$(14) 

60090 .H1=0: H2x0: HZ=0: H4=0: H5=0 

60100 FOR Ісі TO S:NA$(I)="Mr:; 
NEXT 

60110 B$(1,1)z2"zv* cn 

80120 ظط‎ ) 1, 2( =" garza" 

60130 B$(1.3)2"ZMEEEV* м<" 

"< رع ے ВФ(1,4)‏ 60140 

60150 B$(2,1)-B$(C1,1) 

60160 B$(2.2)-B$(1,4) 

60170 В%6(2.2)-В%(1.2) 

80180 B$(2.4)-B$(1.2) 

. 60200 CL$-STRING$(CHR$(0).8) 
60210 CR$-STRING$(CHR$(O) 52) 
60300 MM リマ オ ユ オ ユ オ ユ ペン" 

80210 B$-"^44 V V V v" 

60400 А$(1)=СНЕ$ (0) +СНКФ (2) *"E-V cte" 
+СНЕ$ (17) +"=0М"+СНЕ$ (О) 

60410 А$(1)=А$(1)+СНК$ (O) +" Еа! >! ! ںو‎ 
4r" 

60420 А$(2) =СНЕ$ (15) +5ТКІМБ%Ф (СНКФ (16), 5 
) *CHR$ (22) +" і 19" +5ТКІМВФ (CHRS (5) , 5) +") " 
*CHR$ (17) 

50420 A$ (2) =A$ (2) +" "+5ТтКІМ6%(СНКФ (В), 3 
)+"h2 "+СНЕ$ (1) +СНКФ (1) +۶۸۰۰۰ 

60440 АФ (2) =" I" «CHR$(2) +" 79 НАР HIM F9?" *CH 
R$(24) +СНЕ$ (24) e" یہ‎ 
' 60450 A$%( 3) =A$ (3) +"> Dl" +CHRS$ (2) +" "+СНК 
$(5)+"5М"+СНЕ% (5) + "E"-CHR$(G2) + ЧЕ" +CHRS (2 
4) +СНКФ (24) سی‎ 
60470 A% (4) =STRING$ ‹ СНА$ ¢ 7) , 3) +"3"+СНА$ 
(16)+" LRƏDC &"+СНКФ (12) +CHRS (12) *"B" 
60480 A$ (4) =A$ (4) + "pini" +СНА$ (В) +СНЕФ (4 
) +" 2J" «CHR$ (2) +СНКФ (34) +"'Y" +CHR$ CA) +" ОО 
y 
60490 RESTORE60540 
60500 FOR J=1 TO 54 
60510 FOR I-1 TO 8 ; 

0520 READ H:H$(J)zH$(J) *CHR$(H) 

60530 NEXT:NEXT 


DANGO! ": 


‚68,66, 66.64, 52.40.16 

60550 DATA 56,0,60,66,2,2,4,24,24,4,62, 
4.8, 24, 40, 78 

60560 DATA 52.250.52.124.162,162.162,10 
Os 34, 241.41, 73,72, 7241364144 

60570 DATA 52,126,16,126,8,64,64,60,0,В 
s16, 32, 64۰:52 8 

60580 DATA 4,68, 94,68, 68, 6B, 4, B8: 6Q: 2,0, 
32ہ‎ 64, 64, 62 

60590 DATA 16,126,8,4,60, 64:64, 60, 64, 64 
‚64,64, 64:66:68, S6 

60600 DATA 4,126,4,28,20,28,4,8В,0,56, 12 
6. 26,56. 52, 52.30 

60610 DATA 60,8,16,126,8В,16,16,12,16,12 
6, 52,46, 52.64.80.14 

60620 DATA В,126,16,52,60,2,2,60,0,0,12 
4,2,2,2,12,0 RN. E A 

60630 DATA 0, 126. 4:8:16, 16:8:4, O, 66, 56, 
24,16,52,64,126 

60640 DATA 16,122, 54, 56,68,92,22,12,0,9 
4, 64,64, 64, 80,80, 78 

60670 DATA 136,72.62.105.169,179.165,82 
, 0, 32, 118, 42, 50, 58, 105, 56 

60680 DATA 0,28.24.82,82.82.82,56,68,94 
(68, 68,68, 92, 86.76 | 

60690 DATA 228, 34,67, 130, 130, 132, 152,12 
0,56,8,16,8,74, 137, 137. 48 

60700 DATA 0,0,0,48, 72, 152,2,1,94,68,94 
‚68, 68, 92, 86,76 

60710 DATA B.126,8.126.8.60,74, 48,0. 240 
‚16,18, 18, 255, 146,98 


‚72,62, 105, 169,177, 161,82 

60720 DATA 16,16, 124, 16: 124:16: 18: 120۰ 
68, 56, 254, ささ 。 ささ 。 18,16 

60740 DATA 8 188, 170,202, 1358,156,8,16,0 
‚16,50, 16, 16,124, 146,96 

` 60750 DATA 16,72, 64,64, 120:4, 4, 56,66, 66 
‚66,82,98,2,4,24 
60760 DATA 124,4,8В,28,54,78,18,12,52,24 
О, 38, 42, 50, 98.162. 35 

60770 DATA 124,4,8В,16,60,66,2,28, 32, 240 
‚58,41,49,97, 161.38 

60780 DATA 16,124, 32: 54,8, 20, 32,60, 16,1 
6,16, 32, 52,80,81,142 

60790 DATA 0,0,0,0,20,60,18,20,0,0,8,44 
‚58,42,44,8 

овоо рата 0,0,0,8,12,24,44,16,0,0,0,0, 
0,56,4,8 

60810 DATA 16,40,16,0,0,0, О» 0,56,40,56, 
О, О, О, О, О 

60820 DATA 0,0,0,0,0,0,16,8,0,0,0,0,0,5 
6540, 56 

61010 RESTORE61100 
61020 FOR 41-2 TO 24 
61030 FOR І=0 TO 30 
61040 READ ракете 
61050 МЕХТ:МЕХТ 


60540 DATA 16, 126+: 16, 62: 85: 155, 145, 98,0 


60720 DATA *2,: 54, 241+, 32, 224, 162+ 0, В 


PE 
15151515151; 1245 
61110 DATA 1,5, 
О, О, О, 5,0, Ss O: O, 
о. 
о, 


61120 DATA 1, 

О, О, О, О, О, О, О, 
61140 DATA 1,3. 
0.1.1.5,0.5.0,1,1. 
61150 DATA 1.0.0.1. 
0.1.1,0.0.0,0.1. 1, 1, 
61160 DATA 1,5,0, 
0.1.1.1.1.5,0,0.0. 
61170 DATA 1,0.0. 
0.1.1.1,1,0,0.0.0. 
о. 
1 


61180 DATA 1.5. 


5, 
о, 
о, 
о. 
5, 
0;:0;0;5,0,5,0,1, 1. 
61190 DATA 1.0.0.0. 

0; 0,0.0,0»0,0.1.1,1. 
61200 DATA 1,5.0.1. 
1. 

1 

1, 

о 

о, 

о 

о 

1, 

1 


0,.1,1,5,0,95,0,1,1, 
61210 DATA 1,0,0, 
0, 1,1,0,0,0,0,1,1, 


1 
1 
о 
о 
о 
о 
1 
„i 
1 
PI 
41, 
41 
1 
1 
О, 
1 
sO 
1 
о 
1 
о 
1 
‚О, 
о 
о 
0 
1 
1 
1 
1 
O 
1 
٥ 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
о 
O 
0 


61220 DATA 1,5,0, 
о, о, о, 5, о, 5, о. Os Os 


` 


61230 DATA 1,0,0, 


О, О, О, О, О, О, О, О,‏ وہ 


61240 DATA 1,0,0, 


O 
5» 
O 
0 
1 
1。1。1。0。0。1。1。1。1。 0 
61250 DATA 1,0,0,1,1 
1.1.1,0,0.1,1,.1,1.1.0, 
O 
о, 
о 
3 
O 
о 


61260 DATA 1.5.0.0. 
0.0;0,5,0, 1,5.0,1. 


E 

٦ 

E] 
1 
61270 DATA 1.5.0.0 E 
0,0404 5,04 1。0。0。1。 1, 
61280 DATA 1.0.0.0 
61290 DATA 1,0,0,1,1, 
1.1.1,0;0.1.0;О0; 1.41,1, 
61300 DATA 1,0.0,1.1. 
1.1.1,;0,0.1.0,0,1,1.1, 
61310 DATA 1.5.0.0.0. 
0,0,0,5,0,0,5,0,0,0,0; 
61320 DATA 1,0,0,0,0,0,0, 
61330 DATA 1515151515151: 
1,1.1,1,1.1,1,1,1,1.1,.1,1. 


. 


61550 АХ(1) =7:АҮ(1) =5: АХ ( 


8 


1=2:К2=1:К5=1: 607061570 


61570 FOR Ігі TQ 4 


61590 NEXT 
61700 RETURN 


61840 РАПМТСНЕ$ (4) 
61860 РАТМТ" 


— 
61870 
— 

61880 PRINT" 
x M жере 

61890 PRINT" 
33 t71 

61900 PRINT" 
یں‎ in ai 

61910 PRINT" 

my m ; 
61920 PRINT" 
Tom 
61950 PRINT" 
03 
61940 PRINT" 
de LL LI 
61950 PRINT" 
61960 PRINT" 
61970 PRINT" 
61980 PRINT" 
61990 PRINT" 
61991 PRINT" 


PRINT" 


NETS 


E3529" 02" 

61992 PRINT" L| nm 
61995 PRINT" кка 
winter- 


61994 PRINT" L J 
61995 PRINT" . 

62000 PRINT" 
game !":PRINT 
62010 PRINT" 

eru good !":PRINT 


Mitanrashi 


62015 FOR 1=1 TO 4 


(I) 
62030 NEXT 


E«VDEG6F SEFA9RSG3SAGFEDCRRR" 
62050 PRINT" 


62060 GETA$:IFA$-"" THEN 
62070 КЕМеееееее Кеч set 
62080 РАТМТСНЕ$ (6) : GRAPHI 
62090 MUSIC"CSGFA-*CSRO" 
62100 CURSOR 15,9: РКІМТ"Ј 


о. 
1, 
1 
1.1,0,0,1,1,1. 
1 
1 
1 
1 
1 


ج لہ مس 4 pow‏ 


PT тз КЫ G a 


1,1.0,0,1,1.0, 
1:0:0,1 


0,0,5,0,35,0,5, 


0,5,0, 1 


‚О, О, О, О; О, О, О, 


0.0.41 
1,0,0,1,1,1, 
0.0,1 


„5,0,1 
'1,0,0,1,1,5, 
0.0.1 

0,0,1 
1.1.0.0.1,1.0, 
1.0.0.1 
1,1.0.0.1.1,1, 
1,01 
1.1.0.0,1.1,.1,. 
1.0.0.1 

0,0 

O, 1 

5, 0:۱00۰ 0.0.0. 
0,0.0,1 
1415151515151; 
1 1。1。1 


61500 ٣١٢٢٥٥ Set pt.2 90000000 
61510 MAN=3: SCORE=0: ROUND= 1 : P=0 
61520 ENERGY-1000: X=15: Y=10: АХ-О: AY =1 


23-24: AY (2) =7 


61540 ۵×)( ھ٣۵۷) (ک‎ «22: AX (4) ғ24: AY (4) =1 
61550 B-O:IF INT(RND(1)%2)=1 THEN A=1:R 
61560 А=-1:К1=1:К2=1:К5=-1 


61580 BX(1) =0: BY (1) =0: Mn=RND( 1 ) 


61800 ٣٢۵۵١٥۵۵8888٢ Title の の の の の の 


г TommAS T 


lt ams 


pum 


prey ےج ا‎ Pr umo opem 
wd rura i гот I لوا‎ От 
mica Wap md o Rr 


NE т 


"ima | 


LL LLL 


Work bu 


1984 


This is a veru exciting 


danao tastes v 


62011 РОБІТІОМ№152. 104: РАТТЕКМ-8. В% (1, 1) 


62020 ۳۳81۲01527104 96: PATTERN-16,4$ 


62040 MUSIC"ESFGFEDERRRRREERGFRDERRRRRR 


Push апы кеч" 
62060 

1711111. 

1.С.01 


UMP KEY.....?" 


5930,040,0,. 


62110 GETK$:IF К$="" THEN 62110 

62120 MUSIC"F3AGB-*DSRO" 

62130 CURSOR7.13:PRINT"Explanation..... 
SPACE KEY" : 

62140 CURSOR7;.15: PRINT"Game ші еб 0 іе 
OTHER KEY" 

62150 GETA$: IFA$z""THEN62150 ` 

62160 IF A$-" " THEN 62200 

62170 607065010 

62190 КЕМЕвевеев Explanation 606080890 
62200 РОКЕ%952.0: ВКАРНІ1.С, 01: PRINTCHR$ . 
(6); 

62210 PRINT" Б EXPLANATION F 
——» "S PRINTSPRINT 

62220 PRINT" =... BALL МАМ 
RULE —# ":PRINT:PRINT 

62230 PRINT” =... 0.۵0۴۷۰۰۰: PRINT: РК 
INT 

62240 PRINT" 
T 

62250 PRINT" 
INT 

62260 PRINT" «s. HAT BOY":PRINT 
62270 FRINT" s s.. ИАЦ" Е РАТМТ 

62280 PRINT" Р.....РОТМТ":РАТМТ 
62290 PRINT" *.....CHANGE" 

62300 POSITION32.,24: РАТТЕКМ-8, В% (1, 2) 
62310 РОЗТТТОМ24, 40: РАТТЕКМ- 16, А% (1) 
62550 FOSITION24,64: РАТТЕКМ- 16, АФ (2) 
62560 ۴۲051110024, 88: РАТТЕКМ- 12, ۸% C3) 
62390 POSITION24.112: РАТТЕКМ- 16, А$ (4) 
62400 ۴۲091710024, 156: РАТТЕКМ-8, B$:POSIT 
IDN40, 156: FATTERN-8, W$ 

62450 RESTORE 63000 

62500 FOR 01-5 TO 19 

62510 FOR 1=21 TO 36 

62520 READ C 

62550 IF С=О THEN POSITIONIX8;JX9:PATTE 
RN-8, STRING$(CHR$(0),8):GOTOQ62600 

62540 POSITIONIX8.JX*9: РАТТЕКМ-8, НФ (С) 
62600 МЕХТ: МЕХТ 

65000 DATA 41,5. 41, 26.6.4. 16. 46.19,51, 
15, 54,0, 58 

63010 DATA 5,135, 41,22,55, 12, 48,12; 51,46 
з10.3,19,51.1.41 

63020 DATA 30,51.3.41.21.46.,45.1.236.18. 
50.19 

65050 DATA 30.52.2.46.20.45,20,40.31.8, 
42, 26,51,2,2,25,19,51,15,54,0,0 

65040 DATA 35,46,13, 16+ 1, 26, 38.46, 27, 7, 
2:19,15,42,22.18.6.31,41.20 

65050 DATA 20,51.3.41.51.46,26.12.22,21 
13.54 

65060 DATA 20.52.2.46.20.45,14,51.46.28 
5815; 20,424.26. 51 

65070 DATA 2, 17, 54,46,8,40,1, ‚19, 51.13,5 
4.0 

63090 DATA В.40.1.13,41.16.27,51.22.553, 
50.51.25,21.123,20.12,19 

63100 DATA 0,24,46,132.2.6.%9,41.27.47.8, 
19.46.25, 59,4. 51,15,54 

63120 DATA 20,51,2.41,21.46.6.51.11.46. 
6s 2, 12, 23, 20,53 

63130 DATA 9,51,2,35,5,$5,26,51, 1,22,21, 
404.315.134 54.0 

63150 DATA 25.12.53,20,8.19. 4656, 51,10, 
51,2,2,21,2,22,26,2,50,19,2,42,26, 51 
63160 DATA 21,51,4,6,51,20,5,435,8,19, 51 
‚7, 31, 15,54, О,О,О, О, О, О, О: О; О 

65400 MUSIC"C3SEDFAGB*CS-C*CRS3RO" 

65500 CURSOR 14,24:РАТМТ"РИЗН ANY KEY": 


= 


s.» INVEY": PRINT: PRIN 


2 МІКОКІМ" : РКІМТ ЕРК 


5 MUSIC"CO" 


65510 C-C*1:IF C> 30 THEN С=0: 607065540 
65520 GETA$:IFA$«»"" THEN MUSIC"*C*ECCO 
":GOTOÓ6SO10 
63530 GOTO63510 
63540 CURSOR 14,24:PRINT"pPush anu Кеч"; 
: MUSIC" -CO" 
65550 С=С+1:ТЕ С>50 THEN С=0: Б0Т065500 
63560 GETA$: IFA$<>"" THEN. MUSIC"-C-ECCO 
":GOTO65010 . 
65570 601065550 We 
‚ 65000 ٣٣٢٢۵٣٠٠٥٢٢ Display 0000000 
) РАТМТСНЕ$ (6) : БКАРНІ1, С, 01 
РОКЕ%952.0 
FOR 0-2 TO 24 STEP 22 
FOR I-O TO 0 
POSITION IX8, JK8: PATTERN-8, W$ 
NEXT:NEXT 
FOR Ј=0 TO 30 STEP 0 
FOR 1=2 TO 24 
POSITION JX8.IK8:PATTERN-8« W$ 
NEXT: NEXT 
FOR J=3 TO 23 
FOR 1=1 TO 29 
IF А(1,Ј) =1 THEN POSITION 8۴8 8 
: PATTERN-8, B$ 
65160 IF А(1.02-2 THEN CURSOR I«J:PRINT 
L/ 
65170 МЕХТ: МЕХТ 
65180 РОК 1=1 ТО 20 
65190 RX=INT(RND(1)%29+1):RY=INT(RND(1) 


1ж21+2) 


IF ARX, КҮ) <>0 THEN 65190 

А(КХ, КҮ) «7: СУВБОККХ , КҮ: РКІМТ "Р" 
NEXT و‎ 

CURSORS1 , O: PRINT "+" 

РОК 1=1 ТО 2$ 

CURSOR 51.1:РКІМТ" |" 


Caw 


; lx З 
У 
р 


е А 


p こん に ち は , PiO 初 登場 の PC003 で す . 念願 が か な っ て PC-6001mkTI の ユー ザー と な り ま し た . 


これ は , 以前 ぼく が I/O 83 年 12 月 号 の MA 


P で 紹介 し た ノジマ 二本松 店 で 購入 し まし た 。 家 の 近 く な の で , と て も 便利 で す よ . や は り 買 うな ら 地 元 の お 店 が いい で すね . と ころ で , 現在 
_ ノ ジマ 二本松 店 は 店 舗 新築 中 (場所 は 以前 と 同じ ) な の で , スチ ーー キ 屋 る ん の 近く の 仮 店 舗 で 営 Ут. RS. А な か 
ариине. а qa تا‎ 


AN 


TENES e^‏ 7۶ ود 


pio 


2:PRI А ۱ 

65390 5ل‎ 50۴2۰ 14: РАТМТ"РОТМТ ":CURSOR3 
2,15: PRINTRIGHT$(SPACE$ (7) +5ТКФ (Р) 46) 
65400 CURSOR32;.17:PRINT"ROUND '": CURSORS 
2,18: PRINTRIGHT$(SPACE$ (7) +5ТК%Ф (КО). 6) 
65410 CURSOR32;. 20: PRINT"workbu" : CURSORS 
2421: PRINT" 3752": CURSOR32,22:PRINT" ゲラ 
3" ": СОК50К32, 25: РКІМТ" 1984" 

65450 FOR 1=1 ТО 4 
65460 POSITION АХ (1) XB. AYUI) XB: РАТТЕКМ- 


65540 CURSDOR31,24:FRINT"4—— "s 
65350 CURSOR32, 1: PRINT"HIGH": CURSOR32. 2 
:PRINT"SCORE": CURSUR さ で 3: PRINTRIGHT$(SPA 
CE$(7) +5ТК$ (Н1),6) ` 


765260 CURSORZ2, 5: PRINT"SCORE" : 606662۰ 
6: РКІМТКІСНТФ (ЅРАСЕФ (7) *STR$(SC) , 6) 

. 65370 CURSORZ2;.8: PRINT"ENERGY" : CURSQR32 
"9: PRINTRIGHT$(SPACE$ (7) +5ТКФ (EN) « 6) 
655В0 CURSORS2;11:PRINT"MAN": CURSOR36, 1 


ンダ うう 


99907 


OOOOOOOOOC 00 0 
99% (0000000000000: 76! 
6ھ‎ AREAS 


099999 M 


ROLLING MAN BASIC リ スト 


16, А$( ТГ) 

65470 NEXT 

65480 РОЗТТТОМХЖВ, YX8: ۴۵۲۲۴۲۲۸۷۰۰۵۰ В% ) К 
2) 

65510 RETURN 


8 VO уе ОТ 


АД 
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New ソ フト 無人 島 脱出 」 


内 ソニ ー・ ク リエ イ テ ィ ブ プ ロダ クツ よ 
ей り 発売 され だ , SMC-70, 777 用 ゲー ム 「 無 
ーー 4 人 島 脱 出 」 は 。 テキ スト ・ タ イプ オグ ラフ 
RON Nhi S. Ong ы >ы e arce ч 

Р, 
с 
то Ж よう な: 


New ソ フト "Adventure Landa. 
"MISSION IMPOSSIBLE. 


れ だ 爆弾 を 取り 去り , 爆発 を 未然 に 防ぐ と 
う も の に な っ て いま す . 


RC жаға, 
MOS 


画面 上 部 に 表示 る れる 絵 は 油絵 
と て も きれ いな 絵 に な 


邊 スタ ー・ ク ラフ ト か ç, PC-9801, PC- 
8801/mkII 用 アド ベン チャ ー ゲ ー ム 2 種類 が 


ad 


poss 


発売 きれ まし た . 

ゲー ム の スト ー リ ー は ,「Adventure Lan 
d が 地下 に 埋もれ た 宮殿 か ら 和 失 な われ だ た だ 財 
室 を 見 つけ る と いう も の ,「MISSION IMP 
OSSIBLE」 が 原子 炉 モ ンタ ー に 仕掛 け ら 


ДК. е кк. 
ステ ッ プ アッ プ 
BASIC 


& 
100% 


ОШ) ディ スク (5 イン チ ) Ұ7,800 

《 問 い 合わ せ 先 〉 ЖАУ + 2597 

$171 東京 都 幅 島 区 南 池袋 2-23-4 
富沢 ビル 4 F 

f? (03) 988-2988 


日 本 ソリ フト ハー ド 社 
新刊 書籍 と 新作 ソフ ト 発 売 


@ H K> 2 F &2— FT, この ほど 
新刊 書籍 『X1 ステ ッ プ デップ BASIC」』 と , 
新作 ソフ ト 『 ゲ ー ム ソフ ト SELECT4」』(F 
М-7) を 発売 し ます . 

新刊 の 『X1 ステ ッ フ アップ"BASIC』 В, 
ゲー ム や 身近 で 実用 的 な ゲロ グラ ム を 打ち 
込む 過程 を 通じ て , 初心 者 や 横文字 ・ 数 字 
アレ ルギー の 人 も 楽し みな が ら BASIC の 学 
習 が で きる 本 で す . 

また だ た, 新作 ソフ ト の 『 ゲ ー ム ソフ ト SEL 


愉快 , 痛快 ずっ こけ 橋 , 


- 橋 の 上 で アル バイ ト を し て いた ら 工 事 道 。 この ゲー ム は , パン プロ コン 100 鋼 賞 受賞 
具 を 隠 る され て し まっ た . さあ , 大 変 . キミ 作品 で あり , プロ グラ ム に は 費 コ ム パ ッ ク 


は 早く これ ら の 道具 を 捜 き な けれ ば 工事 が 
始ま b, 工事 に 問 に 合わ な く な っ て し まう 
橋 の 上 に は ,。 狂犬 が いた り 危険 物 が 飛ん 
сало h S: 25 
く 道具 を とり かえ を そう . 
こん な に 愉快 で 痛快 な 興 
ー ム は 今 ま で な か っ た . 
こけ る な / 

和則 テ ィ ー・ ア イ ・ ピ ビー よ り 好 評 発 売 中 の 


ずっ こけ り 橋 で ずっ 


(あみ ざか ん IL 世 改め 会 員 NoPC003) 


5 * Ps Жа? < 3 7 TA 1 ^ y 
£a STi 2 اون‎ 
- 


SS Mut duc p: に AS ات‎ eds bes PX P SUM 


ワー プ ' を 上 手 く 使っ て 早 


! ج٥‎ 816 ۰۳7 


Ax 
br 


Ed Жел >. 3 5% x рум pis o 
v ا رد ۳۷ھ‎ aat و‎ 
И ار جاک‎ е 


の EXAS コシ パイ ラ を 使用 し で て で い ます: 
対応 機種 PC-6001/mkII 
カセ モット ¥ 3,300 
《 問 い 合 わせ 先 〉 @8 + -— - FP. e- 
#101 東京 都 千代 田 区 内 神田 1-9-5 

タツ ミ ビ ル 6F A (03)295-7055 


ч 
477% 


Y = - "X | ) Z ۳ А < 
Ad ۷ P т سا نواس‎ 
$ А ew у 
9 4.93 ご ¥ = К A 


A 5 


54 کر 
Nene 62 POTITUS AES‏ ,? 


E E EY s А 2290 3 E PUN ennt sd s 


っ て いま す . また ゲー ム の スト ー リ ー も 。, 
沼 に 落ち た り , ワニ に 出会っ た り で いろ い 
ろ な 場面 が 作ら れ て いま す . 
(м.а) 則 ソ ニー・ ク リエ イ テ ィ 
ズブ プロ ダク グッツ 

$102 東京 都 千代 田 区 紀尾井 町 3-6 

f? (03)239-0188(Q 


ECT4 iX, 同社 が この 1 年間 に FM- 7 向 
け に 開発 販売 し た ゲー ム 4 本 を , 1 枚 の デ 
ィ ス ク に まとめ た も の で , 価格 も \5,800 と 
割安 な も の で す . 

《 問 い 合わ せ 先 》 WH 7 F رع‎ К 
#160 東京 都 新 宿 区 高田 馬場 2-8-3 

生 沼 ビル 2 F 
Т (03)209-2585 


: 今月 の PID な ゲー ム 


MSX(1BK RAM) 


BASIC 十 マシン 語 


今 ま て 平和 に 暮らし て いた タッ ピー の 生 
ЖЕНІС, タッ ピー の 天敵 で ある クラ ゲル 


ゲ が ワー プ し て きた . タッ ピー は ハン マー 
を 持ち 出し て 応戦 し た が , クラ ゲル ゲ に は 
ハン マー は 効果 が な か っ た . そこ で , タッ 


ビ ピー は 床 に 埋め 込ま れ て いる プ ブロック を ハ 


ンマ ー で 叩き 落と し , それ で クラ ゲル ゲ を 
つぶ し て し まう こと を 思い つい た . 
較 プ ログ ラム ・ イ インフォメーション 


BASIC 2 本 (うち 1 本 は モニ タ ) 
ТУУШ ED00 一 F1A1 


MSX の 特徴 を よく つか ん で いる 
ゲー ム で す . (V) 


960588 


この ジロ グラ ム は BASIC+ マ シン 語 で て 
き て いて , マシ ン 語 で クラ ゲル ゲ を 動か し 
て いま す . マシ ン 語 部 は 表 1 の アド レス ・ 
マッ プ を 見 て 各自 解析 し て くだ る さい. 


Г ) 入力 方 


BASIC の 方 は 問題 な いと 思い ます が , > 
シン 語 の 方 は 「TAPPY 専 用 マシ ン 語 モニ タ 」 
(リス ト 3) を 用 意 し だ た の で それ で 入力 し て 
くだ るい 。 な なお モ ニタ を 入力 する と き ,DA 

TA 文 は 絶対 に 間違え な いよ うに し て くだ る 

まず W コ マン ド で ED00H カ か ら F1A1H ま で 
入力 し , 間違っ た ら 左 カー ソル ・ キ ー で 1 
文字 戻し て 入力 し 直し ます . 全部 入力 し だ 


ら 作 コマ ンド て チェ エッ グ ク し て て だ ぜ き い ゆい 、. 間 
違い が あれ ば アド レス を 表示 する の で, D 
コマ ンド で 調べ 。W ユ コマ ンド で 入力 し 直し 
て くだ さい. そし て 間違い が な く な っ だ ら 
デー タダ ・ レ コー ダ を セッ ト し て か ら る コマ 
ンド を 実行 し て くだ さい ., 自動 的 に セー プ 


遊び 方 


ロー ド す る の は BASIC が 先 で も マシ ン 語 
が 先 で も いい の で す が 。 マシ ン 語 ロー ド 
する 前 に CLEAR3OO, &HECFF| RETURN | 
と し て くだ さい . | 

マシ ン 語 と BASIC を ロー ド し だ ら RUN 
し ます . する と デー タ を 読み 込み 始め ます 
Dî, これ が 長い . まあ タイ トル 文 を 表示 し 
だ り , 音楽 を 流し だ た り し て 間 を も だ せよ う 
た も まじ に だ カカ に も ちる まぜ ん 和 ね た 、 は は っ 、 が 
まし ТА | 

を し て "PUSH START BUTTON" と 
表示 る され だ た ら [SPACE[ キ ー か トリ が ガ ・ ボ タ 
ン ( ポ ボー ト 1) を 押し て くだ さい . これ で カ 
ー ソ ル ・ キ ー と ジョ イス ティ ッ ク の 選択 を 
ТО. 

タッ ピー は 左下 に 出 て 来 ま す . キー 操作 
は カー ソル ・ キ ー( ジ ョ イス ティ ッ ク ) で 移 
動 , キー( ト リガ が ・ ボ タン ) で ハン 
S: TR S KA UO Su ЛЕ О Cu ww 
で ブロ ッ ク を 叩き 落と し て クラ ゲル ゲ を つ 
ぶす か 。 ブロ ッ ク の 上 に 乗っ だ クラ ゲル ゲ 
を プ ブロック ご と 叩き 落と すか し て 全 減 る せ 
COPS v, 

クラ ゲル ゲ は 常に 右上 か ら 出 現し , 1i 
面 に 3 匹 ま で 出 て 来 ま す . 111 6 13 6, 
2 面 以後 は 9 匹 や っ つけ る と クリ ア , 面 数 
x500 点 の ボー ナス が 入り ます ( 面 の パタ ー 
ン は 10 種 類 あ り ま す ). し か し , 3 匹 や っ つ 
ける ご と に クラ ゲル ゲ の 色 が 変わ っ て ノワ 
ー ア ッ プ し , 残り 3 匹 に な る と 縦 方 向 の 追 
いか けが 強力 に な り , さら に 最後 の 1 匹 は 
その 面 最 強 に な り ま す . 

る て 得点 は ブロ ッ ク を 長 〈 く 落下 させ た 方 


252 まだ,。 だ くき さん の クラ ゲル ゲ を や っ つ ・ 


けた だ 方 が 。 きら に その クラ ゲル ゲ が 強い 方 
が 高く な り ま す . そし て 100,000 点 で タッ ピ 
ー が 1 匹 増え ます . | 


0 


| 1 


と ころ で 。 クラ ゲル ゲ が 容 に 落ち る と し 
ば らく も が いた 後 , は い 上 が っ て 容 に ブロ 
ッ ク を 埋め 込ん で し まい ます . まだ, クラ 
ゲル ゲ は 行き 場 が な く な ら な い 限 り バ ッ ク 
し な いし ,。 究 か が から は い 上 が っ た 後 は 今 ま で 
進ん で いな た 方 向 に 進み ます . 

gis, 待機 中 や 穴 か ら は い 上 が る 途中 の 
クラ ゲル ゲ と 重なっ て も 捕まら な いし , R 
に 落ち て いる クラ ゲル ゲ の 頭上 を 通る こと 
も で きま す . この と き 2 匹 以 上 重なっ て い 
る クラ ゲル ゲ に 注意 し て くだ る い .。 کے‎ 
タッ ピー と の 位置 関係 に よっ て クラ ゲル ゲ 
が 同じ 所 を 何 度 も 回 っ て し まう こと が あり 
i72, その うち ちゃ ん と 追っ て くる の で 

クラ ゲル ゲ の 倒し 方 


8 
じたばた 


ЖІ アド レス ・ マ ッ プ 


メイ ン ・ ル ー チ ン 
ワー ク ・ エ リア 
配列 計算 

SGN 関 数 
商 お よび 乗除 . 
乱数 生成 

2 の べき 乗 
表示 アド レス 計算 
補足 サブ ルー チン 


R2 モニ タ の コマ ンド 表 
デー タ お よび プロ グラ ム の 書き 込み 


64 バ イト ご と の チェ ッ ク ・ サ ム が 違う 領域 を 表示 
メモ リ 内 容 を 表示 


テー プ に セー プ 
各 コ マン ド か ら 抜 け 出す 


BASIC へ 戻る 


に 載っ つけ て も ら っ た 者 で す が , 


を よく (言っ て いる み だ い で … 


. 履 面 算 ブ プー を 復活 きせ よう. 


あれ で ハガキ を くれ た 皆さん , 本 当 に あり が と う ご ざ いま し た . いち お う 返 事 送 り ま し た か 


QO) "Qo p PiO 6 月 号 の 求 ム // 
QA Ол D: 本 紙 で お 礼 を 言わ きせ て い MA i P.S. 自分 の 機種 は 凄い ん だ 一 自慢 する 人 , むなしく あり ませ ん か ? 自分 の パソ ユン の 悪い と ころ 


(EBRA) 


\ 


心配 し な いで くだ きい . 


20 SCREEN1,2,20:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z: 
A=RND (-ТТМЕ) : COLOR 15,4,7:/=6144: 01 
5,6 

50 52۴9۸-2۸۶۶0۵۵۰ HS= 1 00 

40 ҒОКІ=58470720: А=УРЕЕК (1) : УРОКЕ! , AORA/ 
2: NEXTI 

50 А=1:В=1:С=155: 605081730: PRINT"T"; 

60 A=8: B=11: C=253: 605081759: PRINT"A"; 

70 А=1:В=19:С=52: 605081739: PRINT"P" 

80 A-24:B-225:C-180: 605081758: PRINT"P"; 
90 А-55:В-58:С-20: 605081759: PRINT"Y"1PLA 
Ү"5@М5@@@Т 1 20. 1604R1R2GEGEGFEDCDCDGDGR64 
GEGEGFEDCDCOSBO4C" | 

100 VPOKE8197,148:FORI-0TO19:A$-"":FORJ- 
QTO31:READD$ 

110 A$-AS«CHR$ (VAL ("&H"*D$) ) rNEXTJ: SPRIT 
Е$ (1) =А$: МЕХТІ 

120 RESTORE1860:A$="" s FORI=ØT031 : READD$ 
150 A$=A$+CHRS (VAL ("&H"+D$)):NEXTI:SPRIT 
E$ (20) =A$ $ 

140 DIMCO(7),CA(7),SP (7) 。LA(5) 。MC (9) : RES 


FORI=@TO7:READCA(I):NEXTI 
FORI=@TO7:READSP (I) :NEXTI 
FORI=@TOS5:READLA(I):NEXTI 
FORIzQTO7:READCO(I)s:NEXTI 
FORI-QTO9:READWC ( I) з NEXTI 
۲۱۵۷/۰۷۱۷۷1۱5" : 6070440 
'mmm DISPLAY шш 
220 УРОКЕ8192,МС ( (РТ-1) ):B$=CHR$ (51) *CHR 
$ (29): A$zB$4*CHR$ (29) 
230 CLS:PRINT" SCORE: " : GOSUB1270: PRINT" 
HI: "3: AZLEN(STR$ (HS) ) -1 
240 PRINTLEFT$("OOO0",4—A) ; RIGHTS (STR$ (HS 
و‎ А) s "да" 
250 FORYzOTO2: FORX=QTO7 : СОСАТЕХ*4+1 , Y*&6* 
4: РАТМТ"АА"+А$+"АА" : МЕХТХ 
260 ЕОКХ=@ТО6:ГОСАТЕХ*4+3, Y*6*41 PRINT"PR 
"*A$S-"OS":NEXTX: NEXTY 


| 270 FORXzOTO14:LOCATEX*2*1,221PRINT"HI"* 


A$+"JK" 3; : МЕХТХ 
280 ONPT-1GOTO300,310,320,330,340,350,36 
0,570,580 
КЕ5ТОКЕ2550: (5070590 
RESTORE2540: 6070590 
RESTORE2559: 5070590 
КЕЗТОКЕ 2560: 60 
КЕЅТОКЕ 2570: 5070590 
КЕЗТОКЕ 2580: ۵ 
КЕЗТОКЕ 2590: 089 
РЕЗТОКЕ2690: 6070590 
КЕЗТОКЕ 2610: GOTO39Q 
КЕЅТОКЕ 2220: 8070590 
FURY= の TO02 
READX: IFX= の THENNEXTY』 LOCATE22,23: PRI 
NT"PATTERN"; RIGHTS (STR$ (PT) 。2) 』 : RETURN 


410 LOCATEX,Y*6*41FORX*1TO6: РАТМТ" ХУ"+А® 


; : NEXTXs 1РУ<2ТНЕМРАТМТ" АА" *A$*"AA"; 
5070400 
‘mma START === 
DIMS (8) ,۲۶ (31) 
RESTORE26491FORI =ØT031 : READMS (І) : МЕХ 


RESTORE2370: ЕОК1=@ТОВ: READS ( I) : NEXTI 
8ءء‎ 
472 ۲۹۶۵ا‎ 1٤9, (0,209) : PUTSPRITE1, (0,209 
)18C90: ТА=5: РА=@: DF= の : PT=0 
480 ۴۱۸1-28702: РУТЗРАТТЕ20+1, (192+1*16,@) 
‚15,109: NEXTI 
490 ‘=== CLEAR === 
500 PDKE&HEDCF ‚В:РТ= (PT) М0010+1: РА=РА+1 
IFPA>6THENPA=6 
510 ONINTERVAL =18-РАВОЅОВВОО: N=6+ (РА=1 ) + 
3: BUSUB22 の 』 ВР=РА- INT ( (N+2) /3) 
520 FDRI= の TO2』 POKE&HF131*I,1: PDKE&HF 1 4 1 + 
I,S*I*10:NEXTI:POKE&HEE11, СА (BP) : PDKE&HF 
989 , CO (BP) 
550 ‘=== DEAD === 
540 SD=Q:SX=1: SY=0: Х=1: Y=20: E=D: FF 20: MM= 
31: POKE&HF 144,0: PUTSPRITES, (X*8, Y*8) ,15, 
8 à 
550 LOCATE13,2:PRINT"READY":FORI*QTO2999 


ОСАТЕ 15,2: РКІМТ" ^ 

'mmm TAPPY === 
INTERVALON: IFPEEK (&HF144) »02GOTO1460 
K*-» STICK (L) : IFD2260TO760 
IFSTRIG(L) = の THENF= の 

IFFF21GOTO1220 
IFSTRIG(L)«OANDD«2ANDF OGOTO8 SQ 
IFS(K) 6089 

DC=Ø: DX=Ø: DY=Ø: ONS (K) GOTO650,660,670 


650 DX-z-1:D»1:GOTO690 
660 DX*-1:D*-0: GOTO690 
670 DY=-1:D=2:GOTOé90@ _ 
680 DY=1:D=2 


ク ラ ゲ ル ゲ が 穴 で も が いて いる 時 間 を 変 
ぇ えた だ たい と き は , FODBH の 値 を 06H 以 上 の 値 
に し て くだ さい . 値 が 大 きい ほど 時 間 が 長 
く な り ま す . 
ФЕ а 


リス ト 1 TAPPY BASIC U X F 


690 IFDX=-1ANDYMOD&6=2ANDX <0 
700 IFDX*1ANDYMOD6-2ANDX« 20686 
710 IFDY=-1ñNDVPEEK (V+X+Y#32+32) «2480707 


IFDY=1ANDVPEEK (V+X+Y*32+64) «24507075 


IFDX*DX=SY*SYANDDC=@THENDC=1:DX=SX: р 
Y=SY: 0-50: ۵ 
740 6070770 
750 X=X+DX:Y=Y+DY:SX=DX:SY=DY:SD=D:MM= (M 
М+1) MDD さ 2』 ۴۵۷۰۷" ۱۷ 150632" +М% (MM) 
760 Е= (Е+1) MOD2: IFVPEEK (V-X*Y*32*-64) 06ء‎ 
NDVPEEK (У+Х+ү#32+65) = さ 2THENFF=1 : RESTORE2 
410 
770 PUTSPRITEZ, (X*8,Y*8) ,15,D*2+8+E 
780 IFD>2ANDE=1 THEND=D- さ 』 60SUB890 
790 FORI-1TO8Q-PA*19: NEXT: 60Т0580 
800 POKE&HF 1 さ F 。 X s PUKE&HF 1 49 。Y』 A*USR(O) : 1 
ЕРЕЕК (&HF 144) > の THENINTERVALDFF 
819 RETURN 
820 ‘=== リハ ンマ ー === 
830 INTERVALSTDP : р=р+5: Е=0: F=1 : = の 
840 ІҒр-450Т0870 
850 P1=VPEEK -ریں)‎ +Yk さ 2) 』 P2=VPEEK (V+X+Y* 
352431) 
860 LOCATEX-1,Y:PRINTCHR$ (54) +В%+"#" : БОТ 
0770 
870 P1-sVPEEK(V*X*2*Y332) : P2=VPEEK (V+X+Y キ 
32434) у 
ГОСАТЕХ+2 ‚У: РВІМТ "4" +ВФ+" 6" : 5070770 
IFD-1G0TO960 | 
VPUKE ソ +Xー1 +Ү#52 ,Р1: УРОКЕМ+Х+ү#52+51, 


Рі =УРЕЕК (У+Х+54+Ү#52) 
_ОСАТЕХ +2 ,Ү+1 : РКІМТ "%" : Ар=у+Х+ү#52+6 


ВҮ=ү+2: Р=УРЕЕК (Ар) s IFP=16THENBX=X+2』 
60701030 

ІҒР=18ТНЕМВХ=Х +1 : 60101050 

00 0 0 

УРОКЕУ+Х+2+Ү#52, P1: VPOKEV+X+Y#32+34, 


P 1=VPEEK (V+X+31+Y#32) 
LOCATEX-1,Y*1:PRINT" !" 3 AaDsU*-X +۷ 326 


BYeY*21P*VPEEK (AD) з IFPS16THENBXeX-1: 
00 09 
1 の の の ТЕР=1ВТНЕМВХ=Х-2: 6 
1 の 1 の GOTO10@80 
1020 ‘=== BLOCK FALL === 
1050 INTERVALOFF : H= の : КЕЗТОКЕ 23590: 72 
60: ОСАТЕВХ, BY: PRINT" "+А$+" "ミコ = ニー2 00 
SUB 1 1 6 の 
1040 PUTSPRITE4, (BX*8,BY«*8) , 3, 20 
1050 BY2BY*1:H*H*1:P*VPEEK (V*BX*BY*32432 
) ° 
1 の 6 の Ј=0: GOSUB1160: IFP=160RP=8ORP=24GOTO 
1080 
1070 8 
1080 SDUND7 , 56: PUTSPRITE4 。 (8,209) :H=INT( 
(H*3)/6) 
1090 IFS-OGOTO1140ELSES-72^S*H-*BP*S- (N=—3 


|) *H: SC=SC+S』 GOSUB1 340: GOSUB1270 


1100 IFN=- さ GOTD1 390 

1110 ВР=РА-ТМТ ( (N+2) /3) *POKE&HF289 , CO (BP 
) s POKE&HEE 1 ,CA (BP) : UNINTERVAL=SP (ВР) GOS 
UBB の の 

1120 IFN*OTHENPOKE&HEDCF ‚11 

1150 IFNz-2THENPOKEK&HEE 11,6: POKEKHFO089 ,C 
O (LA (PA- 1) ) 1 DNINTERVAL=SP (LA (PA-1) ) BOBUB 
800: GOSUB1770 

1140 IFD=1 THENVPOKEV+X+Y#32+31 。P1 』 RETURN 
1150 VPOKEV+X+Y#32+34,P1: RETURN 

1160 FORIOTO2: IFPEEK (&HF138+I)<>BX OR P 
ЕЕК (ЕНЕ 1 35+1)<> ッ BY+J GOTO1200 

1170 М=М-1:5=5+1:РОКЕ&НЕ 1 さ 1+1 。 1: PUKE&HF 1 
41+1。15+INT(RND( 1 ) +10) :РУТБРАТТЕТ, (0,209 
) 

1180 IFP く <>24THENLUCATEBX , BY: PRINT" 
+ " " 

1190 КЕБТОКЕ 2400: GOSUB1260: POKE&HF 1 35*I, 
©: IFNKOTHENPOKE&HF 141+1 255 


"+8 


1200 NEXTI: RETURN 


1210 ‘=== TAPPY FALL === 
1220 READD$:PLAYD$4"54":YzY*2: P*VPEEK (V+ 


|х+үж52+04) 
1250 IFP=BDRP= 16DRP=254DRP=24THENFF= の 
1240 6070770 


1250 ‘=== SOUND === 

1260 FORK=ØT013: READDT : SOUNDK , DT: МЕХТК: К 
ETURN 

1270 A-LEN(STR$(SC))-1:LOCATE7,Q0 

1280 PRINTLEFT$("000",4—A) ; RIGHTS (STR$ (S 


iC) A) ; "да"; 


1290 IFDF >90RSC く 19THENRETURN 
1500 PUTSPRITE2O*TA, (192*TA*16,0) , 15,10: 
DF=1 : TA=TA+1 


11510 PLAY"V15","","05SBMAQOQUL 1 6СЕСЕВАЕВВА 


1) MSX BASIC 説 明 書 , 松下 電器 


4S の M さ の の の " 

1320 IFPLAY (0) THEN 1 520 

1330 RETURN 

1340 PSevPEEK (V+BX+BY#32-1) :Р4=УРЕЕК (V+B 
X*BY*3242) 

1550 LOCATEBX-1,BY: PRINTRIGHT$ (STR$ (S) ,L 
ЕМ(5ТК%(65))-1); "00" 

1360 PLAY"L3S204CDEFGABOSCDEF " 

1570 1۴۴۲۵۷۰ ) ТНЕМ! 370 


1580 УРОКЕУ+ВХ+ВУ*52-1,Р5: VPOKEV+BX+BY#3 


2*2,P41LOCATEBX, BY: PRINT" "s RETURN 
1590 PLAY"V15L160SCCEEGGAGO2GGBBOSDDEDR1 
","S0MSOO004L 1 6CGEGAAGGOSCCO4BAGGOSCC " 
1400 _ОСАТЕ 10, 2: PRINT "333€ 99€" 
1410 1 ОСАТЕ 10,7: PRINTUSING"*BONUS: ####+" 
;PT«500 
1420 LOCATE19,8: PRINT "939€ 9€" 
1430 5С-5С%РТж5: GOSUB1270 
1440 IFPLAY ) ۵۵ 
1450 PUTSPRITES3, (0,209) ء:‎ 680 
1460 INTERVALOFF : IFD-3ANDE-OTHENVPOKEV- X 
*Y*32-1,P1: VPOKEV*X*Y*524-51,P2 
1470 IFD-4ANDEZzOTHENVPOKEV*X-*Y*32-2,P1:V 
POKEV+X+Y#32+34 ,P2 
1480 IFD=SANDE=1 THENVPOKEV+X+Y#32+34,P1 
1490 IFD=4ANDE=1 THENVPOKEV+X+Y#32+31,P1 
1500 FORI=ØT02: IFPEEK (&HF1 31+1) =2THENLOC 
АТЕРЕЕК (&HF 1 38+1) , PEEK (&HF1 35+1) : PRINT" 
" *a$-4 " " 
1510 IFPEEK (&HF14141)«255THENPOKE&HF 131+ 
Г, 1: POKEKHF141*I,S5S*I*10 
1520 PUTSPR ITE1 (0,209) : NEXTI 
1550 PLAY "715", "Т12050М35000!_ 1 604GEGEGFE 
DCDCOSBOACR": 1=@ 
1540 PUTSPRITES3, (X*8,Y*8) ,15,18+1/5:1=(1 
*1)MOD10 
IFPLAY (Ø) 650701540 
РУТЗРАТТЕЗ 。 (0,209) 
TFTA= の GUTD159 の 
ТА=ТА-1:РУТЗРАТТЕ2 0+ТА, (0,209) : GOTO 


IFSC>HSTHENHS=SC 

LOCATE11,2: PRINT"GAME OVER":PLAY"L6 
405BAGFEDCOABAGFEDCOSBAGFEDCR2 " 
1610 IFPLAY 068 


1620 CLS:PRINT" SCORE: HI: ";RIGHT$ 


("QOQ"«-RIGHT$ (STR$ (HS) ,LEN(STR$ (HS) )-1),. 


4) ; "ØØ" : GOSUB127Ø 

1550 LOCATE11,3:PRINT"PLAY TAPPY" 

1640 LOCATE9,8:PRINT" KURAGERUGE " 

1650 і ОСАТЕ14, 16: РКІМТ"ТАРРҮ":Е=@ 

1660 PUTSPRITEQ, (48,60) 。 14 。6+E/5 

1670 PUTSPRITE1, (124, 100) ,15, 1 の +E/5 

1680 ГОСАТЕВ, 21 』 IFE く 5THENPRINT "PUSH STAR 

T BUTTON"; 』 GOTO! 700 
PRINTSPC (17) ; 
IFSTRIG (の) く < の THENL= の 』 5070470 
IFSTRIG(1 ) く の THENL=1 : 5070470 
Е=Е+1: E=EMDD 1 の 』 GOTO1 660 
FORI-ATOB: РОВ =@ТО7: READD$ 
VPOKEI*8*J,VAL ("&H"+D$) 
МЕХТЈ: МЕХТІ: VPOKEB192*0/8, C: RETURN 
REM=== HURRY !! === 
INTERVALOFF : PLAY "し さ 3204EDCFEDGFEAGEB 


IFPLAY ) 8 
INTERVALON: RETURN 

REM=== CHR. DATA === 

DATA АА, 55, АА, 55, АА, 55, АА, 55: 'FLOOR 


DATA ЕЁ 。 の の 。 の 。 9 の 。 の の 。FF 。 1 の 9。1 の 
DATA ҒҒ,10,10,10,10,ҒҒ,00,00 
DATA 1 の 。1 の 。FF 。 の の 。 の の 。 の の 。 の の 。 FF 
DATA の の.。 の 9 。FF 。1 の 。1 の 。1 の 。1 の 。FF』 ‘FLOOR 


рата FF,FF,CO,DF,DF,DF,DC,DC 
DATA DC,DC,DF,DF,DF,CO,FF,FF 
DATA FF,FF,05,FB,FB,FB,3B,3B 
DATA ZB,3B,FB,FB,FB,O3,FF,FF: 'BLOCK 
DATA 30, 30, 3F 。 さ の 。 さ の 。 さ の 。 さ F , 50 
DATA 9С,0С,ҒС,0С,0С,0С,ҒС,ФС: は し こさ 
DATA 01,02,04,58,Ғ0,Ғ8,78,В0 
DATA 090,00,00,00,00,01,02,04,68,F0, 
F8 。 7B 。 B の 。 の の 。 の 。 の の 
1940 DATA 80,40,20,16,0Ғ,1Ғ,1Е,00 
1950 DATA 00,00,00,00,00,80,40,20,16,0Ғ, 
1Ғ,1Е,00,00,00,00: ‘ハシ マー 
1960 REM=== SPRITE DATA === 
1970 DATA 07,1Ғ,5Ғ,7Ғ,7Ғ,ҒҒ,ҒҒ,ҒҒ,7Ғ,05, 
57,1Ғ,05,07,1Е,20 
1980 DATA EQ,FB,FC,E6,FA,FD,FD,FF,FE,CO, 
0, ۰۱ 19,20 
1990 DATA Q7,1F,3F,7F,7F,FF,FF, FF,7F,05, 


107.06,06,0С, 19, 27 


2000 БАТА EQ,FB,FC,E&,FA,FD,FD,FF,FE,CO, 
8, ۵۷ 
2010 DATA Q@7,1F,3F,67,5F,BF,BF,FF,7F,03, 


` 


ж” 
М 


リリ スト 1 TAPPY BASIC リ スト 

[2820 DATA Eg。FB。FC 。FE 。FE 。FF 。FF 。FF 。FE 。C 。 
EC 。FB 。C の 。Eg 4 
2030 DATA の 7。1F。 さ F 。67。5F 。BF ,BF 。FF 。 7F 。 03, 
07,07,0Е,0Ғ, 25,02 
2040 DATA E の 。FB。FC FE。FE 。FF 。FF ,FF ,FE,CO, 
ЕВ, 69 。 69 , さ 9 。 98 、E の 
2050 DATA の @7。1F。 さ F 。7F , 7F 。FF 。FF 。FF , 7F 。 の さ 。 
83,4F,7F,1D,02,0F 
2060 DATA EO,FB,FC,FE,FE,FF,FF,FF,FE,CO, 
28,۴8868 82,00 
2979 DATA 07,1F,3F,7F,7F,FF,FF 。FF ,7F , の さ 。 
Q7,1F,3D,71,41,00 
2080 БАТА EO,FB,FC,FE,FE,FF,FF,FF,FE,CO, 
C1 。F2。F7 。BB 。C ウ 。F の 
2090 DATA 97。1F。 さ F。67。7B。 FD 。FD。FF 。7F 。@ さ 。 
の 7 ,1F ,3D,71,81,00 
2100 DATA E の 。FB。FC,E6。DE 。BF 。 BF 。FF 。FE 。C の 。 
C1 ,F2 。FE 。 BB CO 。F の 
2110 DATA の 7。1F。3F 。67 。7B。FD 。FD 。FF 。7F 。 の さ 。 
83,4۴,016 ۰7۴ 


| 2128 DATA Eg。FB。FC。E6。DE , BF , BF 。FF ,FE, CO, 


EQ,F8,BC,87,81,00 
2150 DATA 03,07,0F,1F,1F,3D,3B, 3B, 34,36, 
15,15,0B,07,0F , OF 
2140 DATA FO,FB,FC,E6,C2,CA,CA,A44,E6,FE, 
8۵۱۴۵ 6 ,8۵ 
2150 DATA 05,07,0Ғ,1Ғ, 1Ғ,50,5В,57,6Е,60, 
DB,E7,FF,FD,71,38 
2160 DATA FQ,FB,FC,E6,C2,CA,CA,44,E5,FE, 
۴۵۰,۵ 
2170 DATA OF 。1F。 さ F 。67 。4 さ 。5 さ 。5 さ 。22 。67 。7F 。 
1F,07,03,01,05,07 
2180 DATA CO,EQ,FO,FB,FB,BC,DC,DC,SC,6C, 
AB 。 QB 。 DO 。E の 。F9 ,۵ 
2190 DATA 0Ғ,1Ғ,5Ғ,07,43,55,553,22,07,7Ғ, 
1Ғ,07,07,07,0Ғ,1Ғ 
2200 DATA CO,EO,FO,FB,FB,BC,DC,EC,76,Bó, 


DB,E7,FF,BF,8E,1C 

2210 DATA 05,0Ғ,9Ғ, DF,7F,7F,3F,3F,3F,1F, 
1F , OF 7ھ,‎ ,OF 。 1E 。 の の 

2220 DATA CØ,FØ,F8,F8,FC,FE,FA,F8,FB,F8, 
۴۵۰۴۲۵0 。 の の 。 9 の 

2230 DATA の @ さ 。 の F 。1F 。1F。 さ F 。7F 。5F 。1F 。1F 。1F 。 
ØF, の F 。 1 E 。 の の 。 の の 。 の の : 

2240 DATA CO,FQ,F9,FB,FE,FE,FC,FC,FC, F8, 
۴8۵۱۴۵۰۴۵۰۴۵۵ 

2250 DATA 1F,3F,7E,FC,BC,72,BD,CF,77,7F, 
*F,1F,0F,07,0F,QF 

2260 DATA 00,C0,60,48,58,1C, 1C, BC,FC,F8, 
F8,F0,E0,80,CO,E0 

2270 DATA 00,03,07,0F,1F,1F,SF,SF 。 さ F ,3F, 
3F 。 さ F 。 1 F 。 1F , OF 。gF 

2280 DATA FO,FC,FE FF FF 。99 EE1 。FD 。FE 。 99 。 
۶۸۱۴۴۰۱۴۵۰۱۱۵۵۰۵ 

2290 DATA 00,05,02,15,1А,58,58,50,5Ғ,1Ғ, 
1686 7 1 7 

2300 DATA FB,FC,7E,3F,31,4E, BD,FS,EE,FE, 
FC 。FB 。F の ,E ウ 。F ウ 。F の 

2310 DATA QF,3F,7F,FF,FF,99,87,BF,7F 。 の の 。 
2F,7F,0F,01,03,07 

2520 DATA Q0,CO,EO,FQ,FB,FB,FC,FC,FC,FC, 
ЕС,ЕС,ЕВ,ЕВ,К@,Р@ 

2330 DATA 07,18,07,00,00,18,5С,5С,50.1В, 
5Н,57,7Е,7Е,ОЕ,В7 

2340 DATA Cû, 3 の 。C9 , の の 。 9 , 9 の 。 0 の, 30,78,78, 
78,В4,В4,СС,Её,С2 

2350 DATA 07,18,07,02,00,00,00,18,50,20, 
3D,5B,5B,67,DF,87 

2360 рата CO,30,C0,00,00,:0,78,78,78,BQ, 
BA,CC,FC,FC,F5,C2 

2370 DATA 9,3,0,2,0,4,0,1,0- 

2380 REM=== SOUND === 

2590 DATA 1,4,2,4,7,8,55,0,88,0,0,10,10, 


2400 DATA 25,0,250,0,100,0,0,56,16,16,16 
,02,10,0 

2410 DATA B,0*,0,8*,6,F*,F,E,D* 

2420 REM=== ОІКАКЕ === 

2430 DATA 2,5,4,5,6,7,8,9 

2440 REM=== SPEED === 

2450 DATA 18,16,14,12,10,9,8,6 

2460 REM--- LAST KURAGE === 

2470 DATA 4,4,5,6,6,7 

2480 REM=== COLOR === 

2490 DATA 14,5,7,10,15,9,6,1 

2500 REM--- WALL COLOR === 

2510 DATA 155,47,127,159,28,105,60,121,1 
41,87 

2520 REM=== PATTERN === 

2530 DATA 1,7,15,23,29,0,1,9,13,19,29,0, 
1,9,13 ‚25,29, 2 

2540 DATA 5,9,17,29,0,5,9,17,21,25,0,1,1 
1,17,25,29, 2 

2550 DATA 3,9,17,27,0,5,11,17,29,0,1,11, 
21,29,0 
2560 DATA 
27,0 
2570 


5,11,25,0,5,15,23,29,0.,5,%9,21, 


DATA 3,9,25,0,11,15,21,0,1,5,23,27, 
DATA 
DATA 
DATA 


11,21,29,0,5,9,21,0,1,11,25,0 
1,11,19,0,5,15,23,0,3,25,29,0 
7,15,19,0,7,19,23,0,5,11,29,0 
DATA 11,29,0,5,15,25,0,3,9,23,0 
DATA 11,25,29,0,5,11,29,0,1,29,0 
REM=== MUSIC === 
DATA E,D,E,D,G,E, 
C,E,D,E,G,F,D,F,D,E, D, 


D,C,E,D,E,D,G,E,D, 
E,G,F,D,F,D 


d xe pM a 


Sn 5 
БОЛАТ - 


РАТМТТАВ (9); "жж MONITOR for TAPPY жж" 
РАТМТ"*"; 

'### COMMAND ### 

А$=1МРИТ$ (1) 
IFA$-"W"THENFRINT"WRITE":GOTO100 
IFA$-"D'"THENPRINT"DUMP" : GOTO200 
IFA$-"C"THENPRINT'"CHECk": 6070500 
IFA$-"S"ORA$-"s"THENPRINT"SAVE":GOTOA4 


PRINTCHR$ (7) : GBDTD さ の 
'### WRITE 4۷ 
100 PRINT" FROM "; 
&H' *M$) 

110 PRINT:PRINT" ";НЕХ$ (А); s: C=0 

112 Н-2:РКІМТ" "; : 60508500: M-VAL ( "ҰН" +МФ 
):РОКЕА, М: А=А+1: С=С+1: IFC-8G0TO110 

114 5070112 

199 '### DUMP ### 
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LI دن‎ 


HB 画面 デ ЕЕ 


最近 の アド ペン チャー が ーー ム に は ば の 
ク か ら 直 接 画 面 ダ ー タ を 読ん で 表示 する も 
の が あり ます . その だ め , 他 の LINE や PA 
INT を 使っ た アド ベン チャ ー ゲ ダー ム は より , 
は る か に 高速 で 精細 な グラ フィ ッ ク を 実現 
От. 

と ころ で , この 画面 デー タ は , 640х200 
の RGB 画 面 で 48K バ イト と 大 変 天 き な も の 
С, この まま で は 両面 倍 密 度 の ディ スケ ッ 
ト で も 6 枚 分 し か 入り ませ ん . 前 述 の アド 
ペン チャ マー ゲー ハム で は 5 表示 も で いる 軸 画 
サイ ズ を 小さ る くし, デー タ 圧 縮 を 行なっ て 
いる よう な の で す が , 詳細 は よく わか り ま 
aAA. 

ZITELLI bO CFE AEE 4 Т 
み だ の で す が , ディ スク も な い , 時 間 も な 
いた いう 状態 な の で で な た な か 。 ざさ の 方 法 
まだ は も っ と いい 方 法 で , RGB 画 面 一 圧縮 
つっ モー ブー ロー ド … 再 生 一 RGB 画 面 と いう 
プロ グラ ム を 使っ て くだ さる 


ー タ 圧縮 その 1 


ほとん どの 機種 (RGB 画 面 を 持つ も の ) 
は 横 8 ド ッ ト が 1 バイ ト の ビッ ト と 対応 し 
То cet, CA КЕРЕК) 
を 1 つの デー タ ・ パ ター ン と し て , これ が 
数 バイ ト 続 〈 く 場合 に デー タ を 圧縮 する 方 法 
а; | 
м аст», БЕЗГЕН 
画面 それぞれ の デー タ が 1 バイ ト ず つ あ 
り その 次 に この デー タ が 何 バ イト 続く か 
と いう デー タ が あり ます ( 図 1). 長き る の デー 
久 は 1 バイ ト な の で て 最大 256 バ イト (0 と い 
う 長 き は 考え られ な い の で ,. 1 を 加え だ も 
の を 実際 の 長き と する ) に な り ま す . eu 
以上 同じ も の が 続く と き は , また だ 新た に デ 
ー タ ぃ フフ パターン を 起こ も あす . 
この 方 法 で は 横 1 バイト の タイ リン グ ・ 


F 


パタ ー ン で PAINT を 行なっ た 場合 に か な り 5 
効率 よく 圧縮 が 行 な を ます . 
ここ で ちょ っ と し た 試算 で す が , 画面 全 
部 が すべ て 同じ パタ ー ン で 埋め つく され て 
Met, 隣り 合う パタ ー ン が こと ご と 
Acad 
E d A M 


200 PRINT" 


11) АКЗ TAPPY 専用 モニ タ 
FROM ";:Н=4: 60508500: A-VAL ( " 


&H'"*M$) 


| 210 
220 
250 


PRINT:PRINT" ";НЕХ$ (А); 
FORI=@TD7:M=PEEK(A+I) 
PRINT" ";RIGHT$("Q@"+HEX$ (M) ,2);:С=С+ 


и " $ : C=0 


M 


240 
250 


IFINKEY$-CHR$ (13) 0 
NEXTI:PRINT" s" RIGHTS ("О"+НЕХФ (С) ,2 


2* 


260 
299 
3 の の 
310 


۵-۰۵ GOTO210 
'### CHECK S44 
PRINT: A-&HEDQO: F-0: RESTURE6 の の 


C=Q: FDRT= の TOD6 マ : С=С+РЕЕК (A*1) : ІҒА+І=% 


HF1A1THENF-1:GOTOS20ELSENEXTI 
520 READD:IFC« >ОТНЕМРАТМТТАВ (5) sHEX$ (А); 


550 


"SHEX$(A*63) 
IFF-z1GO0TO90 


540 А=А+64: 6010518 


399 
400 


'### SAVE ### 


PRINT:FRINT" From :EDØØH" 


ERDUT 


くく 違う 場合 に つい て 行なっ て み ま す 。 


ін と っ で 


① 全 部 同 に ンマ ター ン の } DI FI 


(16К/256) х(3+1) 


bN 


1 1 
1 画面 分 の デー タ RGB で 長き さ の デー タ 


3 ババ イト 
(IK-1,024»*A4- р) 
② こ と ょ と ごとく 違う ペタ ー ン が 並ぶ 場合 
(16Ки 1) х(3 +1) =64К 
IB 


① の 場合 に は 相当 圧縮 で き ます が . 逆 に 
⑨② の 場合 で は 元 の デー タ 48K バ イト より 16K 
イト Де, 


ー タ 圧縮 その 2 
その 1 の 方 法 を 改良 し た の が この 方 法 で 
т. EDITOR, iba vati 


- 


PRINT" То : Р1А1Н" 
PRINT" Filename: ТАРРУт" 
BSAVE"CAS: ТАРРУт" 。&HED の の , XHF 1 
GOTO? 

‘### INPUT HEX ### 

500 М%="":ЕОК1=1ТОН 

502 A$=INPUT$(1):M=ASC(A$): 
: RETURN9 の 

502 ТЕН=?АМОМ=29ТНЕМТ=Т-1:-1ТР Т=@ОТНЕМА=А-1 
s RETURN1 1 ВЕСЗЕКЕТИКМ1 10 


410 
420 

зо 
440 
499 


IFM=1 う THENF=1 


T0592 | 
505 PRINTA$;:M$-M$*A$:NEXT: RETURN 


655,8215,5704,4899,2939 


"4n jum ram jum ê لی نی نی‎ УУСС 


У У 
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増え な いよ う GN Rer. 

基本 は 前 と 同じ で す が , 長き を 表わす デ 
ー タ を パタ ー ン ・ デ ー ае لیت‎ e 
の うち の 1 ビッ ト を 同じ パタ ー ン が 続く か :, 
悦 う パタ ー ン が 並ぶ か を 表わす よう に し て 
いま す ( 図 2). こ の 方 法 だ と , 同じ パタ ー ン 
が 続く 場合 に は し っ か り デ ー タ 圧縮 を 行 な 
с, 違う パタ ー ン が 並ぶ 場合 は それ な り に 
な っ つて や ます 。 

ー- 応 私 の 考え る ベス ト の デー タ 圧 縮 法 で 


7. いか が な も の で し ょ うか ? 最後 に を の 
2 の 場合 "の 試算 を し て お き 527. 
IEA 


Феї 部 同じ 2 パタ ー ン の 場合 
(16К,/128) x 3 + 1) =0.5K 

② こ と ご と く く 違う パタ ー ン が 並ぶ 場合 
iiu BLAME ades 48.125K 


場合 に 極端 に デー タ 数 が 増え る こと で す . 
この 方 法 で は , この 場合 に あま り デ ー タ が 
図 1 圧縮 その 1 


1 つの デー タ は h 
R… 赤 の 画面 の 1 バイ ト 分 デー タ 
G… 緑 の 画面 の 1 バイ ト 分 デー タ 

B… 青 の 画面 の 1 バイ ト 分 デー タ 
E! 


デー タ 


—— M ^ 
1 バイ ト =8 ド ッ ト 
横 B8 ド ッ ト を 1 つの デー タ ・ バ ター ン 


と する 


… こ の 1 バイ ト の デー タ ・ パ ター ン が 何 バ イト 続く か 


国 2 デー タ 圧 縮 その 2 


デー タ ・ フ ォ ー マ ッ ト 


LT IRlelgIRlellmlelm[X [ltlLIL = 
* — 


長 さ の デー タ パタ ー ン ・ デ ー タ 
の トッ プ ・ ア 83 バイト 
ドレ ス 


ت0 


長 さ の デー タ 
7. ВЕ 4.3 2 4 


0 


デー タ の 長 さ 


0 —127( 1 一 128) 


: 同 じ パ ター ン が 続く 


・ 違 う パ ター ン が 並ぶ 


Е САТАТАТАТЬТЕТВТЕТЕТЕТЕТЕ Е -#AーF ほ それぞれ RGB 3 バイ ト の 


3 バイ ト 
3 


が 4 個 続 く 


d 4 
x ке 425 


ч d % > 2h Dd AE TY ед 
7 می‎ Е av 
E 223 я E ХЕ o EE E m 5 ia ТА ۹۸ QUE 


Sma‏ وت کا 


A の パタ ー ン 違う パタ ー ン が 


К cort DE d 7 
£ e k A رود‎ 40. ыл И on 
4 ۵ し 
34 


タ ・ パ ター ン を 表わす 


個 続く 


44 A УУД 
РЫ Ч x D 
^" ۴ $ 


y 


hue 


دہ 
"Ете E‏ 0 
x +‏ 


0 ая 


ИА SON NSS Y Y Poa de 
4 DA JS AP CE کن یت و‎ 
یا ما‎ ne S poe cte 


504 ІҒМ<480КМ>57АМрМ< 65ОКМ >7@ТНЕМВЕЕР.: GO 


00 DATA 76564,7686,8529,8:298,8924,8789,8 
279,7995,8161,8245,8184,8728,5459,7797,7 


ASOPIA | 


BASIC+ マ シン 語 


打ち 上 げ ら れ た ボー ル が か が 分裂 し て 次 々 に 
落ち て くる の で , 2 人 の キャ ッ チ ャ ー を 動 
か し て うま く 〈 く 受け 止め て くだ さい …。 と 内 
容 は ご く 単 純 で す が , 両手 の 指 の 反射 神経 
が 問わ れる ゲー ム で す . また , チャ レン ジ ・ 
ステ ー ジ も 設け まし た の で , た くさ ん の ボ 
ー ル を 受け 止め て 高 得 点 を ね ら っ て くだ さ 
A 
HBH7n2722-(77-s»*—7a7 


_ | BASIC 
| マシ ン 語 A000—BS3FF 


と に か く , 熱中 で きる ゲー ム で 
; (V) 


++, BACIC 部 (リス ト 1 ) を 入力 し て セ 
ー プ し ます 。. ЖЫ, マシ ン 語 部 (リスト 2) 
(A000H 一 B3FFH) を PiO に 掲載 され て いる 


モニ タ な ど て で 入力 し て , BSAVE# —1, “CA 
TCHM', &НАООО, &H14OO と し て モー 


АЕБ. 


BASIC 部 を ロー ド し て RUN す る と 自動 
_ 的 に マシ ン 語 部 を ロー ド し て , ゲー ム の 
説明 が 表示 され ます . ここ で [SPACE| キー 
を 押す と 説明 が 消 を , ゲー ム 画 面 に な り ま す . 

を し て , も 5 1 度 [SPACE| キ ー を 押し て 
ボー ル を 打ち 上 げ て くだ きる さい. ボー ル は 上 
方 て で 分裂 (1 面目 は 5 個 ) U CE ٭× کک‎ HAA 
い は 他 の ボー ル と ぶつ か りな が ら 落 ち て く 
る の で ( 図 ), 2 人 の キャ ッ チ ャ ー を 両手 で 
操作 し て (左側 :(A) [D] 右側 [4|, [6) Ж 
ー ル を 受け 止め て くだ さい . 得点 は 赤 ボ ー 
ル の み 50 点 , 他 は 20 点 で す . 

まだ , 1 面 で の ミス ・ キ ャ ッ チ が 3 回 以 
内 な ら チ ャ レン ジ ・ ス テー ジ に な り ま す . 
この チャ レン ジ ・ ス テー ジ で は [SPACE |+ 
ー で ボー ル を 打ち 上 げ る と ,。 ボー ル は 7 方 
向 に ラン ダム に 移動 する の で , この ボー 


OO 
لع‎ 7 


138 


72 1 Ç 77 5 t 5 "S acu Жез 4 t 
5 4 ie des 647 Ту bu АУЛЫ, Тү т % Ж-Е ку Қаға 
\ «раса و٦‎ 2 { VO LO 9 744 ұлыды 
е? Ur ure y rM PN ч, t Yale VP و‎ е も に は 7% “7 M 
5-7 TU PSS می‎ a و ای‎ a gn AIR Қ; 2 NT 


バビ コン は 偉い . ノ / 
BASIC だ と と て も 遅く て 寝 て し まう か ら ネ / 


し ж Sk XA ع8 سے‎ юш Sk X юш کی‎ юы н. 


通常 時 チャ ンス ・ ボ ー ル 時 
ル を 1 人 の キャ ッ チ ャ ー で 受け 止め て 
だ さい . この 場合 。 左右 どちら で も 移動 で 


きま す . そし て 得点 は 1 回 成功 する と 100 
н, 以後 成功 する ご と に 100 点 ずつ 増え ます . 


こう し て 1 面目 が 終了 する と , 分 像 し だ 
後 の ボ ー ル が 6 個 に な り , 2 面目 に な り ま 
$ そし て 以後 面 が 変わ る ご と に 1 個 ず つ 
増え , 12 面 目 で 16 個 に な り , 13 面 目 で 最初 
の 5 個 に 戻り ます 。 まだ ミス ・ キ ャ ッ チ 10 
回 で ゲー ム ・ オ ー バ ー で す . 


プロ グラ ム は BASIC と マシ ン 語 か ちら で а 
て いま す が , BASIC 部 は ゲー ム の 説明 が は 
ГАС ЕС. 

特に 説明 を 要する よう な テク ニッ ク は 使 
の もい АА, APART ЖЕНТ 
Ay ты ра 
等 を 載せ て お きま す の で , 詳し いこ と は 各 
自 で 解析 し て くだ る さい. 

と ころ で ボー ル の 数 は 16 個 まで で す が , 
AD90H を 20H か らら 60H に する こと で 最大 32 
個 出現 し ます . た だ し ボー ル が 多く な る と 
スピ ビード は か だ なり 低下 し ます 。 


この ブロ グラ ム の 制作 上 で 苦労 し た 点 は , 
ボー ル が 1 度 に だ くき ん 落ち て くる と か 
逆 に まっ だ くく 落ち も て こない 。 な ど と いっ だ 
こと の な いよ うに 。 適当 な 度合 で 落ち る よ 
うに * の 位置 や 反射 方 向 を 調整 し た な と ころ 
CX. 

だ た だ 今 ス クロ ー ル ・ ゲ ー ム を 制作 中 で 
まず まず の 自信 作 な の で 完成 し た ら 送り た 
いと 還 t で ます ) だ 7 じい つ で さき 上 が る が や 
明 で す の で あま り 期 待 し な いで 〈《 だ る きい. 

に とみ が パソ ジン ゼ プー エー ザー の 和 皆さん, 
メソ ン ピア の 灯 を 消 る ない ため に は 自分 自身 


で ジロ グラ ム を 作る こと で す , 自分 で は 「 い 
まい ち だ な 」 と 思え を て も 他人 の 目 か ら 見 れ 
ば 面白 いと 思っ て も ら え る か も し 和 れ ま せん. 
どん どん 投稿 し まし ょ う 。 


ЖІ アド レス ・ マ ッ プ 


初期 設定 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
C4 | チャ ンス ・ ボ ー ル を 行なう か の 判定 
0 | ボー ル 移 動 処 理 
Ü | Ver1.0 か ら Ver1.1 へ の 変更 
4 0 | ボー ル の 新座 標 計 算 
| 壁 と 衝突 
* と 衝突 
ボー ル ど うし 衝突 
ボー ル 表 示 
キー 入力 , キャ ッ チ ャ ー 移 動 
00 | 使用 し た ROM 内 ルー チン の ジャ ンプ ・ テ ー ブ プル 
AA00 | キャ ッ チ し た か の 判定 
3 | ミス ・ キ ャ ッ チ 処理 
(| キャ ッ チ 処理 
0 | 音 出し 
| ボー ル 打 ち 上 げ 
110 | タイ トル 表示 
60 | 説明 用 画面 表示 


TF | ボー ル の グラ フィ ッ ク ・ デ ー タ 
8F | キャ ッ チ ャ ー の グラ フィ ッ ク ・ デ ー タ 
Е | ミス キャ ッ チ ・ マ ー ク の グラ フィ ッ ク ・ デ ー タ 
F | ボー ル の 初期 座標 (y, х), 32 個 分 
| ボー ル の 初期 移動 方 向 、 32 個 分 


ボー ル の 旧 座 標 ( x), 32 個 分 
| ボール の 新座 標 (y, 3), 32 個 分 
F | ボー ル の 移動 方 向 , 32 個 分 
5 、| 左 キャ ッ チ ャ ー の 座標 (yz) 
‚7 | 右 キ ャ ッ チ ャ ー の 座標 (>) 
| 1 画 内 の ミス キャ ッ チ ・ マ ー ク を 表示 する 位置 
| 全 ミ スキ ャ ッ チ ・ マ ー ク を 表示 する 位置 
通常 時 :01. チャ ンス ・ ボ ー ル 時 : 00 
各 移動 方 向 の 増加 分 (Ay, Ах) 
| 現在 の 面 数 
| ある 面 内 の ボー ル 数 の 初期 値 
キャ ッ チ ャ ー が 移動 し な い 時 の 待ち 時 間 
ボー ル 移 動 時 の 待ち 時 間 
全 ミ ス ・ キ ャ ッ チ 数 
ある 面 内 の ミス ・ キ ャ ッ チ 数 
移動 中 の ボー ル 数 


な ん と いっ て も グラ フィ ッ ク が 粗い 分 、 か わい い キ ャ ラク タ が 描け る し mkII を 使え ば マシ ン 語 が 理解 で きる ./ なぜなら 


(ネアンデルタール 渡辺 ) 


乱数 発生 
V-RAM ア ドレ ス 算 出 
V-RAM 読 み 取り 
V-RAM 出 力 
LOCATE 処 理 

1 行 出力 
数 値 一 文字 列 
SOUND 処 理 ` 


Yes ue 
3 回 以内 ? 
チャ ンス ・ ボ ポー ル | 
処 理 


10 CLEAR , &H9FFF : BLOAD&-1 , "CATCHM" : ' 
00-,%Һһ1400 BYTES 
20 SCREEN 1:WIDTH 80:CLS:O0UT 16,13:0UT 1 


8 


7,0:0UT 16,12: 0ا0‎ 17,0:РОКЕ &HFD13,0:POK ` 


Е &HFD14,0 
50 CLS: COLOR 7,0:RANDOMIZE(TIME/2):A-&HAÀ 


170:CALL A:A-&HB110: CALL А 


40 LOCATE 65,8:РКІМТ CHR$(&HFF);"HI-SCOR 
E":LOCATE 65,9:РКІМТ CHR$(&HFD)" о" 


: СОСАТЕ 65,11:PRINT СНКФ (ЕНЕР) ;"SCORE":L 


ОСАТЕ 623,12:PRINT CHR$(&HFC)" Q":LI 
NE (4,0) - (119,2) , 1, BF:LINE (4,4) - (7,199) 。1 
,BF:LINE(116,4) (119,199) , 1, BF 

5 の LINE(4,199) -(119,199) ,1 

82 LOCATE 62,15:PRINT CHR$(KHFD);"  1";C 
НЕФ (&HFE) 』 "474":LOCATE 62,16:PRINT CHR$( 
&HFE);"MISS CATCH":LOCATE 62,20:PRINT CH 
R$ (&HFE); "TOTAL MISS CATCH" 


フロ ー チ ャ ー ト (ボー ル 移 動 処理 ) 0 


ーー START 


ポー ル ど うし 


旧 位置 ボー ル 消 去 


Yes | 


x RETURN 


70 LOCATE 5,2:РКІМТ" [SPACE] Key 7" 
T" BALL 9: 249 DATEHER 9^ OTF 

80 LOCATE S,3:PRINT"79" $4," 

90 LOCATE 5,4:РКІМТ" BALL л 1224 л S3 7" 
V «ooa Куе فور‎ к. シイ TE K -Y Гоа 
100 LOCATE $S,5:PRINT"- fU. 152422 T" 
ЕК" リマ ス 。『" 

110 A=s*HB160:CALL A:LOCATE 14,7:PRINT"BA 

LL"3:LOCATE 35,7:PRINT"SQ POINTS"; : LOCAT 
E 35,8: PRINT"20 POINTS" 
120 LOCATE 5,10:РКІМТ" 


ウチ ア ケ 


92-2 


LEFT САТСНЕ 


R RIGHT CATCHER" 


130 LOCATE 5,11:РКІМТ" [A1--";:LOCATE 25 
;,11:PRINT"--ECDJ  [423--";:LOCATE 51,11:РК 
INJ?—-7-I[I61^" 

140 LOCATE 5,14:PRINT" 12 / MISS CATCH 
” SNA 474 УЭЛ. CHANCE BALL 1°” 

150 LOCATE $,15:PRINT"?Jv2, 2774 Z AFT 


ШСССЕ 


Yes 
DIK | 
c 移動 方 向 変 


リリ スト 1 NICE CATCH BASIC A ۵۵ 


7& BALL 9 1” / CATCHER >" ウケ テリ 
160 LOCATE 5,16:PRINT"77?" サイ 。 
CA1--[D] 7“ Е І41--Г61 FE イト "の" 
170 LOCATE 5,17: РКІМТ "7" +77. " 
180 LOCATE 
Kw to 
190' LOCATE 
Zo " 

200 LOCATE 


94:7 100 POINTS 7". 


5,20: PRINT" 
GAME OVER 7^2." 


” 1074 > 


210 LOCATE 
SPACE Key " i 
220 IF INKEY$«»" " THEN 220 


im 


CATCHER n. 


5,18: PRINT" BONUS POINT л 174 
5,19:РКІМТ"100 POINTS 27% フエ マ 
TOTAL MISS CATCH 


23,22:PRINT СНКФ (ЕНЕР) ; "Push 


250 COLOR 3,0: A=%HAQADO: CALL A:COLOR 7,0: 


END 


Келе 
REE 


ا 
E‏ 
ve S A‏ 


беке” او ہپ‎ に 
«EE ЫСТЫ SENS 


EY $ > У $ ا کم‎ us v es yi ۳م‎ に Pot PAST Ce ve "р 
ар rg И ҰҚ 829 к me. ЕЕК ور ہیک ای‎ аа КОО? E et 49754 ave hi 7 
ای‎ NA ii e аус € Ys 
Wu XN. 2 8r қ ж "5 
Mile - eti ot e Е SES А: > VASE. = ме 


テク イズ を 出し ます .「BDS C Compiler;, BASCOM, "mbp COBOL, 「STOK PILOT」.、「ALGOL-60」、「 PLM16」, l'baZicII j, "Whit 
esmiths' C Compilers, 「APL/80」. これら は 一 体 何 で し ょ う ? わか っ だ 人 は PiO PiO ま で : つい に 「FM-77」 と 「FM-NEW7」 が 出 ま し た ね 
5. これ で NEC も 新 機種 を また 出す ん じゃ な いで すか ?  : PC88 用 の ワー プロ ・ ン フト を 買う 子 定 で す が , 誰か アド バイ ス し て くれ ませ ん か \ 


0 
اد‎ M 


_? : PiO を 読ん で いる 人 て で 中島 み ゆき が 好き な 人 は ペン ネー ム の 前 に 「 中 島 み ゆき 命 の 」 と 付け まし ょ ー. : YMO の 「THE MADMEN」 Ries а 


——— — — — — —— — - H .—NWn Ü. OmT- 


S Š rJ) D — = C i. 
تب تہ ہ٥ “تہ‎ O O Str. 


бай +0 +1 +2 +5 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +А +В +С +0 *E *F Sum 


こい いで すね ー-. : いろ いろ 書い ちゃ っ た …. (中 島 み ゆき 命 の 細野 雨 臣 ) 7 


2 Le f АРЛАР 
MCI ж cu LAS 


С) 


BASIC-G 


ШИЕ 


Mithi C 


地球 か ら 約 500 光 年 ほど 離れ た 星 ハ ム 星 
で は , 最近 建造 物 が 突如 崩壊 する と いう 事 
件 が 相次い で 起こ っ た . それ が 反 政 府 ゲ リ 
ラ の 操る ガス 状 生命 体 「 ぞ いむ し 」 の し わざ 
で ある と 知っ た ハム 星 警 備 軍 は , 第 501 中 
隊 隊 長 で ある 注 太郎 に FI78TIPY “FIRE В 
OY” を 3 体 与え ,「 ぞ いむ し 」 掃 討 を 命じ た . 

そこ で , 敵 ゲ リラ の 隠れ 家 へ 乗り 込ん だ 
彼 は , 待っ て いた か の よう に 人 迫り 来る 対 FI 
RE BOY 用 ロボ ッ ト , WB69TIPY "WATE 
R BOY” の 姿 を 見 た . 

「 ま ずい こと に な っ た …」 彼 は つぶ や いた . 
し か し , も う 後 戻り は で き な か っ た . 


- 還 プロ グラ ム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC-G 2% 


т 


23222 


Doy 


PiO パ ー ツ ・ ス トー リ ー か ら 生 ま 
れ た 一 風 変 わ っ た ゲー ム で す . (V) 


まず , キャ ラク タタ 定義 ゲロ グ ラム (リス 
КҮЗ САЛЫР ЗІК Қ? 
Аа е ИЯ TAJZU. >? 
々 定義 プロ グラ ム の 後に セー ププ し て くだ る き 


و 


п”тлет--Ұ‏ اعت Z‏ ا ا سا ما را ا 

し て RUN す る と , キー 操作 ほ と キ ャ ラク タ の 

説明 が 表示 る され, メイ ン ・ ブ ログ ラム を 読 
み 込 み ま す . それ が 終わ る と , ミュ ー ジ ッ 


ク が 流れ て ゲー ム が 始ま り ま す . この ゲー 
ム は ジョ イ バ パッ ド で も 操作 で どき ます が , キ 


ー ボ ー ド で 遊ぶ と き は キー 操作 の 項 を 見 て 
ах. 

あな た は 画面 左下 の FIRE BOY (以下 FB 
LWA) を 操作 し て , 3 体 の WATER BOY 
(JF WB E) CH ٭‎ сіз, HE 
BEV GC Cut] bp U ЖСН UL CTO 
1-37۳ E EI 27 kt š i [SHIFT| X — е 


Lo, ا‎ 9: ADMA S 


こんにちは.。 よく PC88 の ALPHOS に つい て は 出 て いま す が , 


す と 1 回 焼い た こと に な り , 3 回 焼く と 柱 が 
赤く 《 な っ て 焼け な く な り ま す . 
CUT, ぞい むし が 出 て . き 
いか け て くだ さい . 


だ ら そ れ を 追 
捕まえ を る と 1 面 ク リア 
て ます ДЕФА 
ぞい むし は ガス 状 生 命 体 な の で ,。 ブロ ッ ク 
を すり 9 天 け る て と が きま す 、。 そし や E 
いむ し が 出 て くる と 柱 は 焼け な く な り ま す . 
と ころ で ,。 WB 同 志 が ぶつ か る と 一 定時 
間 雨 が 降り ,FB が それ に 当たる と 一 - 時 的 
に 火力 が 弱く な り ま す . この と き は 柱 を 焼 
く こ と も で き な く な り , ぞい むし に も や ら 
も に まう の て 注 者 も て くだ きい xL. 
5 面 ク リア する と WB が スピ ビード ・ デ テッ プ 
ずる の で 。 これ に も 注意 し て くだ さい 。 


プロ グラ ム の 説明 
な に せ 初 め て の ゲー ム な の で ,。 最後 の 最 
後 ま で て こ ず っ て し まい まし た だ た. 無駄 な 部 
57%, お か し な 所 が ある か も し れ ま せん が 5 
見 つけ た だ 方 は 直し . て お いて く 〈 く だ き 


ま だ, 行 番号 マッ プ グ や 変 00-07 
きま すか ら 。 ке ыт AS 


Ошан 


КІНЖІЛ ИЕНА > 
自由 に どう ぞ . まだ , 510 行 か ら 970 行 まで 
は 文字 の 定義 な の で , 面倒 な 方 は 者 いて も 
結構 で す . 

Үз, メイ ン ・ ブ ログ ラム を 改造 し た い 
ЯЗ, 残り メモ リ が 1K バ イト は ほど و"‎ 
Еж ада И 


#001 


Bub E کاو‎ 初め て の まとも な 
プロ グラ ム で す .。 ゲー ム の アイ デア は PiO 
パー ツ ・ NM HOUSE (РіО, 
844-6 月 号 ) C. 原案 と 多少 異な る 点 が 
あり ます が ( 霧 が 降ら な い ), これ で も 結構 
楽し め る と 思い ます . 

今度 は 自分 の オリ ジ ど ナ ル の ゲー ム を 作り 
いと 思っ て いま す . 


PASOPIA7 の ALPHOS の 記事 は 出 て いま せん . LIT, 


| 初期 設定 
- | 初期 画面 
- | キー 操作 &FB 移 動 
WB 移 動 
~ | 柱 を 焼く 
- | で いむ し の 表示 & 移 動 
0 一 | 衝突 処理 
J~ | 敵 に や られ た と き の 処 理 
~ | BONUS 
|| SCORE 表 示 
| スタ ー ト 画面 & ミ ュー ジッ ク 


表 2 変数 表 


| FB の X 座 標 
| FB の Y 座 標 
_ | FB の 数 
| FB が 柱 を 焼く 時 間 
W の 速 さ 
敵 の X 座 標 
| (іс0--2: WB, 1=3: ぞい むし ) 
| HOYER 
1 ぞい むし が 出 て いる か (1 て 出現 ) 
|| 雨 が 降っ て いる か (1 で 降る ) 
1 | 雨 が 降っ て いる 時 間 
、 | 赤く 焼い た 柱 の 数 
| SCORE 
HI-SCORE 
、 | 画数 
| BONUS の と き 必 要 な 変数 


キー 操作 


t 


= № rese 


1 


[SHIFT 


また は 「1 柱 を 焼く 
また は 2 


[RETURN 


ゲー ム ・ ス ター ト 


2 参考 文献 

1) 大 明神 : "Papple", プログ ラム ポシェ ッ 
К Vol. 2, 徳間 書店 

) ШЕВ: : "Apple & Alien", РіО, 84 
年 6 月 号 

3) 六郷 の ウル トラ マン : 


г? 
1 Ty 


"Alzun", PiO, 


途中 か ら 敵 の 空中 


物 が 出 な く な る 方 法 を 発表 し た いと 思い iT. まず , BASIC ゲ ログラム を ロー ド す る と , 最後 の 方 の 行 に 。 A= &HC800: CALL A と いう の 


が あり ます ね . < ФА= ФА = &Н0000 & L CRUNLC(77 230, 4$ 5t, ロー ド が 終わ っ て か ら How many……… に な り ま すか が から, リタ ー ン 
142 р “ТА = = &НС800 : CALL ۸ と し て くだ きる きい. 途中 か ら 戦 闘 機 が 来 な な り ま す . PEE р Бр کر‎ と が で きま し だ (ゲー ム 
Ne М A Ñ 6 | А MT 7 4 bs А 人 у К 1 is | | x ue ۷ | + 95 ТЕ 5 8 | TO XN EES ; 5; I 
3 E f Ў 09 4 VE aun d Cr FS DES SEI LITE eu RR E QM ا‎ И Ау, ИМ же тау АЛАР А 


go Am TN 
وا‎ ы + Tee o $ % 


ops s 
ORA 


| 82:23, | リス トイ FIRE HOUSE aO مھ‎ 4 qi Ee uat 


| ; ШАСЫ 252 

19 Print "Щн" м о 292,7 Е Ñ 778 т СТ У 
20! FIRE BOY : | 1419 stchr 6 292,7 2 PUO 
30 stchr "0101010303060620" to ||o 6935.7 780 stchr "TE46407C806069067E" 

Я Ss 4281 035 | o %55,7 Xr eps 
48 stchr "ZCZCIEBEBF1220780" to ||438 co! B.£15:color 798 stchr "?0541810818181813" 

1 52 4 о 54,7 
SB = も に hr "38088080COCa6&605824" to TI > & color 888 stchr "424242426262627E" 

2 | を o 855,2 | 
68 stchr "ZSCSC7878FDC804DE" to 1! color %ӘС.%19:со1оғ 810 stchr "4646464642422413" 

\ 3 о &56; 7 / 
79! WATER BOY | : 4 tolor. ? 5٠ color 828 stchr "4c4c445454542823" 
88 stchr "01019103502960500" to ||3 : o %57,?7 | 

4 : BIET zolar 230 stchr "4646422413246262" 
30 ztchr ا‎ ES 3818" to 9 o %58,7 . : 
5 428 calor 840 stchr "4646464224181818" 
188 stchr "35B83as3acaceEaEaFoG" t a o 659.7. 
a 6 498 color 858 st こ hr “97۲ 7 ۰٣۳ ' 
118 stchr "РВРЗРЗРОЕЯС31С98" t 70% о &3D.7? 
ат сай 8680 stchr "0032323803300000" 
129! いま し 518! о &27,7 
D350.216N" "1919191501912 ры 2251 "1 520 878 stchr "355625620 117" 
o 8 о 4 о %3Ғ.? ; j ; 
140 stchr "559E141F152B4FC0"”" t 5380 "aBicScicicicicic" |888 stchr "89850530886 2 " 
ә 9 | ог | о %20.7 A 
158 stch^r "Sasasasaesa5aBFaBa3" t 248 "Әйӛс4едеісіггй?е" 890 for 1=48 to 57?:color ISA 
o 180 9:73 1 | іпех? ; 
168 stchr "S4F27TBFüaSaHSE4B86" t 558 ыы |988 for 1=65 to 9?8:color 89 
O4 の “9 пех? ۱ 
РМТ FRIRE” BUOY 560 "aBic3cScScTelcic" 918 color 45. &С0:со1 оғ $1.&C8 
188 stchr "G8a8a05ása480101018072" t ӛ 92 | 920 color 63.£&48:color. 39.570 
o VEZ š З7Й 930 color 47, &4й:со1ог 53.840 
198 stchr "a286149E070B190C" t о 9 948 color 59, &4й: соток 64.%4Й 
gis 588 950 color 129.&R8:color 191,88 
290 ztchr "23B8080320280595805a8800c8" t 6% 18° 
o 14 а 2680 color 222,8 88: ۳دت‎ 178.&8 
219 stchr ١ ۰ء‎ 562876٣ o "9. B i ; 
0 600 970 color 209,580: со1ог 188.83 
220! Laha o 54 a : 
230 stchr "9004200 4112804" t 618 980! て “も. 
o T6 6-31 990 Print cursort8,12: "ООООООО 
240 zstchr "G4i!24!1nBa3mnm2280n04080" t 620 OOOOQOOO" i 
B5 in о $ 1880 Print cursori8,2)?:"GO 
258 stchr "0020044013324820" t 6 УР 
о 18 | 1810 Print cursor(8,32 "O FIRE 
260 stchr "2042921040042000" t ×7 ٢248488 682 -HOUSE О" is 
o 19 ` 1820 Print cursorí8.4):"CO 
278! $h "7424242652626 27с" о" : 
1280: ztchr "101205860 5CLDE70 59" t i 1030 Print cursor 8,5) : "ОООООО | 
о &FE,.7 "TE4B0407C6850687E" өөө өө ө ө әш Cr. | 
298 stchr "I18183856C5CDETCZ8" t pu 1848 Print cursorí24,10»5 : " KEV. 
ог &* C57 &?ü ztchr "?E480407C686068n50" : よー と と て よ と と を と! + 上 ル と と と デー ルル と と ーー と と ち 5 
дәй! 4*5. | o %46,7 RCE=FIRE" | | 
318 stchr "BBDFDFDFOGFBFBFB" t 689 st と hr "?0C42404206662627E" 1050 Print cursort?,8»5:"--- FI 
o &81,7 о &47,7 RE BOY" 
520 さも で hr "@@7ЕСЗВ 690 stchr "4242427Еб 2626262" t || 1268 Print cursort?;12?: 
05%Е1.2 о %48,7 | RTER BOW" 
550! uL 700 stchr "88838888818181318" 1070 Print сиғзоғ(7,16): 
348 stchr "94524929484 о &49,.7 об; АИ 1 
о ЕЙ, т А 718 stchr "4244437973546262" 1088 scod 0.0:scod 1,3 
359 ھ5٢٣‎ ٦۴٠ 6ه‎ о %авь? a 
о &97?,7 720 stchr "۹4 585ج 4 4ن4 ظا‎ 8 63 ٤" 1898 scol 0, %&86:5с01 1. 
368 stchr "945249298! o &4C. 7 | 11112669 
о %82.7 730 stchr "22362R2R6R6R6262" 1108 mag 2: 
370 stchr "95RR2R2 о %40,7 0 ЖАК ТА 225921 
о Е85.7 748 stchr "2232222R6R666662" 1110 locate 
388 stchr ب988 2و9 522و"‎ 4% o &4Е, 7? 
e AANE a 750 stchr "7е4242426262627е" 
298 stchr 5680-432 o &4F; 7 As 
o &9E.7? 76A stchr "7C4242427?7C680680620" 
400 stchr "9452492 o %5й0,7 


for 1=4 to 

Print cursort 

or. Ies t5 29 
Print CursortilI 

"o^ тив t0.29 
Print ССР ОТ» 
tor Із28 to 51 
Print cursortI-1: 


а абр ыа 1.4:<со01 ева 4. 
o! 0.6:szcol 4, &0Я: мэз 2 
to X,V:dim MATS MEDI 
120 МУСЯ) 3ے‎ MXi 20ے‎ MX. 
99: MV OpDY=4B:MV(11Y=1B84:M 2) 
Z1=B:F=š 
139 ЛР: 4 
; СУМЕСІ ext 
E kk oke ЖЕ ЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖжж | 148 すら ロレ Isa to 2 
Print "Md":erase:3o0sub $5 || 150 Print cursor (1+1, 3 
ТАРТ: Х=8:%=1658:5С=й: НЗ =Й : МЕМЕЙ next 
:МЕМі=й:5=4:сопѕо1е ñ |160 Жоғ 1=5 to. 26 
119 scod 0;.;0:for I 1134 178 Print cursor(I.85: 


1984 # 5 Я 26 B 


> СА تب © حزم‎ o 


vi 


3 F3 یج‎ F3 F € 


FIRE HOUSE 


ЕЕ AE TE 


Bu は を ちゃ 2 


Ж c О TA ИКЕ 


В to 2:loc EIAS 
n 


* 


260 for Is4 to 22 ж 
278 Print сокон СІ Dp" "r curs 

lortc38, IS 5" I" :next | 
280 Ғоғ 1=4 to 22 


А т о 


у 


9i0 


リス トク FIRE HOUSE BASIC リ スト 


xt : 
226 for ls7.to 25 ste? 4 
338 Print cursort4,I»?:"OOOOO": 
cCursorci1s3;IDos:"OOOOOO"?cursort2 
э OU қ дыны 
340 if 2=1 then sub まそ うま し る 
358 ロミ ub уны рур 
=. f 


290 Print cursor(S5.Io:"S$4":cuor [іп 62: 22! "оаа": T = 10: r5 t0 
Sor (15; OFM cursor (25, I)" || 649 if rcrtiX^8. ٣۳ب ج14 (ع‎ th 

"inext SCzSC-2:10cate Хх/8,С5ҰУ/83-1: 
388 for Ізі to SD 110102, 3) 1 "ФФФ%Ф%":Т-1діғеты 
$10 Priht cursorCI:.235* "6"::5ne 11659 i Cer CATS) и is. th 


БӘЙ if rndé4y=0 then soto 5 
else Joto гай 

БЭЙ Гш1:МХС(СЗӛОсХх МҰ(35ошУ Тос 
to MXxCSO.MVYC3O 

"Ba return 

rias$x"(Q52 

t2 if statustC4d)-z1 then ret 
758 On と て 上 うま も 966 7490.75 
740 if Frnd〈1)=g then МУ; = 
22%52:4о%0 760 else ۷إ‎ J =M 
)-Z2:9oto 760 

Ү8Й if кпасіо-й then МХЗ) = 
22-32 else Мх43502:МХ(32%2 

26Й if МХ<323<8 then MX =8 
14 МХС<352>252 then MXCS3D 


-inkeurüb»:IzsJogí8052:1*4* statu 
y=1 then Jota 4?B else Joto 
я 


OE koa T i S and Kl then Тай: 
3osub $392. 
さ if Т<Й then Ts80:30to 338 e 
lse Jota ٤۵ 
$90 if іпкечсі) =4 or Ј=9 or Js 
18 then Sosub $: 
390 if rcrt((X-8»2^7^8,77852129 o 
P rertCéCX*16»27/8,V78»s129 th 
|8о%0 438 

400 if rcrt((X-40»5-8.,V7852122 
or rCrtoXx*32278,v778»2129 then 
goto 438 ; 
418 سی‎ 54) +‹ =?))*(X>16)1the 
n x=x-16 
428 if&(icI255»2«*CIs320D)«*CM4224)D0th 
en Х=Х+16 
450 if rcrt(X^/8,(V*16»578»2129 
ЖОЖ rert«tcX*8»5/8.CV*16»578»21292 
then 30to 460 
448 іЗСС7/-512 С ІтісожС(Ү>4ЙО the 
n ҰшҰ-16 
458 іҒ((7/ш460% (5 Іс5о0жСҰҮ<16424Һ 
en Y=V+165 
460 move Й in B to х,у, 3 
470 for В=Й to 2 . 
480 if status(R+1)2=1 then Joto 

590 
490 if ғпбс1) =й then МХСЯ> zMX« 
A? +32ж59п(Х-МХСЯ) ) : 9оїо 548 
S98 if rcrtciMXCRQ» 78. МУСЯ) +16) 
/8) =129 or РСРЪССМХСА) +3) 8, СМ 
YCA? +16) 795 =129 then Joto 590 
218 on.rndC120*1-90t10. 528-530 
520 МУСЯ) =МҮЯ) -52: 3010 548 
S38 МУН) ء٥۰ زق ء‎ +32 
| 54й if CAD <3 then MARCA 8 
$98. if МХ У 252 thén sS MK CR =25 
560 
3 
SRY it МУСЯ) 40 then M'Vca»z4ü 
988 move Я+1 to МЕСЯ), MY VR); 5: 
next | 
2798 goto 540 
۷ه‎ 
ОЛИ ІР 2s] or ізі or Kí1s1 て hen 
return 
620 11 rcrs$tcX»8 
ItCOXN-3273,V7^8»5»z 

2 


B if МҰҮС52<4Й then MV 2 
В if МҮС522168 then Wy CS) 


move 4 to Mz»: 
return 


МУ $ > = 3 


8330 if К=й then Кт1:Т1-5й e 
return 

840 tor 1=6 to 23 steP 2 
858 Print сугзог (2, I)?" d" 
sor, ID : "Ad": cursor 13. I 
Add": cursor + 28, I): "д4": 


ursorc9, I-12 "БЫ" 'cursort(t 
1-1); "Mbh":cursort23. 1-1): 


и. 
る 


870 nextireturn 
8 8 まあ め 2 

898 for 1=4 to 22 

988 Print CU SOC 1); " ч.3 
зоғ(9,1)0:" "*cursort19,.I 


93180 next:return 
228$5-'! 


52.$&00:color 254,&40 else i 


if МҮ<В›>168 then Муй) =16 
ebd" 


2» 352: C22coinct(2515 232 
950 1622 бе С or. C25 
en 3osub $M. | 
9650 if rcrtiX^78.,V78» 2254 or 


B.12:scol й, &00:К1=1 

978 1f(T1=Xgd and Кі=1) оғ CTS 
nd KizBüDthen Kl=B:scod 0.0: 
1 9,6 

988 if 21=15 then 93osub $x* 
990 if リッ の then scod 0.1215 
Я, $ ЙО 


Ү/8)ш156 then 
leeP 2йӣ, 1:59 3; 5 
650 if rcrt(X/8,V78522224 then 

SC=SC+1:ilocate X^3.,íV7^8»2-1t:mPr 


、 愛 いん じゃ な いで し ょ うか ?. P.S. 反論 は 恐い が 。 支持 者 は も っ と 恐い . 
世 』 の 方 を 観 て る 人 だ P.S.3 結局 。 一 番 平 和 な の は 僕 で し た …. 


S6B Print Cursor (2, 1-1); "ША": с 


"$3eursorCc28s EIS یی‎ 


959 if ТІ mod 250 then color 2 


1 mod 221 then color 252.&4ü8:c 
olor 254, &ВЙ:РТач "+2001 165507 


94й Сссоіпс(й0., 1,4) : Сі =соіпс(1, 


їсс +8) 8, 748) =254 then zcod 


rn 


18808 if С>8 and С<4 then 9٥ت‎ 


en ま END 

mP r 1818 3osub $SCORE:i1f C=4 then 
rn goto ま BUNLS 

en 18280 return 


18380$END 

1040 FzF-1:szcod 0.12:sco! 2,89 
D 

1858 Play "%255116Һ855о5с4е4%а 
bo?c4e83":s!eeP 1:scod Й, 16:51 
Бер 1:14 F=B then Joto 16858 el 
се sleep !:3o0to 1118 


эй 


4 1958 Print сиғзоғ(11.9): "GAME 
OVER" 
1878 print cursor(9.,115: "REPLR 
"= RETURN" 

urn 1838 Plau "ti84l4h6s8o4a.aaS83a. 

a oSco4b8baS8as3*8a2.":sleeP 1 

My 1890 if inkeSg9c0»-s8 then ے۴‎ 5С 

NOS =й: МЕН=Я : МЕН 1 =В: Зофо 1118 

1188 Joto 1098 

МА í 11180 cls:erase:MXc8» =4й:МХС1) = 
120: МХ )2( =208: МУ СВ) =40: 1۷ زعز 1ب‎ 
64:1۷ 2) =72:21=0:2=0 

223 11280 Tzs0:T1zs0:XX28:V-2168:1aoc ð 


t0 Xy 
1130 goto 1309 
1142$BO0NUS | 
1150 if =Рғіїе‹0, 35) =&%00 and T> 
ð then Joto 340 else if sPrite 
(0.3»2&0D and T<=ü and К=1 ўта 
п goto $END 
1160 cls:erase:MEN- MEN+1 : MEN1= 
МЕН: 1+ МЕМ> =5 then НЕМ1=5:5=2 
1170,Print S Dr ОФ СЫЛ» от "BDÜNU 
5 ":МЕМ1іжійӣ:р1 ач "t255!J4h7?3s1! 
4Һһдо4Ғғо5с.ой4а." 
1189 streep i:Print cursorií4.12 
Aj AR 60 NEXT FTRE HOUSE":S 
zSC-*MEN*10:Plau "#9. #.116Ба. 05 
d.e.f2"t*sleeP 3 
эй goto i118 
1 279$ 5СОРЕ 
1218 Print cursort5.12:"SCOREM 
ШЕ-!І-СССРЕЕШ EFT" | 
1220 Print cursort& 22 *rigühtf$i 
"Bagag"-numf$tsc»:.d4): 
1230 if SC>HS then 
1240 Print .cursorct1: 
("Baaa"«numt$iHSs».4»5 
1250 Print cursort2 
C M Фаш СЕ s 125 
1268 return 
1278 ٭‎ 17 
1288 Print cursort£9,9):: 
HOUSE" 
1290 Print соғ5ог (12,18) : " RERD 


E 


1 > 


19+ 
"hh 


соғ.” 


1ٰ8 


В 


PLR 


th 


d ' 
‚132900 Plau" "t15Bh?1]8et+tedəbl.o6sc 
4o5bdeirZ2efedbilo56d4coS5b4r4áredc 
2249422, " 

13180 Р1ач "i3g3a2fo6eedcoSb2ob5c4 
o5bal." 

1320 sleep 9:cls:return 


D 


aa 
sco 


いし. 
со] 


> 最近 PiO PiIO で は 「 モ モ だ ./ ノ 」「 マ ミ だ ノ 」 と 平和 な 人 達 が 多い よう で す が …. 僕 は 思う ん で すけ ど 『 と ん が り 帆 子 の メ モル 』 が いっ ちゃ ん 本 


P.S. 2 僕 は ロ 久 コン と 違う ぞ . TRAC 重 な ら な けり ゃ ای وا جا رر‎ 
(アッ プル - ベ ア ) 


今日 は いつ も と 違っ て 交通 渋滞 の よ うだ. 
し か し , 私 は 飛び 続け な いと いけ な い . な 
ぜ な ら , や き 座 の JUNKO ち ゃ ん と デー ト 
の 約束 を し て いる の だ . 
こう な れ ば , も う 他 の 船 を 破壊 し て 進ま 
な けれ ば な ら な い ./ ああ , な ん て 私 は 悪 
人 な の だ ろう , と 思っ て は いけ な い . これ 
ЖО” 9 75 00 72 / 
JUNKO b ۵ b— x 7 Ф 
Шота 
| BASIC 
| マシ ン 語 1000~2EBF 
6; 7 0 M 


登場 し た キャ ラク タ の 多 さ に は 葉 
きま し た (V) 


BASIC 部 分 は や だ た ら POKE が 多く て 見 づ 

いも 本 いい まず ご デメ ン ナ ザイ 。 

マジ ジン 寺 の ガ は アド レス で マッ ラ ア 外史: て 
も なら えん た 信 わか が * る よう に) ば と ん どか が て ヤッタ 


Ж» РТС メイ ルン テン な も に 
た US nik СОС, SSN 
کے‎ E ЧЕ DEDE UT. r 13 5 


て いる 人 は p.119 の モニ タ を 使っ て 入力 し て 
くき いい. دی یا‎ УЕ $1000 ТЕВЕ 
Ж; 

ель 
後に セージ に じ て で て くだ +35, BASIC に 
E تو‎ ау ыу о, 


Ato DD V 


スク ロー ル ・* 


例 に さよ つ て 。: 
ム で す (この パターン が ら 脱 出し だ いて /)。 
ミサ イル を 発射 し С, 障害 物 を と こと ん 


破壊 し て くだ きい. 途中 , POWER BAL 
L が 飛ん で 来 ま す . これ を 取る と 砲 が 3 門 
Ha x4. Ux L, この POWER BALL 
ОА т ӨШ 鉄アレイ みた いな 障害 物 も 飛 
а КОЕ さい ね . この 鉄 

テレ イ み た いな 物体 は 絶対 に 破壊 不可 能 て 


| 


=< >° y 
Ds. 


PS ; M ST ا‎ DAE: 
е я WM رک شا‎ 


7: 5, ВАЗ СФ 


YK ぶさ в А 
ЛА КБИ, ЖШ 
Ў COS MU d e Fs 7; RE UNE a E ا‎ Ni 
| И ا ای‎ 


ET 


сх کو‎ 8 238 
y 
за Жұм £j s КЕ S Ad 


4. 実は 。 ミサ イル が すり ぬけ ちゃ う の で 
す ( 決 し て ,。 バグ で は あり ませ ん よ /). 

な お ミサ イル は 狙っ て 撃つ の で は な く 
C, ミサ イル の 軌道 上 へ 相手 を 誘導 し て ぶ 
つけ る の で す 。 変 な 説明 で す が 。 これ は や 
っ て みれ ば わか る と 思い ます . 

面 数 は 100 面 で , ИШЕ АСИ Ж> 
た キャ ラク タ が 出 て きま す . ほん と は 50 種 
ぐら いい に し て - 動き . を 持た せな うち 思っ だ 
の で めも 00 どい うう 数 に こだわ っ うっ 子 光る 
ЕУ есес; 10 面 ご と に BONUS SC 
ENE が あり , 全部 破壊 すれ ば SHIP が 1 F 
増え た ます. 

な お 工面 クサ ザ ア す る 
置 が 1 段 UP し て ゆき , 
NE で 元 に 戻り ます . 

得点 は 面 数 X 1, POWER BALL は 100 
ー600( こ れ は 取り 方 に よっ て 異な り ま す )。, 
BONUS _ SCENE で は 破壊 数 選択 面 メ 10 
шс. 

ちな み に , 100 面 クリ 
پک ا کے‎ 


ion, SHIPOt 
この BONUS SCE 


ア す る と 初め に 戻り 


ご шыға 


о СБ УЭЛ? 

きす が に 100 個 も キャ ラク タ を 考え る の 
に は 疲れ まし た . 久保 明史 君 , 協力 し て < 
れ て あり が と う ね . 

合 回 は 。. す っ ご く リ ス 下 が 長い の で 。 手 
で 打ち 込む 方 は 。 ご めん な きい 。 Xll, 
も っ と 楽し い ゲ ー ム を 作り だ いと 思い ます . 
和牛 丼 食べ て , で わ む ば り ま す よ / 

کو و Iw‏ کیا وھ کا ہیں "Ud‏ 


219; 


3. ЖЕРЛІ 
+. 例 に よっ て 単純 な GAME で すけ ど , ж 


SN 


R TONA E ا ا‎ 


アド レス ・ マ ッ プ 


転送 サブ ルー チン 
キャ ラク タ DATA 1 
RND (0-617) 
障害 物 出現 メイ ン ・ ル ー チ ン 
仮想 画面 一 V-RAM 
星 ス クロ ー ル 
キー スキ ャ ン つ 移動 
説明 の キャ ラク タ 定 義 
キャ ラク タ DATA 2 
説明 文 表示 
説明 文 DATA 
キャ ラク タ 定 義 2 
キャ ラク タ DATA 3 
仮想 画面 クリ ア 
爆発 メイ ン ・ ル ー チ ン 
キャ ラク タ DATA 4 
爆発 音 
爆発 パタ ー ン 表示 
スコ アナ 1 
サイ ルー キー スキ ャ ン 一 発射 
ミサ イル 1 
ミサ イル 2 
ミサ イル 3 
ミサ イル 回 転 
SHIP に ミサ イル 書く 
タイ ム ・ カ ウン ト 1 
鉄アレイ 回 転 
鉄アレイ 出現 
キャ ラク タ DATA 5 
メイ ン ・ ル ー プ 
MUSIC 音階 DATA 
MUSIC ルー チン 
MUSIC DATA 1 
SHIP 出 現 ル ー チ ン 
SHIP 爆 発 

つか り 判 定 
POWER BALL 出 現 
っ みっ ス クロール 
ーー スクロール 
タイ ム ・ カ ウン ト 2 
BONUS SCENE の 画面 設定 
BONUS SCENE 画 面 DATA 
BONUS SCENE の 当たり カウ ント 
BONUS ス コア ・ カ ウン ト ア ッ プ & ダ ウン 
MUSIC DATA 2 
障害 物 出 現 サ プ ブルー チン 


1 
e Ж |, と ах 
а Do も 
5 IS KN ii و لے وی‎ 
ANNAT е меа 
т сары. 


1 КЕМЕ M($1000—-$2EBF) № 

5 ІҒ(РЕЕК(%1000)< >254) + (РЕЕК ($1300) < >47) 
MLOAD"COSMIC. FIGHT: М" 

1 の Н$="000000'": A=USR ($22A8) : FORI=$CØØØTO 
ФСОЕҒ:РОКЕІ,0: NEXT: POKE$CO20,8 

12 H0-0:H1-0: 0۴۰۲ ۲1006000-1 

20 P= の : 60508220: GOSUBS20: 8$- "000000" : FOK 
Е%ЗҒ20,%Е4:РОКЕӨЗҒВ2,5:50-0:51-0 

21 Р@=й: РОКЕ%ЗЕЗ@, $C3: POKES$3F31,$A4C:L0-2 
1:1=%СЗЕС: 6690 08 

22 РОКЕФЗҒ 21 ,КМр (2595) : РОКЕФЗҒ50,%10: POKE 
$3F53,0:POKES3F8Q, Q: POKE$SF49,0 

26 РОКЕӨ5Ғ24,0:РОКЕӨЗҒ25, 2۱۴088 , $10 
:РОКЕФЗЕ51, $C1:POKE$3F52, $09 

50 A=USR ($1018, $1030*P*32) : POKE$3F53,0:P 


 |OKE$3F40,0: POKE$3F43,0 


31 POKE$3F 46 , 0: A=USR ($2108) : 60308500: 605 
UB510 

52 A-USR(($27BU) :F*PEEK ($3F 53) : A=USR ($2B7 
の ) 
34 IFF-2GO0TO200 

|40 IFF-1G0TO100 

100 Е=РЕЕК ($3282) :Е=Е- 1: ۶۱۴72 ,F:FORI 
|ч0Т701000:МЕХТ:РОКЕФСВОВ,0 

102 GOSUB230: IFF= の GDTD12 の 


‚|112 GOTO22 


120 LOCATE10,7:PRINT"GAME OVER": А=Ц5К ($2 
840,$2890) 

122 Z$=LEFT$ (S$ 3) :X$=RIGHT$ (5%,5): SØ=VA 
L (Z$):S1=VAL (X$) 

124 1Е(5@=Н@)#(51>Н1)605ИВ14@:6ОТО15@ 
126 1FS の >H の GUSUB 1 40 

150 ҒОКІ-0Т01000:МЕХТ:60Т020 

140 Н%=5%:Н@=5@:Н1=51:НЕТ 

200 Р-Р%1:ҒОКІ-150Т0505ТЕР-9 :POKE1,I:BE 
ЕР: NEXT: ВЕЕР0: 60508250 

201 L=L-—32:L@=LQ0-1:ñ=USR($2E12,L ,LO) : IFM 
Ор (Р+1,5) =01.2=1 2+1: POKE$2EA1,L2 

202 IFMOD (P, 10) =@РОКЕ$ 2998, $C3: POKE$299C 


2$CC:LO-21:L2-1:L-$C3EC:GOTOS2S 

205 TFP=1 の の P= の 

206 60508220: 601022 

220 Р2=(Р+1)/1@:Р5=(Р+1) /1@@:Р1=(Р+1)-Р2 
#10: IFP さ =1P2 ェ の 

222 POKES$3F36,P1:POKE$3F37,P2:POKE$3F3B8, 
РЗ: РОКЕФ2592 。RND (10) +4: RET 

230 88-۰۰۰: ҒОКІ=ФС19АТ0%С19Ғ: С=РЕЕК (1) +52 
: C$=CHR$ (C) :5%=5%+С%: NEXT: RET 

502 CLS:LOCATEO,25:PRINT"H-SCORE":LOCATE 
1,26: PRINTH$:LOCATES3,27 

501 A-USR($1018,$10304P«32) 

502 PRINT"SCORE":LOCATEA, 25: PRINTS$:LOCA 
TE6,27:PRINT"SHIP":LOCATE7,29 

503 F-PEEK($3F82):PRINTSPC(F«10) $F: LOCAT 
E9,27: PRINT"SCENE":LOCATE109, 28 

505 PRINTSPC (P+1<1 の の ) ; SPC (Р+1<18);Р+1 
506 FORI-6TO20:LOCATEI,25:PRINTFLD(1);"— 
"sNEXT:LUCATE21 ‚25 

508 PRINTFLD(1);"789":LOCATE6,25:PRINTFL 
D(1);"-2":LOCATE10,6 

509 A-USR($2928):POKE$3FA1,65:POKE$3FA2,1 
: A-USR ($2B89) : RET 
510 PRINT"SCENE: "; SPC (P+1< 1 の の ) ; SPC (Р+1< 1 
Q) ;P*1: LOCATE12,29 
512 PRINTFLD(1):" '":LOCATE123,29:PRINTFL 
D(1);'"M' 
514 IFP-QA-USR($2840,$28F4) 
516 IFP>QA=USR ($2840, $28DE) 
518 FORI-$CO20T0$CQ27:POKEI,0: NEXT: POKES 
082,7 

520 CLS:A=USR($1ES3) : A=USR ($1770) 

522 РІСКК:ІЕК<>1560Т0522 

524 КЕТ 

525 A-USR($2bE12,L,L0) : POKESSF49 , 1: РОКЕФ2 
EA1,L2 

550 GOSUBSQO:LOCATE8,7:PRINT"BONUS SCENE 
":FeP-10-RND(10) +1: POKE1,50 

552 A=USR ($2840 , $2DB4) 


リス ト 1 COSMIC FIGHT BASIC リ スト ا‎ 


555 A=USR($1018, $1030+F#*32) : LOCATE10,12: 
PRINTFED CE A COCATELI 12 

540 PRINTFLD(1); '"#° :LOCATE13,4:PRINT"HI 
T: ESPAGE3KEV:- ne 

545 FORI-QTOS: BEEF 1 : BEEF の :F=F+ 1 』 IFF=P+1F 
-F-10 

547 A-USR($1018,$1030* (F-1) #32) :*FORJ-OTO 
20: NEXT: NEXT: POKE$3FBO,0 

550 PICKI:F-F-*1: IFI232G0TOS60 
552 IFFzP*1F-F-10 

554 A-USR($1018,$1030-* (F-1) *5 
">0 

560 IFF=1THENF=P+1 

562 Е=Р-1:Е=Р : СОСАТЕ1 5, 10: РАТМТ" МО: ";F:D 
-P:P-F-1:GOSUB220: FORI-OTO9?00 

564 NEXT ° 

570 A=USR ($2870) : A=USR ($2С20,$2С79+Р0*21 
) : PUKE も う F51 。 $C1: POKESSFS2 ‚$09 

572 POKE$3FS3,0: A-USR ($2740) : P=D: D=PEEK ( 
$3F BØ) : IFD=2 の GOUSUB6 の の 

574 LOCATES,S:PRINT"TOTAL HIT "s;D:D-E*D* 
10 

578 D$-"Q":J-1:FORI-z1TO4:Jz2J*10: ITFD/ ゴ = の D 
$=0$+ и 0 " 

579 NEXT:LOCATE7,5:PRINT"BONUS ";0$%$;0:А= 
05К(%2840,%2090) 

580 A-USR($2D60,D):FORI-ZQTO1000: NEXT 

582 Р@=Р@+1: [FFP ウ = 1 ۵ء08۴‎ 

584 50508250: 5 

600 LOCATE11,5:PRINT"PERFECT HIT '":LOCA 
ТЕ15,14: PRINTFLD(1);")" 

602 LOCATE14,7:PRINT"EXTRA ";FLD(1);:"*+, 
"SFZPEEK($3FB82)-*1: POKE$3F82,F 

604 LOCATE7,29: PRINTSPC (F<10) $F: A-USR ($2 
840,$2DEQ0) : RET 

700 A-USR(($2bE12,L,L0) 1271: PUKE*2EA1 , (2: 
КЕТ 


2) : ВЕЕР! : ВЕ 


ДОНИ リス ト ے‎ COSMIC FIGHT マシ ン 語 リス ト EE yy yy y s 


тЫ 
Iu と を 
BES и d i don 


2 ЧА, J 


5 3 | ( dy и 
ОРЫ? АД inc oh 


p PiO^3— 7 (MUSIC) C ظ‎ Bl 2 00۸۸۱۴۸۲۴۴۱ & А, 0$, ВИ £ Я 2 7- O' (=, 同じ 名 前 だ っ た 僕 の 昔 の 彼女 の こと を 思い 出し ます . 
合っ て 中 3. の 卒業 式 ま で の 楽し か っ だ 3 年間 . 別 の 高校 に 行っ た の で 2 人 の 仲 は 終わ っ て し まい ELED 
b で も 若い ) あ の ころ を 思い 出し ます 、 みな みり ょ うこ きん の イラ スト の よう な 女の子 で し た 。 で すか ら 、 PiO を 見 る ЕН, 名 前 と 顔 を 思い 出 
жазы この 思い мена да: た вс 7 MIKAKO® ۸۰ 


(52 


а SUM 


中 1 の と き に 出 
昔 の 手紙 を 見 る た びに 若かっ た ( 今 


UN р 
724 


(思い 出 は いつ まで も 美しい … メ ンタ ル な 気分 だ な あ … 僕 べ ん べ ろ ) 


リス ト 2 COSMIC FIGHT マシ ン 語 リス ト 
17E8 6 6۵ 56 ۵ 


17۴8 00 26 05 75 72 72 24 70:05 
СЕ СЕ СЕ 


の の 90 38 


+5 +4 +5 


-- — — — — —— —— ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーーーー ーー ーー --- 


ーー ーー ーーーー ーー ーー ーー ーー ーーーー ーー ーー ーー ーー ーーーーー ーー ーー ーーーー ボー ーー ーーーーーー ーーーーーーーーーー 


Ж 


e 


リリ スト COSMIC FIGHT マシ ン 語 リス ト 
ЕЕ Е4:4А 


\ 
| 
| 
12:52 
C1:22 k^ 
D2:10 " 
i この ご ろ PC-8001 を 持っ て いる 友達 に 会 うと , ぼく の 持っ て いる PC-6001 と PC-8001 と 比べ て 口 げ ん か に な っ て し まう 。 ば ぼく 2: SCREEN, 
$ カー トリ ッ ジ , 音楽 機能 」 と 言っ て や る と 「 グ ラフ ィ ッ ク , マシ ン 語 モニ タ , 値段 、 ゲ ー ム ・ ソ フト の 数 」 と 言い 返さ れ て , 思わ ず 逃 げ で し まう 。 
i A PC-8001 の バカ ヤロー グ _ | QM М i NE yada i 


( 植 本 の 町 の P-6 よ ー ち ゃ ん ) а 


/ У + と ү 
Ж ۱ { 09 2 5% ۰ Кр: ا مر‎ Ne У, bus apr 
` د‎ nt: -% V f: үг ・ А M inae c 67 
Lc گا‎ MÀ x< Ha Ç АТК 1 
ғу? НЫЙ NP Ср 

n L^ 7 et 


up LES) NE 
| یی ا ور و ابی‎ ты ; 
rx ВТК Gi 


Mule ظط‎ «M 
PALACE DUIS COS 
қ адақ» eu. р т 
APP Hm ЧЫП زا ا سیا‎ Е 


O0: SF 
00:00 
391 2C 
00: Bé 
の の : の の 
00:00 
00:00 
00:00 
00:00 
00:00 


20:58 


( 


5А 


ЕЗ 


59 


IC FIGHT マシ ン 語 リス ト 
20 


の の 』 B7 
86:40 


00:79 ` 


C8: B4 
24: АБ. 
РЕ: А2 


— — — — — — — — رر‎ — — — — Á — —— — —— — — — — — — — — — — — — — 


— — — ーー — — — —À رر‎ — — — ーー ーー — — ーーーー ーー — — — — — — — — — H. 


: +7: SM 


40:89 
В7: ВС 
$39: さじ 
A7: 4B 
00:41 
SF: 08 
BD: ED 
7:۵2 
59:89; 
SF: 83 
E7: 2E 
23:85 


--- — — — — ーー یٹ‎ ーー ーー ーー ーー ーー ーー da 


{ / ç YT ` Ñ 1 ? ` て 1 ^ Г * ET 
° ) ۸ і 1 ; ) " ۱ ñ 1 N 

4 e қ T ^ \ * ( ( * n қ Р) А 1 
Ç А 7 _ * - ç е 551% АЁ; 
| 7 PAA і i - , ^ Í ў 

› А 4 
4 Т 3 К 
П ы * 


iut リス トク 2 COSMIC FIGHT マシ ン 語 リス ト 


00 26:АС FF ٣ 
СЕ 28:88 


SF ا‎ 74: 6E 


> “РАС МАМ” プレ ゼン ト に た くさ ん お 手紙 くれ て , どう も あり が と う ご ざ いま し た . PiO を 通し て , こん な に た くさ ん の JR-100 ユ ー ザ ー と 

ШҮ お 友達 に な れ て と て も うれ し いで す . 私 も まだ まだ ろく な プロ グラ ム が 組め ませ ん が 。 これ か ら も PiO で で わん ば っ て 面白 い (ゲー ム を 作っ て 

Me いき た いと 思っ て いま す の で よろ し くね // PS. ずっ ょ まえ に 、 私 の 下宿 へ 直接 お 手紙 くれ た 人 で 。 消印 は 栃木 , 東邦, 須 野 し な っ て い CRETA GEE 
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i = 7 Стя RG に ۰ pg Я dies B DEM "2 ү NS т ЕЯ Lx | ИХ 
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リス ト ジ COSMIC FIGHT マシ ン 語 リス - 
СЕ: ЕВ 
B8: DE 
ЗЕ: СА 
20:70 
08:656 
4E:F8 
04:97 
09:20 


24:12 


НИ 


PiO ブレ ゼン ト ・ コ ー ナ ー 当 選者 発表 


РО 6 月 号 グ プレ ゼン ト ・ ユ コー ナー に , 多数 の 方 々 より 御 応 慕い た 
だ き あ り が と う ご ざ いま し だ た だ. 抽選 の 結果 , 次 の 24 名 の 方 々 に ゲー ム ・ 
ッ フ トト を 送ら せ で い だ だ きま す . 


(敬称 略 ) 


@ABYSS 


北海 道 札幌 市 都 竹 修 
東京 都 東 久 留 米 市 伊野 敏之 
東京 都 独 江 市 平林 真 


@ THE KNIGHT 0F WONDERLAND 
茨城 県 常陸 太田 市 UER 
大 阪 府 豊中 市 ж 直樹 
鹿児島 県 鹿屋 市 大 追 隆志 


QRECAPTURE 
愛知 県 名 古屋 市 豊島 道雄 
岐阜 県 本 巣 郡 貞光 康正 
宮城 県 名 取 市 小野 寺 聡 


@ ちゃ この ファ イヤ ー シ ョ ッ ク / 
神奈 川 県 横須賀 市 小野 寺 誠 
兵庫 県 神戸 市 北本 真樹 
神奈 川 県 中 郡 山形 祥 美 
兵庫 県 西宮 市 森田 =“ 

山形 県 山形 市 西村 Же 


SFORSICE 


愛知 県 岡崎 市 。 大 原 章弘 
京都 府 京 都市 宮崎 聡 浩 
福井 県 福井 市 藤田 幸治 
長野 県 長野 市 日 夏 祐二 
北海 道 函館 市 花野 № 


60 60 
兵庫 県 神戸 市 細 岡 雅人 
秋田 県 本 荘 市 武田 善孝 
石川 県 加賀 市 Ж 泰宏 
東京 都 府 中 市 永田 拓 意 
東京 都 葛飾 区 慶野 意志 


ミス ター バイ キン グ 


の エリ ア 別 必勝 法 


OAS 

初め 一 第 1 防衛 線 

前 半 の 1, 2 面 は 簡単 で す が , 3 面 以上 
に な る と 赤い や つが め っ ぱ ぽう 速く な っ て , 
難し く な り ま す . それ に 注意 し て 殺し , 後 
半 は 点 を 稼ぎ まし ょ 2. 
第 1 防衛 線 

建物 は で きる だ け 爆 弾 で 壊し まし ょ う . 
壊す 順 は , 下 ー 上 の 中 央 一 上 の 端 が ベス ト 
で し ょ う . また 壊し 方 は , 英 ミ サイ ル 発 射 
日 の ちょ っ と 下 で , 横 に 向かっ て 投げ る の 


ЯС СОСЕМ ТСТ 222. 
第 1 防衛 線 一 第 2 防衛 線 

問題 は 海 の と ころ で すず す . 3, 4 面 に な る 
と 陸地 が 狭く な っ て 苦し く な り ま す . それ 
か ら ネ ッ シ ー は で きる だ け 殺 し まし ょ 2 う ( 動 
いて いる も の ). 

な お , 首 も 殺せ る そう で す . 
第 2 防衛 線 

上 の 方 の 砲台 は ミサ イル で 壊し まし ょ う 
(速攻 で 爆弾 で も 壊せ ます が ). 爆弾 や 刀 で 
は 危険 で す . 3 面 以 上 は , その 砲台 の 動き 
も 速く な る の で , 真ん中 に 適当 に 投げ れ ば 
ہاو ہت‎ ЫП еи E ЙИ 
第 2 防衛 線 一 最終 防衛 線 

船 の 乗り 方 は , 何 も 持 た な けれ ば いい と 


* い o 
ザ ・ ビ ピッ ク ブ ロレ ス 
の 場外 で の コツ 
@ XH = th, 
相手 が 手 を 下げ だ と き に 組み 合う と , #H 
手 に 技 を 掛け られ る よう に な り ま す . 失敗 
し た 場合 は , 鉄柱 の 外側 に 行け ば 15 カ ウン 
К 以後 だ と , 相手 は リン グ に 登り ます 。 
技 は 鉄柱 攻撃 以外 は し な い 方 が よく , 場 
外 で 戦い た く な いと き は ,。 場外 に 落ち たら 
すぐ で ぐに レバ ー を 上 に する と 逃げ られ ます . 


思い ます (は っ きり と は 知ら な い ). 
最終 防衛 線 

ちら ちら し て いる 物 だ け を 撃っ て , ひ た だ 
すら ミサ イル が くる の を 待ち まま しょう, $ 
サイ ル を 取っ て も あわ て る 必要 は あり ませ 
^. あわ て る の だ け は や め ま し ょ う 。 少し 
遅い と 思っ た だ たら , 次 に 開く の を 待ち まし ょ 


> 


ツ 。 


ШО = НЯ U —Х 


FM-7/11 活 用 研究 


B5 判 336 頁 7225008 (7T 300) 
FM-7/11 を 最大 限 に 活用 する た め に , BASIC か ら K コ ン パ イ 
7, C 言 語 . マ シン 語 ま で を 駆使 , FM-|| に 関す る 資料 も 満載 


a کل ایا‎ й 


FM-7/1I 版 K は コン パイ ラ の 掲載 で , FM-I1| ユー ザー に も 今 ま 
で 発表 さき され た コン パイ ラ ・ ゲ ー ム が 楽し め る よう に な り ま 
し た .FM-7 ユ ー ザ ー の 方 に は , IODOS9 で K コ ン パ イラ , BAS 
С, マシ ン 語 な ど , 幅 を 持っ た 使い 方 が で きま す . FM ファ 
ン に は 見 逃 が せ な い 必 携 の 一 冊 で す . 


画 お も な 掲載 プロ グラ ム 


ma js] FM-7 マ イク ロ 
vi( テ キス ト ・ エ ディ タ ), FM-7/| Itortoise (BASIC 
版 , K コ ン パ イラ 版 ), FM-I1 フ ルカ ラー グラ フ 
ィ ッ ク 画 面 ハ ー ド コピ ーetc. 

[ゲー ム 編 | FM-7/11 ゴ ル ゴ |3, FM-7/11 メ ロン パ 
ニッ ク , FM-7 バ トミ ント ン etc. 
AAA FM-Il 全 回 路 図 , FM-II シ ステ ム 仕様 , 
FM-| | 実用 ソフ ト 紹 介 . 


東京 ・ 代 々 木 


ВАЖКА C $ 3, PC-125 型 戦闘 機 に 
乗っ て 基地 に 帰る 途中 , タイ ム ・ ト ン ネ ル 
に 入っ て し まっ た .( タ イム) トン ネル を 抜 
ける と , CEU БОУЫ РУ 
リカ の 密林 に 出 て し まっ た . 

そこ に は 旧式 戦車 が 隠れ て いた . 逃げ て 
ば か り は いら れ な い , な ん と し て も ステ ー 
ジ 9( ナ イン) を 抜け な けれ ば , 現代 に 帰れ 
な い の だ . 

し か も , シャ ー プ 指揮 官 が 隠れ コマ ンド 
を 教え て くれ な いた め に , 正確 に ミサ イル ・ 
ボタ ン を 押さ な いと , 無駄 弾 を 撃つ こと に 
な る . 

本 当 に 現代 に 帰れ る の だ 


ミサ イル の 

ン は [3|, [6], [9| キ ー で , € en 
Жж, НА, 有 有 と な っ て いま す . 

ер, 敵 が 近く に 来る そ と セー ダー が * 反 

応 し ます . 敵 は 旧型 の た め , 遠く に いる と 


10: BEEP 1: PAUSE " ٭٭‎ 
IME TRIP жж” 

12:CLERR : DIM B$(9)*70 

,Ұ(22:й8-0:Т-1: WAIT 


т 
29: B$(5)=" 


5 Ж ۴۴ STAGE 1" 
22:В$(2)=* STAGE 3 $ 
X%Z((+))8& ХХЕЕ 8 
$$ 17 1681111 &!$ X 
¥¥¥E 11 ZESSQ 9" 


$%% 1Е!! 
28: B$(8)=* 


くく 〈((+))>>EEXXE ЕЕ! 
12 7ش ہد‎ 


33:А=й+1: IF 


аси C š š АЛУ ЗМС 
くる と 確実 に 撃っ つて きま すか ら , ЖФ72415 
ЕСЕ Б ЕГЭ, 

英 を 撃ち た お す と 得点 が 入り , 早く 撃つ 
と 高 得点 が 得 ら ちら れ ます . まだ 。 1 つの ステ 
ити ЕБ ЕЕ. 

な お , 各 ス テー ジ と も 無駄 』 | 
減り ます . 


を グリ ア し て し まっ た 人 は , 
>ی“‎ 5” の 5 を , 3 まだ た は 4 に 変 


行 番号 マッ プ 


се е еа ا کت ریا‎ 

PC-1250 の 方 は , 行 番号 の 10, 66 を 削っ 
だ り 。 220 一 233 行 目 を 変え て , 21 一 29 行 目 
Оо ТАСС, 
密林 が 気に入ら な い 人 は , 21 一 29 行 目 を 
Жак. СЕ, ЗОЛІН УЖЕ А 
ЕСЕ ОО BUE bU 


"м 


Ades? アル タイ ム で 迫力 の あ 
る ゲー ム 名 作ろ あう と 思い 作っ つた も の で す 。 

それ ぞ れ の ステ ー ジ の 移り 変わ り も スム ー 
Xie, ЖАЗУМЕН АҚЖ SCI 
て し まっ た だ た けど, 敵 が 森 に 隠れ な が ら 動 く 
ee まあ か あい が か て は な いや で に さり う 


<<<((+))>>> 2 TEEEE! 
$ Y$YEEEEESETE $ 77 


<<<((+))>>>>> EEEEE! 
ЕЕ E$E EE#E$EXZ ##1% 


<((((+))>>>>>> ЕЕ EE 


ЕЕ #E!!EE* ЗЕЕЕЕ” 


初期 設定 
英 の 動き , その 他 


ЕМ, 自分 , 敵 の 表示 , ミサ イル 入力 待ち 
密林 中 の 現在 位置 の 計算 , 敵 発 見 レー ダー 


爆発 関係 
爆発 表示 ( 英 , 自 分 ) 


9 
35:RANDOM :1= RND 2 
38:Hz0: IF Ізгі GOTO 42 
49:F=F+11X=&F89R+SF H= 


STAGE 6 $ 


9 ЕТЕ E !!2 ۶۱89 х" RND 3 : 
19: READ KsLsM+N: USING 26: B$(6)z" STAGE 7 < || 41:G=(H=3)*1+(H=2)*4+(H 
"&&&&&&&&&&&&&&&&" くく く ((+))>>> > ЕЕЗЕЕЕ! 21)*16:J226 
21: B$(1)5z" STAGE 2 8 Et E$\EEEEE$EEE E X$ || 42:B$(0)= RIGHT$ (B$(TO 
$ (+) RE ZZ lll! & !#Е EE 12 X!!! !" sA): PRINT B$(0);P 
$$ 15 6881111 1$ $|| 27:B$(7)=" STAGE 8<< || 43:CALL К: POKE N-15L52 


8:8:623L58 


44:1Е F>=1 POKE X»76 OR 
PEEK X»J OR PEEK (X* 
1) ぅ J OR PEEK (X*2) 
45:IF F=9 GOTO 78 


1" 
STAGE ۹> 


23:B$(3)z"* STAGE 4 $ EE ETE EEEE\EZE +833 || 46:0-0 
8Z2<((+))> ¥ STE ЕЁ! & IXXA!E! ¥ REEERE” 47:0=0+1:С%= INKEY$ : 
111 $$% ZEE 111$ X|] 29:B$(9)=°” “<<<<<<<((A IF INKEY$ LET C= YAL 
2ҰҰЗЕ 7 )) >>>>>>>EEEE ギ は EEEE C$:E=(C=9)*2+(C=6)*8 
24:B$(4)=" STAGE 5 ! ЕЕЗЕЕЕ $ EEEE*EEE*EE *(C23)*32: GOTO 220 


48:IF 945 GOTO 47 


F>9 GOTO 4 


2. 


190: TzT*1:B$CQD 2" ": 

IF Т=10 GOTO 75 
66:IF F>5 CALL К: CALL 

28785: CALL K 

6838:6010 33 

79:Х=Н: 50SUB 240: СОТО 
78 

75:ВЕЕР 3: PRUSE "** ñL 
L CLEAR жж” 

T8:PAUSE “ж САМЕ OVER ж 
*: WAIT : USING : 
PRINT * SCORE="jPi 
END 


||220:P=P-1- INT «T/2?: IF 


E=9 CALL К: POKE &F8 
37;М:1»9М0: CALL К 
: РОК Q=0 TO 1: CRLL 
К+2: CALL К: NEXT 9: 
СОТО 65 

222:FOR Ds8 TO 40-5Ғ 
STEP 5 


65:IF =69 LET =9:P=P+| | 225:РОКЕ 8 ۴837-0 ع686‎ 


ЖА k хх 274 РС-12502 7 — «о 
れ コ マン ド や マシ ン 語 な ど を 公開 せ ず , PC 
-1260 シ リー ズ を 出し だ た の で す . ユー ザー と 
し て は , PC-1250 シ リー ズ の 機能 を 無駄 に 
き ぜ だ く な いで すず すね 。 
働き 掛け よう . 
っ て PC-1250 シ リー ズ を も り 立 て よう / 


みん な で シャ ー ジ に 


сх, ғстуКТЕ 


” 2222 TIME Trip BASICU х А 227777777 
TXEEE ۰۷ 


‚Е: NEXT D 
230:IF H=C/3 LET Р=Р+11- 
F: GOSUB 240 
231010 65 
240:FOR 0-0 TO 3: CALL К 
: POKE Х-5, 755205 5L 
‚9: CALL К: CALL K+2 
: CRLL К: 
953654, М: 
.'* RETURN 
588: DATA 4576,42, 49, &F87 
7 


153 


Q 
РС-1250 


BASIC 


あな た は 中 世 の 城 の 前 に いま す . この 城 
に は , さん ぜん と 輝く ダイ アモ ンド が 隠さ 
れ て いま す .。 ЕЛЕ, この ダイ アモ ンド を 
守っ て いる 怪物 が 城 の 中 に いる の で す …. 

さあ , 城 の 中 の 怪物 に や られ な いよ うに 
LT, 目的 の ダイ アモ ンド を 手 に 入れ て く 
EUS, 


| ^ mmm 
ソム ノブ ログ ラム の 
AVAVAVA 説明 


プロ グラ ム の 流れ は めちゃ くち ゃ で す . 
し か も 。 サブ ルー チン が あっ ちこ っ ち に あ 
る の で , ほとん ど と 参考 に は な ら な い ( で も 
な いか ?) と は 思い ます が , 忠 な 方 は 解析 
LOCAT UNS. 


特に 注意 する こと は あり ませ ん が 。 РОК 

EE 文 は て いね い に 入 力 し て くだ る さい . 間違え 
て も 革 走 は し ませ ん が 。 グラ フィ ッ ク が で ぐ 
ちゃ ぐち ゃ に な っ て し まい ます . 


遊び 万 


ゲー ム は [IDpEFIIAI で 始ま り , まず デモ が 
表示 され, ゲー ム に 移り ます . そし て , ІҢ 
面 に 現在 の 状況 が 表示 る れ , コマ ンド 待ち 
と な り ま す . コマ ンド は 最後 まで 入力 し て 
57258 >: 

この と き , 画面 を も う 一 度 見 る に は [EN 


:CLEAR : DIM v$(5):V$ 
(0)="OPEN":V$(1)="GO 
*19$(2) E" LEFT*: V$(3) 
z"RIGHT*:V$(4)z* TAKE 


‚Я 


:V$(S50z"SPERK":0$z"PU 
SH":H$-z"CUT" 
3:N$z"'SWORD":0$z"PICTU 


6:Х=20:8=0:Ү=1: RANDOM 
:б= INT < RND 4): 
GOTO 501 

12:CALL 81128: POKE &F8 
0558s As s ۵۰۱۵۰۱۵۸۵ 


збу Bs By Bs Bs Cs Co As As 


13:POKE 8۴8۵28: В, ñ Í А» AC 
s Ls Bs Bs By B ñ ۵۱۵۵۵ 
sñsñ ۵۱۵:۱۵: RETURN 

20:POKE &F819»C» 32s C505 
95C1935C1935C59595 
С,32,С: RETURN 

25:РОКЕ &F8199C5 じ 193 
С. Ру P P P P C Ü 1835 C 
Сэй: RETURN 

38:706 &F819,0 P Í F 5925 RsR5HI RETURN 
87 МММ, М, М, 8792; F 
Рэй: RETURN 

32:POKE 8۲۵19:6۸4۵ 
51156951295695115H5HR 
Азу А: RETURN 


TER | だ け を 押せ ば 表示 され ます . な お この 
表示 時 間 は , 5 行 の 8 の 値 で 調節 で きま す 

ен, мера Uu. 
文法 的 に は お か し い の で す が 。 目的 語 を 開 
Уз, 知生 て 考え て 大 力 た で くだ ふさ 
с. また だ , 途中 の 抜け 穴 は 一 度 入 る と 出 ら 
れ ま せん . 


この ゲー ム は グラ フィ ッ ク を 思い っ きり 


使っ て いま す (と いっ て も , だ た か が 知れ て 
いま す ヵ 5)。 な ん と いっ て も ,。 今 まで の ポケ 
д от ЕВ 
2) 点 は , 画面 に 動き が ある こと で す . ぜ 
び チ ナチ ャ ツジ グ し て る だ る いい 。 

pu ани 
= ЕРАЗ ИН デル シオ 
жел Ра о DRT Ох 
ex bd. 

[22 x BÀ 
тео. РО 


1 号 | 
d (о) 


鹿 の 頭 の は くせ い 


! MYSTERY CASTLE BASIC リ スト 


35:POKE 8:۴8 19: ۵: Аз Аз Аз 
(ی:‎ 119 C C C» 8s АА 
sñ: RETURN 

40:POKE 6Р819»,51»59,49, 
59, 31:68:4363 2 
2»Сэ2: RETURN 


59: 31:68: 43:63 41572 
: RETURN ` 

98:POKE &F819,ñ Í ñ Í| ۵ة‎ 
5051173123387 5€) 505 


25F5P5P5P5P5PsF 532 1 

24,8,С: RETURN 
65:POKE &F819959515C5 1 

۰ :1ء,: :63:61:63 : !ا : 


8: RETURN 
70:РОКЕ 8:۴19 ۸:۵ 
sñ Í ۵: ۸:۵۸۰۸ ۰ 
RETURN 
75:РОКЕ 8۴8 19: ۵۵۸۵ 
:645485 8:65 1:6٤۵ 
RETURN 
80: РОКЕ 8۴۵19 ۸۸۸۵ء‎ 
51215121512151215121 
sAsAsAsAsA: RETURN 
99:POKE 2 ۶819:8: 1 1 
و۱ 0 :38:4 :8:4 ؛‎ 
RETURN 
188:POKE 8۴81966 ۵ 
s 8:8: 0s 0s Cos ñ I| As R А 
: RETURN 
149:РОКЕ 8“: ۴8۵19 ۸۸۸۵ 


42:РОКЕ 8:819: 31 59: و9‎ ‚А: 


60:РОКЕ &2819,С,8, 124535 8: 


: 8:8:8:8:8: Аз Аз Аз Аза 
150: POKE &F81E,C 119, 0 
‚С: 60503 6 
151:РОКЕ م2814 :۴۵1۰8 ث8‎ 
sC: 60503 406 
152:РОКЕ 816 72 
‚С: 60503 406 
153: POKE گ8‎ ۴1۰8:8: 8:62, 
С: 60508 6 
154:РОКЕ 8۴81: 8:8: 8: 28+ 
С: 60518 486 
155:РОКЕ 8.۴8168 В, 0,8, C 
156:D=1: RETURN 
2808:MHñIT 0: PRINT **: 
. BEEP 1: PAUSE " CON 
NOT 10! *: RETURN 
205:MAIT B: PRINT **: 


154 


00 


RETURN 

250:ҒОВ Ізі TD 5: POKE è 
۲319: ۵۰ Аз ۵: ۵۰ ۵۰ 6: 13, 
7١13: 6: ۵)۰: غ‎ Яз رق‎ ۵ 

251:706 8۲۵19:6۸8۵ 
: 12:26: 14: 26: 12: ۵۰:۵: 
ААА 

252:РОКЕ &Р819,А, ء۵ ف‎ ۵ 
؛‎ 24:52: 28: 52: 24:۵۰,۰۱ 
Аз Аа 

253:РОКЕ 8۴19: ñ ۵ ۵۵ف‎ 
: ۹8: 184:565: 184:48: و۵‎ 
AsAsAsA: NEXT І: 

‚ GOTO 950 

300: "A" ВЕЕР 3: WAIT 208 

320:PRINT “жжжж MYSTERY 
CASTLE жжжж” 

325:PRINT ">> FIND THE D 
IAMOND ! <<": GOTO 1 

: ВЕЕР 2! 
BOMB !*: 

GO0SUB 205: GOSUB 12 

330:FO0R 1=1 TO 18: CALL 
&11ЕЙ: POKE &F819595 
959595645965F5F59656 
۹*۹ dr, ds @ 

و مم وق ق وق 819 555:РОКЕ‏ 
:ق8 6:72 116:۴ :1988 ٥‏ 
— :83 

340:POKE 8 ۴819: 156:8: 2: :وق‎ 

72345092325 ,95:۵ :72و 

2,Р,Й: NEXT I: GOTO 

958 

IF Z$=V$(2) LET Y=Y+ 

14141! IF Yz5 LET Y= 

1 

405:IF Z$=V$(3) LET Y=Y- 


488: 


1:J=1: 
4 

406: RETURN 

981:608UB 205: 50SUB 12: 
60508 X: FOR Ізі 70 
S: NEXT I 

565:2Z$="**:J=8 

STB:INPUT ” COMMAND ? *; 
2$ 

571:1Е Z$-"" GOTO 1 

575:008 R GOTO 68056580;70 
ð 

580: IF Z$=V$(0) AND U<>1 
LET Х=25:1=1:]=1 

982: IF Z$=V$(1) AND U=1 
LET Х=30:8=1:7=1 

586:ІҒ J=1 GOTO 1 

399:60SUB 200: GOTO 581 

599iR=1: GÜSUB 400 

618:IF 2$=0$ AND Y=2 
ВЕЕР 6:J21 

615:IF Z$=V$(1) AND Y=1 
LET Xz65:Rz2: Y=3: 
GOTO 501 

628:IF Z$=V$(4) AND. Y=4 
GOTO 09 

625:IF Z$=V$(4) AND Y=2 
GOTO 328 

630:IF Y=1 LET Х=38 

651: Ir Үс2 LET X232 

632:IF Y=3 LET Х=25 

633:IF Үс4 AND К=1 LET X 
=42 

634:IF Y=4 AND K<>1 LET 
Х=48 

638:IF J=1 GOTO 581 

645:G0SUB 200: GOTO 1 


IF Y=0 LET Y= 


私 は オタ スケ マン 


pce) 


АТН: 
悪 虫 車 団 に 捕まっ て し ま 


わい い ピ ビオ 君 が 
یا‎ の Aa 


か 全部 青 


ZIT, あな た だ は 和 富屋 に 閉じ 込め られ た 


ビオ 君 を 助け な けれ ば な り ま せん . 


ゲー ム の 説明 


オタ スケ マン を カー ソル ・ キ ー で 操作 し , 
オタ スケ ビー ム で 悪 是 を や っ つけ ます . 
し か し , 悪 足 が や り を ふり 回 し て いる と 


QUIAE EAPIBT. E, 


jy (42. ビー VA 


が 跳ね 返さ れ て オタ スケ マン に 当たり ,。 オ 
タダ < スケ マンシ ン の 廊 が 死人 んで し まい ます. 
悪 虫 や や っ つけ る と カギ が 光る の で , € 
の カギ の 所 へ 行く と カギ を 取る こと が で き 。, 
カギ を 取る と 4 つ あ る カキ 穴 の 1 つが 光る 


DTE SUAN TAGA 
hE A ا‎ 
ET, 


SEE. 


竹屋 の 1 部 


4 つと も カギ を 差し 込む と 生 屋 


発射 する と , 年 屋 は こ 
が ニニ コッ と わら っ て 1 面 ク リア 


HI-SCORE 
000000 


480 

4-60 

4235 

4-65 

4-950 

Е=1 LET X 


60508 
СЕТ 
LET 
LET 
LET 
AND 


658:К=2: 

691:IF Y=1 

652:IF Y=2 

653:IF Y=3 

654: IF 

655: I 

656: AND D=1 LET X 

IF 28-У%(0) AND Y=2 

LET x=149:J=1 

IF Z$=V$(1) AND 

AND ізі LET X235: 

:Т=0:0=0:0=0: GOT 

81 

662:IF Z$=V$(0) AND Y=3 
5070 328 

665:IF Z$=V$(1) AND Y=1 
LET &=1:Х=25:]=1:7=5 

667:IF Z$=V$(4) AND Y=4 
G0SUB 800 

6780:IF Z$=V$(1) AND Ү=2 
AND Әсі LET Х=250: J= 
1 


668: 


661: 


671: IF 2$=Н$_ ak Y=4 AND 


:Ј= р: 
675:1Е 2$=0$ AND 
Y=4 LET X-88: 
685:1F Ez1 AND Y= 
-78 
686:1F Y=4 AND Т=1 LET X 
=75 
687:1F Y=4 AND L=1 LET X 
=80 
690:IF J=1 GOTO 501 
699:G0SUB 200: GOTO 581 


E445, 


図 1 画面 


MYSTERY CASTLE BASIC リ スト 


788:К=3: 60508 400 
705:ІҒ Y=1 LET Х=35 
T86:IF Y=2 LET Х=70 
TƏ7:IF Y=3 LET X235 
708:ІҒ Y=4 LET X235 
709:ІҒ (Y=3 AND T=1) OR 
(Y=4 AND U=1) OR (Ys 
1 AND К=2) LET Х=100 
Ti8:IF Z$=V$(5) AND Y=1 
60508 858 
T15:IF Z$=V$(1) AND Y=1 
AND К=2 GOTO 756 
T28:IF Z$=V$(0) AND Y=3 
LET Х=149:]=1:Т=1 
122:IF Z$=V$(0) AND Ү=4 
LET Х=149:]=1:0=1 
725:1Е Z$=V$(1) AND Y=3 
AND T=1 GOTO 900 
T38: IF 28-У8(1) AND ۹ 
AND U=1 GOTO 920 
T4?:IF J=1 GOTO 1 
748:605/В 200: GOTO 1 
T58:BEEP 5: GOSUB 285: 
GOSUB 12: FOR I=! TO 
10: POKE 6Ғ819»0»0»8 
s 73:2: 15:48: 75:۹8: 1 
6,42, 73 685058 
751:РОКЕ 6 9 
16:40, 7234051650580; 
95959: NEXT I 
755:60SUB 205: WAIT 200: 
PRINT *:::: CONGRATU 
LATION :::: 
T80:PRINT ۷1:188 САМЕ 
END 28" 
T98: END 
880: INPUT "` WHAT ? “$W$: 


を で ご. に オキ ポ ス み ピー みぞ を 
cov 
を な り ま すず す 、 


SCORE 
000000 


816:1 J く >1 605018 288: 
IF K=1 AND R=1 LET X 
=42 

817:IF R22 AND E=4 LET X 
=70 

8286010 581 

850: INPUT " WHAT ? *;1 

855:ІҒ D=G LET Х=149:К=2 
: GOTO 581: 

856:60SUB 205: GOTO 501 

900: 60503 205: 60513 12: 
FOR Ізі TO 5: POKE & 
F819,64539。45 2351 
26:68: 58:68: 124: 24,5 
2 

903:РОКЕ 8819:6: 2972 
9,15: NEXT I: GOTO 9 
58 

928:60513 205: 60508 12: 
FOR I=1 ТО 7: POKE & 
2819,8, 1,3, 7, 8,6, 24, 
5652456585 了 3 150 

925:РОКЕ 8819:8: 112:48: 
16:8:6: 24: 56: 24,6} 8, 
16:48: 112:8: NEXT I 

BEEP 3: WAIT 128:‏ :5۵و9 
PRINT ° YOU HAVE DI‏ 


0 稲葉 幹夫 
図 2 


キー 操作 


・ お な じみ ピオ 和書 


・ オ タス ケ マ ン (あな た ) 


・ 悪 虫 


・・ カ ギ 


・ 悪 虫 軍 団 新 兵器 砲台 


Жл 


155 


Q 
РС-1251/55 


BASIC 


メイ ニー ワー ルド 


Кз бе 


あな た は 今日 も 戦闘 機 に 乗っ て バト ロー 
ル を し て いま し た . する と 突然 , REDE 
ん で 見 知ら 中 世界 に 出 て し まい まし た . t€ 
LC, そこ に 待ち 構え て いた も の は …. 


100 一 150 行 の デー タ を 間違え な いよ うに 
入力 し て くだ る い 。 面倒 な 方 は , 1 一 26 行 。 
600 一 640 行 は デモ な の で , 入力 し な く て も 
構い ませ ん . 


ゲー ム は [pEFIIS| で スタ ー ト し ます . 2 
し て , タイ トル ・ デ モ を 表示 後 キ ー の 説明 
が あり , こ の と き [S] キ ー を 押す と ゲー ム が 
始ま り ま す . し か し 押 き な いで いる と , B 
び タ イト ル ・ デ モ の 表示 に 戻り , 以後 は [5| 
キー を 押し て も ゲー ム が 始ま ら な く な り ま 
3. 

キー 操作 は [が ミサ イル 発射 , [5] が ジャ 
ンプ で す . そして, 右 か ら 来 る 敵 を 照準 A 
(戦闘 機 人 と B に 対し て ), 照準 B( 基 地 A と 
B に 対し て ) に 合わ せ て ミサ イル で 撃つ か ", 
キング て かね し て く て だ さき) 

LDL, レー ダー は 撃っ て も 破壊 で きま 
XA. また だ , 病院 を 撃つ と 得点 が 5 点 マ イ 
ナス され ます . 


この よう に し て , 基地 A を 20 破 壊す る と 


itREM TINY WORID — —— 

5:%5” CLEAR : WAIT 8: 
PRINT ** 

19:08 1=8 TO 7: CALL & 
11Е0 

15:РОКЕ 8۴898۵: 1:1:127 1 
: 1:6 6 1 125 
‚9,17; 33:125 13 71 
13,17,13 

16:РОКЕ &Е81Е, 127, 35, 24 
و+69ٌ :69 :69 :127:57 :53 ؛‎ 
57 125 3 イ 5 37: 181:25۰: 
125»65»65»65»65 


65.62: NEXT I 
20: CALL 4576:2=127 
211-06 
22:РОКЕ ٣۸ 2:۷ +1 


ТНЕМ 690 


ТНЕМ 
25: 60T0 
26:220: 
30: WAIT 

CALL 


26 
22 
6010 2i 
0: 
4576 


TINY — 


17:РОКЕ 8۴ 5 


23:IF Y>&F836 AND 2-0 


24:1Е Y>&F836 AND 22127 


PRINT **: 


1 面 ク リア で , ボー ナス (100 X Ш 2: $ 
692223 

と ころ で , 戦闘 機 人 と B は ジャ ンプ で は 
か わす こと が で き な い の て 破壊 し を こね る 
と , また 基地 A と 病院 以外 は ジャ ンプ で か 
いも いっ が Pac な uates x. 

ті, ゲー ム ・ オ ー バ ー の 後 [キー を 押 
+ L BASICU 5 b, [El キー 以外 の 英 数 字 キ 


PC-1251・55 有 用 の プロ グラ ム は あっ て も 。, 
グラ フィ ッ ク を 使っ た プ ブログ ラム は あま り 
か いな が の で СФЕРЕ 


ー を 押す と 再 ゲ ダーム に な り ま す . じ だ た 。. ま だ 買っ て が 5 ら 1 箇月 し か た っ て で てい 
が いい の か で “ӘЛ КЕТТЫ ЖЫ 1 
れ ま せん が 。 ぼく と し て は 気にいっ て い . ま 
す 、 
参考 文献 
PC-1251 の 人 は 220, 260, 310, 350 行 に 1) “ポケ コン ・ グ ラフ ィ ッ クス で ゲー ム を エエ 
CALL28750 : CALL4576 を , そし て 230, 724^", RAM, "83 年 12 月 号 
270, 320471: CALL28785 : CALL4576 を 加 1 
ССК Па よう な まず. СС 
の 機能 は PC-1255 で は 使え ませ ん . 暴走 し 
4-3; 
%72, PC-1250 の 人 は この まま で は 使え 


ませ ん . 20 一 26 行 まで を 消し , 17 行 の N 選 駐 
T 1 の 後に : GOTO600 を 加え て くだ きい. 

な お , 60 一 66 行 まで の THEN nO, nO 
値 を 変え る と 面白 く な り ま す . 


TAR 


照準 と 敵 が 重なっ た 場合 , HEME ج2 رق ۓ‎ 
互 に 点滅 し て 少し 見 に くい か も し れ ま せん 
од Ме Ааа Пра А Т 
оС. а 


Ш TINY WORLD BASIC!) A F 8 


35:5=0:К=1:6=&2857:Н=55 
:J=&F895 

49:РОКЕ 8 127: 
1=1 TO 20: POKE 
8895,65: NEXT I: 
8۴٣77 

41:РОКЕ 81 1758 
&F87B 7 

42:РОКЕ &F81E:545625»62* 
28:28 

43:РОКЕ 8۴828: 34:8: 8 8: 
34, 20, 54: 99 08 

45:IF INKEY$ -”0” THEN 


65:IF ñ(1)=6 THEN 148 

66:IF А(1)=7 THEN 150 

70:РОКЕ  ) DIE 

75: ع۶0‎ 6:8:8: 8:8:8: 6=6 
-Е 

76:РОКЕ ) ٤ ۶,٤,7 

89: IF GX&F823 THEN 90 

81:IF G=&F823 AND 1=5 
ТНЕМ 95 

85:60Т0 42 

99: IF Ізі THEN 95 

92:6070 588 

95:РОКЕ &F8235959595959 . 


46:IF INKEYS z'5" 
400 — 

50: GOTO H 

55: RANDOM 

56:۴08 2=1 TO 1 

57:A(Z)= RND 7 

98: NEXT 2 

6:۱٤ А(1)=1 THEN 1 

61:IF ñ(1)=2 THEN 

62:IF (1)=3 THEN 

63:IF R(1)=4 THEN 

64: IF R(1225 THEN 


THEN 
FOR 

I*&F 
POKE 


POKE 
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ھ٤2‎ 


TINY WORLD BASIC У X F 


620:РОКЕ 8۲8۵28: 16: 34,34, 
62:2:۱68: 18: 18,18,60; 
62:4:8: 16:62:62 11 


96: 6z&F837:H255: 
2 
100:8-28:8-62:С558:0-54: 


5070 4 519:ВЕЕР 1: PAUSE “жж GA 
МЕ OVER жж”: ВЕЕР 2 


920:PRINT " SCORE ";S;K; 


07:Е=28:Е=2:Н=70:1=5 ||350:7-7%1: POKE 1,93 
: GOTO 78 540:ІҒ J>&F818 THEN 458 
208:1 Ізі THEN 399 545:60Т0 43 


Е=28:Е=2:Н=70:1=1: 201:1Е 1=5 THEN 250 550:5-5-5: POKE 6505050; "MEN" 85:18:12 
202:1F 1=4 THEN 280 885 538:16 INKEY$ =”Е” THEN 630:IF INKEY$ z"S" THEN 
283:1 1=5 THEN 350 499iIF 1=2 THEN 418 558 30 
210:1F G-&F828 THEN 220 405:IF G-&F823 THEN 420 535:1F INKEY$ -”” THEN 5 ||640:МЕХТ 1: GOTO 5 
220:5-5-1: GOTO 46 418:60T0 58 28 
120: =0: B=8: C=28: 0=8:Е=0 ||230:S=S+1:G=&F837:H=55: 420:РОКЕ &F823:050»0:0:0 ||540:60Т0 30 
79 250:ІҒ G-&F82D THEN 278 50 699:CALL &11E9: FOR I=0 


130:ñ=20:B=54:C=62:D=62: 
Е=54:Р=5:Н=78: 1=2: 


TO 19: POKE 862 
‚65,81, 353: 94: 2422 
,2: 32: 4: 14: 36: 3054, 
86 2 
610:РОКЕ 8۴۵19661 
6,8: POKE &F823 39,6 
9,69, 69, 57 


260:5-5-1: GOTO 46 459:PAUSE " BONUS 180*"; 
270:S=S+5:G=&F837:H=55: K 
GOTO 43 460:S=S+100*K: PRINT ** 
280:6070 46 470:K-K*1: J-&F805: G-&F83 
300:1F G=&F82D THEN 320 5:0-55: CALL 4576: 
310:S=S-1: GOTO 46 GOTO 40 یک‎ э 
320:92945:62&F837:H255 S80: AIT 10: PRINT 


158: 0228: В=107:С=127:0=1 


ЗОО ООО NUUS опору rue OSO NOON OOOO IOI 


1111 بر 27 а № “Q „(үүтү‏ 0000000000000000000000007 کر 
89٤ 001.0000۵ леб b A A 6 wb “WE 4 ЯР SC e. 01‏ 99990908 


"Л? ль ید وی ید درا رد بد رد یں‎ АҒАҒА АРАҒА АҒАР DE AT ETAN AN ААА 2 
35 種 類 も の 変化 球 が 投げ られ る 2222... 
シオ コン ゼ ピュー タゲ ー ム BB-101」 は 。 
Г > . PEB j b ОХ КАЛА фо д 
$ 1 - "997 BB- - 101 Mid 
カッ 17 q J A — 7 ГР, >, Жу АЗҒА xus 


し だ LSI 式 ベー ス ボ ー ル ・ ゲ ー ム で す 。 

大 型 液晶 スク リー ン に 描か れる 臨場 感 あ 
ふれ る 画面 に , 指先 の 微妙 な タイ ミン グ に 
より 36 種 類 の 変化 球 が 投げ られ る 機能 が 付 
いた 本 格 的 な この LSI ゲ ー ム . 

きら に , 便利 な 8 桁 計算 機能 と 正確 な 電 
子 時 計 機 能 も 内 蔵 る きれ て いま す . 

(mm) — Y3,980 

《 問 い 合わ せ 先 》 

(株 ) カ シオ 計算 機 広 報 室 

$160 東京 都 新宿 区 西新 宿 2-6-1 
新宿 住友 ビル 容 (03) 347-4830 


人 気 TV ア ニ メ “ み ゆき "の レコ ュー ド が 6 や > — > 
В し た . ゲー ム ・ プ ログ ラム 入り レ ユ コード 
これ は 37 回 に 渡っ て 放映 る され た シリ ー ズ 「 み ゆき リア 
の 総集編 で , ве. リフ 入り と みゆ き メ モ ! 7۷ 


ファ ン に と っ て は 必聴 の 1 枚 で す が 。 な ん 
と この レコ ー ド に は MS 双 規 格 ヶ マソ ュ ン 用 の 
ブログ ラム が 2 本 も 入っ て いま す . 

1 本 は “みゆき” ОСС, も う 1 本 は "A 
ゆき "の ゲー ム と MSX 規 格 パ ソコ ュ コン を 持っ 
て いる 人 に と っ て は , 楽し き 倍 増 の レヒ ュー 
FERXIT. 

《 定 価 》 

\3,800( レ コー ド 2 枚 組み ) 
\3,800( カ セット) 

B150 渋谷 区 渋谷 1-14-11 小林 ビル 6F 
人 (03)499-4711 
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Q 
PB-300/100+0R-1 


BASIC 


ко ? РЕД 


FIFA КСФ") を 取っ て くだ さい . жі ZAR 


ЕЛХЕ ОЭЭОФ, СЕ 


西暦 23 メ メ 年 , 人 類 は その 勢力 を 太陽 系 
外 に まで 拡大 し て いた . だ が , 地球 と 重力 


が 大 きく 異な る 惑星 で 生活 し て いく に は 
グラ サイ ト を 原料 と する 重力 等 化 装置 が 必 
要 不 可 欠 で あっ た . 

ある 日 , 惑星 ウォ ルコ ス で グラ サイ ト の 
ЖК" RREN. し か し , そこ に は 非 
"m лс. 


ае ае Sk PY NO. 


% * e Жа 


画面 デー タ は , 各 面 の 最初 に P 1 で $ に 
АТО. まお 表示 する と き は , で 
れ を MID 関 数 で 10 ず つ 区 切っ て いま す . 

gis, その 他 に つい て は 変数 表 ( 表 1) と 
Te "マッ プ ( 表 2) を 載せ て お きま す が から, 

E:‏ و اسراو کی 


$4 IDEPIMÍO] を 実行 し 5 dpt 
見 て 間違い の な いよ うに 入力 し て くだ る さい. 
な お リス ト 中 で , 余分 な スペ ー ス を 詰め 
な いと 一 行 に は 納 ま ら な い 所 も あり ます 
(90 行 な ど ). 


ゲー ム は まず [MODE|[O|[EXE| とし, ¿X 
に [SHHFTIIOI で スタ ー ト し ます . 
あな た は 特殊 防護 服 (“0”") に 身 を 包み , 


сыл += ai = 


“кә 
6. 


スス ( 生 うう) が し つこ てく 追い 掛け て て くる の で , 
ジャ ン フ "と パラ ライ ザー を 使っ て 逃げ て く 


プレ イヤ ーX 座 標 
クラ ブス X 座 標 


fw پیا‎ オメ ガン X 座 標 
パラ ライ ザー と は 麻痺 光線 を 発射 する 銃 A 
ФЕТ, >?>>ЭТАСОЖЖЯЖРИСЗ. $1, オメ ガン Y 座標 
エネ ルギー に 限界 が ある だ た だめ, 1 回 撃つ ご クラ ブス 移動 方 向 
と に 有効 射程 距離 が 短く な り ま す . ا ا‎ 
それ か ら , УР Ст", “+” on | プレイヤー 
連絡 し て お b, 矢印 の 方 向 へ 上下 で きま す . 


ジャ ンプ ・ フ ラグ 


まだ, 3 面 以 降 か ら は 床 ( で 一 ") の 抜け て ジャ ンプ の 方 向 
いる 所 が あり , 落ち る と 死ぬ の で 注意 し て 取っ た クラ サイ ト 
2 ナド ぶさ し 麻痺 カウ ンタ 
134 و‎ 有効 射程 
な お , 操作 キー は [all2|[4|[e| で 上 下 左右 , ACT (Hi) 
[ZIl9| で ジャ ンプ", [MM で パラ ライ ザー 残り 人 数 
ダミ B. 
発射 し ます . | ルー プ ・ カ ウン タ 
まだ ただ, 得点 は グラ サイ ト を 1 個 取 る と 10 麻痺 し て いる 時 間 
HT, 6 個 取る と 1 面 ク リア と な り ボ ー キー 入力 
ス が 100 点 得 ら れ ま す . そし て 9 面 を クリ اعم‎ 80۳6 
27 н 2? 
ア す る と , パラ ライ ザー の 有効 時 間 が 短く z の 


な り 1 面 に 戻り ます . 汎用 


R2 行 番号 マッ プ 


グラ ム No | 行 番号 | 


x 9i سور‎ し く 〈 く 感じ る と 思い ま vit 初期 設定 
各 面 設定 


сы ジグ の タオ ペン シン タダ で ず 。、 BEIC 画面 表示 

私 の 最高 得点 は 1,010 点 で す . d 判定 

キー 入力 
モン スタ ー 移 動 

パラ ライ ザーSUB 
グラ サイ ト を 取る SUB 
MISS 表 示 SUB 

転落 SUB 

ゲー ム ・ オ ー バ ーSUB 
パタ ー ン ・ ク リア SUB 


HOP EER | BASIC ed я Р 
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20 


HOPPER BASIC リ スト 
"IB Hg; = ЕСН} ИЗЕСИЗ=ЕСН|| 228 وہ از‎ deu 08 PRINT SPRINT 5 а 


: R }+1: 8070 ii "GOTO 1 ۲26۷010 8 -.t RETURN 
JTF Ф| 218 IF 090(1 A f | 3 30SUB RE AA 


ہے 


=* j" 0-0 5070 қ) ҚЗ || SSH ИС, + "ood! °з: 50508 
ND atA: nUT ЕНІР Р-Ә11-1-1. 
: РЕЙ 
Р=р+і: 0=0+1: 5807 
ü 8 $ T'HSETURM 


4% iè 41 + 


Га ge لی اسر‎ 


…* Tn - 


. > í es В 


1 


a ! 3 8070 2+ 
qe THEN 155 ЕЙ Ti^ LS tu {Р $=". i4 ОШО РЖИ 
; i 1 $j. 4t Ф 
یڈ‎ RETURN 

ік ھا سر مم‎ ж 
Mace Las 
--t S RETURN 


er Wd eec] لہج‎ а-а 


Бета UL > "Tt CD 


NEXT i-i 
= bres 
PRINT 5 


^ em 
I سم‎ 


Z = скл‏ و 


7 
E NEXT S: PR 
--* t КЕТПЕН ЕТПЕН 
ўе + ФР 
DbTNT | % it. 12:4. ‚АУ. 1 
0508 „КЕТЕН 
гй 141 +981] $8 $27. 5. 4 
* TREN n ML 
t: +'iRETURN 
{= 


mL UE Tes. 
„> .. 


"AA < 2% 


4 
Ë 
X 
` ti 
í 
ñ 


с> QE مم‎ T OT az 


1 
š 
аи к т 
TTESI 1 


ker 


Net 
"n 


-— pua +: 
re 
C o 


AE Б eU 
сіз 


тъ “ 
p 


ӨМІКАКО | ۷ 
m 


イメ ー 

根 暗 の きわ め だ と 思い ます . 根 暗 な ゲー ム の 根 暗 な 面 が 終わ っ ФКЕМЛ 
た あと の 根 暗 な メッ セー ジ を 出し な が ら か か る で き ミ ュー ジッ ク イメ ー ジ 
Cid», 根 暗 と 根 明 が 合体 し た 曲 で す . ゲー ム の オー ニン グ や デモ に 


使っ て くだ さい (少し 長 目 で す ). 


S CONSOLE ,,0,0:UCLS 

10 FOR А=1 TO 5 

20 READ ۵9,1 CE 

50 PLAY АФ, B$, СФ 

40 NEXT А 

100 DATA уВ%105,у6%105,у4%102 

200 DATA oSco4bagfi,r4oSco4bagr2. ,ғ2оЗсо 
4bagr4 


10 READ A$,B$,C$ 

20 FLAY A$,B$,C$ 

1000 DATA T100V10L804A0SFEDCOA4BOSCDEO4A0 
SCO4BA2 

1010 DATA T10Q0V10L8O0SRSDCOABAG-*-ABOSCRSO04 
AG+R2 

1020 DATA T100V12L8024G-GF *FED-*DEEF *G*^2 


500 DATA o4a205c8d8e8f8gl,r404a205c8d8eB8 
f8r2.,r204a205c8d8e8f8r 2 

400 DATA oSf2c804b8a8g8al,r4o5f 2c804dB8a8 
g8r2. ,r20S5f 2-86 4+6 72٤ 

500 DATA oSe2c8d8e8f8ci1,r4oSe2c8d8e8f8r2 
.,r2o5e2c8d8e8f8r2 
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PB-100+ 増設 HAM 


BASIC 


Ө, x: 
2-4 oQ 
ШЕ 819 — 


この ゲー ム は シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム で 


3. 使用 機種 は PB シリ ー ズ (PB- 100 は 増 
設 RAM バ ッ ク 必 要 ) で す 


KO می فی فی فی‎ E EK E دی سی شی‎ CaCO DADAAS 
& 


| ADS : 


る ee Qe m تد %@ بی ہے‎ G6 Q9 یی دی‎ Q9 می بی نیقی‎ e 
(МОРЕ | 1 | CLEAR А [ЕХЕ |УАС [ЕХЕ と 

СТАЛО 

еке к кекке кененее 


遊び 方 : 


aaa 
RUN す る と タイ トル ん 表示, つい で ハイ ・ 
スコ ユア な どの 表示 が あり ます . そし て いき 
な り ゲ ー ム ・ ス ター ト で す . 
で は まず , キヤ ラク タ の 説明 を し ます . 
自 機 (3 機 あ る ) 
PCN (攻撃 が 激しい ) 
MZ 型 (量産 型 ロ ボッ ト ) 
X1 型 (水陸 両用 ロボ ッ ト ) | Ж 
FM 型 (防御 ば か りす る ) 
MSX 型 (スピ ー ド が 速い ) 
X» 母船 (Н) 
次 に キー 操作 の 説明 を し ます . 
[ж] 自分 の エネ ルギー を 見 る 


KO 


۸6ہ $ 


%%І/ с» 


| 「 伊 藤 麻衣 子 ビ ー ム 」 

「 遠 藤 由美 子 キ ッ ク 」 

[2] 「 恋 の シー ルド 」 セ ッ ト 
「 恋 の シー ルド 」 リ セッ ト 

そし て [4| と [e] で 自 機 は 移動 し ます . し か 
С, 慣性 の 法則 !? に より キー を 押し 続け る 
Е, どん どん を その 方 向 に 加速 され ます . 

さて ゲー ム の 内 容 は , ビー ム や キッ ク を 
使っ て 自 機 の エネ ルギー が な く な る 前 に , 
英機 の エネ ルギー を 0 に し て や っ つけ る と 
いう も の で す 。 

LL, ビー ム を 撃っ て も 敵 機 が バリ ア 
を は る と きも ある し , 種類 に よっ て は 激 し 
攻撃 し て くる も の も あり ます . 攻撃 が 激 

いと き は 「 恋 の シー ルド 」 を セッ ト し ま 
し ょ う . で も エネ ルギー の 減り 方 は 速く な 
КЕЗ; 

CUT, エネ ルギー が 0 以下 に な る と ビビ 
ー ム は 発射 で き な く な り ま す が , キッ ク は 
で きま す . し か し キッ ク は 自分 が 止ま っ て 
いる と き に し か で きま せん . な お キッ ク は , 


KE 1 コマ 離れ た 場所 か らし て くだ さい . 
と ころ で , MISS と は 相手 に ぶつ か っ た 
b, 自 機 の エネ ルギー が ー100 以 下 に な っ 
бк Ома ЖАСИ 
最後 に , 母船 が 出 て 来 た た き は ボー ナス ・ 


J PRINT CSR رو و‎ 
jSPacerccc? "Hi 
SAEI, hy zi 
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=( INT ¿RRN8*?+4 
)2+100:К=58:Р=1 
) 8 


; PRINT ) ۵۷۵ 
1888888888“: 
28 60508 #9 
21 iF ۶)۸ 5٤9 
-SMTIBUTO i8 
22 Kd-KEY 
ЖЫНЫН 


SPACER BASIC! X F Ë 
:B=R-2 
i8 IF K3="4" s M=NM-1 
Я=Я-2 

Ji IF رید‎ PRINT 
PRINT CSR 8 


ا + ات 32 

39 IF K$z'2*: IF R) 
امت رھ‎ | 

48 IF =" А Ты, 
iHzB 

44 IF K$&"4* THEN 
47 

3 IF B-2=2;PRINT 


ルー レッ ト み た い に 数 字 が 
ぐる で る 回 っ て いる の で , 適当 な キー を 提 


Sv Ие asr е ИК 


LO дессе а ー ナ ブス ネス が も ら を た まず す . 


КЕККЕ 


: プロ ブラ ム に つい て : 


45 ССС Qe Ge Que نی‎ eG e We RRS ССС < 


wA осол E 


ワ の の ポア JRELtBUAAGOAJLTCX4 
2а, 入力 し 終わ っ た ら 伸 一 様 ス テキ ノ / 


よう 
$ 9595959 $ Q5 QA Qe QM IQ Qe e ССС) 


E 終わ り に 4 
ہف‎ CD OS аа ааа ааа Oe OP OP OP a سد‎ 

この 一 ム は 。 ひま な と き に や っ て < く だ 
る い 。 で な いと ゲー ム に 1 時間 。 と いう 5 うこ 
と も あり 5 得 ま す . ちな み に 私 の ハイ ・ ス ュ コ 

7 は 325,200 点 で す . 

© T, PB も 最近 機械 語 が 使 を る とい 

C-1250 な ど に 押さ れ 気 味 で す . еа 
フィ ッ ク が で き な く だ っ て ゲー ム は 作れ る ん 
頑張 っ て レベ ル の 高い も の を 作り まし ょ 21 
p.s. 10 面 ある “PB- ぜ び こ "制作 中 . 
ps. ЖАЛҒА БАРСА 5 
ら な か っ た ら 自 分 で 改良 し て くれ . 


р..Ш ワー プ 攻 撃 に , ご 用 心 、 


БІН‏ وو اق جو 
=Р-5:В=Н+3:Н=Й:‏ 
ای یں ۲ 

iF R$zU"-] IF و‎ 
8:M--1:G0SUB #3 
IF š=4;B=5B-1 
7 I: IF B<8;B= 


NT TUM 
50508 #2 

=V THEN 508 
НТ "КАМЕ 


IF Н=1; 828-1 
25 INT (анн) 


¿RRN8*15 
: ÜSU #2 


318 PRINT CSR 3: 
Кох: NE 


NEXT I 
588 IF SY 

T 25 

ñ THEN 5 ghi ! 
Hz25:Hzü:GüTO 2 
в 8070 5 
РОК 1=8 10 196: 
PRINT CSR 8 
GAME ۹۷۵ 
; 159 Т0 50: МЕХ 


5 KEY* THEN 
am 


ーー ロー ゴト ーー 


жа.“ 


А 


06: š 


ҰЙ; RETURN 

B RET RH 

OR E-8- 1 T0 4| 5 IF Woven 
i:PRINT Mi m 

ТЕЛА 


INT CSR 5M" 
: 1RzR- LOS RETURN 


ШУДА 
| ‚КАН 


} 8-B-INT (RANEES 
tL IE 8488-8 
RETURN 


UNT QNID 
2 8117 
۰:9168 


ted ۔‎ 


ЖО ШЭ ہہ‎ қуа UO prp UYA Куз кез pra 773 
Тті- 270 > = 70 2c сз 20 zm 0c 


P 


ПУ DiC У МУ га, A D چیم‎ ТУЧУЧУЧУЧУЧУЧУЧУЧУЧУЧУ 
№ 
gË 


|р РО 


NEN МАМА a^ ۱۳۷ ۷۹ ۹۱۰۷ھ‎ зо МАГМА :وت‎ NP PN 


PC-1261 マ ニュ アル 
に 載っ て な い オ アソ ビ / 
ФН š 
POKE&230C, 8 (&0—&7F7; © FI) 
を 実行 し て , [SHIFT|[8| し と し て みて くだ る 
o. LCD の 左端 に 注目 ./ を その後 任意 の ア 
ルン アァ ア ペッ トキ ー を 押し に て あみ て で 《 く だ きい 
な お , 必ず も う 一 度 [SHIFT|[8| と し て 元 
の モー ド に 戻し て か ら ス イッ チ を OFEF に し 
オー ルン ジリ و یت‎ k 
"RE 


ソー ド M5 の 
クリ ッ ク 音 解析 
ت6 ب نم‎ 


M5 は キー を 押す と クリ ッ ク 音 が 鳴り ます 
i, その こと で いく つか ヵ 発 見 し た の で 発表 し 
аач 

id, POKE &703A, xT, хі: 1 ~64 
の 適当 な 数 値 を 入れ る と , クリ ッ ク の 音 
色 が 変わ り ま す (1 が 一 番 高 く , 64 で らい 
が 一 番 低い ). 初 め の 音 に 戻す に は , POKE 
&703A, 4 と し ます . 

ЖІ, POKE &703B, y C, ус 1—4 
の 適当 な 数 値 を 入れ る と , クリ ッ ク 音 の 長 
きる が 変わ り ま す (1 が 一 番 短く ,。 4 で らい 
が 一 番長 い ). 4 以上 だ と, 音 が つなが っ て 
„йо, ЕС. 

K3 参 考 文献 
1) STREAM’, РіО, 3 号 


199) C. 右 横 の と ころ は , よく SCORE 
を 表示 し だ りす る の で 残し まし た . 
ププ ラム に つい 


ラム は リロ ケー タブ ル な の で 。 C000H 以 降 
な らら どこに で も 置け ます . 


@ 
PO 
SPACER BASIC リ スト 
45 
pur". АЙ NEXT 9 
i5 PRINT LR 2 2 RO 
34625 NUS: ^:Dxtagd SFO 
В [=й ІП BB: NE 
АТ ]:59<5+ MM 
RETURN 


= арыз Cua لت‎ 
`... 7 


вї RRA: PERA 
5ر‎ y i а. PD APP D ID ADD ID I DI CD ج۲‎ I UD I UD YA 
PC-80O0O01mkIIF 


ブラ フィ ッ ク 横 スク ロー ルプ ログ ラム 


PiO2 号 に 逆 ス クロ ー ル の ブロ グラ ム が 


思っ て 作っ だ の か が 5 この プ 


スク ロー ル す る 範囲 は (4 , 0)- (240, 


EO000H—E037;7HZi CC 425, この ブロ グ 


た だ し , CLEAR 文 で マシ ン 語 領域 を 確保 


10 “ыы хы 

20 "ж ж 

50 '* 33 スウ ロール (BDOT) ж 

40 "ж =” ホウ コウ * 

€ 4€ پر پر پر پر ہر پر پر پر پر ہو“ C‏ 

100 CLEAR 500 。&HDFFF 

110 FOR 1=@ TO 55 

120 READ A$: A=VAL ("&H"+A$) з S=S+A 

130 POKE &HEOO00-*I,4 

14@ NEXT 

150 IF 5<>5550 THEN PRINT "DATA Error ٣ 
16@ END 

17@ DATA Ғ5,21,5А,80,11,5С,80,06,С8,С5,0 
1,3A4,00,D3,5C,ED,B8,D3,SF,11,8A,00,00,19 
ЗЕ5З,25,25:ЕВ%Е1 

180 DATA С1,10,Е9,21,00,80,11,4Е,00,06,С 
в,03,5С,56,00,25,56,00,25,56,00,19,10,Ғ5 
8ء‎ 9 

200 ‘HE SCROLL STAR +++ 

210 CMD SCREEN 2,0,7: CONSOLE, ,0: CMD CLS 

3: DEFINT А-2:00Т 81,0:KEY 2,"WIDTH, "+СНК 
$ (13) : DEFUSR=%&HE の の の 

220 Y=RND (1) #2003: C=RND (1) *Z+1 

250 CMD PSET(4,Y),C 

240 A=USR (0) : GOTO 220 

999 ‘уники ナウ シカ n ЯРО! жы 


н o AEA AEL ات‎ 
あっ た だ ので,「 そ れ じ ゃ ,。 横 ス クロ ー ル を 作 デモ 
DEC о c 
СЕ. 


リス ト を 入力 後 RUN し , 次 に READY が & 
示さ れ た ら , 今度 は RUN200 と する と 中 が 
流れ ます . 

この と き , DMA を 止め て いる の で [SsTQO 
P | キー で 止め た と き に は [『・2| キー を 押し 
ОС, І 
ФЕ а 
1) PiO, 
2) PC-8001 mkII 解析 マニ ュ ア ル TII 
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Q 
FX-708P 


いっ ぷう 変わ っ た アド ベン チャ ー ゲ ー ム 
で を それ で は 石仏 巡礼 の 旅 へ ・ ・ (ほとん 


š 
š 
|| 
Н 


ー ム を 始め る 前 に 


デー タ を 作成 する 必要 が あり ます 。 З d 
リス ト 1 を 入力 し て RUN し て くだ きい . こ 
れ で メッ セー ジ ・ デ ー タ が で き ہت‎ 
Xu, 変数 を クリ ア し な いよ うに 注意 し 
て P0 を クリ アデ し, リス ト 2 を 0 に 入力 し 
to жа БЫ ЫТ 
DO. ЛОГ ЖКЕРЕТІЕІ С 
$СУЖЬТ, 2, メッ モー ジ ・ デ ー タ 
も テー プ " に 保存 し て な きま し ょ う (УАР 
換え と いう 形 


рт tob 15 行 番号 の 書き 
を 使え ば 楽に 入力 で きま す ). 
esa RUTA: と き に 変数 $ の 内 容 も 記録 


%% 


Иез ا اون‎ үс C 
| メメ 
| 


gt, sg, کد کی‎ 


33UXbkS$TAJJUL,7—X*GET ІІ 
c[F1]lo]cxZ—HhULz4. する と “DIR 
ЕСТ? "と 聞い て くる の で (入力 要求 ①), 
進み た い 方 向 を [el, [4], [2]. (東西 南北 
に 対応 ) で 入力 し て くだ きい ( こ れ 以 外 を 入 
力 す る と エラ ー に な り ま す が 。 С 
۸0007 

こう し て 進ん で 行っ て 道標 や 石仏 な どの 
ポイ ント に た だ どり 着く と, 表示 例 の よう に 聞 

て きま す (入力 要求 ②, 石仏 ポイ ント で は 
右 仏 名 を 表示 し て 入力 要求 し ます )。 こ れ に 
対し て は 家 1 の コマ ンド 表 に 従っ て 入力 し 
Рае Мес тотем а 
* (6l [IO|I コ マン ド に は な く , [IT コマ ンド 
に も な いと とき: が あり ます かこ れ に 対し て は 
表 2 の キャ ラク タタ 表 の キャ ラク タ で 答え て 
Se ここ の と きか АРС 
番 最初 の 表示 が 入力 前 の 表示 と 同 о” 
ATEI ОЕ С (779 


表示 例 
Аг | dEN 
تسس‎ ге 

景色 (上 」 は スペ ー ス を 表わす ) 


表 1 コマ ンド 表 


Look( 見 る ) 

Take( 取 る ) key,rod に 対し て 
Open( 開 ける ) door に 対し て 

Go( 行 く ) 各 ポ イン ト か ら 出 発する と き に 


R2 キャ ラク タ 表 


キャ ラク タ | 


Wood ( 木 ) 

Bench (ベン チ ) 

Buddha (石仏 ) 

Route (道標 ) 

Flower ( 花 ) 

Stone ( 石 ) 

Door (F7) 

Rod (むち ) 

Key (キー : 表示 され な い が L コ マン ド 
で 見 つけ られ る ) 


X3 石仏 名 (この 中 の いく つか が 略称 で 登場 ) 


朝日 観音 
HRE AR 
ЖЕДЕ 


首 切 地蔵 
頭 塔 の 石仏 


( 滝 坂 の 道 一 奈良 一 の 石仏 より ) 


ЭОС СУА ЮТ, т. 
フィ ー ル ド か ら 脱 出す る の が 目的 で す . it 
意 事項 を よく 読ん で トラ イ し て くだ さい. 
な お 。 ゲー ム ・ オ キー バー は 池 。 わな に 落ち 
た と き , エネ ルギー が 切れ た と き で す . 


注意 事項 


⑯ 和 石仏 に は 1, 2, 3 … の 番号 が 付い て い 
$3. メッ モー ジ の うち “No.” は 訪れ た 
石仏 を 訪れ た 順に 示し た も の で , 1 の 位 
が 一 番 最後 に 訪れ た 石仏 で す . 

キー, むち は 拾っ て し まう と , ӘР, 石仏 


は 通過 する と 消 を えて し まい ます . 
むち は 拾う と き に エネ ルギー を 多く 使い 
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ます が ,“MZBASYO" OKER UZA) 
に 有効 な 武器 で す . 彼 が 現われ た だ たら 表示 
が 変化 する まで [S| キー を 押し 続け て くだ 
きい (1 回 有効 ). WIEL ORTI. = 

@* CANT GO" の メッ セー ジ に は 「 進 行 不 
可能 」 と 「 エ ネル ギー 切れ 」 の 2 つの 意 
味 が あり ます . 

ゲー ム を 中 断 す る と き は , 入力 要求 ① ま 
だ た は ② が 出 た と き に スイ ッ チ を 切っ て 〈 く だ 

Sw. 再開 は 入力 要求 の と き [『1l[1|, 

EPA imc. 
Ç 


, 830 


y x i 4 が バ パターン 2 用 の デー タ 作 成 プ 
ログ ラム で す . 本 来 な ちら ば リス ト 2 に と 同様 
な 形 に ま べ き と こ ろ な の で す が 。 プロ グラ 
ム を 作る の も 入力 する の も 手間 が 掛か る の 
TIONMLLTLUL Пе 
lk, リス ト 1 を RUN, 次 に P0 に リス ト 4 を 
RIT URI まな た 虹 UNE て から テー ジ に 記録 し 
て くだ る 

ERR 2 BUTER が 高く な っ つて いま 
Jg 題材 は (жы. жола. Жору 
41, 須弥 山 石 . АН, 亀 石 , ЖЕ, 益 
А iii O 7 つの 石造 物 が 登場 し ま 


№. 


м4 


یں 
а‏ 


26 な 
جن‎ 

à‏ ونس 

ا 


یی 
پر( 


е 
سپ مم‎ 
رر سے‎ 
oen و‎ 


` の ooo 


の Ка る 
ADT 72.6, あの あき 
Ры САРА: 
れ で 終わ っ て し まう 信 は , 600020171048 


ね 4 こん ん ル ん わ か つて て る 
ら め ず に 何 度 で も チャ 
いつ も エネ ルギー 切 


を 増し て くだ さい. この プロ グラ ム の 特長 
$, デー タ の 差し 換え で 簡単 に パタ ー ン が 
変え られ る 点 で す . パタ ー ン 2 を お まけ と 
ОТИТ АНА), 
АО. ЛЬ. Ж 
ログ ラム を 解析 し て 自分 で デー タ を 作っ て 
も 楽し め る で し ょ う . それ で は また. 


メッ セー ジ デ ー タ 作成 用 プロ グラ ム 


2 184 STEPS 


ig vA iiSE #8 Я #=13:8=15:Е=18: 

) Ре: УАН, دن‎ Ра: 33 STEPS 
: 8= E 58ق:‎ #9:5$= 18 $-"RBCDEFGHIJRL 
=: =з: = | 3L 180۳8512 
: isa P: [EE i38 ü- „ЕТ | 


پان رت و 38 


Fadekz29N=2T:E pg: 67 STEPS 
EEG HE MOS D 
288 PRT” دس‎ 07006, | 


+1 موا‎ T 0 


15: E fet 


1$ 
148 B=4:B=5:E=1:F=4 
VO AMEN 


Р=15:К=28: №21: 
Ең-2 GSE 0٤ 


81353 

188 R=14:8=]5:E=28: 
انت ئن‎ LARES 
1:558 #9:0$=Е1 


118 i- دیج یں‎ 
=226:6=22: ны 
В #9:0 


4 اس‎ +: 
mh H 


deo «d cmd 1‏ شور ری 
CJ e es ин‏ 
ни ww е.) à: | š‏ 
سے جو 


B5B #5 НЫ. ү 
158 s B=]8:E=1:F] ре: 14 STEPS i8 ВЕН ЕНІ 
:6ا۔‎ ҰН МҰНЗ ۳ GSB (ع8+1:8ءھ :9ڈ‎ (E8 DS RET 
8=21:55B #6 I 
168 Я=27:6=27:2=19 


Fit 
68 ñ=13:B=28:E=5:F 
:19ت:6]-‎ уд 3 
8-20:85B #9:13= 


НЕТ:‏ لن ا 
6ؤ НЕЛЕ‏ 


PH 22 STEPS 


18 жЕ سد‎ НЕН 


ーー = PR 
ЖҮЛ 78 В=1й:В=7:Е=11:Е | 138 ñ=2:B=3:E=T:F=1 350 19:20818. 106 


Fi 927 7 


JOH SH HH 
SB #6 

149 ñ HK 
TEH Н=Т:Е8=9:6 


58 #6 
150 9=7:В=6:Е=3: 53] | 


НВ: Eê аны‏ 1ی ئن 
922С7804-4,86:0‏ 258 
=89:04.-88+82=$ 
Вӣж10+, 24‏ 
HAIT B:PRT " DE‏ 300 
ЕН)‏ 


SB $6 
198 Т=6. 7:05, 2:Р=1- 
1-02 RüzP-1, 2:81 
-HisdHESST-S. || 
288 А2=91+1,9:85=82 
:Я4=Т-,1:Я5=84+ 
j:B6=R5+,1 : 
228 RT-042,. ة٤+6كى‎ 
, J1 897 R6 t8 T: B= 
Яв-. S Bi-Ri-2 
238 B2=BR5+B0-1:B3=R 
342: اوت‎ 
سا‎ 2486-02. 
248 (6- اع‎ 3: CT 
| リス ト 3 ザ ・ 石 仏 ア ド ベ ンチ ャ ーBASIC リ スト mt 
178 ІР EEW THEN #9 =8$ THEN FRAC Ù 
288 6010 18 +108+189 
185 PRT 0#:5010 188 
P2: 439 STEPS 118 РЕЁРАТ 4140 
18 КАП 99:PRT Bii 188 
115 6010 105 


Lnd 
-—1 E {е ہمہ‎ ғ 
= == 2 із - > 1 ЕЧ に = s 


^g 4: Г 85% 


* ォ ピー ビ ai ここ / ュ レビ ローブ ュ に 


е үөү ө»; 


68 5 ТА SHS 
:15ت :لغ‎ >8 


58 #6 
178 f= == 
1:Е8= 


ka: 


18 K= E NEE 

(Ё+19)+,Йй5 
112 РЕТ :)8إ‎ 8 
188 IF Ez8 THER #9 
288 5010 ië 


7 E Y=Y+2 | 
38 IF ү#17-9)20:1= 
y- 6010 58 
39 IF 58-9358: 
8-2:8070 58 


28 Бей Ғе КВ: N 
=: Е8=8 

38 K=INT :لا‎ ۲88 
sid 


48 FOR Re26 TÛ 34: || 48 SOTO 8 АШЫ 
ACHINT (RORO*|| وہ‎ РЕТ 68:607018 || 28 IHP A$:IF а | 128 PRT 0$, 18; : 14 STEPS 
ویڈیو سنا‎ 68 Mekys. [SIF ЕВ وت سو‎ dl || 125 PRT RBS CY-INT | 10 PRT Y$:A$=KEY 


45 PEINT )8 BtRt1)3tHBS ۱۔یب‎ 28 IF Ré" S":IF ЕВ 
FRAC R(Re Ded 

127 6070 188 

138 PRT Rf, 18; 

132 РЕТ HID(SEN CY- 
ТІМЕН? 
HAN _ 

135 РЕТ 410688 (8- 
INT КЕНІ 


7 

137 PRT 0 18 
B 

148 PRT |Н: 60ТО 1 
98 


158 PRT 08:600 188 
168 РЕТ 16 188 


38 INP ? TÜ 1:۳ 


-Е-3 

а IF ниетте 
F Fsü THEN 8 

58 IF 88717 THEN 


6 THEN #7 
18 FOR R-B 10 6 
94 Б 時 BR) THER 


98 НЕХТ R 

BB FOB R=7 Т0 9 

8 IF MHR THEN 
2 

128 NEXT В 

138 FOR R-18 Т0 15 

148 IF FR THEN 


#5 
150 HERT Ë 
155 IF Шер THEN #4 
168 IF И=Е9 THEN #5 
163 IF ВЕТ THEN Б 


IFPRI ЕЕЕ 
28:E£-8:860T0 71 
3B NT CRRHÉ«IB) 
УТ (PR88219 
НІНЕ 


3B 5070 #1 


Pit 384 STEPS 
3 WRIT 33 | 
iB РЕТ 18:188 ВЕ 
= 上 -3 
i8 6010 8 
22 2=-1:1=1+2:6010 
38 


24 2-1-10 


ы; 
TEN MN 
78 СЕНТ BRH19)*。 


1 

88 IF СІНТ 6,1) 
= 時 THEN FRAC С 
8190180 

38 C-FRRÉ RCRt19)* 

8:1۶ [Ей THEN 


185 
188 IF 410181 C: D) 


P4: 36 STEPS 
19 РЕТ 45 
грер+. Bt 5-08 

48 6070 #1 


P5: 99 STEPS 
i8 РЕГ CSR 3 S785 
e INC 
28 INP ñ$: n 88-6 


- JB : m = =, 
26 2--iX-Xe2:80T0 
38 
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リス ト アド ベン チャ ーBASIC リ スト 


W 
6 
2 

p~ 


РН 128 STEPS 
18 РЕТ ESR УІНЕ 
SP 7 79 
28 IMP ñ$: IF #$=76 


deer 
Tus 


ЕВ IF KCHPRT S8:H| F8: 39 STEPS 
$8070 8 18 PRT #8225) 
78 РЕТ LECSR û: || 28 N-FRRE {H/IREG) 
وف لا ولا“‎ СВЕ | 4lBEHE-9GDTU 
ЫЕ E 
88 ІР Ez THEN #9 
38 &0T 18 P9: 58 STEPS 


زس 
жа‏ 
one кя‏ تع PTY О‏ 


” THEN #1 

48 БЕ-БІР اف‎ 
THEN 68 

38 РЕТ 10 88 


^ 
í 
T 
2 


ұша к 


LN ж ИГУ ү! 
[ж Ж ис بث‎ 


BEN | リス トイ コス バターン 2 


їй Bii, 5:02 9 08م‎ 58 Usi, iiti” їй jf- AREIS”: : 
= SiHSNSK は し キー FCT 9 =t "BEST. 
"РА IF.”:835,4 . 2: D6$-" [5] іг 
245, bb: E325, 4 : 8678.3 S. 12,5 
28 D7$="NINNSEK”:D | 48 R3-2.4:02-63,21]| 68 B8$=” ТРЕ ":D|| 88 85-8.1:09-24,52 
8-23, 311126, 0:8 :08=24.43:84=8: 3$-" DH LRNTT" : R2 2094: SKENETSS 
1-8, 1:082" В 18-6 ,6: 82250 زد‎ 1:1878 IF ےو‎ R, 
ТЕР 1242,63 ii 3ü 8-۰ 


| NHK 教 育 テ レビ 「 で きる か な ?」 の ゴン タク ン の 頭 を 参考 に 
作っ で か まし た 


6 月 号 の PiO パ ー ツ の FIRE HOUSE を 
қс, МОТО СНЕ. Е 
ッ ト グ ラフ ィ ッ ク は 初め て で す が 。 Ati» 
っ だ の で これ か ら も 続け た いと 思い ます . 


ши + А 
BE анши: し 
E wm ma 


FIRE BOY 
ЕЕ ЕІГІТТІТТІІТІІТІГІГІ 
= ГГ Т NENE 
O ]: ишш ШЕН 
EE G 
m 


ы. 
виши ENUAS uma ®@ ж 


Жш Ет SE LS сие F "mE = 8 
1 1 11 | | | ü 、 | кп 
РР ГГ. | | Е LET] 

ЕЕ کت سد د6‎ II 


WATER BOY 


164 


Q 


FX-SOƏP 


ダー ク ・ キ ャ ッ ス ル 


吉沢 正敏 


Dark Castle それ は 王国 の は ずれ に 
ある , 怪物 が 支配 する 古城 で ある . З Е 
て で 10X10 の 床 面積 を 持ち , ARBETE 
暗く , 自分 の 周り を 見 る の が や っ と で ある . 
今 ま で に 多く の 冒険 者 た ち が 怪 物 を 征伐 す 
る た め に , 聖 剣 や 秘薬 を 手 に 乗り 込ん で い 
っ た . し か し , 彼ら は 二度と 帰っ て こ な か 
EVE 

ある 日 , その 古城 に 姫 が さら われ て し ま 
っ た / 姫 は 1 人 で は 脱出 で き な い . し か 
し , 君 の 助け が あれ ば 脱出 で きる の だ が …. 


大 ガ は プロ グラ ム (уд Б), データ um 
1—8) OIR CITEN 7. 

まず , [AODEI[3| ПМУ [МАС |, [MODE 
[.][2][2), [море |[2| と し て か ら プ ログ ラム 
を 入力 し 。 入力 が 済ん だ ら テ ー プ に セージ 
LX. 

次 に , [MODE||- |[2 [O], [MODE][1] Ł L 
て か ら , 10, 28, 3 階 の デー タ を 順に 
АРНЕ. 発 の ゲ ダグ タバ の 後 だ ネー ズ も ま 
す . 


[PO | で ゲー ム が スタ ー ト し , 各階 の 最初 
で テー ププ か ら デ ー タ を ロー ド す る の で ,FA 
-2 を 持っ て いる 人 は スイ ッ チ を “MT", “С 
AL” に し て , デー タ ・ レ コーダ を 再生 状態 
OsxdcbLuctit DeL, 

まだ ただ, ЕА- 1 や リモ ー ト 端子 の な い デ ー 
タタ ・ レ コー ダ を 持っ て いる 人 は , ロー ド ご 
と に 止め で くさ ふい ヽ 。 

ест, ゲーム が 始ま る と 図 1 の よう に 
表示 し て 入力 待ち に な り ま す . 表示 内 容 に 
つい て は , 表 4 の 表示 シン ボル を 見 て 解釈 
окр, 

САЛА, 
それ に は 次 の 9 個 が あり ます . 


181121416) 
移動 し ます . 
ませ ん ん! 

[1] (FIGHT) 
戦闘 を 開始 し ます . そし て 戦闘 に は , ЖЕ 

験 度 な ど が 勝敗 を 左右 し ます . 

[3| (ESCAPE) 


逃げ ます . 


8 
1 
1 
9 
4 
1 


9 
5 


(MOVE) 


逃げ られ る と き は 入力 待ち に 
な り , 逃げ る 方 向 を 要求 し て きま す . 
表 1 1 階 デ ー タ 


11017710017. 

1010610. 
E TEL RL IRE 
L 0.1 0 0": T; 
۲:۱ 0٦ 
Мр ЖУУ 7 


071101101. 
CETO TOSI 
102014010. 
го: A 10. 


111214701. 
7100901181. 
T1018 1T 40. 
180111011. 
も も 0 PD ETE; 
1130171098. 
ВЕСЕЛКА 
100010140. 
0000+ 
10170111. 


110111041. 
010801001. 
110011019. 
p. bop 1-131940 г. 
000000111. 
+0: 


801000001. 
101181491. 
918000100. 
800911811. 
5. 
0. 
0 


も ちろ ん 壁 は 通り 抜け で き 


[5] (ТАКЕ) 

РАО, 剣 を 拾っ た り し ます . 
[7] (REST) 

U i+. 普通 は 体力 が 1 増え ます‏ مر 
が 。 と きだ ま 体 力 が 逆 に 減っ た り , 剣 や な‏ 
СЕ.‏ 
(LOOK)‏ ]0[ 

周り を 見 まわ し て , 図 2 の よう に 表示 し 
E. | 

5, сафари 
で た どり つき , ШОР ú bt T vv 2 З š 
で 行っ て 姫 を 助け て くだ きい . 君 は 生き の 
ДИС (b, bexuins 


な あ ). 


ば っ きび 言っ つて, : マ ッ プ を 知っ て いる と 
面 回 く あり ませ ん . そこ で , マッ グ を 作る 
コン スト ラク ショ ン ・ ツ ー ル (リス ト 2) 
を お まけ ゆ だ に 杜 け まし だ 、 
使い 方 

$3. 602Р; FA-2。 レコ ー ダ を セッ ト し 
$3. そし て , [PO©] を 押す と "DO MODE. 


表 4 表示 シン ボル 表 


通路 

Е 

階段 

聖 剣 (これ を 持つ と 戦闘 力 が あがる ) 
秘薬 (これ を 飲む と 体力 が 9 に な る ) 
Е ここ に 来る と ゲー ム 終 了 ) 


ЕС 
| 


自分 の 体力 を 示す 
戦闘 中 の 敵 の 体力 を 示す 
戦闘 , エス ケー プ ・ コ マン ド の 失敗 を 示す 


図 1 表示 例 1 


(0,0) Rd 
| Pe saus 


x 座 標 y 座 標 現在 いる 場所 の 様子 


16S 


оо 


20° と 表示 きれ る の で を そう し て くだ る きい. 
次 に , ス ター ト 位 置 を 要求 し て くる の で 交 , 
Y の 順に 入力 し ます . これ は 1 面目 の 最初 
の 位置 に 設定 さき れる の で , 絶対 に むろ そ か 
に な いで CIBUS 

スタ ー ト 位置 を 設定 し だ たら マッ プ が 表示 
され る の で , [2|[4][el[8| で 移動 し , 状況 を 
設定 し だ い 所 に 来 だ ら [S| を 入力 し て くだ き 


ター ト 位 置 に な る の で , 
ei. 

そし て , この 階 の エディ イッ ト を 終了 する 
と き は , コマ ンド 入力 時 に 負 の 数 を 入力 し 
стае Та, SURE? NO-9* 
と 表示 され る の で , 間違っ て 負 の 数 を 入力 
し だ た ときには |[Q| を 入力 すれ ば エディ タ に 戻 
れ ま す . |QI 以 外 の と き は , デー タ を テー プ 


1 筒 所 に し て くだ 


セー ブ が 終わ っ たら “0 “と 表示 され る の で 


も 5 —HE [EXE | を 押す TUR Ed 4» 
d e x - “CODE ? ” と 聞い て くる の で ト が 始め られ ます . е 
Ж5ІСІЕЫСа-КЖАЛЯЛЯС«<?7У Во. 


な お , [2| の 階段 を 設定 し た 所 が 次 の 階 の ス 


Е. 
この と き 。 ファ イル 名 を 開い て くる の で 
РУЛИ ОИ €UT, 


“リス ト 1 Dark Castle 70 75А: 1] я Ь 


PRÜGRRH LIST Мілай IND 8 50102 ARIS 2 
#88-21,Е-1Е 496steps | LBL H-i7 + Е = 413 LB | 
8811 Мілі? “H+ дріт? ع1‎ 

k** P НЕ +/- хуй BOT! 
НАС 80709 ik pá 
RC 9 №114 HiniF LBL! ЁҢ x HRÍB + 5 = 
| Kinig НЫЕ ЯС 6 INT х=й ВОТ 
LBL “HIRI 5%” 
ARIS x №814 182 = HRi8 + RRIF = №15  ||PRUSE 60109 
81128 80109 LELI 
ЯР15 білгі LBL2 81616 
LORD EXE 5 8-13 «379 
HR21 5 HLT 8 ہی اچنوا ند‎ 
НЕ28 los INT 14 "RIZ x38 60103 555 
8828 + №13 IX = ñ 353 LBL3 ж PT 
#1113 18L9 msB2SstePs || 16 - 6 = хәй 60108 
ВЦ MRI; - НЕЕ = x38 80709 
“i arli; аві2 )” 50103 ажа P5 LBLB 
55886 60704 $ x=F 60101 8818+ МЕТ - №131 
8816 Ninf - 6 = x$ TNI 114 x-F 80102 ) + 5 x ВАН = INT 
60106 ARIF 8:81 LBLT 
80707 LBL4 3 Kinia 80703 
LBL6 K. ËQ5steps || LBLZ 
- á = хъб 60107 3 1614 
#816 + Í = Mini + 2 *** Pš LBLš 
= Mini? 86 HRI - 6 = хэй 60109 ““Й15сірре 
LBL? 808 Hint? 
3 x-F 80709 HR12 8 kkk P6 
2 x-F 60108 | IND 8 HRÍ2 + 1 = 49ء‎ RANE X 4 = INT x-8 
RC LBL2 IND 取 19 = ¢ BRI] +6001 
"WT 5 Í ) 102 = FRAC x | +14 
HLT LBL8 НЕЕ = INT Hin8B - 6| BR14 - ЕЕ = x38 
658Р1 8+071 = уй 60106 80701 
657 LBL4 IND 50108 
881) +/- xaê БОТОВ We LBH 
80701 54steps | 816 “ШІ” 
LBL8 8+11 80704 
#xDERDX ” ж р) LBLT i Bi 1 
PRUSE 60108 HRI - 6 = x18 60108 | “3” “р” 
LEL? 80709 55886 — Ў 80709 
S-Happy Епб-” LBL8 | Fini& MinF х=й 80705111812 

…116steps |5 + №15 + №13 {= |60709 O 

+ (CHRI? + NRIS ) x 185 80709 

*#* Р] 4 x РАНЕ = INT x= RT 1 83ا‎ 
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۲8056888 LIST sh RODE, 26 СТАРТ y" TUM = === 
H00-19,F-1F 12steps | НТ HLT Minii Mini? LRG a 

š ar EN" n 
т x | Ей C МТ Hindê - 5 = x-8 
= к > к и: 


60701 

НРАВ +/- x18 80702 
02 

60708 

LELI 

“CODE” 


8817 А 
RIS Hini? 


P6 は 3 重 和 音 が ある の に , 


BSBF i 
8616 


SAYE “HANE? 


kkk Pi 


54 


= FRAC x HRÍF = 


Вілі Hini? 8 
<< 4351625 


HinBé - Š = 538 


60106 


IND 80708 


し だ 音楽 の 付い た ゲー ム の 少な さる 
少な い 中 で も 自作 の も の は る ら に 少な いよ سید او مو نو سب‎ s 100 CLS: INPUT"ta7/. No. (1-3) "۷ 


PETE SR HEU ИВЕ 
ちょ っ と クセ の ある や つば か ОС. 
晃 や 間宮 芳生 ば か り 聞 く か ら で し ょ うか ? 


イメ ー ジ 
⑯ ゲ ー ム の 始ま る と き 


Ем? 
明る い 感 じ で , HI-SCORE の と き に いい 


それ を 生か 


[HT 


2 b ert 


50709 
LBL3 
رات‎ 
50709 
LBL4 
“НЕ” 
50709 
1815 
epp 
80709 
LBL6 
RUE 
LBL9 
ROE 


拍子 が 複雑 で す が, 
その と そう で も あり ませ ん . 


АО ТС 
VET e Я. 
ЖЕСТ, 


оо 


| リス トク Dark Castle コン スト ラク ショ ン ・ ツ ー ル 


жаз Pá 


HRI2 + 1 = Mini? 
IND 8819 + ¢ 881+ 


j ) 182 


SStePS 


* ネ * 05 
xa 60101 
8 60105 


msHZZStePs |+ RRIF 
LBL2 


LBL3 


LELI 
- MRiF = хай 60102 
= 60103 


iO Biüsteps 


8814 FRAC x ШЕЕ = 
FRAC x FARIS + RRIF + 
8816 х KRII 187 = = 
(+80 
8۲88 IND 9 

vill steps 


聞い て みる 


拍子 を 付け 110 IF №! OR М>6 THEN 100 


120 ОМ N GOTO 150,140,150 


大 変 明る い | 150 RESTORE 60 


140 RESTORE 540: 60 
150 RESTORE 008 


感じ が いい の て 使い や す を う で す .。 上 の >*| 168 READA$,B$,C$ 


170 ІҒА%-"Е"ТНЕМ200 


ー ト だ け と っ て も 使え ます . (71, 7 | 180 PLAYA$,B$,CS$ 
ー ム の 途中 に 


190 GOTO160 


は 向い て いな いよ う で す . | 200 IFPEEK(&HFDIE) < >0ТНЕМ200 


210 GOTO 100 
220 REM = NO: L= 
230 DATAt120@v12o5c2.o4b4a2.b4 


240 DATAt120v120492.94112fgfe8f8d2 


250 DATAt120vi1204e2.d4c1 

260 DATA049g2.112f *tgaboScd 

270 DATAo4di1112gab 

280 DATA04035b2112bago4f +edef +9 
290 DATAo5e2112defgabb2b8a2.. 
500 DATAo4e2112defefgg2g8f *2.. 
510 0۵6۲04 1 

320 DATAE,E,E 

SSD: REM 0.2 

540 DATAviOt8005a-1a-1a-1a-1 


250 DATAviOt80o4r2r4b-1b-4.g8b—-4. g8b-1b- 
4 
360 DATAvi3t80o3rid8g8.b-16a-8.g16f*8d2a 
-2112gf *o2b-o3b-8a-8f *do2b-o35f +2 
370 DATAE,E,E 
580 REM ----Мо.5---- ч 

— = РЕ 2 590 DATAti50si0moO00Qo4e-B8d4d8dBa4a8 
400 рАТА%150610т%0001 80596-49++++4++, 
410 DATAo4a8b-4b-8b-8g4b-8 
420 DATAo3g8g49g89g8g9g498, 
er чэн ано 430 DATAo4aB8g4f *Bg8f +49 
اج را ہے‎ Е == === 440 РАТАо5++8++4++8++8++4++8, 

450 0۵6۲۵۷12040 5 1 の m ら 6 の の の 
460 DATAo3q8g49892, 
470 DATAE,E,E 
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жн 
マニ ュ ア ル 外 の 情報 を 探る 


今年 3 月 に 発売 され だ PC-1261 を 入手 , 
解析 し まし た の で 報告 し ます . 


カペー トウ と の 


PC-1261 の 中 を 見 る と , わずか 5 チッ プ 
の LSI で 構成 きれ て いま す . CPU は SC618 
60A11, 他 に SC43536LD が 28, 5 C6132 
56, 40H138F が 使わ れ て いま す . 

1 メモ リ ・ マ ッ プ 


&4000 
&4080 


BASIC プ ログ ラム 
お よび 
配列 変数 エリ ア 


&4800 


&FFFF 
※ 計 算 用 ROM は PEEK 文 で は 読め ませ ん . 
マシ ン 語 に よっ て 読む こと が で きま す ( 参 
考 文献 2 を 参照 ). 


図 3 式 プ ログ ラム ・ エ リア 見 本 


&4000 ҒҒ 


エリ ア 
ボ ポインタ 
&4008 30 


&4080 FF 00 01 ПЕ 2 


エリ ア 


ポイ ンタ FES この 行 の 文字 数 


&4098 


〇 プロ グラ ム の 形式 


01 


ポイ ンタ 行 番号 
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| 式 プ ログ ラム ・ エ リア 」 


PC-1261 の 解析 


メモ リ ・ マ ッ プ 

メモ リ ・ マ ッ グ は 図 1 の と お な おり で す 。 を 
れ ぞ れ の エリ ア の スト ア 方 法 は 1245 系 (Ш 
FIERET) と 大 きく 異な っ て いる の で : 
説明 を 加え ます . 


G-RAMI, II 


画面 を 大 きく 4 つ に 区 分 し , Ze E2?&20 
00— &203C, Æ F2: &2040 — &207C, 右上 
2:&2800 ~ &283C, F F2? &2840— &287C 
を 使っ て いま す . 

な お グラ フィ ッ ク ・ フ パターン は, 
も の が その まま 使え ます . 
式 プ ログ ラム ・ エ リア 

BASIC ダ ログ ラム ,。 式 ブロ グラ ム 共 に 中 
問 コ ー ド 表 ( 図 2 ) に 基づい て スト ア さ る され て 
(27, な お 。 エリ アデ の え ストア 例 を 図 3 に 
が じい ます 、 


図 
№ 


БЕИ а е эе 
BiLoh4vs Т ЕЙ 
82 


PE 
10727 


Б 

ES 

E 
expe Во кел Бы! 1-4 


ES 
En 
27 
ЕЗ 
24 
EE 
ШЕ 
PRA 


| 


スト ア す る こと て 表示 され る . 


45 リザ ー プ ・ エ リア の 見 本 


[SHIFT| [А] [Gol [T] о) 


1ے 40& 


7 
&C6 


&81 


> 
> 
LH 
ж 


+) カナ 文字 は &FE に 続け て カナ の キャ ラク タ ・ コ ー ド (マニ ュ ア ル の キャ ラク タ 表 参照 ) 


人 @ 石 井 拡 一 
BASIC プ ログ ラム ・ エ リア 


中 間 コ ー ド に 従っ て スト アデ され て いま す . 
この エリ ア の 例 を 図 4 に 示し ます . 
リザ ー プ ブ ・ エ リア 
指定 する キー の 中 間 コ ー ド (Я“А”>& 
41) に &40 を 加え た 数 に 続け て , その 内 容 
канат 5). СЕМЬ» 
—7 (&0D) は 使わ れ ま せん . 
K3 参 考 文献 
1) “PC-1250 の 解析 ", The BASIC, "83 年 
11 月 号 
2) “私 の 考え ん だ ニー モニ ッ ク "。 The BASI 


С, "84 年 2 月 号 

“ポケ コン PC シリ ー ズ の 中 を 読む "。 Ж‏ رو 
“ал, 284 年 2 月 号‏ 

4) PO 3。 45 


PC-1261 中 間 コ ー ド 


ER 


= 
° 
б) 


т 
> 
т 


МИЫМ 
- 
> > 
ёк 
M 
9 
ШЫНЫ 
2 


> 
の 
о 
т 


ше |е = 
м sr wr le 


~ 


Z 
— 
2 
= 
e 


— 
~~ 
~~ 


жт. 
— 


Е 
4 


2) 
B 


» 
о 
の 


та 


u 

の 

т 
ША 
1% 

> 2. 


a 


i£) POKE, PEEK, CALL は 隠れ コマ ンド で す . 


ШЕ / 実感 / 


本 誌 広告 で も 紹介 し て いる T&E 
SOFT の Trick Boy に , この だ た び PC-6000 シ 
リー ズ 用 が 新 発 売 さ きれ ま し た . 

この Trick Boy iz, йс УТ” oT S 
る 豊富 な 仕掛 け と 。 リア 
ー ル の 動き に より , ゲー ムセン ター の 雰 囲 


気 が 家庭 で 楽し め る ビン ボー ル ・ ゲ ー ム で 


ビデ オ ゲ ー ム 機 用 ハン ドコ ン 


スー パー コン トロ ー ル ・ ス テー ショ ン 


スー パー コ ント ロー ル ・ ス テー ション 
“SEF-7000" は 。 フ パー ソナ ル ・ コ ンピュータ 
SC-3000 シ リー ズ 専 用 の コン パク ト ・ フ ロ 
ッ ピ ー デ ィ ス ク ユ ニッ ト で , 高 性 能 コ ン パ 
クト ーー アッ ゼ ー テ オグ ポ ダス イジ 1 Ж 
(250K バ イト 未 フ ォ ー マ ッ ト 時 / 片 面 ) を 内 
FRU, RAM64K バ イト , 各種 大 型 プ リン タ 
に 接続 可能 な 8 ビッ トラ レル (セン トロ 
ニク ス 準 拠 ) プリ ンタ ・ ポ ー ト お よび 各種 
デー タ の 入出 力 に 用 いら れる RS-232C シ リ 
デル ・ イ インター フェー スポ ー ト を 備え だ コ 
ミュ ニケ ーション ・ セ ンタ ダー で す 。 


"NL 


ta 
ás РЕЕСІ 
CELL M 


ル で シャ ー プ な ボ 


>ж-) Trick Boy: 


* о 
@.— a 

+. . 

(価格 〉 м3, 500 y 

《 問 い 合 わせ 先 》 %%>4-7УЕ4-У?Р 

&»465 名 古屋 市 名 東 区 藤が丘 141 藤が丘 ヒ 

ル 4F 

ТҮ (052). 778-7770 


トロ ー ラ 
'SH-AOOQ. 


е7. 260—794 51, 7H& 
り ビ デ ォ ゲー ム 機 用 ハン ドル コン トロ ー ラ 


の ジョ イス ティ ッ ク ・ ユ コネ クタ に 半 し 込む 
だ け で プレ イ が 可能 で す . 
"SH-400" (定価 \4.000) な お , 同機 は SG-1000 以 外 に も 同社 の SC 


— を 販売 し ます . -3000 シ リー ズ , NECOPC-6001, シャ ー プ 
ンク - この SH-400 の X1, ATARI の 400, 800, 2800 な ど に も 


EU y m 適用 可能 で す . 

また , 同機 の 発売 に 併せ て カー レー ス ・ タ‏ نی لی ہت 
ビデ オ ゲ ー ム イデ の 新作 ビデ オォ ゲー ム 「 サ ファ リレー ス 」‏ 
を 実車 な み の 感 (G-1032, 34,300) も 新 発 売 さ きれ ま す .‏ 


С, E TS 


b... | むために 開発 され 


だ も の で ,。 SG-1000 


'"SF-7OOO. 


この SF-7000 を 用 いた シス テム の 拡張 で 
ko шу а s | 
ま と ん どの ソフ ト が 使え , 128K , xt 
е коме کی‎ 
5. МАГЕ 1 ТАЗЕ >; A 
トペ ン な どの いろ いろ な 可能 性 
が あり ます . 1 
《 問 い 合わ せ 先 》〉 MED‘ іу? 

ー プ ライ セス 広報 宣伝 部 
#144 東京 都 大 田 区 泌 昌 1-2-12 
Т? (03) 742-3171 


ІМУС-О1: 


MSX 対 応 音声 合成 カー トリ ッ ジ 


ТЕЖ, 8 月 より MSX パ ソン コン の + た, 今後 発売 きれ る 音声 入り ソフ ト ( テ 
ソフ ト と 組み 合わ せる こと に より ,「 話 す パ ー プ ・ カ ー ト リッ ジ 共 ) す で て に 対応 で き , 
ソ ュ ン 」 を 実現 する 音声 合成 カー トリ ッ ジ た と えば ソフ ト の 説明 や 操作 方 法 が 声 で 聞 
“スピ ー チ ・ シ ン セ サイ ザ MVC-01” (発売 9729, ゲー ムン ソフト の 場合 に は 効果 昔 だ 
標準 価格 \9,800) を 販売 し ます . ИС <, 応援 な どの 状況 に 応じ だ た な 声 な ど 

この MVC-01 は , MSX 仕 様 の パソ コン す が 出せ 楽し き が 倍増 し ます . 

べ で て に 使用 で きる 江 用 音声 合成 カー トリ ッ 《 問 い 合 わせ 先 》 細 三 洋 電 機 営業 本 部 企画 
ЖС, 音声 デー タ ( パ パー コー ル デ ー タ ) と 音 セン ター PA 企画 部 
戸 由 力 プ ログ ラム に より 。 85570 大 阪 府 等 日 市 大 日 東町 100 


REC OTIS EDE Т. 2 (06) 901- сд МРМ 
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2 ソコ ンカ : ら 6 


と の 互換 性 が あり , 


FM-NEW7 \99800 — — 


FM-7cc- 


こ ご が 違う / 


晶 士 通 の 新 機種 


富士 通 か ら ベ べ ベストセラー マシン, FM-7 の 後継 機 と し て FM-77 と FM-NEW 7 が 発表 され まし た . 両機 種 と も FM -7 


これ まで の ソフ ト の 鞭 積 を 最大 限 に 利用 で きま す . 


FM-NEW 7۰۰۰۱1-71 
完全 コン パチ の 低 価 格 マ シン 

写真 で わか る よう に , NEW7 の 外形 や 重 
量 。 デザ イン は FM-7 を そっ くり その まま 
継承 し て いま す . 改良 され だ た 点 は , ゲ ー ト ・ 
アレ イ の 採用 に よる 内 部 回 路 の 簡素 化 で す . 
簡単 に 言う と , 性 能 は その まま で 中 味 を 縮 
ӨСЕСЭСЕСТІ اد‎ RENE 
うと , これ まで は 大 き な 面 積 を 占め て いた 
電子 回 路 が だ っ だ 1 チッ ププ の LSI に 化け て 
し まい ます : 

これ に よっ て , 本 体 の 価格 が 大 幅 に 低く 
ША ССС $3. し か も 。 Е 
М-МЕМ 7 は FM-7 と の 完全 互換 性 を 持っ て 
いる の で 。 FM-7 で で きる ゲー ム は すべ で て 


NEW7 て も で き て し まう の で すま から 。 こ の 
よう な 形 で 新 製 品 が 発売 きれ る の は 大 歓迎 
CT. 

ちな み に , FM-7 は \126,.000, FM-NEW 
7 は \99.800 で すか 6, ff Е 20% b = 2 ° 
EU DUDE E 

まだ , NEW7 に 合わ せ て , いく つか の 周 
辺 機器 も 発売 きれ ます . 14 イ ンチ ・ カ ラー 
モニ タ (MB27343 YX67,800, デュ アル · 
ミニ フロ ッ ピ ピー ディス ク (MB27611 Ұ128, 
000) な ど が 主要 な ет رس‎ 

を や デア に Е-Е‏ کے ا ما وا 
な る 悪名 高き キー スキ ャ ン で す が , これ は‏ 
残念 な が ら 6 改善 きれ て いま せん . し か し ,‏ 
こ ご 衝 は ほど の マシ ン を きら に コス ト ・ ダ ウン‏ 
に だ だ け で も 天才 も いえ を を る でしょ う‏ 


FIM- に ノノ FM-7 と 完全 
コン パチ ナ ・ モ ー ド を 持つ 3.5 イ ン 
チ ナ ・ フ ロッ ピー 搭載 マシ ン 

きる て, 77 の 大 き な 特 徴 は 写真 で わか る よ 
う に,。 3.5 イ ンチ ・ フ ロッ ピー が 内 蔵 き され て 
いる こと と , キー ボー ド が 本 体 と 分 離さ れ 
て いる こと で す 。 下 に ポイ ント を 追っ て 
AF 92 


ФН 
FM-77 の ハー ドウ ェ ア は 基本 的 に FM- 7 


を 継承 し て いる た め , スイ ッ チ で 選択 で き 
る コン パチ ・ モ ー ド で 実行 すれ ば 。 FM-7 


で 走っ て いる ソフ ト は その まま FM-77 上 で 


も 走り ます . 
る @ る ハードウェ ア 


最大 の 特徴 は , 3.5 イ ンチ ・ フ ロッ ピー が 


標準 実装 ほれ て いる こと で す . この ディ ス 
ク は 両面 倍 密 度 320K バ イト の タイ プ ' な の て 
EEM に 7 で ザ サポート き れれ て いな を イン シンチ ~ こ ミ 
ラプ ロッ ゼー と ユン シッ \ の 公 な っ て いま す : 
その だ た だめ, FM-77 に 標準 で 供給 きれ る F-B 
ASIC Ver.3.0 も 完全 に FM-7 の も の と ユン 
パチ で す 。 要する に , BASIC は FM-7 と 何 
も 変わ っ て いま せん . 


な お むぎ 言語 ど として は FM Logo Ver. 2.0 
が 標準 添付 きれ て お り , これ は ファ イル 機 
能 や 日 本 語 機能 が 追加 され て いま す . JTS 第 
一 水準 漢字 ROM も 標準 実装 る れ て いま す . 

他 の 基本 的 な ハー ドウ ェ ア は 大 体 FM-7 
に 基づい て いま す ( 図 1). 


人 @ 高 速 化し た 画面 表示 


FM-77 の 最大 の 魅力 と いえ る も の が , こ 
の 改良 され た 画面 表示 で す . 

サブ CPU は 新た に 68B09E タ イプ が 採用 
ій, グラ フィ ックス の 速度 は 最高 2 倍 に 
で 高速 化 さ きれ ま し た だ た. これ は , 画面 表示 
を 直接 制御 する CRTC と の 同期 を と る サイ 
クル ・ ス チー ル ん 方 式 に よる も の で す . 
FM-7 は , V-RAM が CPU と CRTC の 両 
方 か ら 同 時 に アク セス され る と, — СРО 
を 待 だ な せる よう に な っ て いま し だ が 。 ЕМ- 
77 で は 初め か ら CPU と CRTC を 同期 る きせ て 
いる だ た だめ に , CPU は 常に 待ち 時 間 な し で V-R 
AM УУ می مو ہو‎ s ЕЕ 
れ に より グラ フィ ッ ク の 表示 や , サブ CPU 
に プロ グラ ム を 送っ て 実行 る きせ る ゲー ム な 
ど が ほとん どの 場合 , 全く 〈 く 変更 な し て 最高 
で 2 倍 ほ ど 速 く な り ま す . 

ec, 実際 に ゲー ム を や っ て みた 感想 て 
32:, その あま り の 速 る さき に あき れ て し まい 


FM-77 D2Y 228,000, D1 198, 000 


Е. УХА” Даа? 
ッ ク の “DELPHIS" で す が ,。 FM-7 で は 適 
当 な スピ ー ド が , FM-77 で や っ て みる と 和敬 
edd ビー ド に 先 わ り 。 と て で が 大間 に は 対 
応 で きま せん . 

CR DELPHIS の СФ: 
度 が 大 きい 場合 に は 威力 を 発揮 し ます が , 
そう で な い 場 合 に は あま り 変 わり ませ ん . 
メイ ン の 方 は 別段 変わ っ た 点 は な いか ら で 


 —— nr w rr m sm—Qs4V nra Ira xaraaarrrrssasrasF 
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3. し か し , これ だ け の 可能 性 を 秘め だ マ 
シン で すか ら 。 この 高速 性 を 利用 し だ ソフ 
F が 続々 王 場 ずる こと て も し 29 5%, Ж 
ー ス キャ ン は FM-7 と 同様 で す . 
@ オ プシ ョ ン … 豊 富 な 拡張 性 

55, な も まい に オツ ん と の 中 ぞ で も 特 
に パワフル な “400 ラ イン ・ モ セ モット“ を 紹介 し 
よし ょ うこ の モッ ド を 付け る と 上 M-77 は 
最高 の 8 ビッ ト ・ マ シン に な り ま す . 
W400 ラ イン ・ カ ー ド 

この カー ド に より , 16 色 中 2 (800640 х 
400 ド ッ ト 1 画面. まだ は 8 色 の 640 メ 200 ド 
ッ ト 1 画面 の グラ フィ ッ ク が 可能 に な り ま 
+. テキ スト 画面 で は 16 色 表示 が 可能 で す 
@ 増 設 用 192K RAM カ ー ド 

この カー ド を 装着 する と , メ イン RAM は 
256K に な り ま す . F-BASIC Ver.5 で は こ 
の うち 半分 の 128K を RAM デ ィ ス ク と し て 使 
用 し まま 。 また 。 オプ ピション の 人 8S- 9 ペ 
ル 2 の 使用 が 可能 に な り ま す . 
@F-BASIC Ver. 3.5 

F-BASIC Ver.3.0 と 上 位 互換 性 を 持ち , 
日 本 語 機能 が 充実 し て いま す . 640x400 の 
グラ フィ ッ ク 画 面 や RAM デ ィ ス ク を サポ ー 
ト し ます . 追加 命令 を 表 1 に 示し ます . 
@⑳ 日 本 語 ワ ー プ ブロ 

400 ラ イン ・ セ ッ ト を 買え ば 付い て 〈 く る 
の で お まけ みた だ たい で す が , 640x400 N » 
ト の 画面 で エディ ッ ト で きる の は 大 き な 魅 
пт: 


図 1 FM-77 の 基本 ハー ド 


メイ ン ・ i 
漢字 ROM シス テム サ プ シ ステ ム 


D1 は 
osos QM ФА. д 
TR フロ ッ ピ ー 


[e]. [o| - 


メイ ン CPU %?СРО 


F-BASIC ЕМ | 
Ver.3.0 Logo Мег. 2.0 


2 FM-7 の サ プ CPU と CRTC 


CPU Halt Halt Halt 


CRTC 画面 表示 | 画面 表示 | | 画面 表示 
帰 線 時 間 帰 線 時 間 — 帰 線 時 間 


引数 を 渡し て 機械 語 サ ブル ー チ ン を 呼ぶ 
一 次元 配列 か ら デ ー タ を 検索 する 
| 音声 合成 カー ド ( オ プシ ョ ン ) を 制御 
し 日 本 語音 声 を 発声 させ る 

グラ フィ ッ ク 画 面 の スク ロー ル (É 
横 ) を 行なう 

漢字 を 画面 に 表示 する 

ユー ザー に よる 漢字 定義 を 行なう 
漢字 の シン ボル 文 

テキ スト 画面 の アト リピ ビュ ー ト を 変更 する 
テキ スト 画面 の 任意 の 位置 に 時 計 の 
表示 また は 消去 を 行なう 

画面 に 式 の 評価 結果 を 出力 する 
キー の 有効 また は 無効 を 指定 する 


画 FM-NEW7 の 機能 仕様 


MBL68B09( ク ロッ ク 周 波数 4.9/8MHz 切 換 機能 付 ) 
Z80A( オ プシ ョ ン 、 ク ロッ ク 周 波数 4MHz ) 


メイ ン RAM 64KB(F-BASIC 時 の ユー ザー エリ ア は 32KB) 
ビデ オ RAM 48KB 


一 体型 キー ボー ド 。 シリ ンド リカ ル ・ ス テッ プ ・ ス カル プチ ャ ー 

JIS 標 準 配列 に 準拠 , 列 総数 98 キ ー(PF キー、 エ ディ ッ ト キ ー な と ど と 追加) 
N キ ー ロ ー ル オー バー 方 式 

リピート 機 能 (解除 も 可能 ) 


CRT 表 示 機 能 テキ スト 表示 画面 構成 80 字 メ 25 行 /80 宇 X20 行 /40 字 X25 行 /40 字 X20 行 
(ANK 文 字 ) (いずれ か を ソフ ト に て 選択 可能 ) 
文字 構成 8X8 ド ッ ト マ トリ クス に よる 文字 パタ ー ン 
英 数 字 , 特殊 記号 
カタ カナ , 句読点 
グラ フィ ッ ク バ パタ ー ン 


日 本 語 表 示 画面 構成 40 字 X12 行 

(オプ ショ ン ) 文字 構成 漢字 ROM( オ プシ ョ ン ) に よる 文字 パタ ー ン (16X16 ド ッ ト マ トリ クス ) 
非 漢字 453 種 (JIS 非 漢字 ) 
Ж 字 2.965 種 (JIS 第 1 水準 漢字 ) 


グラ フィ ッ ク 表 示 | モノ クロ 640X200 ド ッ ト За 
カラ ー 640X200 ド ッ ト 1 画面 (ドッ ト ご と に 8 色 の カラ ー 指 定 可 能 ) 
8 色 ( 青 、 赤 、 縁 、 マ ゼン ダ 、 シ アン 、 黄 、 白 、 黒 ), バレット 機能 有り 
CRT イ ンタ フェ イス | カラ ーCRT R.G.B. 同 期 信 号 分 離 出 力 (TT し レベ ル ) 
グリ ー ン CRT コン ボ ポジ ッ ト ビ デオ 信号 出力 (Vp 一 p=1V) 
0 イン タフ ェ イ ス | プリ ンタ イン タフ ェ イ ス | 8 ビッ トバ パラレル (TTL レ ベル ) セン トロ ニク ス 社 仕様 準拠 


オー ディ オカ セッ ト : 中 5 
イン タフ ェ イ ス 転送 速度 1.600BPS, リモ ー ト コン トロ ー ル 機能 有り , 専用 ケー ブル 添付 


£z2nweg4 5.254 >+ 320KB/ F 24 7 (両面 倍 密度 ) 


о ミニ フロ ッ ピ ー イ ンタ フェ イス カー ド が 必要 で す . 


回 線 イ ンタ フェ イス | EIA RS-232C 準 拠 , 転送 速度 300 600, 1200, 2400, 4800, 96008PS( ス イッ チ 切 換 ) 
(オプ ショ ン ) RS-232C イ ンタ フェ イス カー ド が 必要 で す . 
内 部 本 体内 に !/O 拡 張 用 2 個 , Z80 用 1 個 


/O 拡 張 ユニ ッ ト (オプ ショ ン ) を 接続 し て 外部 拡張 が 可能 
8 オク ター プ / 三 重 和音 の 音楽 演奏 , 効果 音 が 可能 . 音量 調整 , 外部 スピ ー カ 接続 可能 . 


ШЕМ- 7702 ВЕНЕ 


MBL68B09( ク ロッ ク 周 波数 8MHz ) 
Z80A( オ プシ ョ ン , クロ ッ ク 周 波数 4MHz) 


MBL68B09E( ク ロッ ク 周 波数 2MHz ) 
44KB(F-BASIC。 プー トロ ー ダ , サ プ モ ニタ ) 


メイ ン RAM 64K 昌 標準 実装 (最大 256KB ま て 拡張 可能 ) 
F-BASIC 時 の ユー ザ エ リア は 32KB 
ビデ オ RAM 48KB 


本 体 と カー ルコ ー ド に て 接続 , ロー プロ ファ イル , シリ ンド リカ ル ・ ス テッ プ ・ ス カル プチ ャ ー 
JIS 標 準 配列 に 準拠 、 総 数 98 キ ー(PF キ ー, エディ ッ ト キ ー な ど 追 加 ) 

N キ ー ロ ー ル オー バー 方 式 

リピート 機能 有り (解除 も 可能 ) 


CRT 表 示 機 能 画面 構成 80 字 X25 行 /80 字 X20 行 /40 字 X25 行 /40 字 X20 行 
(いずれ か を ソフ ト に て 選択 可能 ) 
文字 構成 8X8 ド ッ ト マ トリ クス に よる 文字 パタ ー ン 

英 数 , 特殊 記号 69 種 
カタ カナ , 句読点 63 種 
グラ フィ ッ ク パ ター ン 62 種 

40 字 X12 行 

40 字 X25 行 ( オ プション ) 

漢字 ROM( 標 準 実装 ) に よる 文字 パタ ー ン (16X16 ド ッ ト マ トリ クス ) 
非 漢 字 453 種 (JIS 非 漢字 ) 
漢字 2.965 種 (JIS 第 1 水準 漢字 ) 


640X200 ド ッ ト 3 画面 
640X400 ド ッ ト 1 画面 (オプ ショ ン ) 
カラ ー 640X200 ド ッ ト 1 画面 (ドッ ト ご と に 8 色 の カラ ー 指 定 可能 ) 


| カラー 表示 (SERR TELS, 575, м, B, №, SLY رای‎ 


CRT イ ンタ フェ イス | カラ ーCRT R.G.B. 同 期 信 号 分 離 出力 (TTL レ ベル ) 
グリ ー ン CRT コン ポジ ッ ト ビ デオ 信号 出力 (Vp 一 p=1V) 
補助 記憶 装置 マイ クロ フロ ッ ピ ー| 3.5 イ ンチ 320KB/ ド ライ プ (両面 倍 密 度 ) 
ディ スク D2 タイ プ は , 本 体内 に 2 基 標準 実装 
D1 タイ プ は , 本 体内 に 1 基 標準 実装 (1 基 増 設 可能 ) 


1MB フロ ッ ピ ー 5.25 イ ンチ /8 イ ンチ IMB/ ド ライ プ (5.25 イン チ 両 面 高密 度 倍 ト ラッ ク , 8 イン チ 両 面 倍 密 度 ) 
ディ スク IMB フ ロッ ピー イン タフ ェ イ スカ ー ド お よび フロ ッ ピ イィ ディ スク ドラ イプ ユニ ッ ト , ディ ス 
(オナ オプション) ク ケ ー プ ブル が 必要 で す . 


0O イ ンタ フェ イス | プリ ンタ イン タフ ェ イ ス | 8 ビッ トバ パラ レル (TTL し 上 レベル) セン トロ ニク ス 社 仕様 準拠 


オー ディ オカ セッ ト š + : S: s 
イン タフ ェ イ ス | 転送 速度 1.600BPS, リモ ー ト コン トロ ー ル 機能 有り , 専用 ケー プル 添付 


スー パー イン ボー ズ BE کے‎ E 


回 線 イ ンタ フェ イス | EIA RS-232C 準 拠 。 転送 速度 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600BPS( ス イッ チ 切 換 ) 
(オプ ショ ン ) RS-232C イ ンタ フェ イス カー ド が か 必要 で す . 


シス テム 拡張 本 体内 に |/O 拡 張 用 2 個 ,Z80/ 増 設 RAM 用 1 個 、 サブ 部 拡張 用 1 個 
1/O 拡 張 ユ ニッ ト ( オ プシ ョ ン ) を 接続 し て 外部 拡張 が 可能 


8 オク ター プ / 三 重 和音 の 音楽 演奏 , 効果 音 が 可能 . 音量 調整 (ツマ ミ 付 )・ 外 部 スピ ー カ 接続 可能 . 


171 


12-1500 


ゲー ム ・ マ シン と し て の 


可能 性 は "? 


シャ ー プ の 最新 マシ ン "MZ-1500" が , 4 
まで に な か っ た メデ ィ ア 「QD( ク イッ ク ・ デ 
ィ ス ク )」 を 搭載 し て さっ そう と 登場 し まし 
۴ 

そこ で 編集 部 で は , この マシ ン が ゲー ム ・ 
マシ ン と し て どれ くら い の 可 能 性 を 持っ て 
いる か と いう こと を 調べ て み ま し た . 


MZ-15000 
メジ ャ プ デブ 


MZ-1500 に は , ゲー ム を 初め と し て 各種 
の アプ リケーション が 用 意 き れ て いま す . 
特に ゲー ム に つい て は , PiO 10 の ユー ナー 
で 紹介 る れ た 名 作 ソ フト が , いく つも 用 意 
まれ て KM ます : 

РАМ, デー ビー ソジン の 「 フ ラッ ピ 
ہت‎ sg سیت‎ ХА АРЫ 
に PSG の 音 な ど は MZ-1500 の 方 が いい 音 が 
Соз Тағ); 

を その他 に も 「 サ ンダ ー フ ォ ー ス 」 や 「 ロ ー 
ドラ ン ナ ー」 な ど 100 種 近く の ソフ ト が 早 
くも 名 乗り も あげ て いま す . で すか ヵ から 。 今 
まで の よう に 「 新 機種 が で て も , その ハー 
ド を 生か し だ ソフ ト が で て こない の で は ?」 
と いう 不安 は まっ だ た だく あり ませ ん . 


سر سا سو سب سس ——À—‏ — 


ж سو سو مہ ند‎ ке سیت کی میں‎ anum qum UM un qe M m a 


ЖШ 
ЕЕ 
Е 
ж 
ЖЕ 
جو جات‎ 
dem 
H 
Su 
Ж 
рс: 
LE 
£u 
HEE 
Ж 
ЖЕ 
ERE 
quem 
ж 
Ed 
Lid 
E 
E E 
dde 
жш 
die 
Жш c 


yt —— شس‎ — 


まだ た , ほとん どの ソフ ト が QD で 供給 きれ 
ます か ら , ロー ド 時 間 も 数 秒 で すみ ます . 
付属 の QD 対 応 の S-BASIC を 起動 す る 場合 
Cb, 15 秒 程度 で 読み 込め ます . 

な お QD 以外 に も , フロ ッ ピ ー や カモ ッ ト 
POHARA RNT A T E SCi. 


グラ フィ ッ ク に つい て 


キャ ラク タタ 画面 は MZ-700 と 同様 に 40 x 25 
(キャ ラク タ ) で す . 

加え て PCG が 1024 文 字 分 あり , イメ ー ジ ・ 
モー ド で は その うち の 1000 廊 字 分 が PCG と 
し て 使用 で きま す . 

まだ た だ た グラフィック ・ モ ー ド で は , PCG の 

うち 1000 文 字 分 を 画面 に 並べ る よう な で あ 
い に し て , 320X200( ド ッ ト ) の 8 色 カ ラー 
グラ フイ ッ グ や サポ ボー ト し て , 残り の 24 文 
字 を 個別 に PCG と し て 使用 で びき ます. 当然 
MZ-700 と 同じ 80X50( ド ッ ト ) の セミ ・ グ ラ 
オツ グ も っ ボド され て いま す . 

さら に MZ-1500 に 付属 され て いる ユー テ 
ィ リ ティ に は 。 と て も 使い や すい PCG エ デ 
н n кре 
ー ム の デザ イン も 楽に で きま す . 


3 KUK Ka 
: ad 


クリ ア な 音色 の PSG 


MZ-1500 に は 6 オク ター ブ グ 3 ЖОР 
SG が 2 つ 標 準 装 備 に な っ て いま す . そし て 
この 2 つの PSG は , 本 体内 の スピ ー カ で 6 
征 和 音 と し て 使用 で き , 外部 出力 は それ ぞ 
れ 独 立 し て いる の で 3 重 和 音 
オ 演奏 が で きま す . 

また 従来 の MZ シ リー ズ で は , 衝突 や 爆発 
y CO Bio: docto кайыны а 
が 困難 で し た が 。 PSG の お か げ で 同時 演奏 
や いろ いろ か な 効果 音 が 作れ る よう に な り 5 
面白 い ゲ ー ム が 楽し め ,。 きら に PSG エ ディ 
タ も 付属 し て いる の で , デー タ 作 成 も 楽に 
Та уот. 


QD S-BASIC 
に つい て 


MZ-1500 に は MZ-700 の S/Hu-BASIC と 
上 位 コ ン パ チル な ,。 QD S-BASIC 2! Ж 
準 装備 され て いま す . 

ト 位 コン パチ ブル な の で , MZ-7000S- 
BASIC で 作っ た プロ グラ ム も 一 - 部 の 手直し 
(だ と えば SEBT 一 CSET) で 使用 で きま す ( た だ 
JL, フリ ー エ リア の 関係 上 走ら な い プ ロ 
Рот). 

まだ オプ ショ ン の 周辺 機器 (RAM フ ァ イ 
ル な ど ) に 対し て の コマ ンド も 用 意 き れ て 
ЖУ, 


MZ-700 と の 互換 性 


MZ-1500 は , ハー ドウ エア 的 に t MZ-700 
上 位 コ ンチ プル な の で て, М?.-700025-ВА 
SJ じ や Hu-BASIC を は じ め と し て 。 すべ て 
の ソフ ト が 走り ます (だ だ し QD な ど は サポ 
に て wA). 

まだ MZ-700 同 様 に 。 MZ-1200・80K/C 
の ソフ ト も ハー ド の 違い を 考 應 すれ ば 実行 
本 衣 な も の も 多い で し ょ う . その だ た め MZ- 
700 や MZ-1200・ ео ソフ ト を QD に 転 
送 す る だ め の ユ ー テ ィ リ ティ ー が 付属 に な 
С; 


4 20) ТЕЛЕ 
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オプ ショ ン に つい て 


まず 第 1 に RAM フ ァイル (MZ-1R18) が あ 
oi. QD で は シー ケン シャ ルフ ァイル し 
か 扱え ない の で , ラン ダム ファ イル を 使 
いだい と き に は この RAM フ ァイル が 登場 し 
E. 

容量 は 63K バ イト で す が , 高速 な ファ イル ・ 
テク モス が 可能 で . ファ イル と し て 使う 以 
外 に プリ ンタ ・ ス プー ラー ( 他 の 処理 を し 
な が ら つ フリ ンタ 出力 を する 装置 ) と し て も 
使え ます . 


次 に ボイス ・ ボ ー ド (MZ-1M08) で す が , 


を の 名 の と お り 音 声 合成 ボー ド で アル ファ 


ベッ ト , カナ , Bop, 四則 演算 記号 が 使用 


で きま す . また 数 字 は 8 桁 以内 な ら ば 桁 読 
^ で 八 万 四 千 五 百 六 十 二 " と いう 読み 方 ) 
ЬЕ чыры ке ТАЯУ, 

以上 の よう な 言葉 以外 に も 固定 メッ モ セー 
ジ 33 種 類 が 用 意 き れ て お り , 番号 を 送る だ 
け で 簡単 に 喋ら せる こと が で きま す . 固定 


メモ リ ・ マ ッ プ 


ROM Monitor 
1Z-009B 


V-RAM 


- メッ セージ に は 「 正 解 で す 」,「 ゲ ー ム ・ オ ォ オー 


バー」 を 初め と し て , 自動 車 の 発車 , 走行 , 
停止 の 音 や 短い メロ ディ (「 葬 送 行進 曲 」 etc) 
な ど ゲ ー ム で 使用 で きそう な も の が いろ い 
55531. 

これ ら 以 外 に も 漢字 ROM ボ ー ド (MZ-1R 


23), 辞書 ROM ボー ド (MZ-1R24), RS-2 


32C じ イン ター フラ ェ イス (MZ-8B103) 。 ブロッ 
タタ ・ プ リン タ (MZ-1P09) な E, 豊富 な パー 
ツ が 用 意 き る れ て いま す .. 

ああ た ジ タ ド て II AATE ТЕД بت‎ БМ 
Z-5Z7002) や フロ ッ ピ ビー ディ スク BASIC(M 
Z-2Z032) な ど が 供給 きれ ます . 


ゲー ム ・ マ シン と し て 


だ を. 上 の し きっ に ザビ より うに て クー Tn 
ン と し て 非常 に ザ ぜいたく な 機能 を 持っ て お 
b, 本 体 価格 も \89,800 と 大 変 安く QD の 
メデ ィ ア も 1 枚 \450 程 度 を コス トッ パフ ォ 
ー マ ン ス も ば つ で ぐん で す . 

さら に V-RAM の バン ク 切 り 換 えも 必要 


が な く , PCG 機 能 を 利用 すれ ば よい ゲー ム 
が た くさ ん で きそう で す (各社 か ら 発売 る 
れ て いる ソフ ト で 実証 きれ て いま す ). 

すま だ "シス テム ロ ゲラ ム て よっ て ⑳D べ 
ー ス の アデ モン グラ が あり ます か ら 。 マシ ン 
語 ゲ ー ム の 開発 も 容易 に お な おこなえ る で し ょ 


> 


y 
上 の よう に MZ-1500 は ゲー ム ・ マ シン 
と し て の 機能 ば か り で な く 。 ホー ム ・ ユ ー 
хауа жЕ ТЬЕ S ç p کر‎ C MA 


"われ ます . 


この MZ-1500 の 将来 が と て も 楽し み で す . 

参考 文献 

1) MZ-1500 OWNER'S MANUAL, シャ 
— 7° ۰ 

2) MZ-1500 BASIC LANGUAGE МАМ 
UAL, シャ ー ジ 

3) MZ-1500 UTILITIES/APPLICAION 
S MANUAL, シャ ー ジ 


(42 主 な 仕様 


LH0080A (Z80A) 3.58MHz 


ROMI (1Z-009B) 4K バ イト 
ROMII (5Z-502M) 8K バ イト 
キャ ラク タ ・ ジ ェ ネ レー タ 4K バ イト 


メイ ン (ダイ ナミ ッ ク ) 64K バ イト 
グラ フィ ッ ク (スタ ティ ッ ク ) 24K バ イト 
ビデ オ (スタ ティ ッ ク ) 4K バ イト 


40 文 字 X25 行 
320x200 F y F & POG24 文字 分 
РСС 1,024X 0*4 


6 オク ター プ 3 重 和音 の PSG を 2 Ж 
オー ディ オ 端 子 付き 


NTSC 方 式 


RGB 


コン ポジ ッ ト ・ ビ デオ (白黒 / カ ラー) 
RF (Ch 1 /Ch2, 白黒 / カ ラー) 


拡張 /O バ ス 
プリ ンタ 1/0 バ ス (MZ/ セ ント ロ ) 


MZ-1T03 (専用 デー タ ・ レ コー ダ ) 
外部 カセ ッ ト (Read/Write) 
ジョ イス ティ ッ ク ベ 2 
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で 
ҖӘ ү < 


(LOG 
© 1,2: 00 


massa . 09 


— J 


プロ グラ ム の 構造 化 こ と PAD 


皆さん , プロ グラ ム を 作っ て いて 途中 で 
わけ が わか ら な く な っ た り , どう し て も バ 
グ が と れ な く て ほう り だ し た こと は あり ま 
せん か ? 

そん な あな た の た め に プロ グラ ム 作 り の 
ノウ ハウ を こっ そり お 教え し まし ょ う . 


初め に 


読者 の 特 さ 4 ん の は と ん どど は プロ クラ クム 
を 作る と き 直 接 キ ー ボ ー ド か ら 打 ち 込 ん で 
С, あるいは 簡単 な メモ を だ より に 所 
ち 込 ん で いる の で は な いで し ょ うか :、 

そん な あな ただ, 自分 の 作っ た プロ グラ ム 
に 3 箇月 で らい し て バグ が 見 つか っ だ た とき, 
自分 の プロ グラ ム が すん な り 読 め ゆま すか . 
また だ 他人 に 自分 の プロ グラ ム を 見 せ て すぐ 
理解 で きる と 思い ます か ? 大半 の 人 が ^N 
o/" と 答え る と 思い ます . 

大 型 計 算 機 の 世界 で は 数 千 ス テッ プ 以 上 
の プロ グラ ム が 普通 で す . それ ら の プログ 
ラム は 通常 複数 の 人 に よっ て 作ら れ , 作成 
者 と 利用 者 に 対す る アフ ター サー ビス ( こ 
れ を 保守 ほ と い いま す ) と し て デバ ッ グ を す 
る 人 は 必ず し も 同じ で は あり ませ ん . つま 
b, 他人 が 読ん で 簡単 に 理解 で き , 必要 に 
応じ て 改良 , 修正 が 容易 に で き な く て は い 、 
け な い の で す . 

その だ め に いろ いろ な 手法 が 考え られ て 
221: ЫҺ5А, を と その まま パソ ュ ン の 
世界 で 使え を る わけ で は な い の で す が , ж 
か ら の 提案 と し て 一 - つ の 方 法 を ここ に 紹介 
LEY. 


わか りや すり 9 
ブロ グラ ム 

まず , どん な と ころ に 問題 が ある と ブログ 
ラム が わか ' り に くく な る か を 考え て み ま し 
k, 

まず 第 1 に , 制御 構造 が 無茶 苦 茶 に な っ 
て いる 場合 で す 。 思い つき で プロ グラ ム を 
作っ て いく 〈《 EGOTO 廊 や サブ ルー チン , IF 
文 の 乱用 で いわ ゆる スパ ゲッ ティ の よう な 
の ログ 和み に を つて し まい ます - 

第 2 に 変数 の 役割 が わか ら な い 場 合 で す 
思い つき で 変数 名 を 付け て いく 〈 と , X» 


付か な いう ち に 重複 し た り 何 の 値 を 入れ る 
変数 か わか ら な く な っ て し まい ます . 

以上 の 2 点 が 大 き な 問 題 点 で す . 

REA 構造 化 プ ログ ラミ ング と いう 言 
葉 を 聞い た こと が あり ます か ? 前述 の 2 
но <, 構造 化 ゲ ログ ラミ ング の 大 切な 柱 
に か か わる こと な の で すす (一般 に GOTO 文 
が な けれ ば よい と いう よう に 第 1 の 間 題 の 
み が 構 造 化 (た に し て クロ ー ズ ・ ア ッ フ "され て 
いま す が ). | 

第 2 の 問題 に つい て は , わか りや すい 変 
数 名 を 付け る , 設計 の と き に 一 覧 表 を 作る 
と いっ か た 方 法 で 比較 的 簡単 に 対処 で きま す 

を こ で この 場 で は プロ グラ ム の 設計 と い 
う 面 に つい て , 主 に 第 1 の 問題 を 解決 する 
тт. 


プロ グラ ム の 構造 と 
フロー チャ ヤー ト 


皆さん の ほとん ど が ファ ログ ラム の 設計 に 
フロ ー チ ャ ー ト を 使っ て いる こと と 思い ま 


$. で は な ぜ フ ロー チャ ー ト な の で し ょ う 


>? ほか に 知ら な いか ら と いう 答 が ほとん 
смеет, ето 
利点 を 持っ て いま すか が, 多く の 欠点 も あり 
2. 

確か に フロ ー チ ャ ー ト は 複雑 な アル ゴリ 
ズム (この 場 で は プロ グラ ム の 流れ と いう 意 
味 ) を 器用 に 表現 する こと が で きま す が 反 面 , 
複雑 な アル デ ざ デリ ズム の 整理 , 単純 化 の 努力 
を し な く な っ て 一 歩 間 違う と プロ グラ ム が 
В ра ае Ита б Н EL, 
ルー ジジ (プロ ョ ログ ラム の 繰り 返る きる れる 部 分 ) の 
男 囲 も 一 目 見 て わか る と いう も の で は あり 
ませ ん . 

フロ ー チ ャ ー ト を 使用 し て いる 人 の 多く 
は 制御 構造 を 意識 し て いな いも の と 思わ れ 
$3. し か し 。 すべ で て の プロ グラ ム は 制御 
構造 の 積み 重ね で で き て お なり, 一 つ 一 つの 
制御 構造 を 把握 し て お か な いと プロ グラ ム 
全体 が 把握 で き な く な っ て ,。 お か し な バグ 
に 笑 ま きれ る こと た だ な っ て し まい ます 、 
"よく 「 バ グ の 原因 は わか っ て いる の だ が , 
直せ な い 」 と 言う 人 が いま す が 。 これ は プ " 
ログ ラム が 構造 化 さ きれ て いな いた め , ある 
場所 を 修正 し た 場合 に ゲ プロ グラ ム の どの 部 
分 に まで て 影響 が で る の か つか め な いか ら だ 


を 本 いま す 。 


制御 構造 の 種類 


制御 構造 と 言っ て も 大 きく みれ ば 3 つ し 
か あり ませ ん . その 3 つと は WHILE 7 ۷ 
--7, UNTILZ!';v —7, IF—THEN —EL 
SE の 3 つ で す . もっとも, WHILE 型 ル ー ジ " 
と UNTIL 型 ルー プ は 相互 に 書き 換え が で き 
ます か ら 。 どちら か を 充分 に 使い こなせ ば 
まい よい うこ иог ERELT 
使い や すい WHILE 型 ル ケーブ を 勧め ます ). 

で は 2 つの ルー に つい て フロ ー チ ャ ー 
ト を 見 な が ら 解 説 し ます . 

フロ ー チ ャ ー ト 1 は WHILEL 型 ルー ジ で 
3. これ は 見 て わか る よう に 。 ルー の 入 
ロロ で ルー ジ 条 件 を チェ ッ ク し て いま す . > 
まり ルー ジグ 条件 が 成立 し て いる 間 ル ー ジ 内 
を 回 り , 条件 が 成立 し な いと ルー プ " か > ら jk 
け 出 し ます . 

フロ ー チ ャ ー ト 2 は UNTILE 型 ルー で 
+. こち ら は ルー の 出口 で ルー を 出る 
条件 を チェ エッグ し ます 。 つ まり , この 条件 が 
成立 する と ルー か ら 抜 け 出 し , 成立 し て 
いな い 間 は ルー を 回 る わけ で す . 

この 2 つの ルー は どちら も 大 差 が な い 

プロ ー テ チャ ー ト 1 


フロ ー テ チャ ー ト 2 


AS ос, а нь 
b? МЕЦ CES TDN 
カカ る され たら デ ー タ 終わ り と する ), その 合計 
を SUM と いう 変数 に 代入 する プロ グラ ム を 
2 つの ルー ジ を 使っ て フロ ー チ ャ ー ト に し 
て み ま す (フロ ー チ ャ ー ト 3). 

2 つの フロ ー チ ャ ー ト の どちら が 優れ て 
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CA 8 


| SUM-SUM+ 1 


E EEE 6:4 


SUM<— 
SUM+DT 


いる か 考え て みて くだ る さい. この 程度 の フ 
ロー チャ ー ト な ら 6 ら 大差 は あり ませ ん が , X 
く 見 る と 重要 な 違い が あり ます . 

まず (a の フロ ー チ ャ ー ト で は “D に デー 
タ を 入力 " と いう 処理 が 2 箇所 あり ます . 
これ は WHILE 型 ル ー プ に こだわ っ だ から 
С, 少し の 修正 で 1 箇所 だ け に で きま す ( 皆 
さん で 考え て みて くだ さい). 2 箇所 ある こ 
と は 必ず し も ゃ も 欠点 で は あり ませ ん . むし ろ 
1 つ に 減ら し て WHILE 型 か ら は ずれ る こ 
と に よっ て 構造 を 不明 確 に する 方 が 問題 で 
9 
REDDIT ESF SAET E UNTIL 
型 で 条件 が ルー プ の 出口 に くる ため“SUM 
—$0М+ 1" と いう 処理 が 必要 に な っ て い 
$3. つま り デ ー タ の 終わ り を 意味 する 一 
1 も SUM に 加え て いる だ め , その 分 を 元 に 
戻し て いる わけ で す . | 
実は この 処理 が 曲 物 で びす. な ぜ な ら 与 え 


られ だ 問題 の 中 に は この 処理 を 意味 する 文 
{зу О اتا کی بی کا کر‎ ОШО о = 
チャ ー ト を 読む 人 は 問題 を 読ん で , この フ 
ロー チャ ー ト と 見 比べ て この “SUM 一 SU 
M+ 1” が 何 の た め に ある の だ ろう と 考え な 
けれ ば な ら な いか ら で す . 

実際 に プロ グラ ム で (⑪) の よ うな 型 に し て 。 
“SUM<—SUM-+ 1” に 当 だ る 部 分 を 付け 忘 
れる と いう こと が よく あり ます . この 種 の 
誤り は 非常 に 気が付き に くい も の で す . 
以上 の よう に この 問題 で は , WHILE 型 の 
ルー プ " の 方 が 優れ て いる と 言え ます . bb 
ろ ん UNTIL 型 で 記述 し た 方 が すっ きり と 表 
現 で きる 問題 も あり ます が , 一 般 的 に は W 
HILE 型 の ルー の 方 が 使い や すい と 言え 
る と 思い ます 。 

最後 の ITF 一 THEN 一 ELSE 構 文 で す が , 
これ は BASIC に も あり ます か ら よ く 《 く わか っ 
て いる で し ょ う .。 要する に ある 条件 で 処理 
を 変 と た だい とき に 使 う 構 文 で す . 


フロ ー チ ャ ー ト と PAD 


こ で 皆さん に PAD を 紹介 し ます . РАР 
と 言っ て も 名 前 すら 知ら な い 人 が は ほとんど 
で し ょ う が , 専門 家 に は プロ グラ ム 設 計 の 
手段 の 一 つと し て 高く 評価 きれ て いる も の 
جات‎ 8 

PAD と は “Problem Analysis Diagram” 
の 略 で 直訳 すれ ば “問題 分 析 図 "と な り ま す . 
問題 し は プロ グラ ム の 作成 で あり , ゲー ム 
を いか に し て 作る か と いう こと で す 。 つま 
り フ ロー チャ ー ト の よう に プログ ラム の 骨 
組み を 図 で 表現 する 手段 の -- つ で す . 実は 


D (+ 


WHILE 型 
ルー プ 


UNTIL 型 
ルー プ 


この PAD は 厳密 に 考え て いく と PiO で 扱い 
きれ る も の で は あり ませ ん の で この 場 で は 
筆者 が 実際 に 使っ て いる 主 な 使い 方 を 説明 
し ます (詳し く 知 り だ い 方 は 文献 1 を 見 て 
くだ さき さい). 

PAD が フロ ー チ ャ ー ト より 優れ て いる 点 
は , まず 第 1 に ルー プ な どの ブログ ラム の 
отр. Леха 
ー ト で は 多重 シープ に な っ て くる と 非常 に 
見 に くく な り 。 ブロ グラ ム の 構造 を つか む 
こと が 困難 に な っ て きま す . 

第 2 に 同じ アル ゴリ ズム な ら 誰 が PAD 
で 表現 も て も 天 差 が な いと いう こも で すす : 
フロ ー チ ャ ー ト は 人 に よっ て か な り 違 っ た 
表現 に な っ て し まい ます . 逆 に 言え ば 他人 
の 書い た だ フロー チャ ー ト が 自分 流 の 書き 方 
と 違え ば 理解 に 時 間 が か か ' る わけ で す . < 
の 点 PAD な ら 誰 が 書い て も 大 差 が な い の で 
他人 の 書い た も の で も すん な り 理 解 で きま 
す . 

第 3 に フロ ー チ ャ ー ト ほど 大 き な ス ペー 
スカ も 必要 な いと いう こと で す 。 フラ ロー マヤ 
ー ト の 使用 経験 の ある 人 な ら わ か ' る と 思い 
ます が 。 フロ ー チ ャ ー ト は か な り 大 き な ス 
ペー ス が 必要 に な り ま す . 普通 の 紙 だ と や 
, た だ た ら ① と か ② の よう に し て 別 の 紙 へ て へ つ な で 
こと に な り ま す . その 点 PAD の 方 が 必要 な 
スペ ー ス も 小さ くく て 済み ます . 

その他 に , PAD か ら プ ログ ラム の コー デ 
ィング は フロ ー チ ャ ー ト の それ より も 格段 
に 楽 な 作業 だ と いう こと が あり ます 。 

これ ら の 長所 は あく まで も 主観 的 な も の 
Ст», 皆さん も 使っ て いく うち に わか る 
E 

PAD は 本 来 Pascal の よう に 構造 化 の だ ため 


PAD の 表現 
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の 制御 構造 を 持っ た 言語 を モデ ル に 作ら れ 
て いる の で BASIC の よう に それ ら の 構造 を 
持た な い 言 語 で は その まま PAD ヵ ' ç ユー デ 
ィング は で きま せん が , 後述 す る BASIC で 
構造 化 構 娘 を 実現 する テク ニッ ク を 使え ば 
他 の 言語 と 大 差 な く 使 えま す . 


PAD の 使う 方 


PAD の 記法 の 中 で 筆者 は 表 1 の 4 つの も 
の だ け を 使っ て いま す . 一 - 緒 に 書い て ある 
グー チャ ー ト た 見 比べ て みて て だ だ きい 、 

PAD は フロ ー チ ャ ー ト と は 違い , 原則 的 に 
は GOTO 女 の 表現 が で きま せん . つま り プ 
ログ ラム は 初め か ら GOTO 廊 を 使わ な く て 
も 済む よう に 設計 する 必要 が あり ます . 

で は 実際 に プロ グラ ム の アデ アル ゴリ ズム を 
PAD で 表現 し て み ま し ょ う . 例題 と し て ある 
集団 の 身長 の 平均 を 求め る こと に し ます . 
人 数 は あら か じ め わ か ら な いも の と し て 最 
後 の ゲ データ の 湊 に “"ー1" を デー タ と し て 与 
た て デー ダグ の 終わ か を 承 す こま に し ます 、 

PAD1 と フロ ー チ ャ ー ト 4 を 見 比べ て み 
て くだ さい . 入力 処理 が 2 つ あ る の は 無駄 
の よう で す が , WHILE 型 の ルー を 厳密 
に 適用 し て いる か ら で , PAD と の 比較 の た 
め に そう し て あり ます . 

まず PAD1 の 説明 で す が , PAD で は まず 
1 本 の 基本 に な る 線 を 引い て その 左側 に “qd 
ef… と し て プロ グラ ム 名 を 定義 し ます .。 2 
し て プロ グラ ム の 初め は その 線 の -- 番 上 ., 
終わ り は 一 番 下 と 決ま っ て いる の で フロ ー チ 
ャ ー ト の よう に 特に 書く 必要 が あり ませ ん . 
まな フ ロー チート で は 07 СВЕ 
TURN” が 複数 存在 する こと が あり ます が , 
PAD で は 許さ る れ ませ ん . 


PAD 1 


それ で は 処理 の 内 容 を 追っ て み ま す . Ах 
初 の 2 つの 処理 で 初期 設定 を し , 次 に デー 
2 を 読み 込み ます . そし て デー タ が ーー1 以 
外 の と き , つま り デ ー タ の 存在 する 間 は を そ 
の 合計 と 人 数 を 計算 し ます . デー タ が ー 1, 
つま り デ ー タ が な く な る と WHILE ルー プ 
か ら 出 ます . そし て 人 数 が 0 な ら ば “NO 
DATA” と 表示 し て 終了 ,0 で な けれ ば 平均 
を 計算 し て 出力 し て 終了 し ます . 

どう で すか , PAD の 方 が ルー の 範囲 や 
IF—THEN 一 ELSE の 構造 が よく わか る と 
思い ませ ん か ヵ か ? 

この 例 で は ルー プ が 一 - 重 な の で 大 し て 差 
は 出 て いま せん が 。 ルー プ が 多重 に な っ た 
お ЭСЛЕМЕЙ, 

次 の 例題 は , 単純 交換 法 に よる 昇順 ソー 
F (小さ きい も の 順 へ の 並べ 換え ) の アル ゴリ 
ズム で す ( フ ロー チャ ー ト 5, PAD2). 
- デー タ は 配列 DT に 入っ て お ぉ お り , デ ー タ の 
数 は DNUM に 入っ て いる も の と し ます . PAD 
が か が フロー チャ ー ト を 旧 むれ ぼ どう や っ て ッ ジー 
ト し て いる の か わか る と 思い ます が 。.2 つ 
«ЭЕТ NS u>. 

この アル ゴリ ズム は PAD を 見 れ ば わか る 
よう に 2 重 の ルー プ * 構 造 に な っ て いま す . 
これ が PAD の 特徴 の -- つ で プロ グラ ム の 構 
人 造 が ー- 目 で 把握 で き , 逆 に 言え ば 無駄 の 多 
い プ ログ ラム や スパ ゲッ ティ 風 グ プログ ラム の 
記述 は で びき な いよ うに な っ て いま す . 

PAD で は ルー プ を 表現 する 記号 か ら 出 て 
いる 枝 の 先 に ある 処理 は すべ て その ルー プ 
の 中 に ある こと を 示し て いる の で を その 段数 
を 数 えれ ば ルー ジ の 深き は すぐ で わかり ます . 

フー チャ ー 和 は 紙 に る まり きら 6 な 
《 く な っ だ と き は 番号 の つい た 結合 子 を 使っ 
て 他 の 紙 と つなぎ まし た が PAD で は それ か 
ンロール セー ト 5 


RETURN 


CTーCT+1 


で きま せん . こう いう 場合 は す サブ ルー チン 
ҒАСЫЕ ЕЕ ИЕК ТАЗ ЕС 
よっ て 解決 し ます (PAD З). 
ФЕЗМҒ--СЕИКОЯОФЯ と ん な 
プロ グラ ム で も 一 - 枚 に まとめ て な いと 全体 
の 見 通し が 悪く な り ま す . だ か ら で き る だ 


け 一 - 枚 で 全体 を 書け る よう に し て くだ きい. 


PAD か ら 6BASIC へ 


ご こま で は 実際 の プロ グラ ミン グ か ら 離 
れ て 抽象 的 に 考え を て きま し だ が いよ いよ 
PAD を も と に BASIC の プロ グラ ム を 書く た 
め の 方 法 に 触れ た いと 思い ます . 

前 述 し た 2 種類 の ルー プ は 1 部 の 機種 以 
外 に は BASIC の 中 に は あり ませ ん . また , 
IE 構文 も 不 完全 な も の し か あり ませ ん . 

を そこで BASIC で は GOTO 文 を 使っ て 前 記 
の 構文 を 実現 する こと に な り ま す . 確か に 
GOTO 文 を 乱用 する と プロ グラ ム は わか 0 
に くく て なり ます し か し 。 ルール を 和 守っ て 
使え ば 強力 な 武器 に な る の で す (特に BASI 
C の よう に 制御 構造 が 気弱 な 言語 で は ). 

PAD か ら BASIC へ の 変換 は 機械 的 は 作業 
で す . これ は PAD の 特徴 の -- つ で フロ ー チ 
ャ ー ト の 場合 は BASIC に 直す の に か な り の 


PAD 3 


DT(CT) と | 
lpT(cT+2) の | 
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cc 


作業 が 必要 に な っ て きま す . 

どの よう に し て BASIC に 書き 直せ ば よい 
か と 言う と WHILE 型 。 UNTIL 型 の シープ 
で は フロ ー チ ャ ー ト 1 , 2 を 思い 出し て み 
て くだ きい 。 つま り フ ロー チャ ー ト どおり 
に 記述 すれ ば いい の で す 。( リ スト 1。 2). 

だ た だ し 注意 し て も らい だ い の は 両方 と も 
条件 式 が 反対 に る れ て いる こと で す . 

特に いく つか の 条件 が AND や OR で 結ば れ 
た だ 条件 式 を 反対 に する 場合 に は 注意 し て 行 
な わな ko を お が し な こと に が すり ます GO» 

この リス ト は PC-8801 で 作っ て ある の で 
ラベ ル が 使っ て あり ます が , ラベ ル の 使え 
な い 機 種 で ご は で きる だ け REM 文 を 入れ て 飛 
び 込 ん で くる 場所 を 明示 し て お か ヵ か ' な いと わ 
カ の か に で で な あま すず に そ 上 て 手 直 7 ЕС 
ルー プ ' の 範囲 を わか りや すく し て くだ る きい. 

字 下 げ は 人 に よっ て 1 廊 字 か ら 5 文 字 以 上 
使う 人 まで 様々 で す が , 筆者 は 2 文字 で 行 
な っ て いま す . まあ 2, 3 廊 字 が 適当 だ と 
Жоу. 

IF 女 と いう の は BASIC に も あり ます が 1 
{TPIT L DE 7; 0 0 CIF THEN ~ ELSE 
ー で 使用 する と マル チ ・ ス テー トメ ント で 


読み に くく な り ま す ( リ スト 3). 
そこ で リス ト 4 の よう に IME 女 と GOTO X 
を 組み 合わ せ て 使い ます . この 場合 も 字 下 


7 よ コガ ント を うま て 使っ で 和 お あう 


書い て くだ きい. 

以上 の ルー ル で PAD2 の ソー ト の サブ ル 
ー チ ン を BASIC で 書い だ も の が リス トト 5 で 
ず 。 サ スト 6 に ラロ ー テ チャ ー ト 8 を も と た 
し た プ ブログ ラム を 書い て なおき ます か 0 ШФ 
て の うた だ ОР 

次 回 に は 具体 例 と 今回 説明 し だ 以外 の 細 
か い テ グ クニ ッ ク に つい て 説明 し よう と 思っ 
TOT34. 

文章 で は 説明 し に くい こと を 強引 に 説明 
し た の で わか り に くい 部 分 が 多い と 思い ま 
す が ,。 フ ロー チャ ー ト や PAD と 照 し 合わ せ 
て よく 読ん で も ら え れ ば わか ' っ つて も ら え る 
と 思い ます . 

質問 な む な ど が あれ ば 編集 部 付け で お 送り く 
だ さい . 次 号 に で も お 答え し ます (個人 的 
な 返信 は で きま せん が ). 
3 参考 文献 
1) 二村 良彦 , АЖ: : “PAD に よる プロ 

グラ ム の 開発 "。 共立 出版 , bit。 80 年 3 一 


トラ IF 構文 Ga) шш 


1000 ' і 
1010 ‘ех. if a-10 then 
1020 ' d=d+3 

1030 ' e=+f*r 

1040 ' cz125*t 
1050 ' else 

1060 ' 9=9+5 


1070 ' =f +r 


1080 ' cz250*t 
1090 ' endi f 
1100 ° 

1110 *I.F 


1120 IF Q=1 の THEN DzD-*2:E-FX*R:C-125*T ELSE D-D-«4S:E-F*R:C-2250*T 


1150 END 


7 リス ト 5 АЛ 70000008 


1000 ' 

1010 ' routine 

1020 ' 

1050 

1040 

1050 *xLOOF1:1F ҒІ65<>0 THEN жЕХІТІ 
1060 اھ‎ 

1078 CT=1 


1080 *LOOPF2:IF CT2-DNUM THEN ٭‎ 2 


1090 IF DT(CT) ぶ =DT(CT+1) THEN ۴٣7 


1100 SWAF DT(CT),DT(CT-*1) 
1110 FLG-9 

1120 *SKIP 

1130 CT=CT+1 

1140 GOTO *LODP2 

1150 *EXIT2 

1160 GOTO ж.ООР1 

1178 *EXITI1 

1180 RETURN 


ノバ クリ スト GO ソー ト ・ ル ー チ ン (b) 27 7 


routine 


*LOOF1:1IF ۴۵٣۶ <2 THEN RETURN 


FLG= 1 

CT=1 

*LOOF2: IF CT テ ==DNUM THEN *LOOP1 
IF DT (CT) >DT (CT+1 ) THEN SWAP DT (CT) ,DT(CT+1 ) : FL は = の 
CT=CT+1 
GOTO *LOOFZ 


5 月 号 

2) В. Kernighan : “プロ グラ ム 書 法 ", 共立 
出版 

3) В. Kernighan : “ラノ マフ トウ ツェ ア 作法 ", 3k 
立 出 版 


ШИШЕ リス ト 1 WHILEZ/L— а 
i000 ' ex. а=! 


1010 ' while a<=100 
1020 ' print аж? 
1030 ' а=а+1 

1040 A=1 


1060 *W.HILE:IF Az>1 の の GOTO *W.END 
1070 PRINT Аж2 

1080 А=А+1 

1090 GOTO *W.HILE 

1100 *W.END 

1110 END 


UJAP2 UNTIL 型 ルー プ 


1 の の の ' ‹. а=1 

1010 ' do 

1820 ' print a*2 
1030 ' until а>1@@ 
1040 А=1 


1050 *DO 

1060 FRINT ۹2 

1070 А=А+1 

1080 IF А<=100 GOTO *DO 
1090 END 


"MMC Ll 


8 )٭ ۹ظ APA‏ — 


1000 ' 

1010 'ex. if a-10 then 
1020 ' d=d+3 

1030 ' е=+# #7 

1040 ' cz125*t 
1050.” else 

1060 ' 9=9+5 

1070 ' e=f+r 

1080 ' c-250*t 
1090 ' endi + 

1100 ' 

1110 *I.F 

1120 IF NOT (A210) GOTO *E.LSE 
1130 D=D+Š 

1140 E-F*R 

1150 Cz125*T 
1160 GOTO *E.NDIF 
1170 *E.LSE 

1180 D=D+5 

1190 E=F+R 

1200 С-250жТ 
1210 *E.NDIF 

1220 END 


NOT(A»100)—4A < —100 
МОТ (А> —100)—4A «100 
МОТ((А>10)АМО(В<20))-> 
(A<=10)OR(B> =20) 
NOT((A> 5)OR(B>10))— 
(A>=5)AND(B<=10) 
特に 下 の 2 つの 例 に 注意 し て くだ さい . この 規則 
は ド ・ モ ル ガ ン の 法則 に よっ て 与え られ て いま す . 
< ド ・ モ ル ガ ン の 法則 > 
А AND B を A・B 
А OR B を A+B |е t 


上 記 の 関係 が 成立 し ます . 
これ を 集合 で 考え る と AND は 集合 の 交わ り (n) 
に 対応 し OR は 結 (U) に 対応 , NOT は 補 集 合 に な る 
の で 下記 の よう に 考え て くだ さい . 


АПВ=АОВ АОВ=АПВ 
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ち を うす で ぐ , 
きま すね . 中 高生 の 皆さん も , 20 歳 前 後 の 
学生 さん も 旅行 や ゲー ム 制 作 の プラ ン を 立 


待ち に 待っ た 夏休み が や っ て 


СС. A? 
で 忙し いっ て ? 失礼 し まし た . 

ぇ 一 , 質問 の ハガキ を どん どん 送っ て < く 
れる の は あり が たい の で す が , 中 に は 記事 
中 バグ (リス ト 抜 け や 不 鮮明 ) に つい て の 
質問 まで , この 相談 室 に 送っ て くる 方 が い 
$3. バグ 関係 の 質問 は 電話 や 忌 虫 採集 の 
ЧИ ЭЧЕ Сео ER e 
Е ЛА 

まだ , ここ で 取り 上 ば げ る 電話 で の 質問 は 
エン ジン ・ ル ー ム へ か か っ て きた 質問 を ぼ 
く が ビ ピック アップ し て 誌上 で も 紹 企 する も 
の で す 。 し た が っ て , エイ ュ ン 大 人 生 * 相 該 
へ の 電話 は 絶対 に し な いよ うに お 願い し 
i. ПСВ, マイ コン 人 生 ・ 相 談 室 に 
入り ます . 


普通 の 質問 の コー ナー 


まず は 鹿児島 の 室 非 くん か ら の 質問 で す . 


試験 勉強 


®РЮ 5 月 号 p.105 の "SUPER BALL" の 
リス ト 中 で の 580--600 行 に 出 て いる 始め の 
コロ ン の 意味 を 教え て くだ さい . 
PC-8001 や FM シリ ー ズ で の BASIC リ A 
ト を 見 だ た とき, 行 番号 と その 行 の 最初 の ス 
テー トメ ント の スペ ー ス の 数 が 多い と ころ 
が ある で し ょ う . FOR 一 NEXT や WHILE 
ーWEND な どの ルー プ " 内 で は , 見 や すく す 
る だ た め に 字 下 げ を 行なう こと が あり ます . 

Pascal の よう な 言語 で は 当然 の ご と く 《 使 
われ て いま すね . 

と ころ か が, PC シリ ー ズ で も Nee-BASIC 
で は 字 下 げ が で きま せん . それ で も リス 
ト を 見 や すく する だ め に 字 下 げ を し だ た だ い 。 
そん な と き に その”: ”" (апу) を 使う の 
IT. 

コロ ン だ け だ と ,。 BASIC イ ンタ ー プ "リタ 
は 何 も せ ず に コロ ン だ け の と ころ は 飛ば し 
C, 次 の 命令 を 実行 し て いき ます (PC シリ 
ー ズ の BASIC の み ). で すか らら, マルチ ・ ス 
テー トメ ント の 区 切り 以外 に も こう いう 使 
い 方 が で きる の で す 。 

た だし, 実行 速度 が わ ず ヵ : に 遅く な り ま 
7 (実際 の と ころ , あま り 気 に な る ほど の 
こと で は あり ませ ん が …). 


l— SET EE EEE CER EE 
怒り の ハガキ の コー ナー 

ここ て 深刻 な 相談 (ハガキ に そう 書い て 
ある ) が 舞い 込ん で きま し た . МОВА 
CAD GTT, 


悪 私 は FP-1100 を 持っ て いま す .FP は 値段 


の 割 に は , と て も 良い 機種 だ と 思い ます . 
し か し ‚ ソフ ト が まっ た く あ り ま せん ( ゲ 
ー ム ).…( 中 略 )…FP-1100 は , も うぅ 駄目 な 


の で し ょ うか ? マイ コン は ソフ ト が な け 
れ ば タダ の 箱 で す . お れ は 箱 に あと 2 年 も 
ЕДА 
سے‎ DR b, 
Та 27%. 

FP-1100 で は 入出 力 (キー 入力 , CRT 表 
示 , CMT な ど ) を サブ CPU に よっ て 管理 し 
て いま す . サブ CPU は PD7810 で と いう R 
OM, RAM, CPU を 1 つ に まとめ た だ LSI を 
使っ て いる だ め ,。 メ イン CPU ヵ か ら マイ Za. 
コマ ンド を 送っ て デー タ の や り と り を し て 
いる よう で す . (Paper Warel1| Сз2-ВА 
SIC の 解析 より ) 

FP-1100 で は 上 記 の と お り , 入出 力 制御 
の 管理 を サブ CPU が が っ ちり と 握っ つて いる 
だ め , 超 高 速 を 要求 する リア ブル タイ ム ・ ゲ 
ー ム な ど に は 向き ませ ん (サブ CPU と の や 
り と り は FM-7/8 の も の と まっ た く 違 う )、 
は っ きり 言っ て , FP-1100 は ゲー ム 向 け 
の マシ ン で は あり ませ ん (X, 火 に 油 
を で よう な こも 書い て し まっ だ ざす) ELE 
し ます . リア ル タ イ ム ・ ゲ ー ム 向き の 機種 
БАЗ л мА: ТТЫ; ゲ ダーム で も た 
ら ジ シミ ュ レ ーション / ア デア ド ベ で ベン チャ ー ゲ ゲーム 
缶 き と いう こと に な り ま すね . 

し か し , 10 進 演算 や カナ 変数 , 統計 機能 
を 持っ た FFP で ゲー ム ば か りや る の は それ こ 
< 「 室 の も ち で され 」 で す . あな た が FP を 
本 格 的 に 使い こなし て いき だ た だい の な ら , т 
理 や 数 学 に 奥深 く 興 味 を 持つ こと で す 。. 今 
現在 は 「 コ ンピュータ が 扱え る か 」 よ り も 
「 コ ンピュータ を 使っ て 何 を する か :」 と い 
うこ と が 重要 な の で す . も ちろ ん を その 要素 
に ゲー ム は 含ま れる で し ょ う が 。 会 計 計 算 
や 数 値 計算 (た と えば 方 程 式 の 解法 や 数 値 
積分 ), 天女 計算 な ど に 応用 し て みる の も 「 よ 
り コ ンピュータ らし い 使 い 方 」 と し て 良い 
ЕШЬ. 

$7:, Csz-BASIC は 他 の パソ コン の BA 
SIC と ほ ば 互換 性 が あり ます の で , НЕ 
の ゲー ム を 移植 し て みる の も 良い で し ょ う . 
リプ ライ ズ ・ コ ー ナ ー 

以前 に , こ の 相談 室 で 解答 し た も の を 「 も 
っ と 教え て ほし い 」 と いう ハガキ が 来 た の 
Ca ЖҒИЗТЕНЕІ 239. まず は Fa bit 
きん か ら の 質問 で す . 


ぼく に も ひし ひし と 伝 


wPiO 創 刊 号 の マイ コン 人 生 ・ ・ 相 談 室 に お 


いて , ہے‎ DOS が |/O ポ ボー ト の 関係 上 , PC- 


8801mk II で 使用 で き な い と の こと で し た が , 


この 点 に つい て 詳し く 教 えて くだ さい (FE 
か に 立ち 上 が り ま せん で し た ・…PC 活 用 研 
究 版 ). で きれ ば , 使用 可能 に する 改良 点 を 
発表 し て くだ され ば 幸い で す . そう て な く 
tb, な ぜ 「|/O ポ ー ト の 関係 上 」 な の か , 
説明 を お 願い し ます . 

pN-BASIC は PC シリ ー ズ (8 ビッ ト 系 ) 
で は 伝家 の 室 刀 と な っ て いま す が 。 ЖУУ 


ー ズ が 出る ご と に キー の 数 が 増え た り し て 。, 


それ を サポ ボー ト す る ため に バー ジョ ン を 変 
える こと に な り ひま す . 現在 で は 

PC-8001 N-BMASIC V1.0 

Ө PC-8001 N-BASIC 1 

Ө PC-8801 N-BASIC V1.2 

Ө PC-8001mkII N-BASIC V1.3 

e 
t 


РС-8801тЕП N-BASIC V1.4 
5 つの バー ジョ ン が あり ます . 当然 な 


が ら ,ROM 内 に は タイ トル ・ メ ッ セ ー ジ (NE 


C PC-8001 BASIC Ver 1. х) が ASCII 
コー ド で 入っ て いま す . S-DOS (RAM 版 ) 
で は , メモ リ ・ バ ンク を 切り 換え て オー ル 
RAM 状 態 に し て 動い て いま す ( こ の た め 。, 

КОФ と @ は 64K バ イト の RAM ヵ か が 必要). 


これ が PC-8801/mkII など, 


ハー ド が 異な 
る マシ ン で 動く た め に は 操作 きせ る 機種 が 
@-©9 の どれ で ある か を 8S-DOS 側 で 判断 し 
な けれ ば な り ま せん . 

そこ で , タイ トル ・ メ ッ セ モー ジ で の Ver 1. 
x の Xx の 部 分 で 判断 し て いる の で す . S-D 
OS が 出来 上 が っ た 時 点 で は PC-8801mkII は 
な か っ た だ ので,。 当然 考え られ て いな か っ だ た 


わけ で す . し か し , 以下 の 変更 を 行 な ん ば 


PC-8801mkII で 使え を る よう に な り ま す . 
サー フェ ス 1, トラ ッ ク 0,。 セク タ 1 の 
5 バイ ト 目 と 40 バ イト 目 の 32 を 34 に . 

の サー フェ ス 1, トラ ッ ク 0, セク タ 2 の 
11 バ イト 目 の 32 を 34 に . 

だ た だ だし, 上記 の 変更 を 行なっ た 場合 は PC 
-8801 で は 使用 で き な く な り ま す . な お , 現 
在 市 販 さ きれ て いる も の は , どれ も 動く と の 
w M. 

と ころ で 「I/O ボ ポー ト の 関係 上 」 の 件 で す 
25, 実際 の と ころ は PC-8801 に ある ポ ボート 
は PC-8801mkII で も 同じ も の だ と いう こと 
で ,「1/O0 ポ ボート の 関係 」 と いう の は BUG で 
T; だ あす か ませ な 。 

も う 1 つ 5 月 号 に FM-7/8 で の プ ョ 
テク ト を 発表 し た と ころ , КЉ 0, Г 
の マシ ン の 方 法 も 教え て くれ 」 と いう ハデ が 
キ を 多数 頂き まし た の で , 他 機 種 の も の も 
いく つみ か 紹介 し ます . 新居 浜 宮 くん , あん 
E b じ ぇ ね し すく ん を 始め と する 数 人 
の 方 , 質問 どう も あり が と う 
ほとん どの BASIC イ ンタ ー プ リタ は, > 
キス ト の 行 番号 を 65536 に する こと で を その 
行 以後 は ロッ ク さ れ ,。 LIST と 入力 し て も た 
“Ок” な どの メッ セー ジ を 表示 する だ け 
に な っ て し まい ます 。 マオ クロ ソフ ド 系 列 
の BASIC は ,。 すべ で て これ で で きる は ず で す 。 
ペー シッ クタ マス ターJ が 肥 よ び Lo ID お | こ 
の 方 法 で リス ト お よび セー ブ に ロッ ク を か 
ける を が で きま す 。 

ジ シャー ジ 系 の BASIC は , イン ター リタ 
自体 を 書き 換え る こと が で きる の で , LIST 
コマ ンド 処理 の と ころ を 書き 換え て し まえ 
ば 簡単 に リス ト が 取れ な く な り ま す . マシ 
ン 語 に 慣れ て いな い 人 は ,。 コマ ンド ・ テ ー 
ブル を 書き 換え る よう に し て し まえ ば 良 い 
ПЕ, 

BASIC イ ンタ ー プ リタ を ASCII ダ ン フ "し, 
コマ ンド らし きも の が 並ん で いる 所 を 探 
227; 

@ そ の 中 で LISX( メ は ある グラ フィ ッ ク ・ 
キャ ラク タ ) と 出 て いる と ころ を 見 付け 
ВЕТЕР тему олуы 
4В 49 53 04 

t BCT АСЫ фи ыб 

⑯ そ の 4 デー タ 分 を 書き 替え て し まい ます . 
だ だ し 4 つ 目 の デー タ は , 自分 が 書き 換 
ぇ え だ い 4 放 字 目 の デ ー タ に 80H を 加え て 
くだ さい.。 i7, 書き 換え る デー タ は 1 
ー3 廊 字 ま で は 00Hー ТЕН, 455-9143 
80HーFEFH の 間 の コー ド を 入れ て くだ る 
い 。 き さも な いと 。 中 間 言 語 が ずれ で , 処 
理 や リサ リスト が メチ ャ メオ チャ に な っ ぞ で ん も たま 
いま す (Я: LIST を PIO! と 書き た けれ 
iZ, 9@ の ダン ププ の 所 を 50 49 4F А! 
с-та). 

ска, を な 感 有 で よみ し ば ので 令 な い 

DCL 4 эъ. MZ-1200・80K/C は 一 - 発 で 

リス ト と セー プ に ロッ グ ク を か ける こと が で 

きよ ます . こ れ は BASIC SP-5030 が フ " ロ テク 

ト の だ め の ワ ー ク ・ エ リア を 持っ て いる た 

DT, LIST お よび SAVE コ マン ド は , まず 

この ワー ク ・ エ ザ ア の 内 容 を 調べ て か EE 

行 に 移し ます . プ ロ テ ク ト を か ける に は PO 

КЕ $2998.1 で OK で す . また だ た, BASIC の 


2 тюу дз и у: Бе РЫЛА >С 
た い 場 合 は POKE $2999,1 ・SAVE “ファ 
イル ネー ム ”" で プロ テク ト の か か っ た だ BAS 
IC の ソフ ト ・ テ ー ジ を 作る こと が で きま す 
その 他 の マシ ン に も 具体 的 に いく つか ヵ か 人 例 
を あげ て お きま しょ う .。 で を 。 сИ 
が びと し て 考 ん て お いて で だ きい 1 Гэр 
ロ テ ク ト は , そん な 単純 な も の で は な い の 
で …. 
N-BASIC (32K) 
POKE &H8023,255 
POKE &H8024,255 
(SAVE は 可 ) 
ベー シッ クマ スタ ーJr. グ L2 Il 
POKE $900,255,255 


PON ULT dre 
ここ 半年 の 間 , 質問 を 機種 別に 分 類 し て 


みる と , PC-6000 シ リー ズ の 質問 が 多い ん 
СЎХ. まず は 東京 都 の 松宮 くん か ら . 


ゆな か な か いい 質問 で ご すね. РС-6001, PC 
-6001mkII, PC-6601 は それ ぞ れ , Neo-BA 


SIC モ ー ド の スク リー ン 4 の 状態 で , 家庭 
用 TV また は -- 部 の コ ユ コンポジット 信号 入力 の 
モニ タ と の 組み 合わ せ に よっ て , EDU تا‎ 
む 場 合 が あり ます . 当然 これ は モニ タ 側 の 
カラ ー 調 整 つ まみ を 回 すこ と に よっ て 調整 
で さま すのこ dt を 無用 よる と 
4 で カラ ー を 表示 で きる わけ で す (RGB モ 
ニタ で は 不可 )。 

それ で は Neo-BASIC モ ー ド で リス ト 1 
の ジロ グラ ム を が 坪 ら ぜ せ で て みて て だ さる さい. (^ 
ー ジ 数 は 2 ЕР). 

どう で すか , 画面 上 に は 上 か bH, ЖЖ, 
赤 の ライ ン が 表示 きれ ませ ん で し た か ? 
うま く 〈 く 表示 き されない 人 は , モニ タ 側 の 調整 
つま み を 回 し て くだ る きい. 家庭 用 TV の 場合 
は まず これ で 色 が 出る は ず で す . 専用 モニ 
久 な ど で は 色 が 出 な いも の が あり ます が 『。 
これ は PC と の 合 相 が ピッ タリ の 色 ず れ の 起 
こら な い モ ニタ な の で 。 あき ら め て くだ さる 
=. 

色 が 出 だ たら 図 1 を 見 て くだ さい .。 実は リ 
スト 1 の ログ ラム で は 図 1 の よう に 上 か 
ら 
⑯ ド ッ ト を きれ い に 並 べべ て 打つ 
② の ドッ ト を 1 ドッ ト 置 き に 打つ 


ドッ ト を @ と は 1 ドッ ト ず れ た 形 で 1 ドー 


ッ ト 置 き に 打つ 


と いっ だ よう な こと を 行なっ て いる の で す 。 


する と 色 ず れ を 起こ す モ ニタ で Раб РЫН, 
kk, 赤 と 表 示さ れる の で す . 

要する に 偶数 座標 また は 奇数 座標 だ け に 
ドッ ト が ある 場合 に それぞれ 緑 , 赤 と い っ 
ね 色 ず れ を 起こ ご ず すずの で すこ 枯 が スタ ザー 
ン 4 の カラ ー の 原理 で す 。 わか り ま し だ か ヵ か > ? 

ちな み に 10 行 に ある COLOR,,2 で す が , 2 
れ は COLOR,J14 の モー ド よ りこ ちら の 方 が 
うま く (?) 色 ずれ を 起こ すか ら で す . 

で は も う 少 し 面白 いこ と を お 教え し まし 
2 4 

1, 図 2 を 見 て くだ きい. 図 2 の よう 
に スク リー ン 3 の モー ド で シア ン , マゼンダ " 
樽 の 各色 を 表示 きせ る と, V-RAM (メモ リ 
の 一 - 種 で 。 ここ に デー タ を 書き 込む と CRT 
C と いう 賢い IC が TV や モニ タ の 画面 に デー 
タタ に 対応 する 絵 を 表示 し て くれ る ) 上 で は 
先ほど スク リー ン 4 で 書い た 和 白 , kk, 赤 の 


リス ト 1 スク リー ン 4 の カラ ー その 1 
SCREEN 4,2,2: COLOR 。 。 ご ュ CLS 
20 FOR 1=0 TO 255 STEP 2 

30 PSET :)1 080(6: СЕТ 

40 FSET (1,5) 

50 FSET CIt1,10 

60 NEXT 

АФ=1МКЕҮФ: IF А$="" 


THEN 70 


リス ト 2 スク リー ン 4 の カラ ー その 2 


10 SCREEN 4,2,2:COLOR ,,2:CLS 
20 EXEC &H1058 

50 A$-INKEY$:1F A$-"" 
40 A-VAL (A$) 

50 IF А<>2 AND А<>5 THEN 50 


THEN 50 


6@ FOKE &HFD92,6:CLS 

70 LINE (0,0)0-(255,0) ,2 
80 LINE (0,5)-(255,5),3 
90 LINE (0,10)—-(255,10) ,4 
100 GOTO 20 


1! スク リー ン 4 の V-RAM 


V-RAM 
1 バイ ト 目 


١٢100 ٤6 
6)0 ۷ 


[о [оо [ое] ئ]‎ ۸۲۷۵ 


バッ ク カ ラー は 黒 


2 バイ ト 目 … 


図 2 スク リー ン 3 の V-RAM 


٢١٢٢ ofi olie 


バッ ク カ ラー は 白 


デー タ と 同じ に な っ て いま す . 

そこ で ,PC を スク リー ン 4 С ЖАТ, 
その 後 PC に 「 今 は スク リー ン 3 だ よ 」 と だ ま 
し て や れ ば … 
それ を 実行 し た の が リス ト 2 の プロ グラ ム 
CT. RUN き せ て [2| を 押す と 「PC に スク 
リー ン 3 」 だ と 教え , [3| を 押す と 「PC に ス 
クリ ー ン 4」 だ と 教え れる よう に な っ て いま 
ж. 

POKE &HFD92, п (> は スク リー ン 数 

ー 1) 

どう て すず か >e 発 まお の あう 代 ス クリ リーン 
ЕЕ 247. 2 
れ で は スク リー ン 3 の 横 128 ド ッ ト し か 使 
えな いよ うに 思う 人 が いる と 思い ます が 。 
赤 と 緑 で は 1 /256 ド ッ ト ず れ て いる こと を 
у 1 を 見 て 思い だ も て くだ さい 、 

次 は 東京 都 の 石川 くん か ら の 質問 . 風邪 
の 心配 し て くれ て 本 当 に あり が と う . 4C 
it 22535575 t, E AD سے سا اک‎ 
ム を お 騒が せ し て いま す . 


WPC-6001mkII の ソフ FT, 320X200 Е y 

ト で 中 間 色 が 出る よう な こ と が 書い て ある 
ンジ フト ・ パ バッ ケー> ジ が あり まし た が ін 
に 4 色 の 他 に 色 が 出せ る の で し ょ うか ? 
教え て くだ さい 、 

> №0-ВАЗ1С (PC-6601 で は №. BASIC) 
で の 320 メ 200 ド ッ ト の モー ド (SCREEN 
4) は , 1 度 に 4 色 の カラ ー し か 表示 で き 
aA. し か が し いこ 衝 ら の 方 ラ デー で を チェ 
ッ カ ー・ フ ラッ グ ( カ ー レ ー ス の で す よ ) の 
よう に 別々 の 色 の ドッ ト を 交互 に 表示 すれ 
.کا‎ 5 色 以 上 の 色 (GL) を 表示 する こ 
と が で きま す (これ を 一 - 般 的 に 中 間 色 と 言 
っ て る よう で す ). 5 色 以 上 の 色 を 使っ て い 
る ソフ ト の 画面 を よく 見 て くだ さい . ドッ 
ト が まだ ら に な っ て いる 部 分 が ある は ず で 
9 

PC-6000 シ リー ズ の コー ナー 最後 の 質問 
は , 千葉 県 の 吉永 くん か ら . 


と PC-6601 と の 互換 性 は ど‏ 600174۴71 ے566 


と 悪 知 恵 を 働か せ て くだ さい . 


の くら いあ る で し ょ うか ? тол < 
だ さい . 
ご存知 の と ちり ハー ド 的 に PC- 6601 は 。 
PC-6001mkII に ディ スク ・ ド ライ ブ を 組み 
込ん を だ も の に な っ て いま す . それ 以外 は 何 
ら 変 わっ た と ころ は な い の で , ROM 内 ルー 
жака 7 s ھچ‎ ER ند‎ 
II と 完全 に 互換 性 が ある と 言っ て いい で し 
4:35 

ソフ ト 的 に も ,。 =— 1 - 4 C fb t CÇ 
O る ROM の 中 味 の 大 部 分 が 同じ で す . 実際 . 
に この 部 分 の ROM (0000Н ~ 5 FFFH) を 
mkII と 6601 で 比較 し て みる と , 6 箇所 し か 
違い が あり ませ ん (6 バイ ト と いう 意味 で 
は あり ませ ん )。 で すか ら 。 モー ド ュ ユー4 で 
は まず 互換 性 が ある と 言え を る で し ょ う 

問題 の Neom-BASIC, Nee-BASIC の 入っ 
て いる 6000Hー 7 FFFH の 部 分 で すか が , こ 
こ は 残 念 な が ら 和 完全 コ ン ラ > ペチ と は 言え ませ 
ん (BASIC の 種類 が 違う の で 当然 と 言え ば 
当然 で す が …). しかし,。 СНС Жо 
ROM 内 容 が 異な る と は 言え ぇ , 主 な エン トリ ・ 
アドレス は 意図 的 に 合わ きれ て いる の て , 
よほど ひね くれ だ ブログ ラム で な い 限 り 両 
方 の 機種 で 動作 し ます . この 関係 は PC-60 
01 と PC-6001mkII と 同じ と 考え て いい の で 
ОЕ. 

以上 まとめ る と, PC-6001mkII と PC-66 
01149595 € ہا‎ (ぼく の 主観 で す ) で 互換 
性 が ある と 言え ます . 残り の 5 は 何かと 
言う と 。 これ は シン グ : 機 能 や 3.5 イ ンチ ・ デ 
ィ ス ク の 追加 に よる も の で す . 

マイ ュ ユン 人 生 ・ 相 談 室 で は , 皆様 か ら の 
ШЕК, 楽し い 質問 を お 待ち し て お り ま す . 
な お , 質問 に は 名 前 (ペン ネー ム 希 望 者 は 
を の つど 明記 の こと ) の ほか に 年 齢 (まだ 
は 学年 ) も 添え を て くだ さい 。 で は 来 月 まで … 
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ベル ソフ ト , 日 本 ノ ソノ フト ハード 社 , 日 本 ファ ルコ ム , T&E SOFT の ご 
協力 に より , 抽選 で 28 名 の 読者 の 方 に 下記 の 各 製 品 を プレ ゼン ト し ます . 


Í 官製 ハガキ に 左下 の シー ル を 貼り , ⑩〒 住 所 @ 氏 名 9 年 齢 9 職業 また は 学年 希望 の ソフ トウ ェ ア 名 称 (下記 i 
+ で 紹 介し た ソフ ト の 中 か ら 1 つ だ け ) を ハッ キリ と 記入 し て , ВАВА (消印 有効 ) まで に PiO プ レ ゼ ント ・ + 
+ コー ナー 宛 に 送っ て くだ さい . な お , 当選 発表 は PiO10 月 号 で 行ない ます . + 
ч 注 : 応募 シー ル の 貼っ て な い ハ ガキ は 無効 に な り ま す . I 
T vm 


GAME SOFT SELECTA 


FM-7( フ ロッ ピー 版 ) 


字 宙 探索 に 向う EXPLORER ЖО U 

O 船 団 が 繰り 広げ る 壮絶 な 戦い 「EXPLO 
йен. 可愛 いい ペン ギン くん を 操り モン 
スター 退 親 を 行なう 『 ペ ギン で ぐん 」』。 + 
ご 腕 ホ ワイ トキ ャ ッ ト の 「 リ トル ギャ ン 
Ж» лама Дз Бэйи Ce» 
ッ ト プ ブロック 」. 

これ 1 本 で , 4 つの ゲー ム が 楽し め ま す 」 
(日 本 ソフ ト & ハ ー ド 社 ) \5.800 5% 


①HAUNTEDCAVE 


PC-8801/mk II (742 у F BR) 


僕 の 名 は “ポッ クン ". 千両 箱 の 山 を 求め 
с, ほら 容 の 前 まで や っ て きた だ . 中 に は か 
ら 傘 や 提灯 や ー- ツ 目 小僧 な ど お 化 けが いっ 
ば yes 

で も 得意 の 延髄 斬り や 消火 器 を 使え ば , 
ЪЗ ХЖ. あと は , あな た の 腕 次 第 で す . 


③ ス テッ プア ッ プ BAGIC 
X1 用 書籍 


X1 シ リー ズ の Hu-BASIC 入 門 か ら 。 上 級 
テク ニッ ク ま で て の 解説 を 1 刷 に まとめ た , 
X え 1 ユー ザー 必読 の 本 で す . 

し か も , これ 1 刷 に 楽し い ゲ ー ム か ら す 
ぐに 役立つ 実用 ゲロ グラ ム が 11 本 収録 きれ 
ا جا‎ с рй 


(日 本 ソフ ト & ハ ー ド 社 ) \1.800 54 
i AUN. ENE ин 


ステ ッ プ アッ プ 
. BASIC 


(ベル ソフ ト ) Ұ4,200 


④③ 異 次 元 か ら の 脱出 
FM-7( カ セッ ト 版 ) 


計 愉 の 時 空 移動 超 次 元紀 行 4/ 覚 か ? М 
次 元 世 界 の 体験 アド ベン チャ ー 

場面 の 移動 は 高速 で スムーズ な ゲー ム 展 
開 。 し か も ,「 時 空 の 迷宮 」 を 含め , 広大 な 
ゲー ム 空 間 . ん 


& Trick Boy 


РС-6001/тк 11 /6601 (77 + у F BR) 


パソ ン コン だ か ら で き る 豊富 な 仕掛 け 。 V 
アル で シャ ー プ な ボー ル の 動き は す で て 計 
算 に より シミ ュ レ ー ト され だ も の で す . 臨 
場 感 を 盛り 上げ る サウ ンド と , ユニ ー ク で 
ЖТТ АСТ УА ТЕСЕ 


⑥ 惑 星 メ フィ ウス は 
ars ARE 
こう つ し て 作ら れ た 
新刊 書籍 
PiO 1 号 の Pi010 で 紹介 し た T&E ソフ 
ト の 『 惑 星 メ フィ ウス 』. 

この ゲー ム の の ストーリー か ら 。 作成 時 の 
裏 庄 し まで が 1 冊 の 本 に まとめ られ た 「『 惑 
влет, は で が 

ド ベ ンチ ャ ー・ フ ァ ン 必読 の 本 で す . 
(T&E ソフ ラフト) #720 5 名 


(T&E SOFT) \3.500 5 名 


(日 本 フラ ファル コム ) \3.800 5 名 


т ہو‎ 4999243297. 

Me 2 92 
ЖАРУ E zy = 7/72. 
*»(ВНАКЕ> 9472» 


پر مو زار 2 ) 


Р 721 431. 
A 59 2 4005 7 12 


こう 


X] 用 チェ ッ ク ・ サ ム 
シス テム に 依存 せ ず , リロ ケー タブ ル な 
チェ ッ ク サ ム ・ フ ログ ラム で す (だ た だし, 


0018Н, 0019H と 重 な む な ら な いよ うに し て くだ 


5, 通常 は モニ タ を 破壊 し な いよ うに 18 
00H 以 降 に 置く の が よい と 思い ます ). 
使い 方 は S(tart) ア ドレ ス , Е(па) アド 


ンス を 16 進 4 桁 で 入力 し プリ ンタ に 出力 
する 場合 に は Y を 押し て くだ る さい. ダンプ"・ 
リス ト 表 示 中 に [SHIFT| 二 [BREAK| で アドレ 
ス の 入力 に , も う 一 度 [SHIFT] + [BREAK | 
で モニ タ へ 飛び ます . 画面 の み の 出 力 で は 
256 バ イト 出力 ご と に 一 - 時 停止 する の で 何 
か キー を 押し て くだ さい. 

№5, モニ タ を 正常 に ホッ ト ・ ス タダ タート 
さき せる た だ ため に , dB-BASIC で 使う と き は 
Е1ЕОН : 52Н->50Н, FIFCH : 10H—00H 
бу AU e. = ПА 

プロ グラ ム ・ エ リア : Е000Н--Е2С8Н, 
スタ ッ ク お よび ワー ク ・ エ リア FEF2C9H 一 F 
309H, 実行 アド レス FO000H (転送 後 は を の 
先頭 ). 


MZ-BOB&eoOOR 


この プロ グラ ム は , SHARP BASIC, 
WICS 共 用 で す . 

実行 きせ る と 転送 先 プ ドレ ス を 聞い て き 
ます . 転送 し た い 場 合 は アド レス を 16 進 4 
桁 で 転送 し た く な い 場 合 は [CR| キ ー の み を 
入力 し て くだ さき さい. 転送 で き な い アド レス 


を 入力 する と , メッ セー ジ を 出し て 再 入力 
を 要求 し て きま す 。 

誠 送 先 デ ドレ ス を 指定 時 に [CRI キー のみ 
PRIT ЬЬ Тс УРА КС 
り ま す . シャ ー グ BASIC の モニ タ の D り コマ 
РЕН QS A COTES 
プリ ンタ を 使わ な い 場 合 ,256 バ イト 出力 ご 
と に 一 - 時 停止 する の で ,。 何 か キ ー を 押し て 
Арды QV 

プロ グラ ム ・ エ リア :C000H —C2BFH, 
START CO000H (転送 後 は その 先頭 ) 

転送 不能 エリ ア : 0000H 一 129FH (ЗНА 
ВР Monitor), 0000H—14FFH(WICS М 
onitor), FDAIH—FFFFH, 転送 前 と 転送 
後 が 重なる 場合 
注 1 : デ ド レス 入力 時 に [BREAK| キー 入力 
で モテ と みこ コー ルド ド ユ ダー ト : 

注 2 : チェック ・ サ ム 表 示 中 , [BREAK| キ 
ーー 入力 で チェ ッ ク ・ サ ム の アド レス 入力 待 
ち に 戻る. 

注 3 : CO2FH, CO030H の 2 バイ ト を ワー ク ・ 
エリ ア に 使っ て いる の で 自分 自身 の チェ ッ 
ク ・ サ ム を と る に は 注意 が 必要 . 


X X1 用 チェ ッ ク ・ サ ムリ スト 1. NIZ -80B & 2000 F: Вне 


各 チ ェ ッ クサ ム ・ プ ログ ラム 掲載 号 . 5 月 号 PC-6001/mkII/6601, Jr. 用 


今後 の 予定 . 9 月 号 PC-8001/mkII/8801 用 . 


10 月 号 PASOPIA 用 . 


6 月 号 FM-7/8, LEVEL3, ۷ 18۰. 
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%РВ-100+ОВ-1+ЕА-3+ 5 4 >> 94 
冊 十 関連 図書 、 取 説 あ り . x Zb U 2 y 
SRT. バン ダイ ガン フロ フン ェ エッ ショ ナル 
ゲー ム 。 ゲー ム ・ ウ ォ ッ チ も 希望 が あれ 
ば オマ ケ し ます . W〒 で 連絡 を . 

© 520-23 滋賀 県 野洲 郡 野洲 町 南 桜 1103 
-15 


#% 拓也 


PC-1501 キ プロ グラ ムラ イブ ラリ + ィ ポ ボ 
ケ ュ ン 活 用 術士 付属 品 を \22K で . まず 
は W〒 で . 
€ 113 廊 京 区 西片 2-17-4 

近藤 雄一 


d (DPC-8001 (32K) + РСС-8100 + Z a 
イス ティ ッ ク ナ キン ソン フト . 以上 を \50 一 60 
KC. @MZ-80K2E(48K ۰4 MHz) + PC 
G-8000+ Y 7 Қ, 以上 を \40 一 45K で ". 
な る べく 手渡 し で .。 W〒 待 っ て ます . 
® 650 兵庫 県 神戸 市 中 央 区 北長狭通 3- 
1-2 

末次 利 弥 


中 モモ ガ の SG-1000 填 別売 ど ジョ イス ティ ッ 
p pet deo д Jus (uiua 
ン ベ ペー ス ボ ー ル ・ ス ター ジャ ッ カ ー・< パ 
A OEE RICE F ЗҚТ ЛУ (ТЕЛУ. 
取り に 来 て くれ る 方 に 限る ) 貴方 の TEL 
を 書い T WT. 

© 578 東大 阪 市 岩田 町 3-7-37 

北村 Z 


%РС-1501+ Я Y 30K C. 

Ut. 

$ 344 埼玉 県 春日 部 市 花 積 152-47 
森 糸 № 


WTF 


%РС-6601 + PC-PR401+ Y 2 +75 

ンク ディ スケ ッ ト 10 枚 を 130K で . PC- 

1501--СЕ-150% Ұ5БОКФС, РВ-100-- OR 

-1+РР-12+РА-34 ЖАКТУ НЕР 

NS 

€» 598 大 阪 府 泉佐野 市 羽倉崎 団地 3-93 
竹之内 美恵 子 


ФРС-1500834К RAM CE-151 を \5K で 
&» 211 川崎 市 中 原 区 井田 1117 
Ж 登志 雄 


中 PC-1500( 少 し キズ ある ) L СЕ- 1502” 

リン タタ と CE-155 (8 KRAM) と テー フ ・ レ 

ュー ダ と 関係 書籍 数 若 を \55K で ". МТС 

@ 153 目黒 区 下 目黒 5-26-7 ЖЖ 
山田 幸治 


%РС-1245 4 Ұ95К, PC-1501 を \31K 

両方 共 新 品 。 ЖА, ЖИЕНІ, ЖЖБА, 3 

72, PC-1251 十 CE-125 を \30K 以 上 . Ж. 

ず W〒 で . 

% 108 東京 都 港 区 白金 台 3-5-16 
高木 俊一 


Ф РС-6006 (ВОМ&ВАМЯ— КУ vw) 

を 適 価 に て . 手渡 し 希望 (私 の 名 前 の 書 

きこ みあ り 。 キズ な し )。. 

wv» 240 横浜 市 保土ヶ谷 区 境 木 本 町 61-18 
古川 靖 


旧 PC-1251 二 付属 品 も や \12K で . まず は 
WT. 
© 466 
17 

細谷 昌 


愛知 県 名 古屋 市 昭和 区 前 山 町 3- 


ФРС-1250-- СЕ-124+ 34 75 У З + 
プロ 電 ゲ ー ム [1| を \9K で . な る べく 近県 の 
Л. まず は TE 上 で (土曜 の P.M.6:00 一 7: 


00). 
$ 791 愛媛 県 松山 市 高木 町 377 
森田 和幸 ® (0899) 79-2078 
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ФЕМ-7-+ Z — 2148! 2 5 —>` ہر‎ АУ" 
レイ 十 専 用 レコ ー ダ 十 その 他 付 属 品 を \ 
95КС. FM-X+ ソ マン フト 5 本 + ジョ イス テ 
ィ ッ ク 十 その他 付属 品 を \38K で . まず 
は TEL(P.M.9:00 以 降 ) T. 


吉 747 山 日 県 防府 市 大 字 植 松 1313-1 
山本 修司 ® (0835) 29-0456 


ФРС-1401 + CE-124+ > 7 F 9 x ТМ 
o.3 を \20K で . МТ. 


Ф 354 埼玉 県 富士 見 市 水 子 1614-81 
近田 伸彦 


%РС-6001шКП ( 新 同 ・ 完 動 ) + PC-60M 
43( デ ィ ス レイ) + PC-6081(>”"— タ ・ レ 
ュー ダ )+ 付 属 品 キ ジョ イス ティ ッ ク 十 
ソフ ト を \110K で ん グ まず は 〒 で . 


@ 941 新潟 県 糸魚川 市 京 ヶ 峰 1-3-5 
渡辺 誠 


ФУІС-1001(52%), 無 キ ズ , 説明 書 。 付 
属 品 一 式 ) 十 C2N 十 1211M 十 1213 十 1111 (1 
6K) キ + ゲー ム ROM3 本 + ジョ イス ティ ッ 
タク ナパ ドル + ナマ シン 語 関 連 書 を \35 一 40 
EEZ з ЕТЕТТ; 
«4» 446 愛知 県 安城 市 緑町 1-3-2 

谷川 浩正 


d$ PC-6001 +6006 +6051 +6052 + PCS - 

6154R 十 カモ ッ ト ・ レ コー ダ 十 6093 十 本 十 

ソフ ト を \55K 以 上 で Z また 他 機 種 と の 

交換 も 待ち ます . МРТ. 

@ 247 神奈 川 県 鎌倉 市 大 船 6-7-18 
田 鍋 He 


%РС-1245 + BASIC A["] + +5 
デブ ラリ No. 2 +І/О 844 4, 5 Н e x 
TEC, 
Ф 221 神奈 川 県 横浜 市 神奈 川 区 菅田 町 
西 菅 田 団地 4-8-406 

山瀬 正己 


中 FFP-1100 士 FP-1036RF 十 関連 図書 を \ 
30K で (新品 同様 )、 まず は W〒 で . 
299-32 千葉 県 山武 郡 大 網 白 里 町 永田 
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大 石光 社 


PC-6001mkII + デー タ ・ レ コー ダ , $ 
だ 3 回 し か 使用 し て いま せん . Ұ65--70 
K 位 で 売り た い の で す . 
@ 189 東京 都 東村 山 市 久米 川町 4-39-26 
サン クレ スト 305 

佐々 木 浩一 


%РС-1245 +BASIC 入 門 + 説 明 書 キハ ー 
К. 22+$— +СЕ-124& Y10KC / (送料 
А). МТ. 
«€» 739-17 広島 市 安佐 比 区 高陽 町 金平 22 
-1。 25 号 302 

河野 年 折 


ФМ7-2000, С-КАМ3<— 27, 5 5 —– ч 
ー シ ッ ク , ソン フト, マニュア ル 約 \150K 
(応談 可 )、 
& 176 東京 都 練馬 区 北町 2=-15-13 コー 
ボ 北 東京 202 

НІНЕН 


d$ PC-6001 mkII, PC-60M54 (3 Ң]15{@@ В 
GB モ ニタ )PC-60M91( ケ ー ブ ル )。 PC- 
6082, PC-6052, 付属 品 。 取 説 。 マ ニュ ア 
ж, Ж, Ж, 保証 書付 無 改造 , 完 動 を 
まとめ て \100K で 売る ..W〒 で か な ら 
ず 返 事 だ し ます . 

% 354 埼玉 県 富士 見 市 関沢 2-23-6 

後 大 策 


JR-100+ RF2 1 2t— Z + JR-P01( 2 

リン タ ) 十 JR-U02( 抜 張 ユ ニッ ト ) 十 JR- 

A06 (電源 ) Y 2 F +# + Z O fb, 2° ¥ 30 

KIET. 希望 価格 を 書い て WT. 

® 635 奈良 県 大 和 高 田 市 築山 252-8 
和田 豊 


d» PC-6001 + PC-6006 + BASIC = > +$ 4 


ラナ + カセット ・ テ レコ ナン ソン フト + キ + 関連 図 
書 を \55K で 売り ます . W〒 待 っ て ます . 
© 811-42 福岡 県 遠賀 郡 岡垣 町 緑ヶ丘 15 
6-161 

能見 靖 


ФРВ-100+ҒА- 3 + 3 + 7 —2° 1 本 
+ НҢ 2 У 8 一 10K で . 

4” 800 北九州 市 門司 区 永 黒 2-7-21 

野中 拓 正 

d» PC-6001 + PC-6006--EXAS BASIC 
コン パイ ラオ 付属 品 ( マ ニュ アテ アル) + ペー 
パー ウェ ア PC-6001 二 TV ケー ブル 二 カ セ 
ッ ネ キュ を ニル オア ロッ ピー デア スグ 
枚 を \50 一 60K 程 度 で , 買っ て くれ だ 人 
に は いろ いろ な 本 を つけ ます . TEL か W 


ГА, 
ЯР 815 福岡 県 福岡 市 南 区 上 長尾 571-4 
福田 憲太郎 $$ (092)511-8127 


ФРС-8001 (32K) + Y 7 F C Y 36K. PC- 
8050( グ リー ン CRT) を \16K. PC-6082 
(CMT) を \7 一 8K. すべ で て 〒 料 こち ら 持 
5. 動作 完全 . くわ し く は 往復 ハガキ に 


て (まとめ て 買っ て くれ る 人 に は サー ビ 


хто. 
@ 316 茨城 県 日 立 市 大 久保 町 4-12-41 
КЗ 


%М7.-80В + С-КАМ +  — - 7 м № ¥70 

K で 売り ます . 手渡 し 希望 . まず は W〒 

で お 願い し ます . 

© 120 東京 都 足立 区 西 綾瀬 3-35-8 
松原 伸太郎 


d$MZ-1200H81016K RAM を \4.5K で て 売 
る . 
@ 831 福岡 県 大 川 市 向島 2496-2 

田中 裕二 


d» PC-6001mkII 十 説 明 書 士 付属 品 。 を 2 

月 初め に 購入 . \62K で らい で 先着 順 / 

@ 110 東京 都 台 東 区 根岸 4-13-22 
永井 創 平 


d» PC-1500H]16K RAM, CE-161 を 売り 
ic. 新 同 、 保 説 付き . \20 一 35K. 3 
だ た は, CE-155 十 \10 一 20K と の 変換 も O 
кече; 
4” 336 浦和 市 元町 2-23-10 

吉村 竜太 郎 


%СР-8001шКИ + У 7 К  У80КС / 
Fš ۱- Eg < = k + iü a — С *100K— 
Я © 

@ 242 神奈 川 県 大 和 市 中 央 5-8-14 


味 田 純 


を PC-6001 の BASIC コ ン パ イラ 送料 を 

\3 一 4K で お 願い し ます ん 

& 028-61 岩手 県 二戸 市 福岡 字 橋 場 8 
ТЖ 5 


€FA-10(PB-700H7 > Z) を \27K で 
買い た い . 完 動 唱 で 説明 書 が あれ ば キズ 
あり で 結構 び です. WTC. 
а» 411 静岡 県 駿東 郡 長泉 町 下 長 窪 153 
沼津 高専 内 清 峰 寮 

大 久保 和 展 


ФР:О[1], [2], [3] を 1 冊 \0.3K で . あと 
PB-100 用 RAM パ パック を \1K 以 下 で 。 № 
t, PC-6001 用 BASIC コ ン パ イラ を \3 
KIFT. 送料 そちら 持ち . 死ぬ ね まで 待 
2 
@ 343 越谷 市 袋 山 1606-9 

積 田 貴央 


¢ PC-6006(ROM&RAMZ —hJ » z) 

# Y3KC.PC-6001H OEXAS = У>%4 
24*Y3K-C.PiO*1Tqml[u-28x03KC 
な る べく まとめ て (た だ し 5。 6 月 号 は 除 
《) 売 っ て くだ さき さい 。 & ТЕ. 待っ で 
ze ue 

富山 県 婦 負 郡 婦中 町 小倉 183‏ 939-26 کے 

佐伯 3: 


ФРС-1251 ( 完 動 無 改 造 , 多少 の よごれ , 
キズ は 可 ) 土 CE-125 二 説明 書 十 関連 図書 
キソ フト を \25K で . 送料 こち ら 持 ち . 
連絡 を 待つ 、 まず は W〒 て . 
&» 703 岡山 県 岡山 市 藤井 176-10 

今井 浩二 


VIC-1001 用 の ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジ で 
パッ クマ マン, ギャラ クシ アン を 各 半 3.5K で " 
また, アベ ンジ ャ ー を ぎ \2K 前 後 で . AN 
品 な ら キ ズ 。 ヨゴ レ は 気 に し ませ ん . i 
ず は W〒 で . 
© 301 ЖИ Ум ГИ] 4888 

岩佐 和典 


Ф シャ ー プ "CE-125 か SEIKO UC-2200 
( 腕 コ ン の コン トロ ー ラ —) を 付属 品 込み 
で OKT. МЕ 
45 146 東京 都 大 田 区 千鳥 2-37-4 

REJI HERR 


¢PiOD3, 4, 5 月 号 を \0.6K で 買い ます . 
TEL 待 っ て ます (P.M.6:00—7:00). 7: 5 
で く お 近 く の 人 で … 
% 445 愛知 県 西尾 市 葵 町 48-2 

古井 智広 ТХ (05635) 7 -3169 


PC-6001 用 の EXAS エ ディ タ ・ ア セン 
72*Y2-—4KC. І CIE WTCAI S 
価格 , 送料 の こと な ど を . 

4% 226 横浜 市 緑 区 東 本 郷 町 1204 


柴田 Wë 


Ф 1 مر د‎ ож -[5] 0.5 —1K, 
また だ [5| は 新しい の で \1 一 1.5K. 一 - 番 安い 
人 優先 / TEL は P.M.6:00 一 8:00. 7 Н 
末日 まで 待つ ,/ 
«» 068 北海 道 岩見 沢 市 稔 町 71 

米谷 E 会 (0126) 23-3347 


¢DPC-6006# Y 5 KC. ②PC-6001 用 の 

EXAS コ ン パ イラ を \3K で . © D-«Q 

を \10K で . 気長 に 待ち ます (W〒 で 連 

# e). 

© 250 神奈 川 県 小田 原市 鴨宮 985-7 
thiu E 


ФСЕ-151(4КВАМ) Р ¥3~5KT, $ + 
は W〒 で お 願い し ます . 
@ 683 鳥取 県 米子 市 彦名 町 字 大 高砂 44 
48 

小池 英夫 


PiOBAZZAR 


ФЕА-3 を \4K で . 5%), — = = 7 ۷۴۳ 
に 限る . まず は W〒 で . 

«4» 992 山形 県 米沢 市 大 町 2-3-15 
梅津 尚史 


を PC-6001 の BASIC ュ コンパ イラ を \4K 
で 。 売 つて くだ さっ た 方 に は ゲー ム ・ ウ ツウ 
ォ ッ チ を 差し 上 げ ま す .。 また だ , PC-6053 
(ボイス シン セ サ イ ザ ) を \4K で ". 送料 は 
こっ ち 持 ち 。 まず は 〒 で 


4” 068 岩見 沢 市 志 文 本 町 3 条 2 1 H 
満田 勝則 


¢MZ-1200 (48K) + 4 MHz 倍速 基板 + ff 
کٹ گا‎ + a Y30KC. W〒 で 連絡 し て くだ 


きい 。 
4” 662 兵庫 県 西宮 市 神 垣 果 6-50 
inf fgg A if 


ФРС-6000:/ У —Z4HIEXAS BASIC = 
7234 > +PiO[1|, まず は TEL で 。 


&» 675 兵庫 県 加古 川 市 神野 町 西条 626- 
3 
ІН 賢一 ® (0794) 38-0729 


%І/О 8145 Н ۰ t '824F1,2, 5, 8 Н 号 

と "83 年 4 月 号 を それ ぞ れ \0.4K で . MZ- 

2200 に 使え を る テン ・ キ ー 対 応 の ジョ イス 

ティ ッ ク を 定価 の 1/3 の 額 で . 

089-12 札幌 郡 広島 町 字 西 の 里 番 外地 
菅原 格 


を る M5 用 の ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジ す べ て \ 

1K で . また , セガ SG-1000 十 別売 ジョ イ 

ステ ィ ッ ク 二 ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジ を 合 

わせ て \5K で 買う 。 〒 で / 

電 412 静岡 県 御殿 場 市 中 畑 1574-4 
竹内 鉄也 


€ PiOo[1]| [2] を 各 \0.5 一 0.7K で . 送料 
は こち ら 持 ち . 一 番 安 く 売 っ て くれ る 人 
の を 買い ます . 売っ て くだ きる 方 は 〒 で 
お 願い し ます . ま だ PB-100 の フリ ンタ を 
\1 一 2K で 売っ て くだ さき さい. どちら も な 
る べく 電話 番号 を 書い て 《 だ さる さい. 
& 565 大阪 府 豊中 市 新 千里 南町 3-7 
D3-507 

緒方 威 一 - 郎 


€ PC-1501-- CE-150 Y 10KLJ К, PC- 
1255 + CE-125 € Y 10KJJ F, PC-1251 を 
\ 4K 以 下 , PC-14012 X ӨКШЕ, PC- 
1245 + СЕ-124 + CE-152 € ¥ 10K) F, № 
の ポケ ュ コン 関係 品 も 大 歓迎 マニュアル 
付属 品 も 付け て くだ さい .。 キズ , ヨゴ レ 
は 可 . 完 動 求む . W〒 で . 送料 こち ら 持 
b. いつ まで も る 持つ 

а 666-01 兵庫 県 川西 市 西 多 田 字 岩見 1- 
10 

HE S 


ФРС-6006-- РС-6001 ЗЕХА5 BASIC 
2v242*YXT7KC/ 〒 待 っ て いま す . 
820-02 福岡 県 嘉穂 郡 稲 築 町 山野 第 -- 


谷川 好 和 


PiO の [1 を \0.7K 以 上 で . 

に 売っ て も らい ます . 

8» 573 大 阪 府 枚方 市 西船 橋 1-17-12 
土肥 弘樹 


- 番 安い 人 


€ PC-600 用 EXAS BASIC コ ン バ パイ ラ 

を \2 一 3K で . W〒 で よろ し く お 願 いし 

ます (一 - 番 安く 売っ て くれ る 人 の を 買い 

ます ). 

& 590-05 大 阪 府 泉南 市 樽井 2327-2 
ИКЕН Z 


Ф 4 a > ”— LAB] I/ O&'844- 4 

月 号 を \0.7K で (少々 の キズ は OK). 

Яя” 520-30 滋賀 県 栗 太 郡 栗 東町 目 川 408 
青木 誠治 


Ф PC-6001 用 EXAS コ ユ コンパ イラ を \2 一 
o KG; کب کا‎ ар T 
45 733 広島 市 西区 井口 3-14-4 

山田 E 


全 MZ-2000 の G-RAM(T) を \15K で らい で 

売っ て くだ さき さい. G-RAM(II, Ш) を 付 

け て くれ だ ら \19K で 買い ます .。 送料 こ 

tú. TT. 1 年間 で らい 待ち ます . 

ағ 720 広島 県 福山 市 御幸 町 森脇 305-4 
z ЕНЕ Bul 


@+ >SC-3000+ ВАЅІСП +9 — لام‎ > 
71, 2 本 を \20K で .。 カー トリ ッ ジ な し 
は \15 一 17K で . 〒 待 ち ま す / EEY b 
多少 の キズ 可 . 

521-13 滋賀 県 蒲生 郡 安 土 町 常楽寺 


Ф PiO[1| を \0.8K で 買い ます . & :ص3‎ 

で FX-702P, PC-6001/mkII の 関連 記事 

の ある も の な ら 各 0.3K ほ ど で 買 いま す . 

〒 待 ち ま す . 

а 581 大 阪 府 八尾 市 服部 川 630 
БЕПНЕ А 


を ロー タス ・ ゲ ー ム ボー ド (MZ-700 用 ) $ 


lk, PCG-700 を \8K で . W〒 を 待つ . 


& 336 埼玉 県 浦和 市 仲町 4-22-13 
山下 克 更 


ぐす 6001 用 BASIC コ ユ コンパ イラ を \3.5K ぐ ら 

いい d SHEET. 

$ 274 千葉 県 船橋 市 新高 根 2-24-12 
石川 宏幸 


VIC-1211M を \3.5 一 4K で ( 完 動 , 汚れ 
п], itta, 無 改 造 )、 な る で く 手 渡し . 
特に 花 小金 井 駅 へ これ る 人 で \3.5K で 売 
っ て くれ る な ら 、 ゲー ム ・ ウ ォ ッ チ が な だ 
の オマケ 付き . 詳し く は TEL(P.M.8:00 
ー 9:00) ヵ *〒 で . 

187 東京 都 小平 市 大 沼 町 2-838-4 

小川 宏文 f? (0423) 43-5057 


を MZ-1200 用 ロー タス ・ ゲ ー ム ボー ド を 

¥ 10K. BASE-80 の マニ ュ ア ル を ギ \1 一 2 

КС. 

«€ 515-25 
中 山 貴 志 


EU 


E 


2 


@` رر‎ --<“PB-100 + OR-1+ ”— Z, 2 4 7 


> v [1] [2|+LSI ゲ ー ム . 

貴方 ご ファ ミリ ー コ ンピュータ + オ カー 
トリ ッ ジ 1 ュー2 本 . @SG-1000+ 2 — b V 
ッ ジ 1 ュー2 本 . )$С-3000. (àPV-2000, 
⑤ ま た は \10K で . LSI ゲ ー ム は \3K 
で 。 い っ し ょ に 買っ て くれ る 方 に は \12 
K で 売り ます . © (00Jj Ui -YX5K, 
ИТС. 

4» 029-08 岩手 県 東 盤 井 郡 千厩 町 盤 清水 
字 大 清水 96 


菅原 広 茂 


疹 当方 FM-7 二 デー タ ・ レ コー ダ ". 
fi J ---DMZ-2000 + G-RAM I II, I+ 


TR A --3X + ВЕ ジュ レー タダ タ . @Х1С 

+С-ВАМ. まず は 〒 て . 

&$ 724-06 広島 県 賀茂 郡 黒 瀬 町 川 角 435 
面 谷 圭二 


Ф 7;---FX-602P +FA-2 十 関連 図書 . 

中 方 …FX-700+FA-3 も し く は PB-100 
+OR-1+FA-3. それ で も ダメ な 時 は \ 
10K で 売り ます . 9 時 ご ろ TEL し て くだ 


さい 。 
а 176 東京 都 練馬 区 小竹 町 1-55 
関口 直幸 会 (03) 972-0549 


@ 当 方 …PC-1501+ 付 属 品 (まだ ピカ ピカ 

TEX 

貴方 …PC-6001mkII (ヨゴ レ ・ キ ズ 可 , e 

ж А). も し 希望 が あれ ば 当方 +PB- 

200. 2 T. CT. WT TEL(P.M.8:00 — 

10:00) 772 (- fF TL £ +. 

ж 740 山口 県 岩国 市 装 東町 1-2-18 
福岡 茂 ® (0827) 22-2942 


Q 7;---PC-8001 mkII + z x — 25 B£ Tt 

ディ スプ レイ デー タ ・ レ コー ダ + オ 付 

属 品 ( マ ニュ アル , 箱 そ の 他 ). 交換 し て 

くれ た 人 に は \30K を 付け ます . 

貴方 …X1(X1C で も ) ま た は PC-6601 ま た 

は FM-7 十 専用 の CRT キ デー タダ ・ レ ュ コー 

タダ "(XX1 以 外 ) 又 は 120K で 売る 。 TEL 記 

入 の 上 W〒 で ググ 

3% 322 栃木 県 鹿沼 市 茂呂 2209-2447 
АНУ 


Ф 7;---PB-100--OR-1-4 FA-3 +R [ 
+ c( 完 動 ・ 無 キズ ) お な まけ あり . Ж20К < 
らい の も の . 
'tJj--- PC-15008H] CE-150 + CE-157 + E 
A-150 ま だ た は \18K で 売る . 早い も の 勝ち ん 
ТЕІ,(Р.М.8:00--10:00) まだ は 〒 で . 
$ 482 愛知 県 岩倉 市 尋 胃 2-29 

ВЫ 5p 3 — - Т (0587) 66-4726 


Y 7;---.РВ-100 + زط‎ КАМ + FA- 3 + 
付属 品 。 

貴方 …①JR-100 エ グリー ン ・ デ ィ ス プレ 
4. QVIC-1001 + VIC-1211M + ۷10-15 
30. ① の 場合 は \7K. ② の 場合 は \4K 
足し ます . 〒 で お 願い いし ます . 


電 721 広島 県 福山 市 築 島 町 5816-80 
E d igo 


Ф 7;j-.PB-200(43X Z, 使用 期間 1 [8j 


ҚАРЫ». > 


月 。 箱 も ある よ ) 十 保証 書 十 ゲーム ・ ラ イ 
75у1]+У2К. 
貴方 …①PC-1251( キ ズ 可 ). (2PC-1245 


(キズ 可 )。③\ 8K で 売る . 
а 840-01 佐賀 県 佐賀 市 兵庫 町 大 字 渕 21 
-15 


山口 和彦 Я 


Я: Л... y> - V M5 + ВАЅІС-С + 2-2 

カー トリ ッ ジ + 本 2 冊 . 

貴方 …PB-700 ま だ た は PC-1500 ま だ な は PC 

-1251 ま た は HC-20 な ど グ ラフ ィ ッ ク の で 

bx. フッ ドー トン E. МТО, 

4% 730 広島 市 東 区 戸坂 くる め 木 2-5-30 
Ру Dk 


Y: J: PB-100+ OR-1+FA-3+ K ( £ 
少 キ ズ あ り ). 


貴方 … フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ . また だ は 
\16 一 17K で 売る 、 まず は W〒 で 。 


&» 061-01 北海 道 札幌 市 白石 区 厚別 町 中 
央 1 条 5-5-4-109 
Ж fe 


珍 当 方 …PV-1000 用 ゲー ム ・ カ ー ト リッ 

ジ (新品 同様 ) スー パー コプラ. 

貴方 …PV-2000 用 ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジ 

( 完 動 品 ) スー パー コプラ また は スキ ー コ 

マン ド ま だ は フロ ント ライ ン . それ か * ら 

任天堂 ファ ミリ ー コ ンピュータ 用 の マリ 

オプ ブラ ザー ズ を ギ \1.5K で 売り ます . まず 

は 〒 で . 

4% 035 青森 県 むつ 市 小川 町 2-18-41 
佐藤 和幸 


孝志 方 … レ ベル 3 マー ク 5 (PSG 付 ) + C 
-14 * 2190-8347") 7 A. 
۳77۰۰۰47106+ 0272-80115 + Z° u >x + 2° 
リン タ . @X 1+ CZ-800D+ G-RAM. 
② は TQR2400 付 ① t + Y 10K n. £ += 
京都 の 近く に 限る . 
® 566 大 阪 府 撲 津 市 千里 丘 東 4-12-22 
西本 光秀 


Q //.---РВ-100+ОВ-1+ЕР-12+ n — 
ル ・ ペ ーッ パー و‎ 本 十 本 2 (5), 無 キ ズ ) 
1.5 科 月 使用 、 ポ ケッ ト ・ ゲ ー ム 1 つ 付 け 
ます . 
貴方 …PC-2001 キ ゲー ム の プロ グラ ム の 
書い て いる 本 で す ( キ ズ 少 々 OK). デ ー タ ・ 
レコ ュー ダ が あれ ば それ も 付け て くだ きい. 
〒 で お 願い し ます . 
電 780 高知 市 高 希 新町 2-16-14 

小笠 原型 明 


Ф 当方 …MZ-2000 十 GRAM 1 II, M+ 
я > — ВАЗ С++ — ZZ = جج‎ Z 2 
—Jr.+ 2 2>2— 7 222 سے مر ہر‎ Z= r — 
タオ 付属 品 十 ソフト. 
it Jj--- PC-6001 mkII + PC-60M43 $ lk 
PC-KD201 キ + テー プ フ ・ レ コー ダダ (で きれ 
$) + И + Z @ fü" W〒 で いつ まで も 
待っ て いま す . 
&» 192 東京 都 八王子 市 中 野上 町 5-20-4 
НЫ: 
ралам жіті 
園 ご 注意 
1) 金品 の 送付 時 に は 必ず 書留 に し て , 
証拠 が 残る よう に し て くだ さい . 
2) メー カー 製 ソ フト ・ テ ー プ を コピ 
ー し て 売買 する こと は 絶対 お 止め く 
だ きる きい, РОЮ バザー ル 欄 に 投稿 す る 
場合 は 必ず 「 自 作 」 ま た は 「 オ リ ジ ナ 
ル 」 と 明記 し て くだ さき さい. なお, 自作 
で ある こと が 確認 で どき ない も の に つ 
いて は 掲載 を お 断り いた し ます . 
(編集 部 ) 


لے 4 
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国 編 集 部 で 使わ れ て いる 言葉 に “パパ ワー プログラム” と いう も の 
が あり ます . これ は アド ベン チャ ー ゲ ー ム に 代表 きれ る よう な 非 
常に 大 き な も の で , 個人 で 作る に は 労力 ・ 時 間 の 点 で 難し い プ リロ 
グラ ム で す . 最近 の メー カー 製 ウ ソフ ト な ど で は , フフ パ ワー プロ グラ 
ム ふ化 の 傾向 が あり ます . 

今月 の アニ メー ショ ン ・ ゲ ー ム で す が , 
ログ ラム 化 で 。 リア ル な 動き を る させ る た だめ の キャ ラク タ ・ デ ー タ 
が 相当 多く 必要 に な っ て いま す . 

これ は いい こと か 悪い こと か わか り ま せん が 。 現在 アマ チュ ア 
の プロ グラ マー が プロ の プロ グラ マー と 勝負 し よう と する な ら ば , 
パワ ーブログ ラム 化 を 図る 必要 が ある と 言え ます . (A) 
脅 毎日 暑い 日 が 続き , すっ か り 夏 模様 に な っ て きま し た ね . X5 
に 弱い 私 は , 毎日 填 び どく に な りな が ら も 原稿 整理 に 励ん で いま す . 
暑苦しい 東京 を 離れ て , どこ か 涼し く て 静か な 所 へ 行っ て の ん び 
り と し だ いで すね . Cb, 先立つ も の と 暇 が … (ウェ ー ン /// $ 
ジ メ ジ ャ ー)、. 

さき て, 今月 号 の 表紙 に 出 て いる 「SF 新 世紀 / レ ンズ マン 」 で す 
2, 先日 その フィ ルム の 一 部 を 見 て きま し た. 日 本 と アメ リカ の 
最新 技術 が 作り 上 げた 画面 は . アデ ニメーション ・ フ ァ ン だ け で な 
Ке Ена 婦 CG や SF ファ ン も 見 の が まこ ま よ の で きる き ない 才 ば 
らし いも の で し た . 

し か も 封切 り 日 が 7 月 7 日 の 七夕 の 日 な ん て いう の も , 宇宙 的 
な メル ヘン を 感じ きせ ます ね . (O) 
一 今月 は お も ちゃ ショ ー" を 取材 し て きま し た . 夢 が ある お も 
ちゃ が だ くさ ん あっ て , 来年 は ぜひ 仕事 抜き で 行き た いと 思い ま 
Ел 

パソ ンコ ン も いま や オモ チャ の 一 つか も し れ ま せん が ,。 それ だ は け 
と いう の は 寂し いよ うな 気 が し ます . ゲー ム で 遊ぶ の も いい けど 
パン ユン を 使い 0 こ な す と いう の も 一 つの 知 的 ゲー ム だ と 思う の で 


ミミ == ミニ = ミミ = ミニ ミニ ミニ ミニ ニニ ミミ ニニ ミミ ニニ ミニ ミミ ミミ ミニ ミミ ミニ ミニ ミニ ミニミニ ミニ ミミ ミニ ミミ ミニ ミミ ご) 


== 


— 
に ここ 


=] iO パ ーッ 
PiO は パソ コン , ポケ コン 仲間 みん な の 広場 で す 
以下 の 吉原 稿 を 募集 し ます の で , ぜひ あな だ も 参 
加 し て くだ さい . 
وم‎ オリジナル ・ プ ログ ラム 
ゲー ム ・ ホ ビー, ゲー ム 開 発 用 プロ グラ ム な ど 
オリ ジ ナ リティ の ある プロ グラ ム を 募集 し ます . 
プロ グラ ム は カセ ッ ト , ディ スケ ッ ト に 入れ て 送 


@ PiO BOX 


@ その 他 


ーー 


これ も 一 - 種 の パワ ー プ " 


ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ ララ 
ゲー っ な ホー りり キャ ラク サウ シド と ミ 
ュー ジッ ク , サブ ルー チン な ど 


小さ く て 便利 な プロ グラ ム , パソ コン に 関す る 
面白 い 話 , ちょ っ と し た 解析 記事 な ど . 


マイ コン 人 生 ・ 相 談 室 へ の 質問 , PiOPiO, РіО 
バザー ル , PiO な イラ スト , BË. 


| 
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だ と え マ イナ ー と 言わ れる 機種 で も 使う 人 の アイ デア 次 第 で い 
みい ろだ な こと (ゲー に カ みぎ ら ず ) が で きる と 思い ます . 

私 は PiO を 通じ て そん な 人 た だ た ち を 応援 し て いき だ いと 思っ て い 

ます . (z) 
一 私 の 机 の 上 に , 2 箇月 ほど 前 か ら “名 無し の 権兵衛 " さん テ 
プ が あり ます . ブロ グラ ム 名 は も ちろ ん の に こと, 機種 その他 , fu 
も 書い て いな い の で す . だ か ら 機 種 ご ほ に ロー ド さ せ て みな いこ 
اح‎ 10 3yb ない の で す 、 tSt URB. か セッ ドッ ラペ ルビ も 
愛 の 手 を / 

5, 今月 の 特集 は アデ ニメーション で す 。 と いっ て も 。 今 ち ま 
だ で 話題 の CG( コ ンピュータ ・ グ ラフ ィ ッ クス ) を ゲー ム に 応用 
する の は , ちょ っ と 無理 が あり ます 。 ご 存じ で し た か ? ФО“ 
м 713” は 8086 と いう 16bit CPU を 64 個 も 使っ て 作っ た だ の だ そう 
ТТЕЛЕУНЕ E оао. WT 
А-В (м) 
較 マ イコ ン ・ ゲ ー ム の 本 は 新しい マン ガ 本 だ と いう 意見 に は 賃 け ' 
まし だ . PiO の 読者 ちほ と ん ど は 中 ・ 高 校生 の 皆さん で す が 。 従 
来 の マン ガ 誌 を 買う 代り に , PBiO を 買っ て いる よう な 気 が し た の 
で す が …:。 (Y2) 
ШР ОЪ 月刊 化 し て 5 号 目 に な り , 初め て の 夏 を 過ごす こと に な 
り ま し だ . カゴ の 中 の ビ ォ 君 も 外 に 出 て 水浴 び を し た いと か ', 2 
ー ム を 作り だ いと か 。 よう する に 短 か い 羽 を 伸ばし だ た いそ う で す 
みな さん も あま り 羽 を 伸ばし 過ぎ な いよ うに . (Shu) 


Р, 23, fof 


ペン 


| 


= 


\ 


年 齢 。 学年 また は 職業 

> ⑯ 一 ⑨ の 原稿 を 採用 の 場合 に は 当社 規定 の 稿 料 
を お 支払 いい た し ます . また カセ ッ ト ・ サ ービス 
採用 の 場合 に は , 当社 規定 の 著作 権 使 用 料 を お 支 
払い いた も し ます. 

b 他 誌 と の 2 重 投稿 は ご 遠慮 くだ さい . 

p 投稿 され た も の は 原則 と し て お 返し で きま せん . 
Же: 

82 


っ て くだ さい . ян 400; ОЕ جورم‎ эВ > (¿LI Fg, Z t 2 Ж Җ OT. Нан. тібі 東京 都 渋谷 区 代々 木 | -37- | 
紙 5 枚 程度 に まとめ , Е, ж, フロ ー チ ャ ー ト も (氏名 (ペン ネー ム の 場合 で も 一 応 ご 記入 願い ます ) ぜん らく ビル 5F 工学 社内 
で きる だ け 書 いて くだ さい . DERE (勤務 先 ま た は 自宅 ) の 住所 , 電話 番号 РОЯ x X X f£ 
Ө 解析 記事 | (の 現在 所 有 し て いる マイ コン が あれ ば その 名 称 

ROM 内 ルー チン , サブ CPU の 使い 方 な E. (ココ) 参考 文献 


定期 購読 に つい て 
予約 申し 込み は 1 年 間 を 原則 と し ます . 
1 年 5.000 円 (送料 富 ) 
لا‎ 1555 
T151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 ぜん らく ビル 5F 
株 式 会 社 工学 社 


РіО 198442 8 H 
発行 人 星 正明 
編集 人 森 昭 助 
編 Ж PiO 編 集 部 
発行 所 株 式 会 社 工学 社 


第 1 巻 第 5 号 (通巻 第 5 号 ) 


B151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 
東京 5 一 22510 TELEX J25959 


振替 口座 
印刷 : 凸版 印刷 (株 ) 
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園 送付 方 法 
③④ 郵便 振替 《 東 京 5-22510》 
裏 の 通信 欄 に , 必ず PiO 何 月 号 か ら ご 希望 か 明記 し て こく ぐだ さい 
ӨЗЕН | PiO 何 月 号 か ら ご 希望 明記 し た も の 
③ 定 額 小 海 替 | を 同封 し て こく ださい. 
※ 必 ず の て ③ の 方 法 で ご 送金 くだ さい . 
(1,000 円 以上 の 切手 代用 は ご 遠慮 願い ます ) 


昭和 59 年 8 月 1 日 発行 (毎月 1 回 1 日 発行 ) 


営業 〕 4003) 375-57840۵ 
USF) 容 (03) 370-330100 
[編集 〕 ® (03) 320-1218 

定価 480 円 


ぜん らく ビル 5EF 


地球 が 安定 し て いる 限り 、《 信 頼 度 》 は 限り な く 100%% へ 

e ЯНГ їз 安定 微粒 子 の コン ピュ ー タ ・ グ レー ド 磁 性 体 」 採 用 に より 、 比類 な い デ ー タ ・ ク ォ リ ティ を 獲得 。 9717. 
ク の 超 安 定 ド ライ ブ を 追求 し クリ ー ン 効果 と 潤滑 効果 を 両立 する 特殊 な 専用 素材 を 新開 発 ・ 使 用 し た 高 性 能 ジ ャ ケッ ト 。 
эбден уну шде 徹底 し た "クリ ー ン ・ プ ロダ クツ ・ シ ステ ム 」 で 、100 多 エラ ー フ リー を 追求 し た 高 信頼 性 を 
実現 。 信 高温 高 湿 ・ 低 温 低 温 の 悪 条 件 に も 卓越 し た 安定 性 を 発揮 。 実 使用 テス ト で は 1.000 有 パス / ト ラッ ク を 超え る 高 
耐久 性 ERKE e 電磁 変換 特 ی۶ تم"‎ ٦ あら ゆる FDDE の コン パチ ビリ ティ を 確保 。 


ин EE (Um Mum プロ ッ ピ ツー ہر کی‎ о 
(両面 ・ жен — - 


度 ) 
) 00 
امرس‎ (片面 ・ 倍 密度 ) 
(両面 ・ ERIE) _  M2D( 両 面 ・ 倍 密度 


me 名 を 名 記し て 、 日 本 コロ ム ビ プ 株 式 会 社 電 機 営業 本 部 宜 伝 課 DENON グ ルー プ "Pio 係 へ 。 TETL.03-584-8111 


FLOPPY DISK 


Single вала | Single nsss; 


ン オ ン フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 


FLOPPY DISK 


Double sassa Due ne-r 


ты FLOPPY ы 


DENON 


ысы 


МЕ 


a р, 


「 す ぐに 誰 で も 使え る ん だ っ て 1!?」 


NEC が 、 ふ ん だ ん に 最新 技術 を 注ぎ 
ЭПДІ?УУК?(93217. 

W ЕСС T X 25 Hé ipli ex 72 

ハイ ・ コ スト バ パフォー マン ス ん パソ ュ コン РС-6601. 


МЕС» TH LU b Z£ OBERE io 


@ マ イク ロフ ロッ ピ ィ ディ スク ドラ イブ 内 蔵 で デー タ の 処理 や プロ グラ ム の プク セス 
が で ん と スピ ー ド アッ フ 。 @ 買 っ た その 日 か ら ホ ー ム ワー プロ 機能 。 専用 プリ ンタ 
(別売 ) を 接続 すれ ば 美しく プリ ント アウ ト で きま す 。 0 すぐ 使え る ディ スク ソフ ト 
が 5 枚 つ いて いる 。① 日 本 語 ワー プロ (事例 集 つ き )② 英 文 カナ ワー プロ 、 表 計算 
し シカ ルク )、 ол ПО ےپ‎ 
左京 先生 監修 ) @ 音 階 つき ボイス シン セ サ イ ザ ノ 15 色 カラ ー グ ラフ ィ ッ ク 
機能 / ス ー パ ー イ ン ボ ー ズ イン タフ ェ ー ス ノミ ュー シック シンセ エサ イザ 
/ RAM65K バ イト /ROM96K バ イト 


PC-2000 リーズ / 5° PC600lmkIEe« / РС-660050—А`/ 5%%РС-800іткіжа/ PC-8200 コ リー スズ کٹ‎ ۱٥٥٥٤0٢ ۸۷۶م‎ 


PC-I00 ヨ リース 55° РС-98 0 / 57% рС-9801 / 53" РС-98 07 / №5200 «7.05 


日 本 電気 グループ NEC パソ コン イン フォ メー ショ ン セ ンタ ー 〒108 東 京都 港 区 三田 三 丁目 


レス クソ フト の 


е 


О 
も つい て いる か ら ね 」 


フロ ッ ピ イ 内 蔵 で ホー ム ワ ー プ ロ に も な る 。 


WEC パー ソナ ルコ ンピュータ 
PC6600 リ ー ズ : PC-6601…… 本 体 標準 価格 7 


(3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ ィ 1 台 内 蔵 ) 
РС-660І 


12 型 カラ ー デ ィ スプ レイ PO-KD201 標 準 価格 59.800 円 
パソ コン が 、 話 せる ・ 漢 字 る ・ カ ラフ ル 


ディ スプ レイ 置台 PC-66M75 …… 標準 価格 5.500 円 
谷 ボ イス シン モ サ イザ 内 成 、 話 せる パソ コン 。 


サー マル プ ブリ ンタ PG-PR401 ……・ 標準 価格 39.800 円 
OM ROMIS R, АТС 見 や すい 胡 示 。 
@ 公 杉 あ ざ や か 、15 色 カラ ー グラ フィ ッ ク 機 能 。 | 
本 体 標準 価格 84.800 円 ہے‎ 


AEC バ パーソ ナル コン ピュ ー タ 
PC-6000 コ リー ズ " 


۲62001: Š 


-À 
JJ 
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